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Primjena autorskih programa u nastavi
stranog jezika uz pomo¢ kompjutora

U metodici ucenja stranog jezika kompjutori pruzaju mnogobrojne moguénosti.
Uéenje uz pomoé kompjutora je novi trend koji dopunjava tradicionalne oblike ucenja
u nastavi stranog jezika.

Pomodu kompjutora mozemo rekonstruirati tekst, utvrditi vokabular i gramatiku, a
istovremeno biljeziti pozitivne i1 negativne odgovore te tako dobiti povratnu informaciju
- ocjenu naseg jezicnog znanja.

Integracija kompjutora kao nastavnog medija u nastavni proces (uz veé postojele
medije kao Sto su knjiga, ploca, grafofolija, dijalfilmovi, audio i video-kazete) pruza
mnogobrojne mogucnosti. Njegov potencijal mozemo iskoristiti za stvaranje tzv. au-
torskih programa, koji se mogu koristiti kao programi za uvjeibavanje vokabulara i
gramatike, kao pomo¢ kod Citanja s razumijevanjem i za rekonstrukciju tekstova.

Kljuéne rijeci: kompjutor, autorski programi, nastava stranog jezika

1 Sto su autorski programi ?

Autorski programi su programi koji korisniku stavljaju na raspolaganje vise ili manje
fleksibilan oblik za vjezbe, koji se moze ispuniti proizvoljnim sadrzajima. Za nastav-
nika to znaci da u vrlo kratkom vremenu moze sastaviti na relativno jednostavan nacin
vjezbe za kompjutor, koje u potpunosti odgovaraju zahtjevima nastavnog procesa.
Unutar tih autorskih programa postoje sloZeniji 1 jednostavniji programi. Nastavnik
mora odluciti da li ¢e koristiti program koji ima relativno ogranicene moguénosti, ali
zahtijeva manje vremena za pripremu i ukljucivanje u program, ili ¢e odabrati sloZeniji
program koji pruza daleko vece moguénosti za ucenika, ali iziskuje mnogo vise vremena

za pripremu nastavnika.

Kod autorskih se programa radi o unaprijed pripremljenim Sablonama programa
koji se ispunjavaju sadrzajima za ucenje i1 uvjezbavanje, a da pri tome nastavnik ne
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mora posjedovati znanje u vezi s programiranjem. Cjelokupni okvir programa veé je
unaprijed programiran. Tu spadaju npr. vrsta postavljenog zadatka, okvir za upi-
sivanje odgovora ucenika, nacin ocjenjivanja ucenikovih odgovora, moguéa pomoé kod
programa, unaprijed programirane automatske povratne informacije na odgovore uéenika.
Ono sto nedostaje, to su sadrzaji za uvjeibavanje ( tekstovi, zadaci, komentari ) koje
nastavnik moze prilagoditi svojim potrebama.

Jedan autorski program uvijek se sastoji iz dva dijela: iz autorskog dijela koji na-
stavnik koristi za sastavljanje vjezbi i koji u¢enik u normalnom slu¢aju ne moze vidjeti
niti koristiti 1 iz djela koji sluzi za vjezbanje i koji ucenik koristi. Prema sloZenosti
programa nastavniku treba duze ili krace vrijeme uhodavanja u autorski dio programa.
Ukoliko veé¢ posjeduje iskustva s programom za obradu teksta, olaksat ¢e mu to u
pocetku posao, jer su mnogobrojne tehnicke radnje ( kao npr. korigiranje, koristenje
strelica itd. ) vrlo slicne. Autorski se program moze u svakom slucaju koristiti i
onda ako osoba ne posjeduje znanje o rukovanju kompjutorom. Upute za koristenje
u onom dijelu programa koji koriste ucenici ne zahtijevaju mnogo vremena - u pra-
vilu je dovoljno 1 do 2 sata da bi uéenici mogli koristiti nastavne materijale uz pomoc
kompjutora.

Kako dijelom za vjeibanje tako se i autorskim dijelom upravlja pomocu izbornika,
to znaci da se na zaslonu pojavljuju upute za svaki potrebni, odnosno moguci idudi
korak. Autorski program vodi kako uéenika tako i nastavnika od pocetka do zavisetka
programa. Kao dodatna pomo¢ nastavniku isporucuju se prirucnici u kojima se nalaze

odgovarajuce upute.

2  Oblici vjezbi s autorskim programima

Pojedini se autorski programi razlikuju prvo po vrsti i broju moguéih tipova vjezbi i
drugo po kompleksnosti grananja, analizi odgovora i postojanju pomoc¢nih funkcija za
ucenike.

Najceséi oblici vjezbi s autorskim programima: svi tradicionalni oblici vjezbi
kao npr.

e vjeibe za popunjavanje teksta ( Luckentibungen )

e vjeibe visestrukog izbora ( Mehrfachwahlibungen )

e vjezbe pridruzivanja ( Zuordnungsibungen )

e ispravno/pogresno zadaci ( Richtig/Falsch Aufgaben )
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e vjezibe preoblikovanja ( Umformungsibungen )

e pitanje/odgovor ( Frage/Antwort )

Osim toga postoje 1 specifiéni oblici vjezbi uz pomoé kompjutora:

e potpuni tekst s popunjavanjem praznih mjesta ( totaler Liickentext )
e brzina Citanja ( Geschwindigkeitslesen )

e sastavljanje irastavljanje teksta prema odredenim kriterijima ( Textaufbau/abbau
nach baestimmten Kriterien )

e igre, posebno natjecanja s vremenskim ogranienjem

e vjezbe, kod kojih se pogresno odgovoreni zadaci uvijek nanovo postavlJaJu Pra-
vilno odgovoreni zadaci se ”pohranjuju”.

e razgranjene vjezbe ( odredeni dijelovi vjezbi pojavljuju se samo kod odredenih
pogresno unesenih odgovora ucenika)

Dobar pregled o moguéim vjezbama s autorskim programima za obradu teksta do-
bit ¢emo npr. ako pogledamo autorske programe koje nude ’EUROCENTRES” iz
Zuricha. To su slijededi programi: TEXTBAUMEISTER, VARIANTTEN, LUCKEN-
TEXT, ZUORDNUNGEN, WORTBANK, LESETRAINING, WORTSPIELEREIEN,
TEXTPUZZLE. Programi ”Eurocentres”-a su didakticki dobro pripremljeni. Na sva-
koj disketi nalaze se razradeni primjeri za vjezbu. U prirucniku se nalaze toéne upute
za sastavljanje vjezbi i1 opSirne metodicko-didakticke upute za koriStenje programa
u nastavi. Programi TEXTBAUMEISTER, LUCKENTEXT i VARIANTEN sadrie
razlicite vrste vjezbi za popunjavanje teksta. Programe WAHLMEISTER i ZUORD-
NUNGEN mogli bi svrstati u podrucje Multiple-Choice-vjezbi. S programom TEXT-
PUZZLE mogu ucenici uvrstavati recenice u tekstove i rijeci u recenice. Program
LESERTRAINING trebao bi posluziti vjezbanju ¢itanja s razumijevanjem. Autorski
programi WORTBANK 1 WORTSPIELEREIEN nude razli¢ite oblike vjezbi za rad s
vokabularom.

Vjezbe s autorskim programom imaju nekoliko prednosti u odnosu na uobicajene

vjezbe na papiru:

e ucenik dobiva odmah povratnu informaciju da li je njegov odgovor ispravan ili

pogresan

e nastavnik moze kod svih moguéih odgovora unijeti komentare, tako da se i kod
pogresnog odgovora moze nesto nauciti
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redoslijed mogudih odgovora varira kod nove obrade vjezibe, tako da ucenik ne
moze pogoditi pravilan odgovor mehanicki pomoéu memoriranog redoslijeda

pitanja se mogu pojaviti prema utvrdenom redoslijedu ili prema principu slu¢ajnosti

neki programi nude dodatno i nadin testiranja kod kojega je svaka pomoé uki-
nuta. Ucenik mozZe tek na kraju vjezbe usporedivati pravilne odgovore sa svojim

odgovorima.
ucenik dobiva odmah ocjenu svojih rezultata

vjezbe se mogu ispisati (otipkati) bilo kao test ili sa svim komentarima.

Kod sastavljanja Multiple-Choice-vjezbi pomocu autorskog programa nastavnik
mora obratiti paznju na slijedeée:

sve mogucnosti odgovora moraju biti jednako prihvatljive i najbolje takoder jed-
nako dugacke

pogresne mogucnosti izbora trebaju biti pogresne samo unutar vjezbe

Sto je manja moguénost izbora, to ée biti veéi broj sluéajnih pogodaka.

Kod unosSenja pitanja ne treba koristiti uvijek isti tip pitanja. Pri tome se mogu

koristiti slijede¢e moguénosti:

pitanje na koje treba naci odgovor
nepotpuna izjava koju treba dopuniti

leksicka jedinica za koju se nude razlicite definicije.

Za komentare koji se koriste u autorskim programima vrijedi slijedece:

e komentar na pogresan odgovor moze sadrzavati odredenu uputu uceniku da kod

1duceg pokusaja odabere pravilno rjesenje
komentar moze objasniti zasto je jedan odgovor tocan ili pogresan

pomocu komentara na ispravno rjesenje mogu se dati i dodatne informacije.

Ve¢ prema programu nudi se dodatno i tzv. uvodni i pomoéni zaslon
( Einleitungs- oder Hilfsbildschirm ) koji moze sadrzavati informacije o vrsti vjezbe,

nivou ucenika, stupnju tezine i cilju ucenja.
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Koristenje autorskih sustava za obradu teksta
na primjeru programa "TEXTBAUMEISTER?”

Autorski program ”Textbaumeister” nudi kao jedinu moguénost rekonstrukciju cjelo-
kupnog teksta. Kod ovog programa pojavljuje se prazan zaslon s toénim oznakama
svih interpunkcija u tekstu, te sa crticama koje zamjenjuju rijeci, a svaka pojedina
crtica oznacava jedno slovo ( slika 1 ).

Zadaca ucenika je da rekonstruira tekst rije¢ po rijec. Rijeci koje nedostaju treba

upisati bez pogreske. Kod upisivanja rijeci nevazan je njihov redoslijed. Ako se rijed
u tekstu pojavljuje dva ili viSe puta, tada ée se kod prvog pravilnog unosa pojaviti na
svim mjestima u tekstu ( slika 2 prikazuje djelomi¢nu rekonstrukciju teksta ).

Uas ist Informatik? TEXTBAUMEISTER Gefundene Horter: 8 7/ 55

SESESNNENEE NEE BSEYF NESENNNEENEN EEN NEN NENNEENENENES
SEVSEENEESNES NSNS SESNESSEEEEES,

SEE NEENENEN ESES SESENESEEE EES ENE WNENENNENENNE EEN
CSEESENENEEENENEN SESEENENEENENEEE FEN SENEEEENEENEEENNEEUESENEES
SEE EEN ESSESESENESS UNEEEEES NEEES NUESNENENSN NS NN
EENSENENEENENEN NEENENEEE, NEE NOASENRENEN SENEENN NEEN EEE HEN
GSESEEEEN EEE EEN EENENENEEEEEE EEN NEENEENENEEENEN SER ENE
GEESEEENES ENE ESENEEENSNENSNEENEEEENNES, NEN GNEEENNEE NEN
ESEESENEEN SESEENEES EEE NEEESEEN, ENE NENEESES UNEEENESENEE EHEN
EEN EENEEENENEEE,

ENEEENEEN, ENSESNENENEN ENN SSESEENE SEEN ESENNNENNEN NENNEN
SEEEN SEE ESE SEEEE-, EESEENEEN- SEN ENNEEENENENENENENENEENE
SEEEEENEES, EEE NENNNNEEEN SENEET NENNN EENENNEN NENNENS
EEEEEEESESNSE, NNNNEESEENSEEET SEESE NEN NESEEE, SEEN NEN
EENSEESSEE ESEN NNSEENGEEENEESENEEUENNES EENW,

¢ Buchstabe f2: UHort f3: Text f4: Ergebnis 5! Einleitung {Esc>: Ende

Schreiben Sie ein Hort:

Slika 1
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Has ist Informatik? TEXTBAUMEISTER Gefundene UGrter: 8 7/ 55

Informatik ist die ssasssssssmss uon der wesssmsmmwmmen
SEEENEEENEEN UQON SEEEEEEEEEEEn.

Die wsssssm der Informatik ist die swswssswswzs der
EEEEENNENGENEEEE) SSNGNSENEEEENEEN dEer NAENEUSEENEENNNERENNNNENN
und der sssssssssen Methoden sssss susswsssx ws men
susussussunumen sussssmwen, Die Informatik wewwwew mwwms mit der
suszmnss und wen EsEEEEEEEEEEn UOn EswswEsmmmwen und uvon
SESENSE EEN EEsEsEssssssanssussssmsnm, Die Methoden der
Informatik smmssmen die ssussss, diec ssswswy wwwsmswssEEs und
die unsssmssunsn,

sumsunen, Geswssssmsm und Methoden der Informatik mammen
sEEEN yon Een sssEs—, ssssssses— und Gewsssssmsmwmsmmmmssen
ssssunnssn, Die Informatik ssssss sssss ssEsmmEegn mEEsEsEen
EsEEEEESENE, SENNENSNNESEEEE suss sEm wmmen, dap die
Informatik eine sssssusssssssssssswus jst.

Mit den Pfeilen ausushlen, dann << - (Esc)>: Ende

Slika 2

Ispod teksta nalazi se Citav niz razlicitih pomoénih tipaka. Pritiskom na tipku moze
se otkriti bilo koje slovo, ili rijec, ili cijeli tekst (slika 3).
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Has ist Informatik? TEXTBAUMEISTER Gefundene Horter: 8 7 55

Informatik ist die Uissenschaft uvon der automatischen
Uerarbeitung von Informationen.

Die Aufgabe der Informatik ist die Erforschung der
grundsadtzlichen Uerfahrensueisen der Informationsuerarbeitung
und der allgemeinen Methoden ihrer Anuendung in den
verschiedensten Bereichen. Die Informatik befapt sich mit der
Struktur und den Eigenschaften von Informationen und von
Systemen zur Informationsuverarbeitung. Die Methoden der
-Informatik umfassen die Analyse, die formale Beschreibung und
die Konstruktion.

Aufgaben, Gegenstidnde und Methoden der Informatik uwerden
stark von den Natur—-, Ingenieur- und Geistesuissenschaften
beeinflupt. Die Informatik selbst liegt zuischen diesen
Disziplinen. Zusammenfassend kann man sagen, dap die
Informatik eine Strukturuissenschaft ist.

Leertaste zum Heitermachen

Slika 3

Ucenik moze za vrijeme obrade teksta vidjeti 1 svoj rezultat. To znaci da on u
jednom retku uz naslov teksta vidi 1 ukupan broj rijeci u tekstu kao 1 broj do sada
pravilno upisanih rijeéi. Pomo¢u posebne opcije moze dobiti i analizu svojih rezultata
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( slika 4 ).

Uas ist Informatik? TEXTBAUMEISTER Gefundene Uorter: 8 7/ 55

Uerschiedene HUorter: 55
Richtig: 8

Falsch: 3

Uortteile richtig: 4
Hilfe (Buchstabe): 8
Hilfe (Wort): O

Hilfe (Text>: ©

Prozent richtig: 15 %

Leertaste zum Heitermachen

Slika 4

Pomodu programa ”Textbaumeister” ucenik moze upisati rijeci proizvoljne duzine.
Pritom mora na pocetku ili kraju rijeci upisati crticu (npr. ”-en”, tako dobiva sve
infinitive i sve nastavke deklinacija na -en kao i1 sve druge rijeci koje zavrSavaju na
”-en”, kao npr. ”den”). U tu svrhu su narocito prikladni prefiksi i sufiksi ili dijelovi
slozenica. Na taj nacin moze ucenik koristiti znanje iz tvorbe rijeci. Ukoliko je uenik
pogresno upisao rije¢, dobit ¢e informaciju ” Pogresno” i tada moze upisati neku drugu
rije. Prijevremeni prekid vjezbe je mogué u svako doba. Postoji takoder 1 moguénost
da se potpuno ili djelomicno rekonstruirani tekst uz pomo¢ pisaca otisne.

Cijeli program je korisnicki orijentiran. Pritiskom na odgovarajucu tipku pojavljuje
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se slijedeci izbornik ( slika 5 ).

TEXTBRUMEISTER
Uas machen die Leute Superstition Freitag
Postkarte 1 Eintragungen > Uas ist Informatik?
Tagebuch 1 Uermipt Btx
Heinzelmannchen Uberfall Computer Dolmetscher
Bericht 1 Girl and wolf
Kunst Au restaurant
Freitag der 13. Sur 1’autoroute
Am Abend Sterntaler

t {, dann << oder <Esc>

£f2: Informationen zu einem Text

Slika 5

lako je ”Textbaumeister” bio prvobitno zamisljen kao program za uéenje stranog
Jezika, moze se koristiti i za sve ostale vrste obrade teksta. Rekonstrukcija teksta
zahtijeva ne samo poznavanje vokabulara veé i znanje gramatike i stilistike. Program
?Textbaumeister” moze se koristiti u grupnom radu, ali i u individualnoj nastavi.
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4  Zakljucak

Primjena autorskih programa u nastavi stranih jezika pruza uéenicima / studentima
mogucnost da provjere Sto znaju 1 $to su naucili o zadanoj temi, te znaju li tocno pri-
mijeniti jezicna pravila. Na taj nacin postizu se dva osnovna cilja: prakticna primjena
kompjutora i produbljivanje jezi¢nih znanja.

Nastavnik ce se u nastavi koristiti kompjutorom kao izvrsnom pomodi i motivirajuéim
faktorom u planiranju svog rada, a ne kao zamjenom za njega. Kompjutor je ipak
samo orude, ali snazno orude i treba ga iskoristiti u zajednickom cilju - postizanju sto
boljih rezultata u nastavi stranih jezika.
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Simuni¢ V. Die Anwendung der Autorenprogramme im computergestiitzten
Fremdsprachenunterricht

ZUSAMMENFASSUNG

Eine Integration des Mediums Computer in den Gesamtunterricht eroffnet beim
richtigen Einsatz als Unterrichtsmedium zahlreiche Moglichkeiten. Sein Potential kann
jedoch dazu genutzt werden, Softwarepakete zu erstellen, die als Lernprogramme ein-
gesetzt werden konnen. Als Unterrichtsmedium eignet sich der Computer mit enttspre-
chend programmierter Software fur Sprachiibbungen inhaltlicher und formaler Art, ins-
besondere beim Uben und Festigen von Wortschatz und Grammatik. Weitere Méglich-
keiten bieten sich im Bereich der Textarbeit (Textrekonstruktion, Ordnen von Texttei-
len usw.). Mit Hilfe eines Autorenprogramms erstellt ein Fremdsprachenlehrer massge-
schneiderte Sprachiibungen, die genau auf Erfordernisse seines Unterrichts abgestimmt

sind.



