v PJESAK, KRALJ | SKAKAC NA PRAZNOJ SAHOVNICI

Kajetan Seper, Slavonski Brod

ako $ahisti pjesaka i kralja ne smatraju figurama, mi ¢emo ih smatrati.

Pjesak je po jakosti najslabija figura, ali u obi¢noj igri moze biti znacajan,
pa ¢ak i presudan u obrani ili ¢ak za pobjedu. Pjesak je poseban po nekoliko
crta. U obi¢noj igri moze uciniti, uz odredeni uvjet, .usputni” potez, tzv. .en
passant’, koji je na praznoj $ahovnici nemogu¢. Poseban je takoder po tome $to
sa svakog polja p na kojemu stoji na praznoj Sahovnici, broj poteza P (p) nije
jednak broju P,(p) napadnutih polja p; a to je u ovom ¢lanku vazno. (v. sl. 1.)
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Slika 1. Pokazalo i brojilo poteza P (p) i napadnutih polja P,(p)
pjesaka P na polju p

Vazno je jo$ napomenuti da u pravoj igri pjesak stoji u pocetnoj postavi u
2. redu (iniji”) i, pomicudi se uvijek naprijed, nikad ne stupi u 1. red; a kada
stupi u 8. red, pretvara se u jacu figuru.

Zato ¢emo se dogovoriti da je P (p) = P,(p) = 0 za svapoljau 1. i 8. redu.

Oba su ta broja mjesne (lokalne) mjere jakosti, tzv. jaine (intenziteti)
pjesaka na polju p. Svaka ostala figura F ima samo jednu jacinu F(p) za svako
polje p.

Iz te se osnovne mjere zbrajanjem izvodi cjelokupna (globalna) mjera
jakosti, tzv. snaga (mo¢, potencija) F svake figure F.

Zadatak 1. Odredite broj P (p) poteza koje pjeSak mozZe uciniti i broj
P (p) polja p’ koje pjesak napada sa svakog polja p na kojemu stoji na praznoj
$ahovnici, tj. odredi jacine P (p) i P,(p) pjeSaka.

Zadatak 2. Koliko poteza moze naciniti kralj sa svakog polja p prazne

) $ahovnice? Drugim rije¢ima, koliko polja p’ kralj napada sa svakog polja p (na
N kojemu stoji) prazne $ahovnice? Odredite, dakle, jac¢inu K(p) kralja.
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Zadatak 3. Odredite jac¢inu S(p) skakaca.
Zadatak 4. Nacrtajte Cetiri prazne $ahovnice i upisite u svako polje p prve
broj P,(p), druge broj P (p), trece broj K(p) i cetvrte broj S(p).

Na taj su nacin slikovito prikazane sve te brojevne funkcije p — F(p)
ovisne o polju p prazne $ahovnice.

Pri brojenju poteza i/ili napadnutih polja mogu se uporabiti (misaono ili
stvarno) brojila (v. sl. 1 - 3.)
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Predlazemo da osjencate ili obojite podrucja F'(c) za svaki c iz C(F), polja
p prazne $ahovnice jednake jacine F(p) = c, i to §to tamnijom sjenom odnosno
$to jarkijom bojom §to je ja¢ina veca. Za svaku figuru - pjesaka, kralja i skakaca
- izbrojite koliko ima tih podrudja, tj. c-ova iz C(F), i koliko ima polja n(c) u
svakom podrudju.

Zadatak 5. Izracunajte snage P, P, Ki S.
Zadatak 6. Proucite zadatke 3. i 5. odnoseci se samo na kralja i skakaca
ako $ahovnica nije pojedinacna obi¢na 8 x 8, nego opéa (jednoparametarska)

n x n ili ¢ak - zelite li pokusati rijesiti i malo tezi zadatak — (dvoparametarska) .
m x n. Sahovnica n x n poseban je slucaj $ahovnice m x nza m = n. 07
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