
93

IDEF METODOLOGIJA MODELIRANJA INFORMACIJSKIH SUSTAVA 
 

Primljen: 25.4.2012. UDK 001.8+004 
Prihvaćen: 25.5.2012. Stručni rad 

 

 
Javor Bogati1 univ.spec.oec., mr.sc. Damir Vuk2 

 
1Ministarstvo obrane Republike Hrvatske, Odsjek za poslove obrane Virovitica, 

Virovitica, Matije Gupca 5,  
E-mail: javor.bogati@morh.hr 

2Visoka škola za menadžment u turizmu i informatici u Virovitici 
Virovitica, Matije Gupca 78,  
E-mail: damir.vuk@vsmti.hr

 

 
 

SAŽETAK - Informacijski sustavi izuzetno su važni u modernim poslovnim organizacijama. Poslovne organizacije 
prilagođavaju se vanjskim uvjetima i u njima dolazi do stalnih promjena, a to zahtjeva da se i njihovi informacijski 
sustavi konstantno usklađuju s tim promjenama. Što više, poslovne informacijske sustave zbog njihove važnosti poželjno 
je konstantno poboljšavati na korist cijele organizacije. Te promjene dovode do potrebe za uporabom određenih jasnih, 
sveobuhvatnih i standardiziranih metoda za njihovo modeliranje. Stoga će u ovome radu biti prezentiran IDEF standard, 
odnosno metodologija, čija je osnovna namjena pomoć u održavanju i razvoju poslovnih informacijskih sustava. Svrha 
ove prezentacije je davanje jasnog uvoda u metodologiju, kao i njena usporedba s drugim ekvivalentnim metodologijama 
poput UML-a i Arisa. Obzirom da sve metode nisu jednako detaljno razvijene i jednako zaživjele u praksi one najčešće 
korištene metode biti će nešto detaljnije opisane. Razina podrobnosti trebala bi biti dovoljna čitatelju da razumije 
namjenu područja primjene metodologije kako za čitanje tako i za izgradnju jednostavnih modela. Za manje korištene 
metode biti će samo ukratko navedene njihove svrhe. 
Ključne riječi: IDEF, modeliranje poduzeća, poslovni proces. 

SUMMARY - Information systems are exceptionally important in modern business organizations. Business organizations 
have to adapt to external conditions and undergo constant changes, which means, that their information systems have to 
be adjusted in accordance with the changes. Moreover, due to their importance information systems should be 
constantly improved for the benefit of the whole organization. These changes lead to a need for specific standardized 
enterprise modeling methods. Therefore, this paper presents IDEF Standard or the methodology with the main purpose to 
help with maintenance and development of business information systems. The purpose of this presentation is to give a 
clear introduction to the methodology and to compare it to other equivalent methodologies, like UML and Aris. Since not 
all the methods are equally developed and some have not been sufficiently used so far, only those the most frequently 
used will be described in more detail. Detailed explanations should be sufficient for a reader to understand applicability 
of the methodology for reading purposes as well as for making simple models. Less used methods will be briefly 
mentioned regarding their purpose. 
Keywords: IDEF, enterprise modeling, business process. 
 

 
I. UVOD 

  
 
Primjena informacijske tehnologije u razvoju 

informacijskih sustava je imala dvojak utjecaj na sustavno 
i formalno utemeljenije modeliranje poduzeća. Po jednoj 
strani, razvoj informacijskih sustava je zahtijevao 
uvođenje dobro uređenih metoda odnosno metodologija, 
sa svrhom podrške u razvojnom procesu informacijskih 
sustava odnosno u primjeni informacijske tehnologije. 
Cijeli niz strukturnih metoda i modela trebao je u tome 
pomoći. Po drugoj strani, spoznalo se da primjena 
informacijske tehnologije ne može biti efikasna ukoliko se 
i sam poslovni sustav odnosno organizacija ne preoblikuje, 
kako bi se iskoristili mogući potencijali sinergijske 
primjene IT. Kao rezultat toga, prije dvadesetak godina se 
pojavio koncept reinžinjeringa poslovnih procesa ili BPR 
(Business Process Reengineering), te koncept upravljanja 
poslovnim procesima ili BPM (Business Process 
Management) .  

Krajem prošlog stoljeća je razvijeno više 
konceptualnih okvira koji sadrže sveobuhvatne apstraktne 
modele arhitekture poduzeća, kao modele opisa struktura, 
procesa i resursa u poslovnom sustavu – poduzeću, pod 
nazivom „Enterprise modeling framework“ (EMF), odnosno 
Enterprise Architecture (EA). Jedan od ranijih EMF- 
konceptualnih okvira je bio CIMOSA (Computer-Integrated 
Manufacturing - Open System Architecture) (AMICE 1993). 
CIMOSA je europski pokušaj sistematiziranja koncepata 
modeliranja poduzeća, a rezultat je ESPRIT projekta.   

Prema CIMOSA referentnoj arhitekturi, poslovni 
sustavi mogu biti promatrani s najmanje četiri 
komplementarna stajališta. To su: funkcije, informacije, 
resursi i organizacija. Taj pristup pruža mogućnost 
opisivanja poslovne organizacije od najviše razine 
upravljanja, do razine proizvodnih radnih jedinica. 
CIMOSA osigurava definiranje, razvoj i kontinuirano 
održavanje konzistentne arhitekture i relacija između 
funkcija i procesa u poslovnom proizvodnom sustavu. 
Pored CIMOSA arhitekture poznatije su još PERA (Purdue 
Enterprise Architecture),  GIM arhitektura te posljednjih 
godina sve proširenija ARIS arhitektura (ARchitecture of 
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Integrated System). Jedna druga arhitektura, Zachmanova 
(Zachman Framework) iako je dobro poznata, predstavlja 
više taksonomiju koncepata sa stajališta sudionika u 
razvoju i korištenju arhitekture (različiti pogledi), te je u 
metodološkom smislu manje značajna. Iako su ove (a i 
druge) arhitekture uglavnom kompleksne i različite, među 
njima postoje  određene sličnosti i kompatibilnosti. Tako 
je Aris slično kao i CIMOSA, procesno utemeljena i 
usmjerena arhitektura.  

Arhitekture su strateški usmjereni modeli. Kad 
govorimo o arhitekturi poduzeća moramo imati na umu 
barem tri segmenta: arhitektura poslovnih procesa, 
informacijska arhitektura i tehnička arhitektura. U ovom 
radu ćemo se više fokusirati na metodologiju modeliranja 
poduzeća koja proizlazi ili se oslanja na odgovarajuću 
arhitekturu, odnosno na grafičke jezike modeliranja.   

 Često su se u praksi, modeli za svaku točku 
gledišta rade samostalno, koristeći pritom različite 
metodologije i u različitim okruženjima. To je u pravilu 
dovodi do niza problema, jer razne metodologije, 
prilagođene određenim stavovima, ne moraju biti 
kompatibilne s drugim primijenjenim metodologijama. 
Takav pristup uporabom različitih metodologija može 
prouzročiti određene probleme. Među ostalim, tijekom 
cijelog procesa modeliranja ponavlja se prikazivanje istih 
činjenica na više mjesta u modelu, a ponekada dolazi i do 
nespojivosti između različitih, ali međusobno povezanih 
modela. (Wang i sur. 1993). Nadalje,  ponekada  je vrlo 
teško utvrditi utjecaj promjene jednog modela na drugi, 
što čini poteškoće prilikom održavanja modela. Korisnici i 
razvijatelji sustava u takvim slučajevima, otežano 
surađuju i komuniciraju, što otežava praktičnu primjenu i 
razvojni ciklus. (Kim 1996) 
Danas su najpoznatije i u primjeni najraširenije tri 
integrirane metodologije modeliranja poduzeća.   
To su:  
 IDEF-skup integriranih metoda,  
 UML-objektno usmjerena metodologija i  
 ARIS – integrirana metodologija.  

 
Sve tri su zasnovane na grafičkim jezicima i 

predviđene primarno za upotrebu kao softverski alati. 
Ručna upotreba nije isključena, ali je nepraktična kod 
imalo složenijih projekata, a osobito kroz duže vrijeme 
upotrebe. 

Kao što smo prije naveli, ARIS se pojavljuje kao 
sveobuhvatni koncept i alat za arhitekturno modeliranje 
poduzeća odnosno informacijskih sustava. U teorijskom 
smislu je nastao 1990-tih godina i danas je relativno 
poprilično raširen u praksi. 

UML (Unified Modeling Language ) metodologija 
se bazira na konceptima objektne orijentacije u razvoju 
softvera. U teorijskom smislu korijeni joj vuku iz 1980-tih 
godina, a kao metodologija se razvija posljednjih 
dvadesetak godina. U svojoj temeljnoj ideji, to je 
metodologija softverskog inženjerstva, ali sve više nastoji 
postati metodologija za modeliranje poduzeća uz strogu 
objektnu orijentaciju. 

IDEF metodologija obuhvaća skup integriranih 
modela, koji su definirani kao zasebni standardi,  a 
nastala je  u okviru Agencije za obrambene informacijske 
sustave (DISA – Defense Information Systems Agency) 
ministarstva obrane SAD (US DoD Department of Defense). 
IDEF metode su nastajale kroz niz godina, a dijelom su 
utemeljene na strukturnim metodama razvoja softvera 
odnosno informacijskih sustava.  
 
 
2. RAZVOJ IDEF METODOLOGIJE 

 
IDEF (ICAMDEFinition) metodologiju razvila je US 

Air Force u okviru ICAM (Integrated Computer-Aided 
Manufacturing) programa tijekom 1980-ih godina. IDEF 
metodologija u početku je obuhvaćala IDEF0 (USAF 
1981a), IDEF1 (USAF 1981b), IDEF2 (USAF 1981c), i IDEF3 
(Mayer i sur. 1992) metode namjenjene za modeliranje 
funkcija, informacija i procesa, respektivno. Postoje dvije 
verzije IDEF1: IDEF1 (1981) (USAF 1981b) i IDEF1x (1986) 
(Bruce 1992, Loomis 1986). IDEF1 se koristi za modeliranje 
informacija, dok se IDEF1x koristi za oblikovanje modela 
podataka u relacijskim bazama podataka. Navedene 
metode su i najčešće korištene. Prvenstveno IDEF0, 
IDEF1X i IDEF3, te kasnije razvijena IDEF4.  

Daljnji razvoj nastavlja se 1990-tih kada su 
razvijene metode IDEF4 i IDEF5. IDEF4 je metoda za dizajn 
objektno orijentiranog softvera, koja integrira zahtjeve 
navedene u drugim metodama. IDEF4 također omogućava 
upravljanje objektno orijentiranim načelima dizajna. 
IDEF5 je metoda za obuhvaćanje znanja s ciljem potpore 
ontologiji poslovne organizacije i u teoriji podržava 
metamodele. 

Idući korak u razvoju IDEF metodologije bio je 
razvoj IDEF6, IDEF8, IDEF9 i IDEF14 metoda. Namjena 
IDEF6 metode je logika dizajna, IDEF8 oblikovanje sučelja 
čovjek-sustav. Metoda IDEF9 treba poslužiti za otkrivanje 
poslovnih ograničenja odnosno pravila, a IDEF14 za 
dizajniranje mrežnih sustava.  

Kasnije su razvijane i druge metode: IDEF7, 
IDEF10, IDEF11, IDEF12 i IDEF13 metode. IDEF7 za 
inspekciju informacijskih sustava, IDEF10 za modeliranje 
informacijskih činjenica, a IDEF12 za dizajniranje 
organizacije. IDEF11 za modeliranje implementacija, a 
IDEF13 za troslojnu shemu baze podataka. 

 
 

3. NAJČEŠĆE KORIŠTENE IDEF METODE 
 

U praksi su najčešće korištene metode IDEF0 
Function Modeling (Modeliranje funkcija, procesa i 
aktivnosti), IDEF1X Data Modeling (Modeliranje podataka) i 
IDEF3 Process Description Capture (Opis procesa, dijagram 
toka posla)  

 
 
3.1. IDEF0 METODA 

 
IDEF0 metoda je dizajnirana za modeliranje 

odluka, akcija i aktivnosti organizacije ili sustava. 
Izvedena je iz poznate metode: „Structured Analysis and 
Design Technique“ (SADT) (Mayer R.J. 1990), koju je 
razvio Douglas T. Ross i SoftTech Inc.. National Institute of 
Standards and Technology, USA  usvojio je IDEF0 metodu 
kao standardnu metodu modeliranja. Navedeni standard 
opisuje IDEF0 metodu kao jezik modeliranja (sintaksa i 
semantika) i skup pomoćnih pravila i tehnika za razvoj 
strukturnih prikaza industrijskih sustava poslovnih 
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IDEF0 model sastoji se od hijerarhijskog niza dijagrama 

Integrated System). Jedna druga arhitektura, Zachmanova 
(Zachman Framework) iako je dobro poznata, predstavlja 
više taksonomiju koncepata sa stajališta sudionika u 
razvoju i korištenju arhitekture (različiti pogledi), te je u 
metodološkom smislu manje značajna. Iako su ove (a i 
druge) arhitekture uglavnom kompleksne i različite, među 
njima postoje  određene sličnosti i kompatibilnosti. Tako 
je Aris slično kao i CIMOSA, procesno utemeljena i 
usmjerena arhitektura.  

Arhitekture su strateški usmjereni modeli. Kad 
govorimo o arhitekturi poduzeća moramo imati na umu 
barem tri segmenta: arhitektura poslovnih procesa, 
informacijska arhitektura i tehnička arhitektura. U ovom 
radu ćemo se više fokusirati na metodologiju modeliranja 
poduzeća koja proizlazi ili se oslanja na odgovarajuću 
arhitekturu, odnosno na grafičke jezike modeliranja.   

 Često su se u praksi, modeli za svaku točku 
gledišta rade samostalno, koristeći pritom različite 
metodologije i u različitim okruženjima. To je u pravilu 
dovodi do niza problema, jer razne metodologije, 
prilagođene određenim stavovima, ne moraju biti 
kompatibilne s drugim primijenjenim metodologijama. 
Takav pristup uporabom različitih metodologija može 
prouzročiti određene probleme. Među ostalim, tijekom 
cijelog procesa modeliranja ponavlja se prikazivanje istih 
činjenica na više mjesta u modelu, a ponekada dolazi i do 
nespojivosti između različitih, ali međusobno povezanih 
modela. (Wang i sur. 1993). Nadalje,  ponekada  je vrlo 
teško utvrditi utjecaj promjene jednog modela na drugi, 
što čini poteškoće prilikom održavanja modela. Korisnici i 
razvijatelji sustava u takvim slučajevima, otežano 
surađuju i komuniciraju, što otežava praktičnu primjenu i 
razvojni ciklus. (Kim 1996) 
Danas su najpoznatije i u primjeni najraširenije tri 
integrirane metodologije modeliranja poduzeća.   
To su:  
 IDEF-skup integriranih metoda,  
 UML-objektno usmjerena metodologija i  
 ARIS – integrirana metodologija.  

 
Sve tri su zasnovane na grafičkim jezicima i 

predviđene primarno za upotrebu kao softverski alati. 
Ručna upotreba nije isključena, ali je nepraktična kod 
imalo složenijih projekata, a osobito kroz duže vrijeme 
upotrebe. 

Kao što smo prije naveli, ARIS se pojavljuje kao 
sveobuhvatni koncept i alat za arhitekturno modeliranje 
poduzeća odnosno informacijskih sustava. U teorijskom 
smislu je nastao 1990-tih godina i danas je relativno 
poprilično raširen u praksi. 

UML (Unified Modeling Language ) metodologija 
se bazira na konceptima objektne orijentacije u razvoju 
softvera. U teorijskom smislu korijeni joj vuku iz 1980-tih 
godina, a kao metodologija se razvija posljednjih 
dvadesetak godina. U svojoj temeljnoj ideji, to je 
metodologija softverskog inženjerstva, ali sve više nastoji 
postati metodologija za modeliranje poduzeća uz strogu 
objektnu orijentaciju. 

IDEF metodologija obuhvaća skup integriranih 
modela, koji su definirani kao zasebni standardi,  a 
nastala je  u okviru Agencije za obrambene informacijske 
sustave (DISA – Defense Information Systems Agency) 
ministarstva obrane SAD (US DoD Department of Defense). 
IDEF metode su nastajale kroz niz godina, a dijelom su 
utemeljene na strukturnim metodama razvoja softvera 
odnosno informacijskih sustava.  
 
 
2. RAZVOJ IDEF METODOLOGIJE 

 
IDEF (ICAMDEFinition) metodologiju razvila je US 

Air Force u okviru ICAM (Integrated Computer-Aided 
Manufacturing) programa tijekom 1980-ih godina. IDEF 
metodologija u početku je obuhvaćala IDEF0 (USAF 
1981a), IDEF1 (USAF 1981b), IDEF2 (USAF 1981c), i IDEF3 
(Mayer i sur. 1992) metode namjenjene za modeliranje 
funkcija, informacija i procesa, respektivno. Postoje dvije 
verzije IDEF1: IDEF1 (1981) (USAF 1981b) i IDEF1x (1986) 
(Bruce 1992, Loomis 1986). IDEF1 se koristi za modeliranje 
informacija, dok se IDEF1x koristi za oblikovanje modela 
podataka u relacijskim bazama podataka. Navedene 
metode su i najčešće korištene. Prvenstveno IDEF0, 
IDEF1X i IDEF3, te kasnije razvijena IDEF4.  

Daljnji razvoj nastavlja se 1990-tih kada su 
razvijene metode IDEF4 i IDEF5. IDEF4 je metoda za dizajn 
objektno orijentiranog softvera, koja integrira zahtjeve 
navedene u drugim metodama. IDEF4 također omogućava 
upravljanje objektno orijentiranim načelima dizajna. 
IDEF5 je metoda za obuhvaćanje znanja s ciljem potpore 
ontologiji poslovne organizacije i u teoriji podržava 
metamodele. 

Idući korak u razvoju IDEF metodologije bio je 
razvoj IDEF6, IDEF8, IDEF9 i IDEF14 metoda. Namjena 
IDEF6 metode je logika dizajna, IDEF8 oblikovanje sučelja 
čovjek-sustav. Metoda IDEF9 treba poslužiti za otkrivanje 
poslovnih ograničenja odnosno pravila, a IDEF14 za 
dizajniranje mrežnih sustava.  

Kasnije su razvijane i druge metode: IDEF7, 
IDEF10, IDEF11, IDEF12 i IDEF13 metode. IDEF7 za 
inspekciju informacijskih sustava, IDEF10 za modeliranje 
informacijskih činjenica, a IDEF12 za dizajniranje 
organizacije. IDEF11 za modeliranje implementacija, a 
IDEF13 za troslojnu shemu baze podataka. 

 
 

3. NAJČEŠĆE KORIŠTENE IDEF METODE 
 

U praksi su najčešće korištene metode IDEF0 
Function Modeling (Modeliranje funkcija, procesa i 
aktivnosti), IDEF1X Data Modeling (Modeliranje podataka) i 
IDEF3 Process Description Capture (Opis procesa, dijagram 
toka posla)  

 
 
3.1. IDEF0 METODA 

 
IDEF0 metoda je dizajnirana za modeliranje 

odluka, akcija i aktivnosti organizacije ili sustava. 
Izvedena je iz poznate metode: „Structured Analysis and 
Design Technique“ (SADT) (Mayer R.J. 1990), koju je 
razvio Douglas T. Ross i SoftTech Inc.. National Institute of 
Standards and Technology, USA  usvojio je IDEF0 metodu 
kao standardnu metodu modeliranja. Navedeni standard 
opisuje IDEF0 metodu kao jezik modeliranja (sintaksa i 
semantika) i skup pomoćnih pravila i tehnika za razvoj 
strukturnih prikaza industrijskih sustava poslovnih 
organizacija, ali i drugih funkcionalnih cjelina. 
Pokroviteljstvo nad ovim standardom preuzeo je Institute 
of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) i prihvaćen 
je od strane International Organization of Standards (ISO). 

IDEF0 je tehnika modeliranja aktivnosti. 
Zasnovana je na kombinaciji grafike i teksta koji su 
predstavljeni organizirano i sustavno kako bi se povećala 
razumljivost. Podržava analizu, osigurava logiku za 
moguće izmjene, specificira zahtjeve, odnosno podržava 
analizu sustava po razinama uz integraciju aktivnosti. 
IDEF0 model sastoji se od hijerarhijskog niza dijagrama 
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Integrated System). Jedna druga arhitektura, Zachmanova 
(Zachman Framework) iako je dobro poznata, predstavlja 
više taksonomiju koncepata sa stajališta sudionika u 
razvoju i korištenju arhitekture (različiti pogledi), te je u 
metodološkom smislu manje značajna. Iako su ove (a i 
druge) arhitekture uglavnom kompleksne i različite, među 
njima postoje  određene sličnosti i kompatibilnosti. Tako 
je Aris slično kao i CIMOSA, procesno utemeljena i 
usmjerena arhitektura.  

Arhitekture su strateški usmjereni modeli. Kad 
govorimo o arhitekturi poduzeća moramo imati na umu 
barem tri segmenta: arhitektura poslovnih procesa, 
informacijska arhitektura i tehnička arhitektura. U ovom 
radu ćemo se više fokusirati na metodologiju modeliranja 
poduzeća koja proizlazi ili se oslanja na odgovarajuću 
arhitekturu, odnosno na grafičke jezike modeliranja.   

 Često su se u praksi, modeli za svaku točku 
gledišta rade samostalno, koristeći pritom različite 
metodologije i u različitim okruženjima. To je u pravilu 
dovodi do niza problema, jer razne metodologije, 
prilagođene određenim stavovima, ne moraju biti 
kompatibilne s drugim primijenjenim metodologijama. 
Takav pristup uporabom različitih metodologija može 
prouzročiti određene probleme. Među ostalim, tijekom 
cijelog procesa modeliranja ponavlja se prikazivanje istih 
činjenica na više mjesta u modelu, a ponekada dolazi i do 
nespojivosti između različitih, ali međusobno povezanih 
modela. (Wang i sur. 1993). Nadalje,  ponekada  je vrlo 
teško utvrditi utjecaj promjene jednog modela na drugi, 
što čini poteškoće prilikom održavanja modela. Korisnici i 
razvijatelji sustava u takvim slučajevima, otežano 
surađuju i komuniciraju, što otežava praktičnu primjenu i 
razvojni ciklus. (Kim 1996) 
Danas su najpoznatije i u primjeni najraširenije tri 
integrirane metodologije modeliranja poduzeća.   
To su:  
 IDEF-skup integriranih metoda,  
 UML-objektno usmjerena metodologija i  
 ARIS – integrirana metodologija.  

 
Sve tri su zasnovane na grafičkim jezicima i 

predviđene primarno za upotrebu kao softverski alati. 
Ručna upotreba nije isključena, ali je nepraktična kod 
imalo složenijih projekata, a osobito kroz duže vrijeme 
upotrebe. 

Kao što smo prije naveli, ARIS se pojavljuje kao 
sveobuhvatni koncept i alat za arhitekturno modeliranje 
poduzeća odnosno informacijskih sustava. U teorijskom 
smislu je nastao 1990-tih godina i danas je relativno 
poprilično raširen u praksi. 

UML (Unified Modeling Language ) metodologija 
se bazira na konceptima objektne orijentacije u razvoju 
softvera. U teorijskom smislu korijeni joj vuku iz 1980-tih 
godina, a kao metodologija se razvija posljednjih 
dvadesetak godina. U svojoj temeljnoj ideji, to je 
metodologija softverskog inženjerstva, ali sve više nastoji 
postati metodologija za modeliranje poduzeća uz strogu 
objektnu orijentaciju. 

IDEF metodologija obuhvaća skup integriranih 
modela, koji su definirani kao zasebni standardi,  a 
nastala je  u okviru Agencije za obrambene informacijske 
sustave (DISA – Defense Information Systems Agency) 
ministarstva obrane SAD (US DoD Department of Defense). 
IDEF metode su nastajale kroz niz godina, a dijelom su 
utemeljene na strukturnim metodama razvoja softvera 
odnosno informacijskih sustava.  
 
 
2. RAZVOJ IDEF METODOLOGIJE 

 
IDEF (ICAMDEFinition) metodologiju razvila je US 

Air Force u okviru ICAM (Integrated Computer-Aided 
Manufacturing) programa tijekom 1980-ih godina. IDEF 
metodologija u početku je obuhvaćala IDEF0 (USAF 
1981a), IDEF1 (USAF 1981b), IDEF2 (USAF 1981c), i IDEF3 
(Mayer i sur. 1992) metode namjenjene za modeliranje 
funkcija, informacija i procesa, respektivno. Postoje dvije 
verzije IDEF1: IDEF1 (1981) (USAF 1981b) i IDEF1x (1986) 
(Bruce 1992, Loomis 1986). IDEF1 se koristi za modeliranje 
informacija, dok se IDEF1x koristi za oblikovanje modela 
podataka u relacijskim bazama podataka. Navedene 
metode su i najčešće korištene. Prvenstveno IDEF0, 
IDEF1X i IDEF3, te kasnije razvijena IDEF4.  

Daljnji razvoj nastavlja se 1990-tih kada su 
razvijene metode IDEF4 i IDEF5. IDEF4 je metoda za dizajn 
objektno orijentiranog softvera, koja integrira zahtjeve 
navedene u drugim metodama. IDEF4 također omogućava 
upravljanje objektno orijentiranim načelima dizajna. 
IDEF5 je metoda za obuhvaćanje znanja s ciljem potpore 
ontologiji poslovne organizacije i u teoriji podržava 
metamodele. 

Idući korak u razvoju IDEF metodologije bio je 
razvoj IDEF6, IDEF8, IDEF9 i IDEF14 metoda. Namjena 
IDEF6 metode je logika dizajna, IDEF8 oblikovanje sučelja 
čovjek-sustav. Metoda IDEF9 treba poslužiti za otkrivanje 
poslovnih ograničenja odnosno pravila, a IDEF14 za 
dizajniranje mrežnih sustava.  

Kasnije su razvijane i druge metode: IDEF7, 
IDEF10, IDEF11, IDEF12 i IDEF13 metode. IDEF7 za 
inspekciju informacijskih sustava, IDEF10 za modeliranje 
informacijskih činjenica, a IDEF12 za dizajniranje 
organizacije. IDEF11 za modeliranje implementacija, a 
IDEF13 za troslojnu shemu baze podataka. 

 
 

3. NAJČEŠĆE KORIŠTENE IDEF METODE 
 

U praksi su najčešće korištene metode IDEF0 
Function Modeling (Modeliranje funkcija, procesa i 
aktivnosti), IDEF1X Data Modeling (Modeliranje podataka) i 
IDEF3 Process Description Capture (Opis procesa, dijagram 
toka posla)  

 
 
3.1. IDEF0 METODA 

 
IDEF0 metoda je dizajnirana za modeliranje 

odluka, akcija i aktivnosti organizacije ili sustava. 
Izvedena je iz poznate metode: „Structured Analysis and 
Design Technique“ (SADT) (Mayer R.J. 1990), koju je 
razvio Douglas T. Ross i SoftTech Inc.. National Institute of 
Standards and Technology, USA  usvojio je IDEF0 metodu 
kao standardnu metodu modeliranja. Navedeni standard 
opisuje IDEF0 metodu kao jezik modeliranja (sintaksa i 
semantika) i skup pomoćnih pravila i tehnika za razvoj 
strukturnih prikaza industrijskih sustava poslovnih 
organizacija, ali i drugih funkcionalnih cjelina. 
Pokroviteljstvo nad ovim standardom preuzeo je Institute 
of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) i prihvaćen 
je od strane International Organization of Standards (ISO). 

IDEF0 je tehnika modeliranja aktivnosti. 
Zasnovana je na kombinaciji grafike i teksta koji su 
predstavljeni organizirano i sustavno kako bi se povećala 
razumljivost. Podržava analizu, osigurava logiku za 
moguće izmjene, specificira zahtjeve, odnosno podržava 
analizu sustava po razinama uz integraciju aktivnosti. 
IDEF0 model sastoji se od hijerarhijskog niza dijagrama 

Praktični menadžment,  Vol. III,  br. 4, str. 93-99

IDEF metodologija modeliranja informacijskih sustava



96

z
a
p
m
I
p
m
p


 

I
I
B
f
d
I
p
 

 

S
m
p
e
d
o
u
i
o

4

I
S
O
I
o

4

znanja tijekom
aspekata sust
procesa te j
međutim da, 
DEF3 prihvać
prednosti pro
metode, je p
pristupa mode
 Opis toka po
 Opis stanja t

Kod 
DEF3, model 
DEF3 sintaktič
Behaviour). Ov
funkcija, aktiv
druge UOB-e i
DEF0 modelo
procesa prikaz

Slika

Mode
State Transi
modeliranja, 
pogleda.. Dija
elemenata sta
definirano kao
objekta mogu
unakrsno prom
li se smatra
ograničenjima

 

Slika 
 

4. IDEF METO
 
Nešto

nformation M
Simulation Mo
Object-Oriente
DEF5 Ontolog
ontologije)  

 
 

4.1. IDEF1 ME

m razvijanja 
tava. IDEF3 
e stoga slič
dok IDEF0 u
ća nekoliko 
ocesa (korisn
prije opis a 
eliranju: 
oslovnog proce
tranzicije obj

opisa toka 
 je organizira
čka jedinica u
visno o okoln
vnost, proces
i može isto ta
om aktivnosti
zan je na slici

a 2 IDEF3 Dij

l opisa stanja
ition Diagra
predstavlja 

agram se sas
anja tranzicije
o njegove vrij
u se definira
matrani na mo
ati potpunom

a 

3 IDEF3 Dija

ODE KOJE SE 

o manje k
Modeling (Mo
del Design (Si
ed Design (O

gy Description

ETODA 

sustava u po
konstruira m

čan IDEF0. G
svaja jedan 
korisničkih 

nički pogled)
 ne model. 

esa 
ekta 

poslovnog p
n u obliku  s
u ovom slučaj
oj strukturi, 

s, itd. UOB se
ako biti unakr
i. Jednostava
. 2. 

jagram toka 

a tranzicije ob
am) izrađen 

objekt u sr
stoji samo od
e i referenci. 
jednosti i ogra
ati kao IDEF
odelu. Tranzic
m ovisno o 

 
gram stanja 

 MANJE KOR

korištene me
odeliranje inf
imulacijsko m
Objektno orij
n Capture  (O

dručja dinam
modele poslo
Glavna razlik
pogled na su
opisa vreme
. Rezultat I
IDEF3 sadrži 

rocesa upora
cenarija. Osn
ju je UOB (Un
UOB može po

e može rastav
rsno promatra
an dijagram 

 procesa 

bjekta (The Ob
 ovim nač
redištu proce
d objekta sta
 Stanje objek
aničenja. Svo
F1 atributi i 
cija može zap
 "pre" ili "

 

 objekata 

ISTE 

etode su I
formacija), I

modeliranje), I
entirani diza

Opis organizac

mičkih 
ovnih 

ka je 
ustav, 
enske 
IDEF3 
 dva 

abom 
novna 
nit Of 
ostati 
viti u 
an sa 
toka 

 

bject
činom 
esnog 
anja, 

kta je 
ojstva 
 biti 
očeti 
"post" 

 

IDEF1 
IDEF2 
IDEF4  
ajn) i 
cijske 

 

tehn
Enti
(ER)
IDEF
posl
Inte
 ut
 id

od
 na

"T
 

baze
info
su: 
 su

ili
se

 re
sli

 en
re

 
S

4.2.

mod
dono
prob
mod
 po

od
 po

pr
 ra

izv
 po

pr
m

izrav
neak
spec
inko
proiz

traž
struč
mod
struč
cjelo
pom
čest

IDEF1 po
nologiji. Ova 
ty-Link_Attrib
 metode i Co

F1 je snimanje
ovne organiz
grated Manufa
tvrđivanje koj
entificiranje 

dgovarajućih i
avođenje info
TO-BE" CIM pro

Osnovna 
e podataka, v
rmacija u pos

ubjekt: inform
 konceptualni

e shvaća kao in
elacije: povez
ika). 
ntiteti i rela
elacije. 

 

lika. 4  Gene
 

. IDEF2 
 
IDEF2 

deliranja. Sim
ošenju odluk
blema u mno
del podijeljen 
odmodel obje
dređivanje mo
odmodel toka
rikaz transform
aspoloživost 
vršitelja zada
odmodel kont
rikazuje utje
odel. 

 
Iako je u

vno izvršenje 
ktivan u 
cifikacijska s
orporirani u
zvodima.  

Problem 
e stručnost 
čnjaci za odr

dela, pa je 
čnjake za sim
okupni sustav

maže stručnja
to nije od ve

sebno je osmi
metoda proi

bute (ELKA) m
odd's Relationa
e postojeće in
zacije. Običn
acturing (CIM)
e su informac

problema 
nformacija za
rmacija koje 

ovedbi, 

 namjena IDEF
već omogućav
slovnoj organiz

macije dostupn
im objektima 
nformacijska s
anost između 

acijske klase

erički IDEF1 d

razvijen je 
mulacijsko m
ka i pomaž
ogim područji
 je u četiri po
ekata (facility
odela izvršitelj
 stvari (entit

macije subjek
resursa (reso
taka potrebne
role (system c
caj vanjskih 

uglavnom gra
 specificirano
ovom trenu
sposobnosti 
u nekim 

 koji se javlja
za izradu si
ređena podru
nužna njihov

mulacije. Uglav
v, a ne za 

acima za sim
elike pomoći 

išljen kako bi
izlazi iz tri 
metode, Entit
al modela. Izv
nformacije o 
no se koristi
), uglavnom z
cije dostupne 

uzrokovanih 
a upravljanje;
 trebaju za u

F1 metode ni
vanje boljeg 
zaciji. Glavni

ne u organiza
 (ljudi, ideje,
slika; 

u entiteta (tj. 

e: predlošci 

dijagram (m

 u svrhu 
modeliranje 
že u rješav
ima primjene

odmodela: 
y submodel),
ja; 
ty flow subm
kta; 
ource dispos
e transformac
control subm
 događaja n

afički, IDEF2 
og modela. ID
utku. Međut
i grafičke 
komercijalno

a kod IDEF2 m
imulacijskih m
učja nisu obu
va suradnja 
vnom, ovi mo
 parcijalne 

mulacijsko mo
 stručnjacima

 bio neovisan 
glavna izvora

ty Relationshi
vorna namjen
objektu unuta
i u Compute
a: 
u organizaciji

nedostatkom
 
upravljanje p

je dizajniranj
 razumijevanj
 IDEF1 pojmov

aciji o fizičkim
, itd.). Subjek

 informacijski

za entitete 

 

etamodel).  

simulacijsko
daje podršk

vanju složeni
e. Simulacijs

 koristi se z

odel), služi z

sition), logik
cije; 
odel), sustava
na promatran

model dopušt
EF2 je priličn
tim, njegov

inovacije s
o dostupnim

odela je da on
modela. Čest
čeni za izrad
i oslonac n

odeli se rade z
zadaće. IDEF
odeliranje, a
a za određen

 o 
a: 
ip 
na 
ar 
er 

i; 
m 

pri 

je 
ja 
vi 

m 
kt 

ih 

i 

 

og 
ku 
ih 
ki 

za 

za 

ka 

a- 
ni 

ta 
no 
va 
su 
m 

ni 
to 
du 
na 
za 
F2 
ali 
na 

z
a
p
m
I
p
m
p


 

I
I
B
f
d
I
p
 

 

S
m
p
e
d
o
u
i
o

4

I
S
O
I
o

4

znanja tijekom
aspekata sust
procesa te j
međutim da, 
DEF3 prihvać
prednosti pro
metode, je p
pristupa mode
 Opis toka po
 Opis stanja t

Kod 
DEF3, model 
DEF3 sintaktič
Behaviour). Ov
funkcija, aktiv
druge UOB-e i
DEF0 modelo
procesa prikaz

Slika

Mode
State Transi
modeliranja, 
pogleda.. Dija
elemenata sta
definirano kao
objekta mogu
unakrsno prom
li se smatra
ograničenjima

 

Slika 
 

4. IDEF METO
 
Nešto

nformation M
Simulation Mo
Object-Oriente
DEF5 Ontolog
ontologije)  

 
 

4.1. IDEF1 ME

m razvijanja 
tava. IDEF3 
e stoga slič
dok IDEF0 u
ća nekoliko 
ocesa (korisn
prije opis a 
eliranju: 
oslovnog proce
tranzicije obj

opisa toka 
 je organizira
čka jedinica u
visno o okoln
vnost, proces
i može isto ta
om aktivnosti
zan je na slici

a 2 IDEF3 Dij

l opisa stanja
ition Diagra
predstavlja 

agram se sas
anja tranzicije
o njegove vrij
u se definira
matrani na mo
ati potpunom

a 

3 IDEF3 Dija

ODE KOJE SE 

o manje k
Modeling (Mo
del Design (Si
ed Design (O

gy Description

ETODA 

sustava u po
konstruira m

čan IDEF0. G
svaja jedan 
korisničkih 

nički pogled)
 ne model. 

esa 
ekta 

poslovnog p
n u obliku  s
u ovom slučaj
oj strukturi, 

s, itd. UOB se
ako biti unakr
i. Jednostava
. 2. 

jagram toka 

a tranzicije ob
am) izrađen 

objekt u sr
stoji samo od
e i referenci. 
jednosti i ogra
ati kao IDEF
odelu. Tranzic
m ovisno o 

 
gram stanja 

 MANJE KOR

korištene me
odeliranje inf
imulacijsko m
Objektno orij
n Capture  (O

dručja dinam
modele poslo
Glavna razlik
pogled na su
opisa vreme
. Rezultat I
IDEF3 sadrži 

rocesa upora
cenarija. Osn
ju je UOB (Un
UOB može po

e može rastav
rsno promatra
an dijagram 

 procesa 

bjekta (The Ob
 ovim nač
redištu proce
d objekta sta
 Stanje objek
aničenja. Svo
F1 atributi i 
cija može zap
 "pre" ili "

 

 objekata 

ISTE 

etode su I
formacija), I

modeliranje), I
entirani diza

Opis organizac

mičkih 
ovnih 

ka je 
ustav, 
enske 
IDEF3 
 dva 

abom 
novna 
nit Of 
ostati 
viti u 
an sa 
toka 

 

bject
činom 
esnog 
anja, 

kta je 
ojstva 
 biti 
očeti 
"post" 

 

IDEF1 
IDEF2 
IDEF4  
ajn) i 
cijske 

 

tehn
Enti
(ER)
IDEF
posl
Inte
 ut
 id

od
 na

"T
 

baze
info
su: 
 su

ili
se

 re
sli

 en
re

 
S

4.2.

mod
dono
prob
mod
 po

od
 po

pr
 ra

izv
 po

pr
m

izrav
neak
spec
inko
proiz

traž
struč
mod
struč
cjelo
pom
čest

IDEF1 po
nologiji. Ova 
ty-Link_Attrib
 metode i Co

F1 je snimanje
ovne organiz
grated Manufa
tvrđivanje koj
entificiranje 

dgovarajućih i
avođenje info
TO-BE" CIM pro

Osnovna 
e podataka, v
rmacija u pos

ubjekt: inform
 konceptualni

e shvaća kao in
elacije: povez
ika). 
ntiteti i rela
elacije. 

 

lika. 4  Gene
 

. IDEF2 
 
IDEF2 

deliranja. Sim
ošenju odluk
blema u mno
del podijeljen 
odmodel obje
dređivanje mo
odmodel toka
rikaz transform
aspoloživost 
vršitelja zada
odmodel kont
rikazuje utje
odel. 

 
Iako je u

vno izvršenje 
ktivan u 
cifikacijska s
orporirani u
zvodima.  

Problem 
e stručnost 
čnjaci za odr

dela, pa je 
čnjake za sim
okupni sustav

maže stručnja
to nije od ve

sebno je osmi
metoda proi

bute (ELKA) m
odd's Relationa
e postojeće in
zacije. Običn
acturing (CIM)
e su informac

problema 
nformacija za
rmacija koje 

ovedbi, 

 namjena IDEF
već omogućav
slovnoj organiz

macije dostupn
im objektima 
nformacijska s
anost između 

acijske klase

erički IDEF1 d

razvijen je 
mulacijsko m
ka i pomaž
ogim područji
 je u četiri po
ekata (facility
odela izvršitelj
 stvari (entit

macije subjek
resursa (reso
taka potrebne
role (system c
caj vanjskih 

uglavnom gra
 specificirano
ovom trenu
sposobnosti 
u nekim 

 koji se javlja
za izradu si
ređena podru
nužna njihov

mulacije. Uglav
v, a ne za 

acima za sim
elike pomoći 

išljen kako bi
izlazi iz tri 
metode, Entit
al modela. Izv
nformacije o 
no se koristi
), uglavnom z
cije dostupne 

uzrokovanih 
a upravljanje;
 trebaju za u

F1 metode ni
vanje boljeg 
zaciji. Glavni

ne u organiza
 (ljudi, ideje,
slika; 

u entiteta (tj. 

e: predlošci 

dijagram (m

 u svrhu 
modeliranje 
že u rješav
ima primjene

odmodela: 
y submodel),
ja; 
ty flow subm
kta; 
ource dispos
e transformac
control subm
 događaja n

afički, IDEF2 
og modela. ID
utku. Međut
i grafičke 
komercijalno

a kod IDEF2 m
imulacijskih m
učja nisu obu
va suradnja 
vnom, ovi mo
 parcijalne 

mulacijsko mo
 stručnjacima

 bio neovisan 
glavna izvora

ty Relationshi
vorna namjen
objektu unuta
i u Compute
a: 
u organizaciji

nedostatkom
 
upravljanje p

je dizajniranj
 razumijevanj
 IDEF1 pojmov

aciji o fizičkim
, itd.). Subjek

 informacijski

za entitete 

 

etamodel).  

simulacijsko
daje podršk

vanju složeni
e. Simulacijs

 koristi se z

odel), služi z

sition), logik
cije; 
odel), sustava
na promatran

model dopušt
EF2 je priličn
tim, njegov

inovacije s
o dostupnim

odela je da on
modela. Čest
čeni za izrad
i oslonac n

odeli se rade z
zadaće. IDEF
odeliranje, a
a za određen

 o 
a: 
ip 
na 
ar 
er 

i; 
m 

pri 

je 
ja 
vi 

m 
kt 

ih 

i 

 

og 
ku 
ih 
ki 

za 

za 

ka 

a- 
ni 

ta 
no 
va 
su 
m 

ni 
to 
du 
na 
za 
F2 
ali 
na 

Praktični menadžment,  Vol. III,  br. 4, str. 93-99

BOGATI, J., VUK, D.



97

p
s

4

o
k
r
s

I
m
k
I

 

4
 

o
d
r
p
r

o
g
o
d
s

m
P
i
o
i
p
i

s
n
i

područja. Ka
simulacijsko m

 
 

4.3. IDEF4 
 
Za 

osmišljena je 
kod pravilne p
razvoju dijela
sustava. IDEF4

Buduć
DEF4 sadrži 
metode, dijag
klijent dijagra
DEF4 prikazan

 

Sli

4.4. IDEF5 

U in
obrazac poda
domene i odn
realizira priku
području, zaj
razumijevanje

IDEF5
održavanje o
grafičkog jez
ontologije i 
detaljni opis 
smjernice za u

Grafič
metode, a 
Prilagođen je
zražavanje 
omogućuje 
nformacija po
proširenje il
nformacijama

U ID
sadržaja odre
njihova svojst
ntuitivan nači

 

ao pomoć 
modeliranje tu

Objektno 
 IDEF4 metod
primjene obje
 većeg sustav

4 upotrebljava
ći da je izričit
tipične elem
grame naslje
ame, dijagram
na je na slici. 

ika 5 – Strukt

nformacijskim
tka koji pred
nose između 
pljanjem kon
jedno s prip
e objekata unu
5 metoda s
ontologija. P
zika za po
 strukturira
ontologije  p

učinkovito evi
čki jezik je 
predstavljen 

e stručnjacim
ontoloških 

prosječnim 
otrebnih za o
i reviziju 

a.  (Perakath C
DEF5 metodi,
eđene tvrdnje
tva, njihove 
in i u prirodno

osobama n
u su IDEF3 mod

orijentirani 
da. Koristi se
ektno-orijentir
va, a ne neko
a grafičku sint
to usmjeren n
ente, npr. p

eđivanja, dija
me instanci, i
 5. 

 
tura IDEF4 m

 

m znanostima
dstavlja konc
 tih koncepa
cepata i obje

padajućim od
utar te domen
služi za izr
Pomoću dva
odršku anali
anim tekstua
provodi se po
dentiranje on
prvi predlože
 je  grafi

ma na pojedi
informacija.
korisnicima 

osnovni prijed
postojećih o
C.B. i dr.) 
 ontologija 

e o stvarnom 
međuodnose

om obliku.  

e obučenim
deli.  

dizajn mo
 kako bi pom
rane tehnolog
g izoliranog d
taksu i dijagra
na razvoj softv
podmodele kla
agrame proto
i slično. Struk

modela 

a ontologija
epte unutar 

ata. Ontologij
kata u određe
nosima kao 

ne. 
radu, izmjen
 glavna je
ze konceptu
lnim jezikom
ostupak koji 

ntologije. 
en u okviru I
ičkim simbo
nom područj
 Ovaj pr

unos osno
dlog ontologij
ontologija n

određuje do
 svijetu objek
 i zastupanje

m za 

odela 
mogla 
gije u 
dijela 
ame.  
vera, 
ase i 

okola, 
ktura 

 

a je 
neke 

ja se 
enom 
i za 

nu i 
ezika: 
ualne 
m za 

daje 

IDEF5 
lima. 
u za 

ristup 
ovnih 
je te 

novim 

ohvat 
kata, 
e na 

 
 
 
 
5. K
 

kasn
sam

poja
Disc
Rati
Syst
IDEF
u pr

 
Slik

 
 
5.1.
 

prika
koris
pret
odlu
s cil
ovak

kako
daje
pred

Slik

KASNIJE USPO

U ovom 
nije uspostavlj
o inicijalno de

Prema 
avljivale ovim
overy (otkriva
onale Captur
em Interactio

F14 Network D
aksi nisu do k

 

ka 7   Razvoj

. IDEF6 

IDEF6 je
azivanje i m
sti u razvoj
thodno navede
uka pri odabir
jem utvrđivan
kav način, odn

Eksplicit
o bi se izbjeg
e neposredn
dloženih pro

 
a 6 Simboli I

OSTAVLJENE 

poglavlju biti
jene IDEF met
efinirane biti 
uspostavi, s

m redom: I
anje poslovnih
re (opis logik
n Design (Diza

Design (Dizajn
raja razvijene

j IDEF metod

e metoda ko
manipulaciju 
ju poslovnih 
enih metoda 
u određene st
nja zašto je od
nosno, zašto n
no obrazlože
lo ponavljanj
o sredstvo 
mjena u bu

IDEF5 metod

 IDEF METOD

i će u kratko
tode, dok će m
 tek taksativno
sljedeće me
IDEF9 Busine
h ograničenja
ke dizajna), 
ajn sučelja čo
n mreže). Nav
e. 

dologije May

koja olakšava
dokumentac

 sustava. Z
 IDEF6 pomaž
trategije ili os
dređeni susta

nije drugačiji.
e utvrđenog 
je pogrešaka 

za utvrđiva
udućem diza

 

de 

DE 

o predstavljen
metode koje s
o navedene.  
etode su s
ess Constrain
), IDEF6 Desig
IDEF8 Human

ovjek/sustav) 
vedene metod

 

yer R.J., i dr.

a pribavljanje
cijom koja s
Za razliku o
že u donošenj
sobina dizajna
v dizajniran n
 
dizajna slu

iz prošlosti, t
anje utjecaj
ajnu. Takođe

ne 
su 

se 
nt 
gn 
n-
  i 
de 

. 

e, 
se 
od 
ju 
a, 
na 

ži 
te 
ja 
er 

Praktični menadžment,  Vol. III,  br. 4, str. 93-99

IDEF metodologija modeliranja informacijskih sustava



98

utvrđuje njegove snage, posebne ciljeve, pretpostavke i 
pomagala u komunikaciji s ciljem konačne specifikacije 
sustava. 

 
 

5.2. IDEF8 
 

IDEF8 je metoda za dizajn interakcija koje se 
događaju između korisnika i sustava. Sustavi se oblikuju 
kao skup objekata koji obavljaju funkcije u svrhu 
ostvarenja određenih ciljeva. Sustav u kojemu korisnik 
komunicira može biti bilo koji sustav, a ne nužno 
računalni program. Interakcije čovjek-sustav su 
dizajnirane na tri razine specifikacije unutar IDEF8 
metoda. Prva razina definira filozofiju rada sustava i 
proizvodi skup modela i tekstualni opis cjelokupnog 
sustava procesa. Druga razina dizajna određuje scenarij 
uloga koje sustav koristi. Treća razina detaljizira odnos 
čovjek-sustav. Na ovoj razini dizajna, IDEF8 omogućava 
izradu biblioteke metafora za pomoć korisnicima i 
dizajnerima.  

 
 

5.3. IDEF9 
 
IDEF9 je dizajniran da pomogne u otkrivanju i 

analizi ograničenja u poslovnom sustavu. Primarna 
motivacija razvoja IDEF9 je činjenica da je zbirka 
ograničenja koje organizacija prikazuje općenito slabo 
definirana. Znanja o tome koja ograničenja postoje i kako 
ona djeluju su nepotpuna, a ponekad i potpuno 
nepoznata. Ovakva situacija ne mora nužno biti 
alarmantna, no ukoliko postoji želja za promjenom 
poslovanja prema predvidljivom načinu, spoznavanje tih 
ograničenja je nužno.  

 
 

5.4. IDEF14 
 
IDEF14 je metoda koja je usmjerena na 

modeliranje i projektiranje računalnih i komunikacijskih 
mreža. Ona se može koristiti za modeliranje postojećih 
računalnih mreža ili željenih računalnih mreža. Pomaže u 
radu projektantu mreže, uz izradu i oblikovanje 
dokumenta obrazloženja. 

 
 

5.5. OSTALE IDEF METODE 
 

Pored prethodno opisanih metoda, postoji pet 
drugih koje nisu razvijane dalje od njihove inicijalne 
definicije: 
 IDEF7 Information System Auditing (Inspekcija infor-

macijskog sustava), 
 IDEF10 Information Artifact Modeling (Modeliranje 

informacijskih artifakata), 
 IDEF11 Implementation Architecture Modeling (Modeli-

ranje implementacije) 
 IDEF12 Organization Modeling (Modeliranje organiza-

cije), 
 IDEF13 Three Schema Mapping Design  (Modeliranje 

troslojne sheme baze podataka). 
 
 

6. Usporedba IDEF – UML - Aris 
 

IDEF metodologija pripada u najstarije pristupe 
sveobuhvatnog modeliranja informacijskih sustava. 

Proizašla je iz strukturalnog pristupa u razvoju softvera. 
UML koji je strogo objektno orijentiran, nastoji objektnu 
orijentaciju proširiti na modeliranje poduzeća. Među 
njima postoje značajne razlike, ali i sličnosti. Obje 
metodologije teže da postanu sveobuhvatne razvojne 
metodologije. Bitna razlika je u tome što je UML, za 
razliku od IDEF-a,  u samom svom početku i temelju 
koncipiran kao metodologija za razvoj objektno 
usmjerenog softvera, dok je IDEF u početnim metodama 
imala strukturnu pozadinu. Kao što je ranije izneseno, u 
okviru IDEF metodologije najprije su nastale metode za 
specifikaciju i modeliranje informacijskih zahtjeva 
(aktivnosti, procesi) odnosno podataka: IDEF0, 
IDEF1/IDEF1X i IDEF3, a tek kasnije i ostale. Neki autori 
ukazuju da su obje metodologije komplementarne (Kim et 
all. 2003). Ipak, IDEF je bliži konceptu „Enterprise 
modeling“, ali ne u onolikoj mjeri kao na primjer Aris. 
UML je s druge strane, premoćan integrirani 
koncept/metodologija za sve faze razvoja objektnog 
softvera, podržan od mnogih CASE alata – otuda i njegova 
velika popularnost.  

Aris ima temeljnu prednost pred IDEF 
metodologijom u pogledu integriranosti koncepata i 
arhitekturalnog pristupa modeliranju poduzeća na svim 
razinama od strategije do implementacije, a koji 
uključuje pet pogleda. Nedostatak Aris mu je što je 
zatvoren standard u vlasništvu IDS Scheer, a IDEF i UML su 
otvoreni standardi za koje postoji veliki broj potpornih 
alata. 

Grafički jezik IDEF-a je mnogo jednostavniji u 
pogledu broja i uporabe simbola, što predstavlja prednost 
u komunikaciji s neprofesionalcima izvan IT-a. (Radwan 
2011). 
 Zbog određenih prednosti svake o ove tri 
navedene metodologije, nije rijetkost da se one zajedno i 
primjenjuju. (Sedlák 2011) 

 
 
7. ZAKLJUČAK 
 

U ovom radu prikazana je sveobuhvatna 
metodologija modeliranja naziva IDEF. Namijenjena je za 
razvoj proizvodnih poslovnih i informacijskih sustava. Tu 
se posebno ističu dobro definirane i robusne metode kao 
IDEF0, IDEF3 i IDEF1X. Primjena ove metodologije uz 
podršku odgovarajućeg softverskog alata, značajno 
smanjuje vrijeme i trud za razvoj i održavanje modela 
poslovnih i informacijskih sustava. Poput svake 
metodologije IDEF ima svojih prednosti i nedostataka. 
 Kao glavne prednosti mogu se naglasiti da je 
primjenjiva u skoro svim kontekstima i da je neovisna o 
tehnologiji. Za modeliranje se koristi ograničen skup 
oznaka, što omogućava zainteresiranim osobama da vrlo 
brzo mogu naučiti čitati IDEF dijagrame. Također, 
omogućava promatranje sustava s više strana, te pri tome 
dopušta utjecaj jedne perspektive na drugu. 
 Kao osnovne nedostatke IDEF metodologije može 
se navesti da je njen razvoj počeo relativno davno i da je 
trajao duži vremenski period, pa je teško naći softverski 
alat koji integrira sve različite IDEF tehnike. Orijentacija 
cijele metodologije je više u smjeru analitike nego 
razvoja novih sustava. Na najvišoj razini, IDEF dijagrami 
često su previše složeni i zbunjujući. IDEF0 zahtijeva 
dosljednost između različitih razina modeliranja koji je 
ponekad teško održavati. Također, ponekad postoje 
problemi paralelne primjene IDEF modela i metodologija 
objektno orijentirane analize.  

Bez obzira na sve to, IDEF je metodologija koja 
ima svoje mjesto u modeliranju poduzeća. Neke njene 
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metode kao što je IDEF0 i IDEF1X su nezaobilazne u 
svakodnevnoj praksi. Mnogi koriste IDEF0 kao jezik za 
specifikaciju funkcija/proces/aktivnosti u priručnicima 
kvalitete. IDEF0 je najrašireniji grafički jezik za 
modeliranje i grafičko specificiranje logičke sheme 
relacijske baze podataka; dovoljno je jednostavan, ali 
dovoljno precizan za tu namjenu. 

  
 

LITERATURA 
 
1. AMICE Consortium, (1993) CIMOSA Open Systems 

Architecture for CIM (Berlin: Springer Verlag), 
2. Bruce, T., (1992) Designing Quality Database with 

IDEF1x Information Models (New York: Dorset House 
Publishing),  

3. Brumec J,  Dušak V., Vrček N., Dobrović Ž, (2002) 
Projekt Strateško planiranje i razvoj obrambenih 
informacijskih sustava, Fakultet organizacije i 
informatike Varaždin, Varaždin,  

4. Kim, Cheol-han, R. H. Weston, A Hodgson, K. H. Lee, 
(2003) The complementary use of IDEF and UML 
modelling approaches, Computers in Industry, 
Volume: 50/1,  Elsevier, Pages: 35-56 

5. Kim, J. I, (1996) Function, information, dynamics, 
and organization integrated modelling methodology 
for enterprise systems integration. PhD thesis,  
Arizona State University, 

6. Loomis,M.E.S., (1986) Data Modeling - the IDEF1x 
Technique. Fifth Annual International Phoenix 
Conference on  Computers and Communications, 
Scottsdale Arizona, IEEE,  

7. Mayer R.J., Crump W.J., Fernandes R., Keen A., 
Painter M.K., (1995) Information Integration for 
Concurrent engineering (IICE) compendium of 
methods report, Human resource directorate logistic 
research division,  Wright-Patterson Air Force Base, 
Ohio, 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Mayer, R.J. (1990) IDEF0 Function medeling: A 
Reconstruction of the Original Air Force Report, 
Knowlwglw based System Inc., College Station, TX, 

9. Perakath C.B., Christopher P.M., Richard J.M., 
Florence F., Michael T.F., Paula S.W., Madhavi L., 
(1994) IDEF5 Method Report, Knowledge Based 
Systems, Inc. University Drive East College Station, 
Texas, 

10. Radwan A., Aarabi M., (2011) Study of Implementing 
Zachman Framework for Modeling Information 
Systems for Manufacturing Enterprises Aggregate 
Planning, International Conference on Industrial 
Engineering and Operations Management, Kuala 
Lumpur, Malaysia  

11. Sedlak P., Komárková J., Jedlička M.,  Hlásný R., 
Černovská I., (2011) The use of modelling tools for 
modelling of spatial analysis to identify high-risk 
places in barrier-free environment, International 
Journal Of Systems Applications, Engineering & 
Development, Issue 1, Vol 5 

12. Wang W., Popplewell K. i Bell R., (1993) An 
integrated multi-view system description approach to 
approximate factory modelling. International Journal 
of Computer Integrated Manufacturing, 6, (2), 

13. http//www.idef.com (02.01.2012.) 
14. Zbornik radova naučno – stručnog skupa sa 

međunarodnim učešćem, 
http://www.tfc.kg.ac.rs/rppo11/Zbornik%20radova%2
0RPPO11.pdf (08.06.2012.) 

 

utvrđuje njegove snage, posebne ciljeve, pretpostavke i 
pomagala u komunikaciji s ciljem konačne specifikacije 
sustava. 

 
 

5.2. IDEF8 
 

IDEF8 je metoda za dizajn interakcija koje se 
događaju između korisnika i sustava. Sustavi se oblikuju 
kao skup objekata koji obavljaju funkcije u svrhu 
ostvarenja određenih ciljeva. Sustav u kojemu korisnik 
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5.3. IDEF9 
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5.4. IDEF14 
 
IDEF14 je metoda koja je usmjerena na 

modeliranje i projektiranje računalnih i komunikacijskih 
mreža. Ona se može koristiti za modeliranje postojećih 
računalnih mreža ili željenih računalnih mreža. Pomaže u 
radu projektantu mreže, uz izradu i oblikovanje 
dokumenta obrazloženja. 

 
 

5.5. OSTALE IDEF METODE 
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cije), 
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troslojne sheme baze podataka). 
 
 

6. Usporedba IDEF – UML - Aris 
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Bez obzira na sve to, IDEF je metodologija koja 
ima svoje mjesto u modeliranju poduzeća. Neke njene 

Praktični menadžment,  Vol. III,  br. 4, str. 93-99

IDEF metodologija modeliranja informacijskih sustava




