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Sa¥etak: Djedii vrti¢ kao Zivoini prostor, kao mjesto igre i ucenja djece i odraslih mora
kiti otvoren | odgovarati potrebama djece, roditelja te kulturne | druStvene sredine u kojof
djeluje. Teoreiski okvir prigodom organizacije institucionalnog ranog i predskolskog
odgoja irebao bi otkrivati i poticati razvoj razlicitih diecjih potreba (Miljak, 1996).
UldjuGivanje lutke u osivarenje odgojno-obrazoviog procesa u djecjem vrticu moZe
prufiti mnoge moguénosti za kreativan pedagoski pristup. Lutka kao vizualan, éujan i
taktilan ,, instrument "' potaknut e djetetovu ogjetlfivost za poticaje iz okoline, te znatno
potaknuti komunikaciju (verbalnu i neverbalny) s odgojiteljem i vrinjacima. Kroz oblike
poticanja s Tutkom: igre utkama, lutharenje, pricanfe s lutkama, razgovor s lutkama,
udenfe luthama, lakie éemo ostvariti kurikularne ciljeve, odnosno odgojno-obrazovni
pristup {proces) koji polazi od: djetetovih prava i poireba, usmjerenosti na dijete
i interakeiju medu diecom, poticanfa razvoja djefetove pozitivae slike o sebi, razvoja
dieterove samostalnosti, socijalne kompetencije | stvaralasiva,

Kljuéne rijedis predskolski kurikul, Iutka, lutkarska igra, djedja samostalnost, diedja
socijalna kompetencija, diedie stvaralastvo.
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Summary: Kindergarten, as a life space, a space for children’s and adulits’ game and
learning should be open and satisfy the needs of children, parents and its cultural and
social community. A theoretical frameworkregarding organization of the institutional early
education and preschool education should reveal and incite the development of various
children’s needs (Miljak, 1996). Including a puppet in educational process implementation
in kindergarten can offer lots of possibilities for a creative pedagogic approach. As a visual,
auditive and tactile "instrument”, a puppet will encourage children’s being sensitive to
stimuli from their surrounding and it will significantly encourage communication (verbal
and non-verbal) with their peers and their preschool reacher. Through puppet incitement
Jorms. puppet games, puppetry, talking to puppets, learning with puppets, it will be
easier to implement curriculum objectives, i e. educarional approach (process) based
on: children s rights and needs, learner-centered approach and interaction with children,
encouraging the development of children’s positive image of themselves, the development
of children’s independence, social competence and creation.

Keywords: preschool curriculum, puppet, puppet game, children’s independence,
children's social competence, children’s creation.

1. Uvad

. Lutka je poticaj za akciju, motivacijsko sredstvo, nije samo rijeé;
Lutka za komunikaciju — verbalnu i neverbalnu;

Lutka za pozitivay sliku o sebi;

Lutka za vjestine spretnosti;

Lutha za samoregulaciju emocija i strpljivost;

Lutka za smirenje, usredotocenost;

Lutka za oblikovanje stvaralackog misljenja;

Lutka za poucavanje i ucenje u svim predmetnim podruljima.

(Breda Kroflié, 2002)
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Prema koncepciji humanistiéki usmjerenog kurikula predskolskog odgoja
posebna se pozornost posvetuje djetetu i djecjem vrti¢u kao izvanobiteljskom
okruzenju u kojem je kakvoéa Zivljenja bitna odrednica odgoja i obrazovanja.
Prema Miljak (1996), cjelokupna organizacija djedjeg wvrtia (prostorna,
vremenska i pedago¥ka) na makro i mikro razini reflektira se na odgojni proces,
na razvoj djeteta, odnosno, dijete s¢ promatra, i u skladu s tim i djeluje, kao:

- aktivni imbenik svog razvoja, odrasla osoba samo mu u tome pomaze;

- liénost koja je veé od rodenja sposobna da stupa u komunikaciju s
drugima;

- osobnost dostojna poStovanja i

- jedinstvena osobnost, posebno organizirana struktura osobina, koja je vise
od zbira svojih psihi¢kih, fizi8kih, intelektualnih, socijalnih i emocionalnih
osobina;

- osobnost u razvoju, koja posjeduje urodenu potrebu za osjeéanjem,
spoznajom, uéenjem, komuniciranjem i koja posjeduje unutradnji dinamizam
koji ga potite da teZi zadovoljavanju svojih potreba - ne samo za hranom,
veé i drudtvom, podrikom, slobodnom interakcijom (isto: 48).

1z nabrojenih stajalifta vazna je usmjerenost na dijete i skupinu djece, a
manje na sadrZaje obrazovanja iz odredenih podrugja koji imaju cilj pripremiti
dijete za $koh. U tom su smislu osnovna obiljezja humanistitkoga razvojnoga
predikolskoga kurikula: kretanje od djetetovih prava i potreba, usmjerenost na
dijete i interakciju medu vrinjacima, poticanje razvoja pozitivne slike o sebi i
razvoja djetetove samostalnosti i stvaraladtva (isto: 49).

Brojna iskustva primjene lutke u djegjem vrtiéu i teoretski nalazi dokazuju
da je lutka poticaj obogaéivanju i senzibilizaciji cjelokupnog razvoja djeteta.
Dijete lakse prihvaéa ,stav® lutke, jer Iutka je autoritet koji je dijete samo
odabralo i tako postaje posrednik izmedu djeteta i njegove sredine. Igra koja se
temelji na prihvaéanju simbola, §to igra s lutkom nedvojbeno jest, skriva u sebi
neograni¢ene moguénosti. Ona omoguéuje djetetu da doZivi sve ono $to moZe
pronaéi u svojoj unutragnjosti, §to je osnova sve razvijenijega osjecaja identiteta.
Stilizacija lutke na trima razinama — razini pokreta, glasa i vanjskog izgleda,
koje znagajno odreduju svaku lutku, pomaZe djetetu da osjeti, prihivati i razumije
simboli¢ku situaciju. Dijete koje ima moguénost igrati se lutkom brzo naudi
vidjeti sebe kao jedinstveno biée. Pomazuéi mu da sebe vidi u takvom svjetlu i da
se dobro osjeéa zbog svojih zamisli i onoga §to &ini, omoguéujemo mu da stekne
osjeéaj samopouzdanja i vaznosti.

U odgojno-obrazovnom radu upotrebljavamo razli€ite vrste lutaka pomocu
kojih potiemo razvoj razlititih vidova dje¢je osobnosti, npr. animacija igracaka
i predmeta (stolno kazalidte), ruéne lutke, lutke na Stapu, marionete, humanete —
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tjelesne Ilutke, mimicke lutke, animacija dijelova tijela — ruku, prstiju, koljena,
stopala. Djeca ¢e biti zadovoljna ako im odgojitelj priredi igricu prstima, ako
naslika lice na svoj prst, napravi kapu od plastelina — i veé je tu ,,0soba* koja
govori, pjeva i pleSe... Lutke na koljenima i stopalima jesu neobiéne, no djeci
zabavne, a istovremeno mogu predstavljati zanimljiv na¢in komuniciranja
(Majaren, 2004).

Posebno je zanimljiva humaneta — tjelesna lutka koja zorno prikazuje
djetetov ,,alter ego®; nalinjena od staroga papira ili velike papirnate vrede,
takva lutka moZe visjeti oko vrata, a noge i ruke su joj pri¢vriéene na djetetove,
tako da ih animira. Dijete nosi lntku pred sobom te tako ima osjeéaj da je
sigurno ,,skriveno®. Lutkini pokreti ovise o njegovim pokretima, §to ga potide
da eksperimentira s razli¢itim nadinima slanja neverbalnih poruka.

Lutka pomaze prigodom razvijanja drudtvenih vje$tina nuZnih za izgradnju
socijalnoga ,ja“. Kako je kreativno lutkarstvo u pravilu grupna aktivnost,
ono zahtijeva da djeca sludaju jedna druge, da ¢ekaju u redu, da jedna druge
promatraju, da poStuju ideje, prijedioge i osjecaje drugih, Buduéi da je suradnja
nuzna za odvijanje aktivnosti, djeca su motivirana razvijati one vjestine koje
su potrebne za rad u grupi. Dijete se uz pomo¢ lutke lakse ukljuéuje u situaciju
grupe. S pomocu lutke obratit Ce se prijatelju ili ¢e razgovarati s njom i tako
pobuditi zanimanje ostalih.

Tijekom lutkarske predstave odgojitelj ili dijete (glumac-lutkar)
komunicira s ,,publikom® uz pomoé posrednika — lutke. Za razliku od
kazalista, u kojem glumac na pozornici naglagava svoj ego, glumac-lutkar u
lutkarskom kazali$tu mora potisnuti svoj ego u pozadinu i svu svoju energiju
usmjeriti na lutku, zato Sto ona igra glavnu ulogu. Taj oblik komunikacije
srameZljivom djetetu pomaze da se odvaZi na komunikaciju, zato §to je pri
torne istaknut posrednik — lutka. Egocentriéno dijete, s druge strane, takav
oblik komunikacije .,prisiljava® da svoj ego podredi lutki Zeli li uspostaviti
komunikaciju s drugima.

igra lutkom omogucuje da dijete doZivi razlid¢ite Zivotne situacije, da
stekne iskustvo kroz nekoga drugoga tko stvarno ne postoji. Premda se dijete
uglavnom susreée s izmi$ljenim likovima na koje se kasnije u Zivotu nece
namjeriti (Winnicot, 1971), lutke mogu predstavljati nasilnike, zastradujuce
situacije, mozda Cak svakodnevni stres s kojim se dijete suodava (Bastasié,
1990). To iskustvo pomaze djetetu da se suodi s brojnim svakodnevnim
problemima s vife samosvijesti i povjerenja nego da nema tih ,futkovnih®
iskustava. Usto, s lutkom moZe raditi §to Zeli, a istovremeno zna da to inade
ustvari ne moze. Lutke lete, bore se, a nisu ranjene, izvanredno su snaZne i
pametne. U takvim igrama dijete pokazuje razli€ite vidove slike o sebi.
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2. Lutka i lutkarska igra u poticanju djecje samostalnosti

Djetetovu samostalnost treba razvijati i poticati u svim sferama Zivota i rada
u dje¢jem vrticy, od fizicke samostalnosti odijevanja i hranjenja do odluke kojom
ée se igratkom dijete igrati, koju ¢e aktivnost izabrati, kako ¢e rijesiti odredene
probleme ili zadatke i sliéno. Samo samostalno dijete jest slobodno dijete. U svim
tim situacijama odgojitelj moZe pomo¢i u komunikaciji uz pomo¢ lutke. Djeca
ée prihvatiti misljenje lutke s ve¢im oduSevljenjem zato 5to je, kao §to smo vec
istaknuli, lutka za dijete autoritet koji je odabralo ono samo, a ne pretpostavljeni
autoritet. Na taj nadin lutka moZe biti povjerljivi posrednik izmedu djeteta i
njegove sredine, koji ¢e mu uvelike pomoci da se samostalno ukljuéi u mnoge
igrovne i druge situacije.

Za razvoj autonomije kod djeteta odluujude je medusobno poStovanje,
razumijevanje i tolerancija (Babi¢, Irovi¢, Kuzma, 1998). Dijete koje vidi da se
njegove zamisli, osjeéaji i napori stvarno postuju, spremno je postivati i ono 3to
misle, osjeéaju i &ine odrasli, vrinjaci i druga djeca.

U mnogim situacijama u vrtiéu odgojitelj ima prigode s lutkom poticati
djetetovu samostalnost. Primjerice, kod djetetova svakodnevnog ulaska u vrtié
kad odgojitelj s lutkom u ruci dogekuje djecu, sa svakim djetetom uspostavlja
topao emocionalan odnos koji djetetu govori: ,,Dobrodo3ac, volim te..”. Kroz
lutkin glas — artikuliran i neartikuliran, njezin vizualni izgled i pokret, dijete lakSe
prihvaéa neverbalnu komunikaciju — vaZnu sastavnicu svakodnevnih odnosa koji
su zasnovani na energetskim porukama (Majaran, 2004: 80).

Za poticanje djetetove samostalnosti u procesu ucenja vaine su ideje
Vigotskoga (1976) i Brunera (1990). Njihovo obrazloZenje ,,zone proksimalnog
razvoja“, koja podrazumijeva da dijete moZe razviti odredenu razinu sposobnosti
u vjedtini koja se moZe iskazati neovisno i bez pomoéi drugih, vazno je za
odgojitelja, jer znaéi razmifljanje o stupnju potpore djetetovoj igri. Hurst
(2002) istiée kako je oprezno i pravodobno sudjelovanje odrasloga u djejoj
igri i nadin ukljudivanja u nju od velikoga znacenja za poticanje djetetove
samostalnosti, Upravo zbog animacijskih obiljezja lutke odgojitelj to moze
lakSe ostvariti.

O moguénostima poticanja razvoja djetetove samostainosti moze se
govoriti u aspektu grupiranja djece — mjesovitim skupinama djece u vrti¢u. U
tom obliku grupiranja djece mlada predikolska djeca u izravnoj i kontinuirano)
su interakciji sa starijom djecom koja im pomaZu razviti mnoge sposobnosti
i usvajati razlidita znanja, U dramsko-lutkarskim igrama, primjerice, starija
djeca mogu poticati mladu u odabiru raznolikijih lutaka, koje ¢ée potaknuti
Sirenje i produbljivanje teme igre dramatizacije kao i njezino duZe trajanje
(Nenadié¢ — Bilan, 2003).
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3. Lutka i lutkarska igra u poticanju socijalne kompetencije djeteta

Pri dolasku u predskolsku ustanovu dijete se nalazi u nizu novih situacija
koje od njega zahtijevaju upotrebu socijalnih, emocionalnih, komunikacijskih
i svakodnevnih Zivotnih sposobnosti (Basié¢ i sur,, 1998). U djedjem se vrtiéu
susrece s vrinjacima i odgojiteljima, s njima gradi odnose koji ée predstavijati
temelj daljnjega Zivota u kojem ée — udedi vjestine — postati sve kompetentnije na
podrugju interpersonalnih i intrapersonalnih odnosa. Osnovne druitvene vjestine
koje su temelj dobrih odnosa medu djecom i izmedu djece i odggjitelja u djegjem
vrti¢u jesu vjestine sludanja, lijepoga govora, traZenja pomoci i naklonosti drugih,
Te vjedtine u kontekstu odgojne skupine izmedu ostaloga ukljuéuju postavljanje
pitanja, Cekanje na red i ukljudivanje u igru, pracenje odgojitelji¢inih uputa,
neprekidanje sugovornika, traZenje prijatelja za igru, pomo¢ drugima.

Spontane i neizostavne teskoe socijalizacije koje se javljaju u igri i
dje¢jim aktivnostima predstayvljaju moguénost da odgojiteljice uz pomo¢ lutke
posredno dopunjuju djetetov drudtveni razvoj. Kad djeci koja su se posvadala
ponudimo lutku, verbalizirat ¢e svoju ljutnju i polako poeti razumijevati zbog
Cega se ljutnja pojavljuje te kakve su moguénosti da je izraze. Lutka ée u tim
sttuacijama postati oblik konstruktivna ga .amortizera“ koji dopusta da se potrazi
pravo rjefenje i prava reakcija (Modri¢, 1999). Premda mnoga djeca posjeduju
spoznaje i razumijevanja potrebna za postupanje u drudtvenim situacijama,
moZda nemaju dovoljno razvijenih sposobnosti za njihovu upotrebu (Katz
i Chard, 1989). Neke treba potaknuti na to da budu strpljivi dok &ekaju na
red za odabranu aktivnost ili dok sudjeluju u rjesavanju problema. Primjerice,
ukljudivanjem ,spora® u zaplet lutkarske igre djeca ¢e upoznati kompromis
kao Zarobno sredstvo za rjeSavanje meduljudskih odnosa. Rezultati istrazivanja
{Ivon, 2010) potvrduju da &e¥éa upotreba lutke na razli¢ite nadine u odgojno-
obrazovnom radu u djedjem vrtidu utjede na pojavnost djeCjeg ponasanja, koje
Jje u ve¢oj mjeri prosocijalio, a u manjoj agresivno.

U lutkarsko-dramskim igrama predskolska djeca imaju najve¢e moguénosti
vjeZbati drudtvene sposobnosti. Uspjesna drustvena dramsko-lutkarska igra
zahtijeva prili¢no velike sposobnosti, zato $to dijete mora integrirati dva ili vise
stajalista — vlastito 1 stajali$te druge djece, i to tako da to bude prihvatljivo i
smisleno za sve koji sudjeluju u igri, te u skladu s odigranom pri¢om.

Slovenska znanstvenica Porenta (2003), u istrazivanju koje je provela u
slovenskim $kolama, dokazuje da lutka omoguéuje bolji kontakt s okolinom
I da kroz nju djeca lakie izrazavaju svoje probleme. Takva djeca s lutkom
doZivljavaju pozitivna iskustva u razumijevanju razli¢itosti i izgradnji
prijateljstva i zajednistva, te svladavanju straha pred situacijama koje su djeci
nepoznate (isto: 184),
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U lutkarsko-dramskim igrama kao simboli¢kim igrama ili igrama izmi3ljanja
ujedinjena je zahtjevna suradnja koja traZi veéu dru$tvenu sposobnost djece, tstidu
Katz i McClellan (1999). Razina dru$tveno-spoznajnih sposobnosti potrebnih za
uskladivanje odabranih uloga, ciljeva i dogovorenih scenarija u dramatizaciji
zahtijeva zajedniCko usmjerenje dvoje ili vi$e djece. Gradeéi svoj scenarij,
djeca izmisljaju, dijele uloge, raspravljaju o logici uloge i o postupcima svakoga
djeteta, o eventualnom mijenjanju uloge i zapleta pri¢e. To potvrduju i rezultati
istraZivanja Stambak i Sinclaire (1990) o razvoju psihosocijalnih spoznaja djece
od tri godine. Prema rezultatima tog istraZivanja, koje se temelji na njihovoj
izvornoj metodologiji ,,samoregulacija — akeija — istraZivanje®, dvije su situacije
igre lutkarskih predstava kljuéne za izgradnju dje¢jih psihosocijalnih spoznaja:
kod odredivanja teme lutkarske igre kad se djeca nastoje dogovoriti o ideji ili
temi lutkarske predstave ne bi li se u tome usuglasila, te razvijanja prihvacene
ideje kroz lutkarsku predstavu. Spomenute autorice obrazlazu kako u tim igrama
djeca pokazuju solidnu svijest o sebi samima i o drugima, pokazuju sposobnosti
oslanjanja na obiljeZja likova koji se suprotstavijaju, take da se medusobno
izazivaju, ali bez sukoba (isto: 62).

IstraZivaci iz centra CRESAS (1991) kao i autorica Perd (2008) istidu da
u interakciji izmedu djeteta i lika koji ono uz pomo¢ lutke reproducira tijekom
izvodenja lutkarske predstave sasvim se neposredno poti¢u drustvena znanja:
sposobnost za rad u skupini, sposobnost traZenja puta do konsenzusa, sposobnost
zarjeSavanje problema, $to sve proizlazi iz Zelje da pria zaZivi s likovima. Lutka
na taj nacin postaje sredstvo §irenja djetetova razumijevanja Zivota, knjiZzevnosti
i drustvenih stanja.

Majaron (2000: 34) smatra da e, uspijemo i pripremiti predstavu tako
da mladi gledatelj bar neke njezine sastavnice poveZe sa svojim iskustvom, taj
gledatelj biti prezadovoljan, neovisno o tome hoce li mu neki sloj uprizorenja
ostati nejasan. Mladi ovjek koji bude sudjelovao u takvom kreativnom procesu,
dopunjenom prikazom dovrienih umjetnickih djela, osobito ¢arolijom lutkarskoga
kazaliSta, u Zivotu Ce znati misliti stvaralacki, bit ¢e pun asocijacija i dosjetka te
¢e svoje ideje znati povezati u timski rad skupine.

4. Lutka i iutkarske igre u poticanju djedjeg stvaralastva

Iskustvo igre, dokazuju mnogi teoretifari i prakti¢ari, optimalan je nadin

* jatanja kreativnosti i imaginacije, prije svega zato §to djeca u igri slobodno

iskuSavaju nove ideje, izraZavajuéi se na svoj nadin, istraZuju, iskuSavaju,
kombiniraju. U igri dijete izraZava spoznajni odnos prema svijetu, ali na izokrenut
nacin, koji mu je potreban da bi spoznao realni svijet, obrazlaze Mitrovi¢ (1978).
Kroz takvo izokretanje svijeta, koje u igri ponovo dovodi u red, razvija se u
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djetetu i sposobnost za doZivljavanje realnoga i sposobnost imaginacije (isto:
214). Ukratko, u igri dijete fleksibilno organizira poznate dijelove na nov i
izvoran naéin, premda treba naglasiti da je dje¢je stvaraladtvo djelomi€no vezano
uz &injenicu da ono nema gotove, izgradene modele ponasanja jer ima skromnije
iskustvo, pa je prisiljeno stvarati zakljugke i otkrivati zakonitosti.

Malaguzzi (1997), predstavnik pedagogije Reggio, smatra da dijete ima
sto jezika ili nadina izrazavanja — svi ti naini izrazavanja koegzistiraju u
umu i aktivnostima djeteta: dijete ima snagu i moé da stvara jo§ i druge na€ine
izraZavanja, druge aktivnosti, drugu logiku i druge kreativne potencijale. O toj
djedjoj sposobnosti govori i Ladika (1975), te istie kako dijete ima potrebu
i sposobnost vlastitom imaginacijom oblikovati sadrZaj, radnju i dijalog u
lutkarskoj igri, glumiti po vife uloga promjenama izraza tijela ili animiranjem
lutaka i predmeta.

Supek (1970) drZi da, kako bi se dijete moglo spontano kreativno izraZavati,
moraju biti motivirane i mobilizirane njegove dubinske dispozicije. Lutkama
ée odgojitelj lakde nego bilo kojim drugim sredstvom potaknuti djetetove
dublje interese i spontane reakcije. Dobro animirana lutka ,,navodi® dijete da
se izraZava na osoban nadin, $to je pretpostavka stvaraladtva. Stoga, davanjem
moguénosti djeci da se slobodno izrazavaju lutkom, eksperimentiraju, slobodno
iskugavaju razlitite odnose i uloge s lutkom, improviziraju, te u tome da budu
poticana i ohrabrivana od strane odgojitelja, ostvarujemo pretpostavke razvoja
stvarala$tva. Veé u jasli¢noj dobi odgojitelj usmjerava dijete na stvaralacke igre
s lutkarskim elementima, od igre s prstima u narugju, preko ,,lutaka® od kutijica,
vreéica, darapa, do animacije lutke-glumca maStovitim dogodovstinama. Takvi
odgojiteljevi poticaji potaknut ¢ée kod djeteta prve kreativne aktivnosti s lutkom,
koje, u toj dobi djeteta, udvrséuju njegovu sigurnost i samostalnost.

Lutka i lutkarske igre posebno su pogodne za poticanje jezilnoga i
govornoga stvaralaStva djece. Zbog svoje oZivljavajue komponente, lutka
spontano navodi dijete na govornu komunikaciju. U simboli¢koj igri (3to je igra
s lutkom), Marjanovi¢ (1977) obrazlaZe, na verbalni plan prenose se odredena
opéa obiljeZja igre, prije svega njezina fiktivnost. To pridonosi, drZi spomenuta
autorica, tome da dijete mijenja svoj stav prema govoru, da ga postupno izdvaja
iz realnog konteksta i prihvati kao sredstvo koje moZe sve slobodnije koristiti i s
pomoéu njega sve slobodnije stvarati — konstruirati.

U lutkarskim improvizacijama (igrokazi, lutkarske predstave), koje
pred$kolska djeca rado izvode u razliditim oblicima: u monologu, dijalogu
(Stenzel, 1995), manjim i veéim skupinama, s paravanom ili bez njega, pred
»publikom® — drugom djecom u skupini, djeci se pruZa moguénost da iskuse
razligite , jezike®, da se slobodno izraZavaju i razvijaju jeziénu kreativnost (Ladika,
1975: 36). U tim lutkarskim igrama dijete koristi cjelokupan repertoar ljudskoga
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ponalanja da bi izrazilo odredenu ulogu (pokretanjem lutke — motoritke radnje,
mimika, govor i dijaleg, razgovor s lutkom). Postupcima verbalne i glasovne
animacije lutke tijekom izvodenja tih igara, djeca prodiruju svoj rjeénik, ude
razumijevati simboli¢ku vrijednost semioti¢kih znakova i jezik neverbalne
komunikacije, usvajaju ,kazaliSni govor®, sagledavaju svoja opredjeljenja,
sudove i moguénosti rjeSenja problema na koje nailaze.

Poticanje djedje igre lutkama, razgovori s djecom preko lutaka u razliditim
situacijama, dramatiziranje s lutkama u lutkarskim predstavama, osnovni su
uvjet u vrtiéu da se pomocu lutke potakne ekspresivna i imaginativna upotreba
govora djece.

5. Zakljuéak

Odgojitelj koji razumije znacenje lutaka, koji zna potraZiti asocijacije i
metafore s oblikom, bojom i materijalom kao i s pokretom kao vizualnom i
auditivnom sastavnicom lutkarstva, moZe uvelike pomo¢i djeci da prepoznaju
svoje sposobnosti, da izraZavaju svoje ideje i zamisli, kontroliraju emocije
te grade samopoStovanje i sposobnosti za zajedni€ki rad. Djetetove reakcije
u igri lutkom proizlaze iz ,0zivljavajuce” sastavnice lutke. U lutkarskoj igti
kao simbolickoj igri, djeca rade, govore i nastupaju s likovima lutaka ,kao da“
su te osobe. Time, potvrduje praksa i literatura, lutka moZe postati ,,prozor*
u tajni djedji svijet, ali i pomo¢ odgojitelju u otkrivanju i razvijanju vlastitih
pedagoskih umijeca i stvaralatva. Za mastovito lutkarstvo treba biti kreativan,
isti¢e Majaron (2002). To podrazumijeva, obrazlaZe spomennti autor, da stvari
ne gledamo samo prema njihovoj funkciji, nego ponajprije traZimo razlidite
asocijacije vezane uz oblik, boju, materijal, miris, zvuk tih stvari — time éemo
ih mastovito ,,0Zivjeti* i pretvoriti u mastovite likove - lutke (isto: 62).
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Pupazzi e giochi con pupazzi nel curriculum prescolare
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Riassunto: L'asilo nido come spazio vitale, come luogo di giochi e di apprendimento
per [ bambini e per gli adulti deve essere aperto e rispondere ai bisogni dei bambini,
dei loro genitori, della comunita culturale e sociale in cui é attivo. La cornice teorica
nell'organizzazione dell'educazione in etd prescolare dal punio di vista istituzionale
dovrebbe scoprire e incentivare lo sviluppo dei vari aspetti della personaliti del bambino
(Miljak, 1996.).

L'introduzione del pupazzo nella realizzazione del processo educativo e formativo in un
asilo nido pud aprire a un’interessante gamma di possibilita nell’ambito di un processo
pedagogico creativo. Il pupazzo come lo “sirumento” visuale, sensuale e tattile stimolerd
la sensibilita del bambino verso gli “impulsi” con cui viene sollecitato dall’ambiente
circostante e contribuira allo sviluppo delle sue capacitd comunicative (verbali e non
verbali) con I'educatore e con i suoi coetanei. Attraverso gli stimoli che comportano
l'uso dei pupazzi piit facilmente realizzeremo gli obieftivi prefissati dal curriculum cioé
il processo educativo e formativo che parte dai diritti e dai doveri del bambino e passa
attraverso la focalizzazione sull'individualita del bambino, lo sviluppo dell’immagine
positiva di 5é, lo sviluppo della compeienza dell'autonomia sociale del bambino e della
creativita,

Parole chiave: curriculum prescolare, pupazzo, gioco con pupazzi, autonomia del bam-
bino, competenza nell ‘autonomia saciale, creativita del bambino.
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