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Rad na igri: kako kartaska igra
oblikuje ideje o radu i produktivnosti

SAZETAK

Clanak se bavi granicama izmedu onoga $to se smatra ozbiljnim radom i igrom. Po¢ivaju¢i
na etnografskoj studiji kartaske igre belota, ¢lanak preispituje sjeciSta i meduprostore
izmedu konteksta igre i ne-igre, dovodeci u pitanje postavku da je igranje neproduktivno
i materijalno nemotivirano. Smjestaju¢i ‘unutrasnjost’ igre (strukturu i pravila) u Siri
drustveno-kulturni kontekst, rad otkriva simboli¢ni prostor zajednic¢kih pric¢a, emocija
i osobnih interesa koji supostoje, mijenjaju i potpomazu sama pravila igre. lako se
taj prostor poklapa s konkretnim mjestom i vremenom kartaske igre, on prodire i
mnogo dublje u svakodnevni zivot. Upravo se zbog toga rad, novac i produktivnost
dinamicki povezuju s onim $to se zbiva za kartaskim stolom. Shvacaju¢i igru kao nacin
odnosa prema svijetu, a ne kao kategoricki definiranu aktivnost, ¢lanak istrazuje kakve
drustvene odnose i simboli¢ne vrijednosti proizvode i konteksti igre i ne-igre. Postavlja
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se pitanje kako su otvorenost i nedefiniranost igre povezani sa Sirim zivotnim iskustvima.
Drugim rijecima, kako te znacajke igre utjecu na stavove i ideje o radu i produktivnosti.

Kljuéne rijeci:

igra, rad, produktivnost, slu¢ajnost, igra kao vrsta iskustva
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