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STO JE U MUZEJU ODUSEVILO
BALTAZARA?

Zelimir Laszlo
Muzejski dokumentacijski centar
Zagreb

aslovno pitanje bilo je upuéeno svoj djeci grada

Zagreba. Ona su bila pozvana na igru otkrivanja

muzejskih predmeta u 15 zagrebackih muzeja. O

Cemu se radi? Kakve veze ima profesor Baltazar s

muzejima? Koje to predmete moZzemo oznaiti
Baltazarovima? Koji je pedagoski i muzeoloski smisao igre? O
cemu je uopce rijec?

Naslovna stranica knjizice - ulaznice za muzeje

Kolegij kustosa pedagoga zagrebackih muzeja, kojeg je
organizirao i vodio Muzejski dokumentacijski centar, bio je
svjestan toga da valja Sto prije uciniti nesto za popularizaciju
muzeja u gradu Zagrebu. Veé niz godina, od 1991. godine
muzeji u nasoj metropoli su, bojeCi se ratnih razaranja i Steta,
spremili, pohranili i zastitili svoje funduse. Nije bilo stalnih
postava, nije bilo puno pedagoskog rada, sve je bilo dobrim
dijelom umrtvljeno. Generacije djece su rasle, a nisu ni bile
svjesne prisutnosti muzeja.

Dijete koje je 1991. krenulo u prvi razred, 1996. godine i8lo je u
Sesti razred osnovne Skole. Od pocetka Skolovanja ono nije bilo u

2

prilici saznati da u Zagrebu postoji viSe od 20 muzeja i da se u
njima krije mnogo zanimljivih i znaCajnih predmeta. Takva je
situacija bila porazna i bilo je veliko pitanje kako se formiraju te
mlade osobe bez uvida u ono Sto mogu pruziti muzeji. Godine
1996. neki od muzeja otvorili su svoja vrata, postavili stalne
izloZbe, ali ni to kustosi pedagozi nisu smatrali dovoljnim. Stoga
se razmidljalo 0 moguénostima i nadinima kako djeci ponovno
ksvijesti prizvati znacaj i vaznost zbirki i pojedinih predmeta u
zagrebackim muzejima. Jer, tu je materijalizirana i osvijeStena
nada povijest, tu je nasa umjetnost, i nema nacije kojoj takve
zasade ne bi bile vazne. Pitanje koje se postavilo glasi: Kako djeci
pribliZiti, iznova pokrenuti i osvijestiti sav znacaj zbirki
ipredmeta koje muzeji Cuvaju? Odgovor je pronaden u nagradnoj
igri pod nazivom: Sto je u muzeju odudevilo Baltazara?
Profesor Baltazar, koji nam je
poznat kao lik koji u mnogim
crtiima zagrebacke Skole crtanog
filma rjeSava mnogobrojne teske
probleme svojih sugradana,
pokazao se kao idealan za spoj
zabave, humanosti i muzeja.
Zbog toga je izabran kao nosilac
igre i kao glavni lik i zastitnik
cijelog projekta. Svako dijete
trebalo je zamisliti da je profesor
Baltazar posjetio muzeje u nasem
gradu. U svakom je pazljivo
razgledao mnoge dragocjene
izanimljive izlodke, ali mu se
posebno svidio samo jedan jedini.
Toliko mu se svidio da ga je
oznacio svojim likom, kako drugi
put, kada navrati, ne bi lutao.
Dijete se trebalo uZivjeti u ulogu
detektiva Ciji je zadatak bio u
svakom pojedinom muzeju
pronaéi oznageni predmet koji se
profesoru Baltazaru toliko svidio.
Kada je pronaslo Baltazarovim likom oznaceni predmet, ono je
uknjizicu trebalo upisati o kojem je predmetu rijec. Na porti
naizlazu muzeja otkrice se potvrdivalo zigom i potpisom. Ono
dijete koje je istrazilo najmanje 10 muzeja i u svakom otkrilo
Baltazarov predmet, osvojilo je malu ali slatku nagradu. Time
jetakoder steklo pravo sudjelovanja u nagradnoj igri i zavrsnoj
svecanosti.
To su u kratkim crtama bila pravila igre. U njoj je sudjelovalo 15
muzeja: Etnografski muzej, Hrvatski povijesni muzej, Muzej
suvremene umjetnosti, H P T muzej, Atelier Mestrovic,
ArheoloSki muzej, Muzej Mimara, Hrvatski prirodoslovni muzej,
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Strossmayerova galerija starih majstora, Tehnicki muzej, Hrvatski
Skolski muzej, Hrvatski Sportski muzej, Gliptoteka HAZU,
Muzej za umjetnost i obrt i Galerija Matije Skurjenija u

ZapreSicu.

Igra je trajala od 15. travnja do 15. svibnja 1996. godine,
azavrdna je svecanost bila 18. svibnja u Tehnickom muzeju, i to na
Medunarodni dan muzeja koji slave i obiljezavaju svi muzeji
svijeta pod patronatom ICOM-a, tj. Medunarodnoga komiteta
zamuzeje UNESCO-a.

Da bismo igru popularizirali tiskali smo 1100 plakata, 2000
tisuca knjiZica u koje su se upisivala otkrica, vise od 1000 letaka,
100 samoljepivih znakova, 500 bedZeva i oko 1400 pozivnica za
zavrdnu svecanost. Medijska promocija bila je izvrsna i Sarolika
tako da je igra krenula - pomalo i na nae iznenadenje - tako
dobro da smo vec nakon tjedan dana bili prisiljeni dotiskati jos
2000 knjiZica. Ovakav veliki odaziv djece pokazuje da je akcija
bila potrebna i da se jedva Cekalo da se nesto slicno dogodi u
nasem gradu.

Koje smo ciljeve htjeli postici?

Igra, dakako, pa jo$ nagradna ne moze biti sama sebi svrhom.
Svjesno smo postavili izrazito mali broj striktno definiranih
pedagoskih ciljeva. Htjeli smo da djeca Zagreba uoce
mnogobrojnost muzeja u gradu i da uoCe njihovu razli¢itost.
Vjerujemo da su ovi ciljevi dosegnuti. Raznolikost muzeja je
doista bila velika, od tehnike u Tehnickome muzeju, do
vrhunskih djela u “umjetnickim” muzejima kao $to su Mimara ili
Strossmayerova pinakoteka, pa do etnografskog, prirodoslovnog
ili Skolskog muzeja.

Prema reakcijama djece koje su kustosi pedagozi u pojedinim
muzejima uogili, razvidno je da su ona shvatila da postoje
potpuno razli¢iti muzeji i u njima potpuno razliciti predmeti.
Bilo nam je dalje vazno da djeca produ kroz muzej, da osjete
mnoZinu i vrstu izloZaka. Jasno je da je mnoge ponijela igra i da
neki nisu obracali paznju na eksponate, nego su samo jurili za
Baltazarovim predmetom, ali smo se osvjedocili i u to da su
mnogi i te kako pomno razgledali barem jos poneki izloZak.
Zadaca da se u Baltazarovu knjizicu upide koji se izlozak trazi bila
je usmjeren na to da svako dijete pomnije zagleda i razgleda
barem jedan predmet i da se nauci koristiti legendom. Za
osnovnoskolce to i nije bila tako jednostavna i malena zadaca.
Svaki je muzej otkrice Baltazarovog predmeta potvrdivao Zigom
ipotpisom u knjizici. Neki su muzeji dali izraditi posebne
prigodne Zigove. Tako je, primjerice, H P T muzej imao Zig
uobliku marke, prirodoslovni je otkrice izloska potvrdivao Zigom
koji je prikazivao mamuta sa Skolskom torbom itd. To je kod
neke djece pobudilo strast za kolekcioniranjem Zigova. Godine
1996. Medunarodni dan muzeja obiljezavao se u cijelom svijetu

pod motom: Skupljamo danas za sutra. Tema je, dakle, bila
kolekcionarstvo. Mnoga djeca postala su kolekcionari Zigova.
Vazno je ovdje napomenuti da su knjizice nakon obavljanja
zadataka ostajale kao uspomena djeci tako da danas mnoga
imaju knjizicu kao suvenir ili kao kolekciju Zigova.

lgra je bila koncipirana tako da se svako dijete igralo
individualno i potpuno slobodno. 1zbjegli smo, dakle, prisilu i
nismo, a mogli smo, i$li na to da djeca dobiju zadace u okviru
Skole. Igralo se samo ono dijete koje je to htjelo. Nije bilo
organiziranih posjeta. To viSe su nas iznenadile grupe djece iz
pojedinih razreda koja su zajedno, njih desetak ili petnaestak,
potpuno samoinicijativno bez pratnje nastavnika, obilazile
muzeje. Posebno indikativna i svima nama draga grupa bila je
ona u kojoj je jedina odrasla osoba na pitanje kustosa-pedagoga:

Naljepnica kojom je oznacen trazeni muzejski predmet

“Iz koje ste vi Skole?” indignirano, gotovo uvrijedeno, ali i
sponosom odgovorila: “Nismo mi nikakva Skola, mi smo ulica.”
Mislim da vecu pohvalu naSoj igri nije moguce izreci. Naravno
bilo je mnogo mama i tata, baka i djedova koji su zdudno sa
svojom djecom obavili zadacu.

Statisticki podaci govore o velikom odazivu na nadu nagradnu
igru. Tiskano je ukupno 4000 knjiZica, a od njih je prodano vise
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0d 3000. Njih je ba$ kao i plakat vrlo uspjesno, zanimljivo i
atraktivno dizajnirao jedan od oceva profesora Baltazara,
gospodin Boris Kolar. Postavljene zadatke rijesilo je viSe od 800
pojedinaca. To znaCi da su ta djeca obidla najmanje 10 muzeja
iotkrila 10 Baltazarovih predmeta, a bilo je, dakako, i onih koji
uobidli svih 13 muzeja i skupilo svih petnaest Zigova, a jedan
djecak je to u€inio Cak dva puta. Kao poseban kuriozitet mogu
navesti i to da je igra, iako je bila namijenjena i prilagodena
osnovcima, privukla i odrasle. Tako je jedan studentski par,
momak i djevojka, obavio zadane detektivske zadatke. Najstariji
sudionik.koji je uredno otkrio sve predmete i to potvrdio
knjizicom sa zigovima imao je 44 godine. Njemu smo darovali
posebnu nagradu. Ve¢ samo suho navedene brojke su
impresivne. Nece, naravno, sva djeca od njih oko 3000 koja su
bila pravi detektivi, postati ljubitelji muzeja, ali jedan broj njih
svakako hoce. U nadoj situaciji to se mozZe smatrati velikim
uspjehom.

Zavrdna sve€anost koja se na Dan muzeja odigrala u dvoristu
Tehnickog muzeja takoder je bila iznenadujuce posjecena. Bilo je
vise od 2000 djece, roditelja, baki i djedova. Odigravalo se
istodobno mnogo toga. Mali zmajari natjeravali su svoje
zmajeve, automodelari su demonstrirali brzinu i ljepotu svojih
modela formule 1, u atraktivnom stalnom postavu Tehnitkog
muzeja vrtili su se na televizijskim ekranima crtici Baltazara, u
posebnim prostorijama mogla se razgledati izlozba podmorja
Jadrana i uz sve to na pozornici, vani na otvorenome u dvoristu
muzeja, odigravao se kvalitetan i atraktivan program. Kruna
svega bilo je izvlaenje vrijednih nagrada koje smo pribavili od
sponzora te predstava kazalista lutaka.

Svaki muzej koji je sudjelovao u igri, njih 13, za ovu je priliku
uredio svoj “Stand” s plakatima, publikacijama, bedzevima i
mnogim drugim stvarima. Bio je to pravi dje¢ji muzejski sajam.
Bilo je mnogo veselja, razdraganosti, pa su i kustosi pedagozi,
aneki od nas su u ozhiljnim godinama, pomalo podjetinjili. Ne
sjecam se da je ikada tako uspjedno skinuta ¢esto lazna maska
ozbiljnosti s muzejske struke i muzeja. Treba se zapitati moraju
limuzeji, barem kada se radi o djeci biti tako smrtno i dosadno
ozbiljni.

Nasa igra izazvala je veliku pozornost medija. Tijek igre i zavrSnu
svecanost pratile su novine, radio postaje pa ¢ak i posloviéno
suzdrZana televizija. Posebnu pohvalu zasluZuje Radio Sljeme,
koji je emitirao 17 emisija tijekom igre i koji se sluSateljima javio
iz svakog od 15 muzeja koji su u njoj sudjelovali. Bolju suradnju
muzeja i medija doista je teSko zamisliti. U

zakljucku treba ukazati i na razliCito prihvaéanje igre unutar
muzejske struke. Neki su njome odusevljeni, moZda i vise negoli
to ona zasluzuje, dok su drugi ostali hladni prezrevsi nagradnu
igru kao nesto neprimjereno i nepodobno za muzeje. Istina je
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vjerojatno negdje u sredini. Muzeji se moraju okrenuti mladima jer su
oni njihova buducnost, buduci posjetitelji i ljubitelji. Pogotovo

u svjetlu spoznaje da je danadnji posjet odraslih muzejima slab

ako ne i mizeran, uz ¢asne izuzetke, dakako. Igra poput nade moze

se shvatiti i kao jedan od naCina i putova da se muzeji i njihova

mlada ali i starija publika trgnu iz letargije, koja je Sto se muzeja tiCe
i te kako razvidna. 1IZ LOZB A : Stoje u

muzeju odusevilo Baltazara? Igra Sto je u muzeju odusevilo

Baltazara? zapoCela je 15 travnja, a njen tijek izazvao je veliki interes
medija i djece. No, istodobno htjeli smo sluzbenike gradske uprave
upoznati s projektom Baltazar, te je stoga odluceno da se sacini
izlozba koja ilustrira tijek i nagin igre. 1zloZba se sastoji od, na
plasticnu podlogu,
nalijepljenih fotografija (30 x 40 cm) i popratnih tiskovina koje

th

Sudionici igres knjiZicama Baltazar

izraditi za samu igru. Ona je pokretna i moZe se upakirati u
samo dvije manje kutije. Na

uvodnoj ploCi je plakat igre i on je jedini neSto veceg formata
(B3). Iza plakata slijede fotografije kustosa-pedagoga koji su igru
osmislili i proveli, letak koji smo tiskali za potrebe igre,
fotografije djece koja obavljaju postavljene zadatke, te na ploci
fiksirana knjiZica koja je sluZila potrebama igre. Tako je izgledao
uvodni, opéi dio.

Igra je bila ilustrirana serijom fotografija svih 15 tajanstvenih
predmeta iz 15 zagrebackih muzeja koji su odusevili Baltazara.
Fotografije su bile ozna¢ene samo brojkama i uz njih nije bilo
legendi. Bile su poredane po istom onom redu kakav je hio i u

ukojem se muzeju nalaze postavili smo na sam kraj izlozhe. Tako
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smo na malom prostoru i s fotografijama, zapravo ponovili tijek
i nacin igre.

Izlozba je sadinjena u vrlo kratkom vremenu od samo tjedan
dana i bila je postavljena u auli Gradske vijecnice 17. svibnja.
Bila je otvorena tri tjedna i vjerujemo da su je pogledali mnogi
sluzbenici, ali i mnogi slucajni posjetitelji, gradani koji su u
gradsku vijecnicu dosli obaviti neki svoj posao.

Kako je u igru bio ukljuen samo grad Zagreb, mnoge kolege iz
drugih gradova pokazali su interes za nju, pitajuci se bi li i oni u
svoji gradovima mogli prirediti nesto slicno naSoj igri. Takav
interes pojavio se u Osijeku i Rijeci. Pokretna izlozba omogucuje
da se strucnjacima i gradanima u tim gradovima igra pribliZi i
objasni. Zato je njena pokrernost i lako postavljanje i bilo
planirano. Nadamo se da ¢e prezentacija naSe igre pokazivanjem
izlozbe ponukati jos koji grad da za svoje podrucje organizira
sliénu igru.

IzloZba je u svakom slu€aju bila samo joS$ jedna dodatna
aktivnost koja nije direktno participirala u naSem projektu.
Njena svrha bila je da odrasloj publici na malom prostoru,
zgusnuto, prikaZe rijek i svrhu igre, dakle, da o njoj prozbori na
posredan nagin. Nadamo se da smo u tome uspjeli.

ook i prgetitdji, dtdj ssauSesaati

Popis sudionika edukativnog projekta Stoje u
muzeju oduSevilo Baltazara'.

1. Etnografski muzej, Zeljka Jelavi¢, prof.

2. Hrvatski povijesni muzej, Janko Jeli€i¢, prof.

3. Galerija suvremene umjetnosti, Nada Bero§, prof.

4. HPT muzej, Nedjeljko Nizi¢, prof.

5. Atelijer Mestrovi¢, Danica Zima, prof.

6. Arheolodki muzej, Mila Skari¢, prof.

7. Muzej Mimara, mr. Ankica Ribigi¢-Zupani¢

8. Hrvatski prirodoslovni muzej, Renata Brezin3cak, dipl. ing. i
mr. Eduard Kletecki

9. Strossmayerova galerija starih majstora, mr. Sanja Cvetni¢
10. Tehnicki muzej, Miroslav Mirkovi¢, ing. i Miljenko Paunovié
11. Hrvatski Sportski muzej, mr. Burdica Bojani¢

12. Hrvatski Skolski muzej, Elizabeta Serdar, prof.

13. Gliptoteka, Vesna MaZuran-Suboti¢, prof.

14. Muzej za umjetnost i obrt, Malina Zuccon Marti¢, prof.
15. Galerija Matije Skurijenija (Muzej Brdovec), Vesna Vrabec,
prof.

Muzejski dokumentacijski centar:
voditelj projekta: Zelimir Laszlo, prof., suradnica:Ton¢ika
Cukrov, prof.
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Summary':

What thrilled Professor Baltazar in the museum?

The question in the title wes addressed o all the children in Zagreb.
They wereinvited to agare offinding museumitensin 15Zagreb
IMUEELNS.

Having in mind thefact that during the Patriotic War theperme-
nent edibitions in ali museus ware taken down in order to ke
protectedfrom war devestation, childrenfrom thef irst to thesixth
gack rever hada dance ofleaming about the contentsand the
function of meaus.

Much thought wes given 1o thepossitilities and ways ofbringing the
aomtents of museuns doser to children and explaining to themtheir
dreradter, inportance and aotants. The answer wasfound in a
gae with prizes entitled “What thrilled Professor Baltazar in the
museunt”.

Prafessor Baltazar is well knoan to us s a deracterfrom cartoors
reck by the Zagreb Schod of Animated Rlm, who sdves diffcult
praders. The children had to envisege Baltazar visiting ali the
Zagreb musauns. In each museumbhe hadfound an exhibit ke liked
most and markedit with hisfigure. The children had toplay
detedtives and, by visitingall the museunrs, had todsower, in other
warasfind the markedexhibit. Bvery child who visited at lesst ten
museus andfound trefigure ofBaltazar won a sellprize of
snadsandgained the right toparticipate in theprize drawduring
thefinal odebration

Thefinal celebration todkplace an May 156 on the cocasion of
Intermational Museum Day.

1100posters, 2000 boddets in which the dsooveries had to be
roted, 100 stiders, 500 bedbes and around 1400 invitations to the
final odelration wereprintedfor thecare.

Ofaaurse, thegane wes notan endin itsdf. Wewantedtte
children to visit andget to know as marny museuns aspossitle, o
rote the differenoes and study the edilits.

The media had reported extersively about thegare during tre tine
it wasplayed, and took spedid interest in thefinal odebration

The educational aim ofthegare aarsisted oftuming the musaum
tonards theyoung, because they are thefuture of musans.

VRUCI ZEMLJOVIDI
Igraonice i radionice uz medunarodnu izloZzbu
Kartografi - geognosticke projekcije za 21. stoljece,

Muzej suvremene umjetnosti, Zagreb, 8.6.-27.7.1997.

Nada Beras

Muzej suimenrere unjetnosti

Zagreb

P oznavatelji prilika u suvremenoj umjetnosti u

naSoj sredini nisu bili iznenadeni Cinjenicom $to
je prva velika medunarodna izlozba suvremene
umjetnosti u Republici Hrvatskoj koncipirana
upravo u Muzeju suvremene umjetnosti u
Zagrebu, ustanovi koja je u svojoj, viSe od Cetiri desetljeca dugoj
povijesti, bila inicijatorom vaznih medunarodnih manifestacija,
medu kojima su izlozbe Sto su obiljezile pokret Nove tendencije
(1961.-1973.) nedvojbeno najpoznatije.
Kartografi - geogostideprojekdjeza 21 stidjede, medunarodni
projekt §to ga je osmislio i pokrenuo Zelimir Kosevi¢, muzejski
savjetnik MSU-a, realiziran je uz pomo¢ niza struénjaka,
kustosa, umjetnika, arhitekata, likovnih pedagoga, dizajnera... u
lipnju i srpnju 1997. godine. Vazan segment tog projekta bio je
edukativni program. Njime se nastojalo obuhvatiti razlicite
obrazovne slojeve publike i razlicite starosne skupine: od
predskolske djece u likovnim igraonicama do stru¢njaka u
podrucju suvremene umjetnosti i kartografije, Sto ih je okupio
medunarodni simpozij u Goetheovu institutu u Zagrebu.
Sudeci prema broju sudionika i njihovim primjedbama u
BiljeZnici dojmova, kao i prema ocjenama strucnjaka i medijskoj
recepciji, iznimno uspjesne bile su likovne igraonice i radionice
za djecu, ucenike, studente i odrasle. One su se odvijale na
Vranicanijevoj poljani, u neposrednoj blizini Muzeja suvremene
umjetnosti, na dan otvorenja izlozbe, 8. lipnja 1997. godine.
Stoga ¢e se u ovom tekstu najviSe govoriti o tom dijelu
edukativnog programa uz izloZzbu Kartografi.

Planiranje

Prvi je dogovor u vezi s edukativnim programom uz izlozbu
Kartografi zapoCeo u proljeée 1996. godine, kad sam prihvatila
poziv kolege KoSCeviéa da osmislim i predloZim pedagoSku
djelatnost uz izlozbu. Ve u jesen jasno su se raspoznavale
osnovne crte tog programa koji je ubrzo bio prihvaéen i na
Struénom kolegiju MSU-a. Kako pribliZiti pojam kartografije
razli¢itim dobnim skupinama posjetitelja i kako potaknuti Sto
Siri krug sudionika da iskaZu vlastito videnje o pojavi 5to je u



