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NOVE RAZINE INTERAKTIVNOSTI DJECJIH SLIKOVNICA

Sazetak: U radu je dan prikaz djecjih slikovnica s obzirom na razliCite vrste i
razine interaktivnosti, a s osvrtom na ulogu interaktivnih sastavnica u ucenju.
Prema analiziranoj literaturi o koristenju interaktivnih sastavnica u djecjim
slikovnicama, slikovnice su razvrstane prema CcCetiri razine zastupljenosti
interaktivnih sastavnica. Prva razina su tiskane slikovnice s ilustracijama, s
tekstom ili bez njega, a bez interaktivnih elemenata. Drugu razinu Cine tiskane
slikovnice s ilustracijama, s tekstom ili bez njega, te s vizualnim, zvucnim,
glazbenim | interaktivnim sastavnicama. Trecu razinu Cine prosirene tiskane
slikovnice kod kojih se tradicionalni tiskani medij prosiruje sa zvukovima i
mogucnoscu interakcije s digitalnim sadrZajima. Na Cetvrtoj su razini digitalne
slikovnice dostupne na razlicitim medijima, a koje mogu ukljucivati interaktivne
vizualizacije, prilagodljivi tekst, simulacije, animacije, 3D grafike i zvuk. Za
potrebe istrazivanja provedena je procjena osam slikovnica za djecu u dobi od 3-6
godina. Koristeni okvir za poletni odabir slikovnica je kategorizacija koju navodi
Matulka, a nacelo procjene je metodologija utjecaja interaktivnih sastavnica na
odgojno-obrazovnu ulogu slikovnica, a prema recentnom istraZivanju Ruetschlin
Schugarove, Smithove i Schugara. Rezultati ukazuju na razlike u ucestalosti,
smjestaju i ulozi interaktivnih sastavnica unutar slikovnica, te na nacine na koje
interaktivne sastavnice mogu biti podrska razvoju jezika i opceg razumijevanja
osnovnih pojmovnih okvira.

Kljucne rijeci: interaktivne slikovnice, predskolska dob, uloga interakcija u u¢enju
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Uvod

lako se svijet djecjih slikovnica mijenja, stalna je uloga djecjih slikovnica
u odgoju. Uzivanje djece u slikovnicama, bez obzira na nacin na koji se slikovnice
,Citaju”, osnova su za kasniji razvoj Citalacke pismenosti, ucenje o drustvenim
vrijednostima te uspjeh u Skoli. U teorijskom okviru ovog rada, definirane su djecje
slikovnice, uz osvrt na razlike u definicijama s obzirom na razlike u podrucjima i
suvremenost definicije. Postojeée podjele djecjih slikovnica prikazane su s ciljem
odabira slikovnica i postavljanja okvira za analizu interaktivnih sastavnica u
djecjim slikovnicama. Fenomen interaktivnosti pojasnjen je kroz pravila korjenite
promjene koja ukljucuju interaktivnost, povezivost i olaksan pristup. Takoder je
provedena analiza istraZivackih radova u tri tematske skupine: istraZivanjima
tradicionalnih djecjih slikovnica, interaktivno CcCitanje knjiga i slikovnica te
istraZivanja interaktivnih djecjih slikovnica. IstraZzivanja djecjih slikovnica
tradicijski su usmjerena na ucenje uz pomo¢ slikovnica u predskolskoj dobi, s
posebnim osvrtom na vizualne sastavnice prisutne u slikovnicama. Uoceno je
da upravo slike u slikovnicama djeci pomazu u prepoznavanju znacenja rijeci. U
novijim istraZivanjima, koja ukljucuju i digitalne slikovnice, dolazi do promjene
istrazivackog interesa i sve se viSe proucavanju interaktivne sastavnice prisutne
u suvremenim slikovnicama. Do sada u Hrvatskoj nisu provodena istraZivanja
koja propituju interaktivnost u djecjim slikovnicama. U promisljanju istraZivanja
interaktivnosti u djecjim slikovnicama, vazno je naglasiti da potencijalnu korist
od prepoznavanja uloge interaktivnih sastavnica u slikovnicama mogu imati ne
samo pedagoski struénjaci veé i pisci, dizajneri, bibliotekari te izdavaci.

1. Teorijski okvir

1.1. Djecje slikovnice

U opcoj definiciji djecjih slikovnica koju predlaze Americko udruZenje
knjiznicara (ALA, 2008), navedeno je da se slikovnice za djecu: ,,... razlikuju od
ostalih knjiga silustracijama koje osiguravaju vizualno iskustvo za djecu. Slikovnica
ima sadrzajno jedinstvo tijeka price, teme ili pojmovnog okvira, razvijenog kroz
slijed slika koje sacinjavaju knjigu.”

Vecina drugih definicija takoder polazi od korisnika slikovnica, pa tako
Matulka (2008) naglasava da su slikovnice format oblikovan za djecu, ali postoji
mogucénost za koriStenje starijih korisnika. Vazna je i definicija koju nudi Nodelman
(1989), a u kojoj naglasava da su slikovnice prvenstveno namijenjene maloj djeci
i prenose informaciju ili pricaju pricu kroz niz slika koje su kombinirane s malo
teksta ili nemaju teksta, pri cemu slike i tekst u slikovnicama prenose informaciju
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drugacije nego Sto bi to bio slucaj prilikom njihovog koristenja u drugim uvjetima.

Martinovi¢ i Stricevi¢ (2012) naglasavaju da je slikovnica prvi susret
djeteta s knjizevnoséu i pisanom rije¢ju opcenito, a ostvaruje se u djetinjstvu
te je zbog dobrobiti djeteta nuzno voditi brigu o kvaliteti slikovnice, a s ciljem
iskoriStavanja potencijala koje slikovnica posjeduje. Hamersak (2014) prepoznaje
interdisciplinarnost bavljenja djec¢jim slikovnicama i povezanost slikovnica s
djecjim igrama i drugom djecjom literaturom. Spomenuta interdisciplinarnost
vidljivaje udefinicijamatradicionalnih slikovnica, asuvremene definicije slikovnica
ukljucuju i nove odrednice koje se vezuju uz digitalne slikovnice. Al-Yaqout i
Nikolajva (2015) piSu da su suvremene teorije slikovnica rezultirale raznolikim
konceptima i nacinima analize tradicionalnih slikovnica. Multimodalnost
slikovnica, koja se uglavnom oslanjala na verbalne i vizualne forme, Siri se prema
ukljucivanju zvucnih, taktilnih i izvedbenih formi.

Definicije suvremenih slikovnica moguce je povezati sa Sirim definicijama
knjiga koje prepoznaju posebnost suvremenih formata. Tako Cope (2001, str.
6-7) navodi: ,Knjiga vise nije fizicki predmet. Knjiga je ono $to knjiga radi...
knjiga u ovoj definiciji ne treba biti tiskana. MoZe biti prikazana na veliki broj
nacina, ukljucujuci elektronicki-vizualni te audio format (zvucne knjige). Knjiga
nije predmet veé tekstualna forma, nacin komunikacije. Knjiga nije proizvod, ve¢
informacijska arhitektura.”

Noviformat prikaza ponajvise odreduje digitalne slikovnice. U promisljanju
o digitalnim slikovnicama pojedini autori su usmjereni na razvojni put digitalnih
slikovnica, pa ih u pocetku sagledavaju kao digitalnu kopiju tradicionalne
slikovnice (Yokota i Teale, 2014). Takoder, u stru¢noj literaturi se naglasava da
digitalne slikovnice traze ne samo nove pristupe, ve¢ i novu terminologiju s
ciljem opisivanja elemenata karakteristi¢nih za digitalno okruZenje. Spomenute
sastavnice su paratekstovi, polozaj stranice i razli¢iti nacini prikaza. Istrazuju se i
razli¢ite razine i vrste sudjelovanja korisnika, od jednostavnog prelazenje izmedu
stranica do sudjelovanja u pisanju teksta (Al-Yagout i Nikolajva, 2015).

1.2. Vrste djecjih slikovnica

Od posebnog interesa za ovaj rad je podjela slikovnica po vrsti, pri cemu
su pojedine kategorije u okviru podjele slikovnica koji predlaze Matulka (2008)
dodatno pojasnjene uz koristenje referenci drugih autora. U daljnjem tekstu
razradena je podjela na: 1) slikovnice za pocetne Citace; 2) slikovnice koje se
vezuju uz odredeni koncept; 3) slikovnice u digitalnom formatu; 4) slikovnice
igracke; te 5) slikovnice u stihovima.

(1) Slikovnice za pocetne citace, prema Matulki (2008) djeca mogu lako
¢itati sama ili uz manju pomo¢ odraslih. U recentnim radovima se digitalne
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slikovnice zbog ocitih prednosti koje pruzaju za ucenje Citanja svrstavaju u
kategoriju slikovnica za pocetne Citace (Cahill i McGill-Franzen, 2013).

(2) Slikovnice koje se vezuju uz odredeni koncept, mogu posluZiti za
upoznavanje sa slovima, brojevima, velicinama, oblicima, bojama, a postoje i
slikovnice koje kombiniraju koncepte (Matulka, 2008). Navedene slikovnice nisu
zamjena za primarno iskustvo, ali mogu doprinijeti ucenju.

(3) Slikovnice u digitalnom formatu, su u podjeli koju nudi Matulka
(2008) pojasnjene kroz sloZenost i brojnost sastavnica, a koje utjecu na proces
kreiranja i publiciranja. Hoffman i Paciga (2014) takoder naglasavaju sloZenost
digitalne forme koja uz zajednicke odlike s tradicionalnim slikovnicama, ukljucuje
animacije, interaktivne sastavnice te koristenje tehnologije. U razumijevanju
odlika digitalnih slikovnica, korisna je i podjela koju navode Yokota i Teale (2014)
temeljena na koracima u razvoju digitalnih slikovnica: 1) skeniranje cjelovite
tiskane slikovnice, 2) pretvaranje slikovnice u filmski oblik, 3) mijenjanje oblika
slikovnice dodavanjem sastavnica karakteristi¢nih za digitalni svijet, 4) dodavanje
interaktivnih sastavnica, ukljucujuci igre koje prosiruju pricu.

(4) Slikovnice igracke, su sve zastupljenija kategorija slikovnica, a
ulazak igracke u slikovnicu prepoznatljiv je po nacinu koristenja slikovnice tj.
vrsti interakcije koju dijete moZe imati sa slikovnicom. Prema Matulki (2008),
slikovnice igracke zahtijevaju interakciju te su uvod u djecju knjizevnost i ¢itanje.
U podvrsti slikovnica igracaka, izdvajaju se tiskane slikovnice sa sastavnicama
za pomicanje, a koje je moguce prikazati u Cetiri kategorije (Matulka, 2008).
Prvu vrstu Cine kartonske slikovnice (board books) koje su izradene od kartona,
s ¢vrstim, zaobljenim rubovima. Drugu vrstu Cine trodimenzionalne slikovnice
(pop-up books), rijec je o slikovnicama s trodimenzionalnim ilustracijama koje se
podiZu u trenutku kada se otvara stranica. Treca vrsta su preklopnice (flap books),
koje imaju preklope koji skrivaju odredene dijelove slike ili se uvodi alternativna
ideja u slici. Cetvrta vrsta su slikovnice s izrezima (cut-out books) u &ijoj su osnovi
izrezani dijelovi kako bi se poboljsala pri¢a tako da se neki dijelovi skrivaju, a
kasnije otkrivaju. Popova (2015) kroz primjere razlicitih vrsta tiskanih slikovnica
daje iscrpan opis pojedinih slikovnica i razlicitih interaktivnih sastavnica, poput
igara s polugama (pul-tab games) i matri¢nog rezanja (die-cutting).

(5) Slikovnice u stihovima, uklju€uju poeziju, uspavanke, brojalica, i druge
tekstove s rimom (Matulka, 2008). Ono §to Cini nesto “stih” je njegov oblik, bilo
zapisano u formalnim linije (obic¢no kratko) ili strofe, pomocu tehnike metar,
rima, metafora, ili poredba ili njihove kombinacije. Slikovnice s predvidljivima
stihovima, ritmovima i igrama rije¢ima, pozivaju djecu na dovrsavanje stihova,
izmisljanje rijeci i druge vrste fonoloskih aktivnosti (Strasser i Seplocha, 2007).

Valja napomenuti i druge podjele slikovnica koje nisu izravno koristene
u ovom radu, kao Sto je Matulkina (2008) podjela u ¢ijoj je osnovi omjer teksta
i slike: 1) slikovnice - pricaju pricu kroz slike, tekst je uglavhom kratak, a slike
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nadopunjavaju i neizreceno u tekstu, 2) price sa slikama - imaju dijelove u kojima
prevladava tekst, a slike uglavnom imaju ukrasnu ulogu, te 3) ilustrirane knjige -
imaju dijelove u kojima prevladava tekst, a slike uglavnom imaju ukrasnu ulogu. U
pri¢ama sa slikama i ilustriranim knjigama, mogude je slijediti pricu i bez pomodi
slika. Srodnu podjelu nudi i Campagnaro (2012), pri ¢emu dijeli slikovnice u dvije
skupine. U prvu skupinu smjesta slikovnice u kojima su slike ¢vrsto povezane s
tekstom, kraj je zatvoren, a interpretacija price je jednoznaéna. Drugu skupinu
Cine slikovnice koje sadrie nove ikonografske oznake, kraj im je otvoren ili bez
rjeSenja te postoje brojne mogucnosti interpretacije. Roxburgh (1983) naglasava
vaznost analize narativne funkcije ilustracija, odvojene od narativnih elemenata
u tekstu, a $to je nuzno kako bi se razumjela semanticka struktura slikovnica.

Digitalne slikovnice uz jasne podjele, zahtijevaju i proSirene kriterije
analize, vrednovanja i njihovog oblikovanja, pri ¢emu se naglasava vaznost
jasnijeg odredivanja podrucja digitalnih slikovnica koje ukljucuju elektronicke
knjige te knjizne aplikacije. Knjizne aplikacije su se razvile u novi oblik za
slikovnice te je prepoznata vaznost odredivanja pravila oblikovanja digitalnih
publikacija za djecu, zbog ostvarivanja odgovarajuce interakcije djece sa
slikovnicama (Sargeant, 2015). PoZeljne odlike digitalnih slikovnica moguce je
prepoznati u kriterijima za njihov odabir i vrednovanje. Hoffman i Paciga (2014)
daju smjernice za odabir digitalnih slikovnica koje su primjerene za koristenje u
radu s djecom predskolske dobi: (1) odabir digitalnih slikovnica Cije sastavnice ne
ometaju razumijevanje price; (2) pomocne sastavnice koje poti¢u razumijevanje
putem interakcije i uklju€uju povezivanje sa stvarnim iskustvima te ponavljanje;
(3) kontrola brzine ¢itanja teksta; te (4) uklju¢eno aktivno koristenje tehnologije.
U smjernicama za vrednovanje digitalnih slikovnica, Yokota i Teale (2014) navode
Cetiri kriterija: (1) pric¢a u digitalnom obliku treba biti prikazana na odgovarajudi
nacin; (2) prica iskoristava digitalni oblik u mjeri koja ne bi bila moguca u
tradicionalnoj slikovnici; (3) interaktivne sastavnice ne ugrozavaju glavni tijek
price; (4) dodatne sastavnice su uskladene s pricom; te (5) koristene sastavnice
su u skladu s ¢italackim sposobnostima djece i njihovim nacinom ucenja.

1.3. Interaktivne sastavnice u knjigama i slikovnicama

Prepoznajuci slozenost fenomena interaktivnosti, Kiousis na temelju
pregleda literature nudi privremenu definiciju interaktivnosti.
Interaktivnost se moze definirati kao stupanj u kojoj komunikacijska tehnologija
moZe stvoriti posredovano okruZenje u kojem sudionici mogu komunicirati
(jedan na jedan, jedan na viSe, viSe na vise), sinkrono i asinkrono, te sudjelovati u
uzajamnim izmjenama poruka. U odnosu na ljudsku uporabu, odnosi se na njihovu
sposobnost videnja iskustva iskustvo kao simulacije meduljudske komunikacije te
povecati njihovu svijest o prisutnosti uz pomo¢ tehnologije (Kiousis, 2002: 372).

381



RASPRAVE | CLANCI PAPERS

U raspravama o interaktivnih sastavnicama u knjigama i slikovnicama
razmatraju se pravila korjenite promjene koja uklju¢uju interaktivnost, povezivost
i olakSan pristup. Navedena pravila nisu medusobno isklju¢iva, a ukazuju na
promjenu oblika, promjenu perspektive i granica u slikovnicama (Dresang,
2008; Sipe i Pantaleo, 2008). Nove tehnologije osiguravaju mogucnost koristenja
razlicitih interaktivnih oblika (zvukova, pokreta, uvjetovanih dogadaja) pri cemu
je potrebno odabrati sastavnice koji poticu ucenje kod djece, a da ih pri tome
ne ometaju u usvajanje informacija. Povezivost se odnosi na pojacani osjecaj
zajednice koje stvara digitalni tekst, a temelji se na hipertekst poveznicama ali i
osjecéaju zajednice do kojeg dolazi promjenom perspektive i Sirenjem poveznica
iz knjiga i drugih izvora prema drugim materijalima u stvarnom svijetu. Dok se
olaksan pristup, odnosi na digitalna okruZenja koja osiguravaju pristup razli¢itim
vrstama podataka, pri ¢emu se otvara i pristup prethodno zabranjenim temama,
okruZenjima i pitanjima, ali i Sirenje znanja i moguénosti u drustvu.

2. IstraZivanja djecjih slikovnica

Provedena analiza recentnih istraZivanja djecjih slikovnica ukazuje
na tri tematske skupine istrazivanja. RijeC je o istrazivanjima tradicionalnih
djecjih slikovnica s usmjerenjem na razumijevanje odnosa ilustracije i teksta
u slikovnicama te transfer znanja iz slikovnica, interaktivno citanje knjiga i
slikovnica s ciljem razvoja kognitivnih postignuca, jezika, rjecnika i pismenosti kod
djece predskolske dobi, te istraZzivanja interaktivnih djecjih slikovnica i njihovog
utjecaja na razvoj pismenosti kod djece predskolske dobi.

2.1. Istrazivanja tradicionalnih djecjih slikovnica

Uzimajuéi u obzir dob djeteta, istrazivanja ukazuju da se ucenje uz
pomo¢ slikovnice odvija ovisno o vjernosti ilustracije stvarnom fenomenu/
objektu (Ganea, Pickard i DeLoache, 2008; Simcock i DeLoache (2006), te da
postoji mogucnost transfer znanja iz slikovnice u prirodno okruZenje (Ganea,
Ma i Deloache, 2011) ali da je prijenos uvjetovan blisko$¢éu teme i realisticnim
prikazom sadrzaja (Walker, Ganea i Gopnik, 2012; Barr, 2013) te ponavljanjem
i dodatnim audio/vizualnim poticajima Barr (2013) ili sastavnicama kojima je
moguce upravljati a dio su slikovnice (Chiong i DelLoache, 2013).

Djeca u dobi od 15 do 18 mjeseci rade prijenos nove informacije izmedu
slikovnice i stvarnih objekata i obrnuto, pri ¢emu stupanj prijenosa ovisi o
slicnosti slike i objekta. Obrazovna uloga slikovnice izrazenija je u slucajevima
kada se koriste realisticne ilustracije (Ganea, Pickard i DeLoache, 2008). Mala
djeca u dobi od 18 do 30 mjeseci mogu imitirati odredene aktivnosti s novim
predmetima u stvarnom okruzenju, a na osnovi nau¢enog iz slikovnica, pri ¢emu
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utjecaj na imitaciju ima dob djeteta i razina vjernosti prikaza u slikovnici (Simcock
i DeLoache, 2006). Nadalje, istrazivanja ukazuju da su djeca predskolske dobi u
mogucnosti nauciti nove bioloske Cinjenice iz slikovnica te da postoji moguénost
prijenosa knjiskog znanja na prirodno okruZenje (Ganea, Ma i DelLoache, 2011).
Navedeni rezultati ukazuju na vaznost ranog izlaganja knjigama bududi da je
utvrdena povezanost izloZzenosti knjiSkom znanju i znanju o svijetu oko sebe.

Proces ucenja se dogada u trenutku kada su djeca u moguénosti
prenositi informacije iz zamisljenog svijeta u stvari svijet, te kada su u stanju
razumijevati kontekstualne znakove. Walker, Ganea i Gopnik (2012) su proveli
istraZivanje razine u kojoj trogodisnjaci povezuju izmisljene tvrdnje i stvarnost a
s obzirom na blizinu izmisljenog svijeta stvarnom svijetu. Utvrdeno je da djeca
mogu procijeniti podatke koje dobivaju u zamisljenim pricama kako bi prenijeli
opce podatke iz sadrzaja price u stvarni svijet. S kasnijim razvojem, djeca mogu
bolje razdijeliti bliske (realisticne) i daleke (fantasti¢ne) price. Usprkos ucestaloj
izlozenosti slikovnicama, knjigama, televizijskim programima i digitalnim
aplikacijama, djeca predskolske dobi imaju teskoce u prijenosu znanja stecenih
putem medija u stvarne Zivotne situacije.

RezultatiistraZivanja prema kojima djeca u manjojmjeri prepoznaju oblike
ponasanja i rijeci kojima su bili izloZeni putem slikovnica ili televizijskih programa,
nego Sto je to slucaj s oblicima ponasanja i rije€ima iz stvarnih Zivotnih situacija,
ukazuju da se deficit prijenosa smanjuje kod ponavljanja sadrzaja i dodavanja
vizualnih i zvuénih znakova u slikovnice (Barr, 2013). S druge strane, istraZivanje
utjecaja dijelova slikovnica koje je moguce pomicati (preklopi, poluge, teksture
i druge sastavnice koje su oblikovane s ciljem poticanja interakcije) na ucenje
abecede, ukazuje na nedjelotvornost navedenih sastavnica u uéenju abecede
kod djece u dobi od 2-3 godine. Bududi da su djeca koja su koristila jednostavnije
knjige naucila vise slova, mogude je zakljuciti da dijelovi slikovnica koje je moguce
pomicati ili njima upravljati ometaju usvajanje informacija dostupnih u knjigama
(Chiong i DeLoache, 2013).

2.2. Istrazivanja interaktivnog Citanja knjiga i slikovnica

Velik broj radova bavi s temom ucinkovitosti interaktivnog citanja knjiga
s ciljem razvoja kognitivnih postignuda, jezika, rjecnika i pismenosti kod djece
predskolske dobi (Cheng i Tsai, 2014; DeBruin-Parecki, 2009; Reese, 2015;
Wasik i Bond, 2001). Od posebnog su interesa studije interaktivnog Citanja uz
koristenje digitalnih slikovnica i knjiga (Lauricella, Barr i Calvert, 2014; Parish-
Morris, Mahajan, Hirsh-Pasek, Golinkoff i Collins, 2013) koje ukazuju na vaznost
nacina primjene interaktivne tehnike citanja prilikom koristenja tradicionalnih i
digitalnih materijala.
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DeBruin-Parecki (2009) daje prikaz vaznosti interaktivnog citanja za
kasniji Skolski uspjeh djece, te primjer programa razvoja Citalacke pismenosti
u obitelji, a prilikom ¢ega su odredene mjere napretka i vrste interaktivhog
¢itanja. Mijerljiva dobit uslijed interaktivnog Citanja odnosi se na interaktivni
dijalog putem kojeg djeca stje€u vjestine razumijevanja pisanog teksta i poticu
se na Citanje s uZivanjem. Razvoj Citalacke pismenosti u obitelji vidljiva je kroz
postavljanje pitanje, pohvalu i pozitivnhu potkrepu tijekom Ccitanja, pruzanje i
prosirivanje informacija, pojasnjavanje informacija, usmjeravanje rasprave,
dijeljenje osobnih doZivljavala, povezivanje sa Zivotnim iskustvom. U istraZivanju
koje su proveli Wasik i Bond (2001) odgajatelji Citaju knjige djeci kako bi ojacali
vokabular, a pritome koriste konkretne predmete koji se vezuju uz koristene rijeci
i pruzaju djeci mogucnost da koriste te rijeci u smislenom kontekstu. Utvrdeno
je da aktivnosti povezane s knjigama i ¢itanjem mogu promicati razvoj jezika i
pismenosti kod male djece. Prema Reese (2015), citanje slikovnica ima vaznu
ulogu u razvoju rjecnika, pri ¢emu veliku ulogu igra nacin interakcije izmedu
odrasle osobe i djeteta, nacin i vrsta pitanja koje odrasla osoba postavlja a vezuju
se uz slikovnica.

Istrazivanje tipova odnosa roditelja i djece vezano uz ponasanje i
kognitivna dostignuca prilikom interaktivnog citanja donosi analiza Chenga
i Tsaia (2014). Utvrdena su Cetiri oblika ponasanja tijekom citanja slikovnice:
roditelj kao dominantna osoba, dijete kao dominantna osoba, par komunikativno
dijete-roditelj, te par nisko komunikativno dijete-roditelj. Utvrdena je poveznica
izmedu odnosa roditelj dijete i kognitivnog postignuca djeteta. Odnos u kojem
je roditelj dominantan i odnos u kojem je dijete nisko komunikativho povezani
su s niskim kognitivnim postignu¢ima. Odnos u kojem je dijete dominantno i
odnos u kojem je dijete visoko komunikativno povezani su s viSim kognitivnim
postignu¢ima djeteta koja se ocituju u koriStenju maste prilikom pojasnjavanja
slikovnica.

Usporedba oblika interakcije izmedu roditelja i djece predskolske dobi
tijekom Ccitanja digitalnih i tradicionalnih slikovnica, ukazuje na veéu uklju¢enost
roditelja i privlatenje paZnje djeteta prilikom C¢itanja digitalnih slikovnica
(Lauricella, Barr i Calvert, 2014). U radu ¢iji su autori Parish-Morris, Mahajan,
Hirsh-Pasek, Golinkoff i Collins (2013) naglasava se da rana iskustva s knjigama
predvidaju kasniju uspjeSnost u Citanju, a da je interaktivni stil ¢itanja koji se
naziva dijalosko Citanje izrazito uspjeSan za razvoj pismenosti. Dok rezultati
provedenog istrazivanja dijaloSkog Citanja roditelja i razumijevanja price kod
djece, uz koriStenje digitalnih naprava, ukazuje na negativan utjecaj digitalnih
sastavnica i ukazuju na potrebu daljnjeg obrazovnog razmatranja utjecaja
navedenih uredaja.
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2.3. Istrazivanja interaktivnih djecjih slikovnica

Provedena istrazivanja ukazuju na prevladavajuéi pozitivan utjecaj
pojacanog pristupa digitalnim slikovnicama na razvoj pismenosti kod djece
predskolske dobi (Karemaker, Pitchford i O’Malley, 2010; Korat i Shamir, 2012;
Shamir, Korat i Fellah, 2012; Shamir i Shlafer, 2011). Rezultati istraZivanja koje
su proveli Shamir i Shlafer (2011) ukazuju na poboljsani uc¢inak kod djece u
skupini djece s teSko¢ama u ucenju te u skupini djece bez tesko¢a. Nadalje, Korat
i Shamir (2012) su istrazivali utjecaj izravnog i neizravnog poucavanja rjecnika i
Citanja rijeci na djecu predskolske dobi uz koristenje digitalne slikovnice. Djeca su
u eksperimentalne skupine bila smjestena po slu¢ajnom odabiru. Intervencijska
skupina je Citala e-knjige, a kontrolna skupina je radila po uobi¢ajenom skolskom
programu. E-knjiga je ukljucivala rijeci kojima je davano dodatno pojasnjenje, te
rijeci za koje nije postojalo dodatno pojasnjenje. Djeca koja su Citala e-knjigu su
pokazala veci napredak u razumijevanju znacenja i Citanju rije¢i u usporedbi s
kontrolnom skupinom. Svrha studije koju su proveli Shamir, Korat i Fellah (2012)
jeistrazivanje utjecaja aktivnosti s obrazovnom e-knjigom, u usporedbi s ¢itanjem
tiskane knjige od strane odrasle osobe, na rjecnik, fonolosku svijest i koncept
pisma kod predskolske djece s naznakama teskoéa u u¢enju. Sudioniciistrazivanja
su grupirani u tri skupine: aktivnosti s e-knjigama, slusanje citanja tiskane
knjige od strane odrasle osobe te kontrolna skupina. Rezultati studije ukazuju
da su djeca koja su bila izloZena e-knjigama pokazala znacajno viSe poboljsanje
pismenosti (rjecnik i fonoloska svijest) u usporedbi s djecom koja su sudjelovala
u dvije druge skupine. U studiji koju su proveli Karemaker, Pitchford i O’Malley
(2010) istrazuje se ucinkovitost intervencije s ciljem poboljsanja Citanja uz
koristenje digitalnih materijala za cjelovito Citanje (whole-word) s tradicionalnim
Citalackim materijalima. Rije¢ je o eksperimentalnoj studiji pocetnih ¢itac¢a u
dobi od 5-6 godina. Sva djeca su sudjelovala u aktivhostima u kojima se poticalo
Citanje kroz oba pristupa, a prije i po zavrSetku aktivnosti utvrdivala se razina
prepoznavanja pisanih rijeci, imenovanja pisanih rijeci, fonoloska svijesti i odnos
prema racunalima. Utvrdena su pozitivna postignuéa za oba pristupa razvoju
pismenosti na svim razinama, ali su znacajne razlike utvrdene u prepoznavanju
pisanih rijeci i ugodi prilikom ucenja prilikom koriStenja digitalnih multimedijskih
materijala za cjelovito Citanje.

Nadovezujuéi se na rezultate studija koje ukazuju na pozitivan ucinak
koriStenja digitalnih slikovnica kod djece predskolske dobi, pojedini istrazivaci
su proveli dodatne analize ¢imbenika koji utjecu na razvoj pismenosti (Neuman
2014; Salmon, 2014; Smeets i Bus,2014). Salmon (2014) je proveo opseznu
analizu literature s ciljem utvrdivanja ¢imbenika koji utjeCu na djelotvornosti
digitalnih knjiga u poticanju pismenosti u ranom djetinjstvu. Analizirane su
eksperimentalne, kvazi-eksperimentalne i promatracke studije usmjerene na
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razvoj pismenosti u dobi od 3-7 godina. U navedenom istrazivanju utvrdeno je
da na razvoj pismenosti utjecu odlike interaktivnih sastavnica u slikovnicama,
kvaliteta slikovnice, ucestalost Citanja slikovnice te sudjelovanje odraslih osoba.
U svom radu, Neuman (2014) sugerira da razlic¢iti medijski prikazi mogu koristiti
razvoju djece. Prilikom interakcije s razli¢itim medijima, djeca koriste razlicite
fizicke, percepcijske i kognitivne vjestine. Neka pokretne slike mogu osigurati bolji
uvid i razumijevanje od verbalnih opisa, dok uc¢enje nekad zahtjeva motoricki
angazman. UCenje zahtijeva razli¢ite vrste iskustava, od kojih se neka vezuju
uz medije. IstraZivanje koje su proveli Smeets i Bus (2014), usmjereno je na
koriStenje digitalnih knjiga u kojima su animacije i interaktivne sastavnice sluzile
za oznacavanje rijeci, a kako bi se kod djece poticalo razumijevanje navedenih
rijeCi uslijed vece izloZenosti, a bez sudjelovanja odraslih osoba. U provedenom
istrazivanju sudjelovala su djeca predskolske dobi koja su koristila stati¢ne,
animirane te interaktivne digitalne knjige. Utvrdeno je da najveéi napredak u
razvoju rje¢nika imaju djeca koja su koristila interaktivne digitalne knjige, zatim
animirane knjige te stati¢ne digitalne knjige.

3. Analiza slikovnica

3.1. Cilj i opis istraZivanja

Cilj istraZzivanja je utvrditi razinu interaktivnosti odabranih slikovnica, te
nacin koriStenja interaktivnih sastavnica s ciljem davanja preporuka za poticanje
razvoja rjecnika i razumijevanja osnovnih pojmovnih okvira djece predskolske
dobi.

Zapotrebeovogistrazivanjakoristene suneke od smjernica metodoloskog
pristupa za procjenu iskoristivosti digitalnih materijala koje nude Wilson i Landoni
(2001), a koje se odnose na odabir materijala, nacin rada procjenjivaca te odabir
evaluacijske tehnike. Sukladno navedenim smjernicama, odabir slikovnica
za procjenu vezuje se uz ciljeve istraZivanja na nacin da odabrani materijali
osiguravaju ostvarivanje cilja istraZivanja, a procjenjivac slikovnica ukljucen je u
sve dijelove istrazivanja te odabire evaluacijsku tehniku.

3.2. Odabir slikovnica

Pocetni odabir slikovnica za procjenu temeljio se i na opisima slikovnica
na mreznim stranicama koje sadrzavaju prikaze odlika i sadrzaja slikovnica te daju
poredak slikovnica s obzirom na popularnost, ocjenu od strane korisnika i glavne
odlike slikovnice (Digital-Storytime.com, 2015; Goodreads Inc., 2015). MrezZna
stranica Digital-Storytime (Digital-StorytimeInc.,2015) namijenjenajekorisnicima
interaktivnih slikovnica te uz poredak slikovnica prema dobnim kategorijama (do

386



RASPRAVE | CLANCI PAPERS

2 godine, 3-5 godina, 6-9 godina, 10 i viSe godina) izmedu ostalog omogucava
uvid u poredak slikovnica prema razini animacije, interaktivnosti, obrazovnim
sadrZajima, originalnosti. MreZna stranica Goodreads (Goodreads Inc., 2015) je
najveca svjetska mrezna stranica za Citatelje i preporuke knjiga. Preporuke knjiga
i poredak knjiga u odredenoj kategoriji temelji se na analizi komentara korisnika
mrezne stranice. Uz navedene mrezZne stranice koje donose popise slikovnica
na svjetskoj razini, za odabir slikovnica su koriStene i mreZne stranica izdavaca
koji izdaju slikovnice na hrvatskom jeziku (APM knjiga, 2015; VBZ, 2015), te su
odabrane novije slikovnice koje imaju visoku ocjenu popularnosti te slikovnice
koje su vec¢ prepoznate od strane Citatelja i preporucene od strane knjiznic¢ara
(Ribici¢, Buzanci¢ i Miolin, 2011).

3.3. Procjena odabranih slikovnica

Provedena je procjena osam slikovnica za djecu u dobi od 3-6 godina, s
ciljem utvrdivanja dijelova slikovnice koju utjeCu na pracenje price te postojanje
podrska za ucenje vokabulara. U provedenoj analize kao pocetni okvir za odabir
koristena je kategorizacija vrsta slikovnica prema Matulki (2008), a kao nacelo
procjene je ranije koriStena metodologija utjecaja interaktivnih sastavnica na
odgojno-obrazovnu ulogu slikovnica, a prema recentnom istrazivanju Ruetschlin
Schugarove, Smithove i Schugara (2013) u kojem su procjenjivane interakcije
koje potic¢u razvoj rjecnika kod djece rane Skolske dobi. Sukladno navedenom
istrazivanju, i u ovom istrazivanju su slikovnice procjenjivanje prema Cetiri odlike:
(1) podrska razvoju jezika i zakljucivanja; (2) omjer podrzavajucih i nadogradujudih
interakcija u odnosu na ometajuce interakcije, (3) vrijeme potrebno za koristenje
interaktivnih sastavnica; te (4) ucestalost i smjestaj interaktivnih sastavnica.
U tablici 1 dan je prikaz dijelova slikovnice koju utjeCu na pracenje price te
postojanje podrska za razvoj jezika i razumijevanja osnovnih pojmovnih okvira.
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Tablica 1. Prikaz odlika djedjih slikovnica

#1 Podrska razvoju jezika i #2 Omjer podrzavajucih i #3 Vrijeme potrebno za | #4 Ucestalost i smjestaj
zakljucivanja nadogradujucih interakcija u koristenje interaktivnih interaktivnih sastavnica
odnosu na ometajuce sastavnica
interakcije
Slikovnica Zivotinjska abeceda Slike i tekst u slikovnici su Slikovnica ne sadrzi Slikovnica ne sadrzi
(2008), se prema Matulki uskladeni i nije moguce navesti | interaktivne sastavnice. interaktivne sastavnice.
(2008), moze svrstati u primjer ometajucih sastavnica.
slikovnice koje se vezuju uz
& odredeni koncept (slova i
§ Zivotinje) te slikovnice u
| | stihovima.
S
é Rijec je o klasi¢noj slikovnici u
§ koju nisu ugradene
N | interaktivne sastavnice. Tekst i
slike u slikovnici doprinose
razvoju jezika i zakljucivanja.
Slikovnica Vrlo gladna Interakcije prisutne u slikovnici | Prebrojavanje rupica ili Interaktivne sastavnice
gusjenica (Carle, 2014) se su podrzavajuce. U slikovnici Citanje uz dodirivanje prisutne su gotovo na
prema Matulkinoj (2008) nema ometajucih interakcija, rupica koje su zoran svim stranicama
podjeli moze svrstati u buduci da djecja igra s rupama prikaz nacina na koji slikovnice.
slikovnice za pocetne (itace te ne ometa pracenje tijeka price. | gusjenica jede ne
@ | slikovnicaigracke. zahtijeva dodatno
E Slikovnicu je moguce Citati i vrijeme za interakciju.
'q.g-" Pojedine stranice slikovnice bez koristenja interaktivnih
a0 | razlicite su veli¢ine, a koja je sastavnica.
© . " .
5 uskladena s brojem prikazanih
% komada voca. Takoder, rupe
o | koje postoje na svim
S | stranicama slikovnice pogodne
su za brojenje i razumijevanje
kolicine.
Razina interaktivnosti ne utjece
na podrsku rjieéniku.
Slikovnica Mama mene je strah | U slikovnici su otvaranje i Interaktivne sastavnice Interaktivne sastavnice
(Salemi, 2008), prema zatvaranje preklopa u cijelosti se koriste tijekom ¢itanja | (preklopi) postoje na
Matulkinoj (2008) podjeli je uskladeni sa stihovima te su slikovnice te su dio svakoj stranici knjige,
slikovnica u stihovima. postojece interaktivne cjelovite slike i stihova. uklopljeni su u slikovni i
sastavnice u cijelosti tekstualni prikaz
Rije¢ je o slikovnici preklopnici, | podrzavajuce. slikovnice.
kod koje su na poéetno
vidljivom dijelu stranice Zbog visoke razine Bez interaktivnih
prikazani pocetni stihovi te uskladenosti teksta i sastavnica, stihovi
slika ¢ije se znacenje na istoj interaktivnih sastavnica, koristeni u slikovnici bi
ﬁ stranici mijenja otvaranjem slikovnica se ne moze pratiti izgubili svoje puno
% | dodatnog preklopa. Na bez koristenja preklopa. znacenje.
‘% dodatnom dijelu stranice
S | napisan je i nastavak stihova
s koji skupa sa dodatnom slikom
g donose razrjesenje.
=
U slikovnici postoji podrska
rjecniku, kroz ilustracije i
njihovu povezanost s rije¢ima.
Vezano uz razvoj zakljucivanja,
dijete ima moguénost
samostalnog otvaranja
preklopa i zakljuivanja o
strahovima koji su najavljeni u
prvom dijelu stihova i na
nocetnoi slici.
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Auti: Vesela druzina slikovnica sa slagalicama

Slikovnica Auti: Vesela druZina
slikovnica sa slagalicama
(Disney, 2015), sadrZi slagalice i
prema Matulki (2008) se moze
svrstati u kategoriju slikovnica
igracki.

U slikovnici sam tekst i slike
doprinose razvoju jezika i
jezicnog zakljucivanja, ali
slagalice kao jedina zastupljena
interaktivna sastavnica nemaju
navedeni znacaj.

Kada je rijec o pracenju price,
slagalice mogu biti ometajuci
timbenik.

Slagalice u cijelosti odgovaraju
slici koja postoji u slikovnici, a
njeno slaganje ne doprinosi
pracenju price.

Slagalice su interaktivne
sastavnica koja zahtjeva
vrijeme odvojeno od
aktivnosti ¢itanja price.

Slagalice je moguce
koristiti i na nacin da se
primjenjuje interaktivna
tehnika u kojoj se
djetetu slikovnica Cita, a
vrijeme koje se odvaja za
slaganje moZe se
koristiti za imenovanje
sadrzaja ilustracije.

Slagalice od 9 dijelova su
smjestene na svakoj od
stranica slikovnice.

Magnetic¢na brojalica: nauci brojiti uz magnetic¢ne
brojeve

Slikovnica Magneticna
brojalica (Burrows, 2003), se
prema podieli od Matulke
moze svrstati u slikovnice koje
se vezuju uz odredeni koncept
(brojevi), slikovnice u stihovima
te slikovnice igracke.

Razina interaktivnosti ne utjece
na podrsku rjecniku, ali
doprinosi razumijevanju
koncepta broja.

Interaktivne sastavnice koje se
koriste u slikovnici ne ometaju
tijek price.

Slikovnica sadrzi pedeset
magneta sa slicicama i
brojevima. Svakom broju
posvecena je jedna stranica s
odredenim brojem Zivotinja i
magnetskih polja popracenih
stihovima koji takoder
sugeriraju i pomazu u
pronalaZenju tocnog broja.

Interaktivne sastavnice
osiguravaju dodatnu
razinu u ¢itanju
slikovnice.

Slikovnicu je moguce
Citati i bez koristenja
interaktivnih sastavnica
(magneta), a uz njihovo
koristenje trajanje
¢itanja se produzuje.

Interaktivne sastavnice
su zastupljene na svim
stranicama slikovnice.

Sto to trubi?

Slikovnica Sto to trubi? (Schuld,
2010) moze se prema podijeli
od Matulke (2008) svrstati u
kategoriju slikovnica za
pocetne Citate te digitalnih
slikovnica zbog zvucnih
sastavnica koje ova slikovnica
ukljucuje.

Razina interaktivnosti ne utjece
na podrsku rjecniku, ali
doprinosi razumijevanju i
realisticnosti price.

Interaktivne sastavnice koje se
koriste u slikovnici uklapaju se
u tijek price.

Slikovnica sadrZi pet tipaka sa
slikama vozila (bicikl, auto,
traktor, vlak, bord) pritiskom
na koje se stvara zvuk vozila.

Koristenje interaktivnih
sastavnica pritiskom na
koje se stvara zvuk vozila
koje se opisuje u
slikovnici, osigurava
dodatnu razinu u Citanju
slikovnice i znacajno ne
oduzuje Citanje.

Interaktivne sastavnice
su zastupljene na svim
stranicama slikovnice.
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SnowWhite

Slikovnica SnowWhite
(TabTale, 2015) se prema
podjeli od Matulke (2008),
mofze svrstati u kategoriju
digitalnih slikovnica.

Pricu je moguce koristiti na tri
nacina, automatskom
reprodukcijom, Citanje
naratora te kroz samostalno
Citanje. S obzirom na nacin
koristenja, u slikovnici postoji
razliCite razine podrske razvoju
jezika i zakljuivanja.

U natinu koristenja uz ¢itanje
naratora i samostalno Citanje,
pojedine interaktivne
sastavnice povezane su uz
razvoj jezika i ucenje rijeci. Na
primjer, rijeci poput vrata,
kada Snjeguljica treba izaci
kroz vrata, ¢ita¢ moze sam
otvoriti vrata, a $to je u skladu
s tekstom slikovnice.

Podjednak broj ometajucih
sastavnica i sastavnica koje
podrZavaju i prosiruju sadrzaj.

Ometajuce sastavnice odnose
se na mogucnost pomicanja
predmeta i likova i ljude koji
ispustaju zvukove koji mogu
ometati razumijevanje teksta
slikovnice.

Prisutne podrzavajuce
interakcije pomazu u
razumijevanju sadrzaja. U
slikovnici postoji mogucnost
snimanja dodatnog teksta koji
izgovaraju likovi, osiguravaju
nadogradnju na pricu.
Navedena interaktivna
sastavnica potice kreativnost i

doprinosi razvoju zakljucivanja.

SadrZava velik broj
interakcija, poput
treskanja digitalnog
uredaja ili puhanja u
mikrofon kako bi se
simulirao vjetar.

Citaci mogu sudjelovati
u velikom broju igrica
koje nisu dio price, ali
sadrze dijelove price
(slagalice, bojanke).
Interakcije u samom
tekstu/prici su dosta
kratke (npr. dodirivanje
slikarskog platna
rezultira crtezom).

Svaka stranica sadrzava
nekoliko interaktivnih
sastavnica prisutnih u
samom tekstu, a broj
interakcija ovisi o nacinu
koristenja slikovnice.
Interaktivne sastavnice
su ucestale: pomicanje
predmeta i likova, likovi
koji pjevuse uslijed
dodira, mogucnost
nadopunjavanja price
snimanjem dodatnog
teksta koji izgovaraju
likovi.

Ladybug at Orchard Avenue

Slikovnica Ladybug at Orchard
Avenue (Oceanhouse Media,
2015) prema Matulki (2008),
pripada kategoriji digitalnih
slikovnica.

Pricu je moguce koristiti na tri
nacina, automatskom
reprodukcijom, citanje
naratora te kroz samostalno
Citanje. U sve tri inacice
koristenja slikovnice postoji
prosjecna podrska rjecniku,
kroz stati¢ne ilustracije i
njihovu povezanost s rije¢ima.

Kod automatske reprodukcije i
Citanja naratora, vjestina
Citanja se potice kroz naraciju
uz pracenje teksta i
naglasavanje izgovaranog
teksta bojom.

Vecina interaktivnih sastavnica
daje podrsku ili prosiruje
razumijevanje. Pozadinski zvuk
docarava prirodno okruzenje u
kojem Zive bubamare.

Prilikom Citanja, rijeci teksta
mijenjaju boju. Pritiskom na
sliku, na zaslonu se pojavljuje
naziv predmeta, biljke ili
Zivotinje koje se dotice.

Pojedinacne interaktivne
sastavnice su relativno
kratke, ali ih na svakoj
stranici ima dosta.
Interaktivne postavke
osiguravaju moguénost
dodatnog Citanja
paragrafa, saznavanja
imena pojedinih biljaka,
dijelova biljka i Zivotinja,
ali ne mijenjaju tijek
price.

Broj interakcija ovisi o
nacinu koristenja
slikovnice. Kod sva tri
nacina koristenja,
pritiskom na sliku, na
zaslonu se pojavljuje
naziv predmeta, biljke ili
Zivotinje koja se dotice.
Kod Citanja naratora i
samostalnog Citanja,
interaktivne sastavnice
su zastupljene na svakoj
stranici, a uredenje
stranice je dosljedno.
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U raspravi o dobivenim podacima, potrebno je postaviti pitanje
primjenjivosti postoje¢ih podjela slikovnica u pokuSaju odredivanja vrste
zastupljenih interaktivnih sastavnica i nacina prikaza koji doprinose u¢enju djece
predskolske dobi. Uz razumijevanje tradicionalne uloge slikovnica u ucenju, a
prema analiziranoj literaturi o koriStenju interaktivnih sastavnica u djecjim
slikovnicama, rezultati provedene analize slikovnica ukazuje na zastupljenost
interaktivnih sastavnica u razli¢éitim vrstama slikovnica. Intenzitet i vrsta
interaktivnosti se mijenja s vrstama slikovnica, a tako je mogudée i sagledavati
doprinos ucenju odredene slikovnice. U postojeéim kategorizacijama slikovnica,
nije do kraja/iscrpno dana podjela slikovnica s obzirom na razinu zastupljenosti
i vrste interaktivnih sastavnica. Analiza provedena za potrebe ovog istraZivanja
dala je uvid u mogucnosti i ograni¢enja odredenih vrsta slikovnica te potreba
za novom sustavnom razdiobom slikovnica koja bi uzimala u obzir Cetiri razine
zastupljenosti interaktivnih sastavnica:

(1) tiskana slikovnica s ilustracijama, s tekstom ili bez njega, a bez
interaktivnih sastavnica;

(2) tiskana slikovnica s ilustracijama, s tekstom ili bez njega, s interaktivnim
sastavnicama;

(3) prosirena tiskana slikovnica kod koje se tradicionalni tiskani medij
prosiruje s manipulativnim, vizualnim, zvuénim, glazbenimiinteraktivnim
sastavnicama; te

(4) digitalna slikovnica koja je dostupna na razlicitim medijima i moZe
ukljucivati interaktivne vizualizacije, prilagodljivi tekst, simulacije,
animacije, 3D grafike i zvuk.

(1) Tiskana slikovnica bez interaktivnih sastavnica. U ovom radu je
analizirana jedna tiskana slikovnica bez interaktivnih sastavnica (Zivotinjska
abeceda). utvrdeno je da bez obzira na neprisutnost interaktivnih sastavnica
(manipulativnih, audio, video), slikovnica po svojoj formi dopusta razli¢ite razine
i vrste interakcije. Navedeno je vidljivo i u velikom broju ranije provedenih
istrazivanja koja su usmjerena na interaktivno koristenje slikovnica, a sto izlazi iz
okvira ovog istrazivanja. Nadalje, u navedenoj kategoriji slikovnica postavlja se
pitanje uskladenosti slike i teksta, a kako bi se utvrdile potencijalne ometajuce
sastavnice te moguénosti za razvoj rje¢nika i razumijevanja osnovnih pojmovnih
okvira. Na primjer, prisutnost slika koje nisu povezane s tekstom ometaju
pracenje price dok uskladeni slika i tekst doprinose razumijevanju.

(2) Tiskana slikovnica s interaktivnim sastavnicama. Za potrebe
istrazivanja odabrane su dvije tiskane slikovnice s interaktivnim sastavnicama
(Mama mene je strah; Vrlo gladna gusjenica). U analiziranim slikovnicama
prepoznaju se interaktivne sastavnice koje su izravno vezane uz pricu, kao sto su
preklopne stranice nuzne za pracenje price, rupice u stranicama koje olaksavaju
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brojanje. Kod utvrdivanja uskladenosti slike, teksta i interaktivnih sastavnica, u
analiziranim slikovnicama nisu prepoznate potencijalne ometajuée sastavnice,
ali je vazno naglasiti da se sadrzaj slikovnice s preklopnim stranicama ne moze
pratiti bez koristenja navedene interaktivne sastavnice.

(3) Prosirena tiskana slikovnica s interaktivnim sastavnicama. U ovom
istraZzivanju analizirane su tri prosSirene tiskane slikovnice (Auti: Vesela druZina
slikovnica sa slagalicama; Magneti¢na brojalica: nauci brojiti uz magneticne
brojeve; Sto to trubi?), a u kojima se prepoznaju interaktivne manipulativne
sastavnice koje je poZeljno koristiti prilikom citanja prie (npr. magneti s
brojevima; tipke sa zvukovima vozila) te interaktivne sastavnice koje se mogu
ali i ne moraju koristiti prilikom citanja pri¢e (npr. slagalica). U daljnjoj analizi
postavlja se pitanje uskladenosti slike, teksta i interaktivnih sastavnica, a kako bi
se utvrdile potencijalne ometajuce sastavnice (npr. zvukovi koji ometaju naraciju)
te mjera u kojoj slikovnica pruza moguénost za razvoj rjecnika i razumijevanja
(npr. magneti s brojevima u jednoj od slikovnica ne utjece na podrsku rjecniku,
ali doprinosi razumijevanju koncepta broja dok su zvukovi vozila koji se dobiju
pritiskom na tipke realisti¢éna su nadogradnja pri¢ii pomaZzu u razumijevanju tijeka
price). Takoder, potrebno je razmotriti interaktivne sastavnice koje se koriste
odvojeno od tijeka price, a najcesée je rije¢ o pokusajima spajanja slikovnice i
igracke. Slagalica moZe odvudéi paznju djeteta od tijeka price, ali i usmjeriti paznju
na samu sliku i posluZziti kao okvir za razgovor o prikazanome.

(4) Digitalna slikovnica s interaktivnim sastavnicama. U radu su
analizirane dvije digitalne slikovnice s interaktivnim sastavnicama (Ladybug at
Orchard Avenue; SnowWhite). Odlika digitalnih slikovnica novije generacije je
mogucnost koriStenja na viSe nacina, kao Sto su automatska reprodukcija, Citanje
naratora te samostalno Citanje, a sam nacin koristenja odreduje nuznost i nacin
koristenja interaktivnih sastavnica. Slicno kao i u kategoriji proSirenih tiskanih
slikovnica, kod digitalnih slikovnica je moguée izdvojiti interaktivne manipulativne
sastavnice koje je pozZeljno koristiti prilikom Citanja price (npr. olakSano pracenje
teksta putem naglasavanja izgovaranog teksta bojom, pisano i/ili zvucno
imenovanje elemenata na slici uslijed dodira) od interaktivnih manipulativnih
sastavnica koje nisu dio price ali su sadrZajno povezane s pricom (npr. slagalice,
bojanke). Posebnu paZnju je potrebno posvetiti interaktivnim sastavnicama
koje ometaju praéenje price, a uslijed toga i razvoj jezika i razumijevanja (npr.
preklapanje zvukova, interaktivne igrice koje u potpunosti odvlaée paznju od
tijeka price).
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4. Zakljucci i preporuke

U relevantnoj literaturi navedene su razlicite kategorizacije slikovnica.
Odabir odgovarajuce kategorizacije slikovnica bio je od velike vaznosti prilikom
osmisljavanja nacina procjene slikovnica, a s ciliem dobivanja odgovora na
istrazivacka pitanja o razini interaktivnosti djecjih slikovnica i nacinu na koji
interaktivne sastavnice utjeCu na razvoj rjecnika i zakljucivanja kod djece
predskolske dobi.

Analiza do sada provedenihistraZzivanja koja su za temuimala interaktivno
koristenje, ukazuje na prevladavajuce pitanje prednosti i ucinkovitosti
interaktivnog nacina koriStenja slikovnica. Slikovnice su tradicijski sagledavane
kao idealno okruZenje za razvoj jezika i razumijevanja, a koje zbog svoje
otvorenosti osigurava i cjeloviti razvoj djeteta predskolske dobi. U razmatranjima
uloge slikovnica, uocljivo je da se razliciti oblici slikovnica mogu koristiti na velik
broj nacina tako da se i slikovnice koje nemaju interaktivhe sastavnice mogu
koristiti na interaktivan nacin. Slikovnica kao Zanr, bez obzira na vrstu i nacin
izvedbe, visoko je interaktivna te podrazumijeva razlicite nacine interaktivhog
koristenja. Najceséi interaktivni nacin koristenja slikovnica je situacija u kojoj
interakciju stvaraju Cita¢ (najcesée odrasla osoba) i slusatelj (najéesée dijete),
koristenje od strane vise korisnika u isto vrijeme (npr. skupina djece) te koristenje
od strane jednog korisnika uz razli¢itu vrstu nadogradnje (npr. crtanje koje se
vezuje uz sadrzaj slikovnice, usporedno s ¢itanjem slikovnice).

U sredistu ove analize nisu bili interaktivni nacini koristenja slikovnica,
vec interaktivne sastavnice ugradene u slikovnice. Rezultati provedene analize
ukazuju na postojanje interaktivnih sastavnica u razli¢itim kategorijama slikovnica
te prednosti koje donose (npr. olakSsano pradenje price, ucenje kroz razlicite
osjete). Ipak, ne treba zanemariti ni poteskoée koje mogu izazvati interaktivne
sastavnice, a koje su posebice zastupljene u proSirenim tiskanim slikovnicama
s interaktivnim sastavnicama te digitalnim slikovnicama (npr. interakcije koje se
odvijaju u isto vrijeme, interakcije koje odvlace paZznju od tijeka price).

Na osnovu rezultata ovog istrazivanja, moguce su preporuke za autore
slikovnica, koji uz pracenje trendova koji se Cesto vezuju uz tehnicki razvoj
trebaju razviti svijest da su primarni korisnici slikovnica djeca, a cija razina
Citalacke pismenosti ne osigurava kriticnost u nacinu koristenja pojedinih
interaktivnih sastavnica. Preporuke za odrasle osobe koje biraju slikovnice za
djecu prvenstveno se odnose na potrebu promisljanja podrske koju dijete treba
imati prilikom citanja slikovnice. Interaktivne sastavnice utjeCu na korisnost
slikovnice i njen utjecaj na razvoj djeteta te je vazno osigurati uvjete za pravilno
koristenje interaktivnih sastavnica.
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NEW LEVELS OF INTERACTIVITY IN CHILDREN’S PICTURE BOOKS

Abstract: The paper provides an overview of children’s picture books for children
with regard to different types and levels of interactivity, and with reference to
the role of interactive elements in learning. According to the analyzed literature
on the use of interactive elements in children’s picture books, these are classified
into four levels of representation of interactive elements. At the first level are
printed picture books with illustrations, with or without text, and without
interactive elements. The second level includes printed picture books with
illustrations, with or without text, and with visual, sound, music and interactive
elements. The third level includes augmented printed picture books in which the
traditional print medium is supplemented with sounds and interactive digital
content. At the fourth level are digital picture books which come in a variety of
platforms and can include interactive visualizations, adjustable text, simulations,
animations, 3D graphics and sound. The research consisted of assessment of
eight picture books for children aged 3-6 years. The framework proposed by
Matulka was used for initial picture book selection. The assessment methodology
focuses on examination of the role of interactive in picture books, similarly to
the recent research by Ruetschlin Schugar, Smith and Schugar. The results
indicate differences in frequency, placement and role of interactive elements in
picture books and the ways in which interactive elements may support language
development and general understanding of basic concepts.

Key words: interactive picture book, preschool age, role of interactions in learning
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