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Suvremena nastava i cjelokupni odgojno — obrazovni proces podrazumijevaju
kurikulum usmjeren na dijete. U srediStu nastavnih zbivanja je dijete i njegove in-
dividualne sposobnosti pa nastavnici moraju primjenjivati razvojno primjerene po-
stupke koji uzimaju u obzir cjelokupnu licnost djeteta. Sukladno nastavnim sadrza-
jima ucitelji planiraju strategije poucavanja u kojima dijete u interakciji s uciteljem
ostvaruje aktivnu ulogu potaknutu osobnom znatizeljom. U nasim prirucnicima za
nastavu, posebice onim namijenjenim uciteljima razredne nastave, pored ostalih
strategija aktivnog ucenja i poucavanja, autori predlazu ucenje i poucavanje teme-
lieno na igri (Cindrié, Polak, 2008., Uj¢i¢ - Cuéak i sur., 2010., Miklec i sur., 2013.)
Nesto rjede nailazimo na isti prijedlog u priru¢nicima namijenjenim uciteljima pred-
metne nastave. (Svedrec, Radovi¢, 2003., Babi¢ i sur., 2007.) Znatizelja i potreba
djeteta za aktivnom ulogom u nastavnom procesu ne prestaje niti jenjava s njegovim
odrastanjem. Stoga bi igra trebala biti sastavni dio uc¢enja i poucavanja svih dobnih
skupina djece. Misljenja ucitelja praktiara o efikasnosti igre kao strategije ucenja i
poucavanja podijeljena su no u jednome se svi slazu: igra u nastavi ne moze biti sama
sebi svrhom.

Suvremene strategije poucavanja i implikacije na nastavnu praksu zaokupljaju
ne samo ucitelje u nas ve¢ i ucitelje u svijetu. Knjiga Play- based Learning in the
primary school autorica Mary Briggs i Alice Hansen daje nam uvid u ucenje i pou-
Cavanje temeljeno na igri, prvenstveno namijenjeno uc¢enicima osnovne skole, ali i
promisljanja o primjeni ove strategije s ucenicima srednje Skole. (U velikoj Britaniji
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osnovnu skolu ,,primary school“ polaze u¢enici dobne skupine od 5 do 11 godina dok
srednju Skolu, ,,secondary school“ polaze ucenici od 11 do 18 godina.)

Mary Briggs profesorica je Instituta za Obrazovanje pri fakultetu u Warwicku.
Interesna podrucja koja zaokupljaju njenu vecu pozornost su mentoriranje ucitelja i
obrazovanje na podrucju matematike. Dr. Alice Hansen obrazovna je savjetnica za
profesionalni razvoj ucitelja. Fokus njezinog istrazivanja, izmedu ostalog, usmjeren
je na matematicko obrazovanje 1 razvoj kurikuluma.

Knjiga je podijeljena na devet poglavlja koja se tematski nadovezuju. Svako po-
glavlje moze se promatrati i kao zasebna cjelina u kojoj su istaknuta pitanja namije-
na primjere iz prakse, teorijske postavke, znanstvena istrazivanja i studije slucaja
koje potkrjepljuju odredenu temu.

U prvom poglavlju autorice opisuju igru kao slozen fenomen koji se moze pro-
matrati iz razliCitih aspekata: bioloskog, povijesnog, socijalnog, obrazovnog i ra-
zvojnog. Nadalje, igra se promatra kroz socijalno/ kulturolosku domenu, afektivno/
emocionalnu, kognitivnu i ponasajno/ tjelesnu domenu.

U drugom poglavlju autorice navode i obrazlazu vaznost premisa koje bi ucitelji
trebali uvazavati pri planiranju ucenja i poucavanja temeljenog na igri: ucenik ima
kontrolu nad svojim ucenjem (autonomija), u¢enik je kreativan, u€enik istrazuje,
ucenik rjesava probleme, ucenik je refleksivan (kriticki promislja o vlastitom radu)
iucenik je spreman na suradnicko ucenje.

U trecem poglavlju dat je opis razlicitih tipova igara koje ucitelji, sukladno nave-
denim premisama, mogu primijeniti u svom radu s ciljem razvoja odredenih vjesti-
na. Igra postaje strategijom ucenja i poucavanja. Bez obzira radi li se o grupnom ili
samostalnom radu, ucenje u atmosferi opustenosti polucuje vece zadovoljstvo uce-
nika, a time i bolja postignu¢a ucenika. Autorice navode i opisuju deset tipova igara
koje potkrjepljuju idejama i primjerima iz prakse: umjetnicke igre; improvizirane
dramske igre; istrazivacke igre; igre s pravilima - tjelesne igre, npr.,,lovice®, igre
s loptom, igre koje ukljucuju zvuk i pokret, kompjuterske igre; integrirani pristup
igrama; igre u kojima koristimo cijelo Skolsko okruZzenje i Sire te virtualne geograf-
ske mape; igre repliciranja (uzivljavanja, npr. u ulogu znanstvenika ili neke povije-
sne licnosti); igra uloga (igrokaz); mali svijet igre (farma, kuca, zeljeznicka postaja);
virtualne igre.

Slijedi prikaz nekih igara navedenih u knjizi kojima mozemo utjecati na razvoj
govornih vjestina, vjestina sluSanja i razumijevanja, uljudnog ponasanja, suradnje, 1
usvajanja novih spoznaja vezanih uz odredenu temu.
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Igra uloga (igrokaz)
Putovanje avionom

Nastavna jedinica o zratnom prometu moZze se odvijati u obliku igrokaza.
Ucenje 1 igranje uloga (putnici, pilot, kopilot, stjuardese) bit ¢e olaksani ako
se odvija u okruzenju koje nalikuje unutrasnjosti aviona. Pocetnu ideju zadaje
ucitelj, no ucenici su ti koji nadalje predlazu 1 ureduju razredno okruzenje na
temelju svojih iskustava ili prethodnih spoznaja. Ucitelj i uCenici postaju par-
tneri u zajednickoj aktivnosti. Prozori ucionice postat ¢e prozori aviona na koje
ucenici mogu zalijepiti oblake koje su sami izradili. Stolice se mogu posloziti u
kolone, poput sjedalica u avionu. Umjesto dzepova, na naslone stolica ucenici
mogu staviti prazne vrecice ili ith mogu sami izraditi. U njih mogu staviti litera-
turu koju ¢e samostalno odabrati i ¢itati za vrijeme ,,putovanja‘, plan izlaska iz
aviona u slucaju opasnosti koji su prethodno samostalno izradili,... U€enici ¢e
odrediti i mjesto za pilota, kopilota, stjuardese... One mogu posluziti dorucak
na kolicima iz Skolske kuhinje ili upoznati putnike s planom leta. Mogu¢nosti
su mnogobrojne. Potrebno ih je prilagoditi dobi, specificnostima ucenika i na-
stavnim ciljevima.

Igre u kojima koristimo Skolsko okruzenje

Umjesto sjedenja u razredu i promatranja makete ¢amca ili njegove skice
umanjene veli¢ine, s uenicima mozemo na Skolskom igraliStu kredom nacrtati
obrise camca u prirodnoj veli¢ini. U€enici ¢e ,,uci“ u amac i utvrditi koliko je
uistinu prostran. Igra otvara Sirok raspon aktivnosti.

Cetvrto poglavlje daje nam opise navedenih tipova igara potkrijepliene studija-
ma slucaja. U sazetku nailazimo na pitanja kojima se navodi ucitelje na promisljanje
o implementaciji navedenih igara u nastavnu praksu.

Peto poglavlje fokusirano je na ulogu ucitelja i roditelja i ostalih odraslih u kre-
iranju i primjeni ucenja temeljenog na igri. Autorice smatraju da svaki ucitelj ima
svoj osobni stav o tome §to je to ucenje temeljeno na igri i kako bi se ono trebalo pri-
mjenjivati u njegovom razredu. Na uciteljima je da odrede, sukladno dobnoj skupini
djece, sadrzajima i osobnim afinitetima, koje ¢e uloge zauzeti u kreiranju odredenih
aktivnosti. Partnerski odnos ucitelja i roditelja otvara vrata ukljucivanju roditelja u
ucenje i poucavanje kroz igru. U poglavlju nailazimo i na prijedlog pisma upucenog
roditeljima kojim se pozivaju, sukladno svojim interesima, volji i sposobnostima na
partnerski odnos i1 uklju¢ivanje u realizaciju planiranih nastavnih sadrzaja. U nas,
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primjere dobre prakse i poticanja partnerskog odnosa skole, roditelja i odraslih nala-
zimo u metodologiji rada Korak po korak.

Sesto poglavlje daje nam uvid u planiranje i organizaciju pou¢avanja uéenja te-
meljenog na igri. Nastavni kurikulum i navedene premise odnosno uloge ucenika
temelji su pocetnog planiranja nastavnih situacija. Ucenike treba ukljuciti u plani-
ranje aktivnosti sukladno njihovim interesima. Potrebno je uvazavati individualne
sposobnosti ucenika, kulturni identitet te kreirati okruZenje 1 aktivnosti u kojima
¢e se svi ucenici osjecati uspjesnima. Dobra organizacija, klju¢ je uspjeha. Potrebno
je odrediti mjesto i vrijeme odrzavanja aktivnosti, oblike rada, nacine evaluacije i
refleksije uc¢enika na vlastito ucenje te naCine prezentacije uradenog. Pri kraju po-
glavlja autorice prilazu svrsishodan podsjetnik (chek listu) za planiranje aktivnosti.

Sedmo poglavlje otvara pitanje procjene rezultata procesa ucenja i poucavanja
temeljenog na igri. Procjenjuju se sposobnosti ucenika, znanja, ponasanje, interes,
ukljucenost 1 interakcija. Autorice navode niz metoda procjenjivanja sugerirajuci
upotrebu razli¢itih metoda u skladu s individualnim pristupom djetetu ¢ineci na taj
nacin odmak od tradicionalnog procjenjivanja znanja koje se bazira na kogniciji i
testovima znanja. Navedene usmene i pismene metode zasigurno ¢e zaokupiti po-
zornost 1 nasih ucitelja prakti¢ara (komentari u€enika, refleksije ucenika na vlastiti
rad, razgovor o aktivnostima s predstavnikom grupe, procjena ucenja u paru, pismo
ucitelju, grupne prezentacije uradaka, dnevnici, liste za procjenu socijalne interak-
cije ucenika, itd.)

U osmom poglavlju autorice razmatraju temu inkluzije isticu¢i potrebu za pru-
Zanjem mogucénosti u¢enja temeljenog na igri svim ucenicima. Pri planiranju ucenja
temeljenog na igri potrebno je uvazavati individualan pristup svakom djetetu uva-
zavajuci njegove specificnost. Pri tome je vazno osigurati uvjete ucenja u kojima
su iskljucene sve prepreke psihicke, emocionalne, kulturne, religiozne i kognitivne
prirode. Svakoj od navedenih prepreka autorice pridaju posebnu pozornost. Zani-
mljivo je da autorice ukazuju i na ,,tihu* djecu, onu koja se zbog svoje osobnosti ili
nedostatka samopouzdanja u razredu ne usuduju komunicirati niti javno nastupiti.
Rad u malim grupama i strategije koje se primjenjuju uc¢enjem kroz igru omogucit ¢e
takvoj djeci brzi razvoj komunikacijskih vjestina 1 samopouzdanja.

Prijelaz iz osnovne u srednju Skolu izuzetno je osjetljivo razdoblje za ucenike.
U devetom poglavlju autorice jasno podupiru stav o potrebi povezanosti nastavnih
kurikuluma osnovne i srednje Skole temeljenih na uc¢enju kroz igru. Navedene uloge
ucenika o kojima autorice podrobnije piSu u drugom poglavlju, polazna su tocka u
planiranju ucenja i poucavanja kroz igru na svim odgojno- obrazovnim razinama.
Strategije ucenja i poucavanja kojima su ucenici usvajali znanja i vjeStine u osnovnoj
Skoli trebale bi se nadalje razvijati u srednjoj Skoli sukladno predvidenim nastavnim
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sadrzajima. Vezu osnovne i srednje Skole moguce je ostvariti i kroz zajednicki pro-
jektucenika. U prilog tome autorice navode studiju slucaja u kojoj je dat prikaz uloge
ucenika, tipova igara i aktivnosti u¢enika na razinama osnovne i srednje Skole.
Kako ucenje 1 poucavanje u€initi zanimljivim 1 poticajnim ucenicima na svim
dobnim razinama, od osnovne do srednje Skole, osnovna je zamisao ove knjige. Pita-
nje je mozemo li odgovoriti na potrebe djece i starijeg uzrasta odnosno prilagoditi
ucenje 1 poucavanje kroz igru njihovim zahtjevima i sposobnostima. Ova knjiga bit
¢e motivacija svim uciteljima u osnovnim i srednjim skolama koji u svoj rad zele
unijeti promjene i svoje ucionice uc¢initi mjestima na kojima ucenici rado uce.

Sonja Ivi¢, dipl. uc.
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