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Stjepan Baéié
VITESKO UDRUZEN]JE “KUMPANTJIJA” - BLATO

OD NARODNE VOJSKE DO PUCKOGA FOLKLORA

Viteéko udruzenje “Kumpanjija” iz Blata statutarno je
utemeljena 1927. godine s ciljem ofuvanja i njege vites-
koga ples od bija te bogate cjelokupne narodne bastine Blata na
otoku Korc¢uli. U pocetku formiranja tog udruZenja nije posto-
jala organizacija za viteski ples od bdja sve do dolaska dr. Fran-
ka Cetiniéa Tale (1903-1987.g.), uglednog blatskog odvietnika,
utemeljitelja i prvog predsjednika, tj. tadasnjeg tajnika, V.U.
“Kumpanjija”. Rije¢ je, dakle, o zaljubljeniku u puéki folklor
1 narodne igre, kome je u prvom redu bilo stalo do otuvanja
blatske narodne tradicije, kako ona ne bi ostala zaboravljena.
Dr. Cetini¢ najprije je zapoceo svoj rad u Hrvatskom Sokolu.
Od osnivacke skupstine “Kumpanjije” 1927. godine, udruze-
nje radi po statutarnim odredbama te pod njegovim predsjeda-
njem.

Prema clanku 1. Pravilnika V.U. “Kumpanjija” udruzenje
je: “prvo (je) i jedino udruZenje koje je preuzelo tradiciju sta-
re blatske narodne vojske saCuvanu u starodrevnoj puckoj igri
KUMPANIJIJIL, pa je spremna na tim tradicijama, rekonstruira-
nu pros$lost $to dulje u obic¢ajima sacuvati.” !

S povijesnog aspekta “Kumpanjija”je jedna od najstarijih vojni¢kih postrojba u Hrvata.
Korculanski statut iz 1214. godine je najstariji dokument koji svjedoéi o postojanju organizi-
rzne vojske na otoku Korculi pod tim imenom. “Potrebno je istaéi kako postoji jo§ jedna sta-
rija kronika iz IX. stoljeca, za koju se pretpostavlja kako ju je napisao Ristle, kroni¢ar kneza

Mislava, koji spominje vojsku na otoku, no ne
pod nazivom Kumpanjija.” *
Dakle, naziv “Kumpanjija” nije autohtoni
naziv, pa se moze reci da bi joj vise odgovarao
. naziv Druzba. No, kako se naziv udomaéio u lo-
kalnom dijalektu, kao takav je i zadrzan. Rijec
je dakle o vojsci koja je stoljeéima branila otok
Kor¢ulu od raznih napadaca (Mle¢ana, Genove-
§ Zana, raznih gusara) koji su htjeli pokoriti otok.
: “Tu je zada¢u Kumpanjija asno vriila sve
do ulaska otoka u sastav Austro-Ugarske mo-
narhije, kada zapo¢inje redovito novacenje ljudi
Slika 2. Rekonstrukeija bitke na Gigi u stajacu vojsku.” ?

Shikal. V. U. Kumpanjija

L. Kumpanjija: 75 godina statutarnog utemeljenja - http://blato.hr/kumpanjija/pravilnik.htm
I Kumpanjija: 75 godina statutarnog utemeljenja - http://blato.hr/kumpanjija/okumpan;jji.html
3. Kumpanjija: 75 godina statutarnog utemeljenja - http://blato.hr/kumpanjija/index.htm
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Njihove bitke za otok Koréulu zabiljezene su u kronikama, a posebno se isti¢u one iz
1571. godine i to prije bitke kod Lepanta, kada su Kor¢ulani istjerali osmansku eskadru koja
je opsjedala grad, a kojom je zapovijedao alZirski potkralj Uluz-Alija. Jednako tako “Kumpa-
njija” je branila Blato 1 blatske posjede od raznih tudinaca, koji su lokalno stanovnistvo od-
vladili u roblje te im oduzimali imovinu. “Tu posebno treba istaknuti bitku kod Gice koja
se dogodila 10. kolovoza 1571.” # Te noéi osmanski gusari iskrcali su se u uvali Gr$éica s na-
mjerom da pljackaju, ubiju, zapale i zarobe. Buduéi da je veé spomenuto kako je vojska otisla
u obranu grada Kor¢ule, Blato je ostalo slabo branjeno. Buduéi da je to bilo vrijeme kada je
dosta ljudi bilo vje$to rukovanju sabljom i macem, mnogi Blacani krenuli su u obranu svojih
ognjista, pa se svake godine na tom mjestu njima u ¢ast polaZe vijenac i zapali svijeca. S povi-
jesnog aspekta potrebno je istaknuti da je tada otok Kor¢ula bie pod mleta¢kom vlaséu. Kad
su Osmanlije najavili rat Mle¢anima, to je ugrozilo sve mletaéke posjede u Dalmaciji.

Ukoliko se pogleda Blato, moze se vidjeti kako tamo nema kula ni sliénih fortifikacijskih
objekata. MoZe se zakljucid kako su se upravo na uzvisinama nalazila mjesta sa straZarnicama
s kojih su se pratili neprijateljski brodovi i ¢iji dolazak se najavljivac udaranjem u bubanj. To
se ocuvalo do danasnjih dana, s razlikom u tome da danas udaranje u bubanj najavljuje mje-
stu dan blatske zastitnice sv. Vincence 28. travnja.

“Posljednji istup Kumpanjije, kao vojnicke postrojbe dogodio se 1813. godine kada ju je
poveo njen zapovjednika Juraj Cetineo (Cetiniéa) Longo u pomo¢, od strane Engleza, opsjed-
nutim gradanima Koréule. Kad su dogli do Zrnova saznali su da se grad predao Englezima,
pa su se vratili u Blato.”

“Kumpanjija kasnije prelazi u muski madevalacki ples” za koji je dr, Ivan Ivanéan u svo-
joj knjizi o “Kumpanjiji” istknuo da je ona ukljudivala stare obredne elemente srednjoeurop-
skih lan¢anih plesova, te elemente povezanih s utjecajima dinarske zone. ¢ Autor je istaknuo
da su Hrvari dolaskom na otok nametnuli svoje oblike starom plesu s magevima koji se tu na-
lazio od davnina. “Svaki je narod ili etni¢ka skupina, Ziveéi na otoku, ostavio tragove u plesu-
igri. Izumrli Pelazgi ostavili su buzdovan 1 bubanj, Iliri
drzak za barjak, stari Grei no$nju i mi$njicu (mijeh), Ri-
mljani vojnu formaciju, a Hrvati ma¢ (schiavonu).”

Viteska igra kakva se danas izvodi ima 23 figure i sva-
ka od njih ima svoje znacenje. Ples ili igra izvodi se bez
rijeci, a kumpanjoli slijede kapitana (zapovjednika Cete),
koji pokretima izdaje zapovijedi. Vojsku, tj. Kumpanjiju,
¢ine kapitan s Casnicima alfirom ili barjaktarom, srzentinom
1 kapularom; vojnicii pratnja koju &ine bubnjar, misnjicar i

srdar. Osnovno naoruzanje Kumpanjije su maé, topuz i su-
| lica, koji su do danas ostali u njezinu sastavu.

Slika 3. Glavni nastup

hetp:/fwww.blato.hr/index.php?option=com_content&task=view&id=5073&Itemid=1
Kumpanjija: 75 godina statutarnog utemeljenja - http://blate.hr/kumpanjija/index.htm
Isto.

Isto.
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O znacenju kapitana najbolje govori ¢lanak 18. Pravilnika V.U. “Kumpaniija” u kojem
stoji da za vojvodu mozZe biti izabran samo kapitan udruZenja. * Dakle, onaj tko je izabran
za kapitana, tu ast ima doZivotno. Kapitan koji je izabran za vojoodu, a koji je na toj funk-
ciji ujedno i ucitelj, ima tu titulu dok mu ne zavr§i mandat, a zatim on opet postaje kapitan.
Potrebno je istaknuti da u udruZenju svatko ima svoj dio obaveza, ali nitko nema apsolutnu
vlast. Obicaj je da na dan prije glavnog javnog nastupa vojvoda odlazi kod najstarijega kapita-
na kako bi ga pitao da li je spreman voditi “viteski ples od boja”. To zapravo predstavlja jedan
vid postovanja onih koji su gradili igru i ¢uvali tradiciju.

O tome najbolje govori &lanak 39. Pravilnika, koji glasi: “Kako bi se pobudilo natjecanje
medu kapitanima za §to bolje izvodenje Kumpanjije, te da bi se starije kapitane zadrzalo sto
dulje medu vojskom, vojvoda ée svake godine ponuditi izvodenje najstarijim kapitanima ju-
bilarcima.” * Kapitan jubilarac je tim ¢inom iznimno po&ascen, ali ipak prepusta igru mla-
dem kapitanu.

Danas je glavna zadaca kumpanjola sudjelovanje na
glavnom javnom godiSnjem nastupu, o éemu najbolje govo-
ri ¢lanak 6. Pravilnika: “Sudjelovanje na redovnom godis-
njem javnom nastupu (RGJN) glavna je dlanska duznost, pa
se zato kumpanjolu svaki takav nastup boduje.” 1 Bodovi se
evidentiraju u knjigu viteskih redova te kumpanjol koji ima
viSe bodova, viSe puta i sudjeluje u igri. Za sakupljenih 51
bod kumpanjol dobiva najvecu nagradu, a to je tzv. zlatna
[{ plaketa. Taj glavni javni nastup odrzava se svake godine 28.
f travnja na dan blatske zaStitnice sv. Vincence, koji je ujed-
3 noidan opéine Blato.

“Kumpanjija” se uvelike igrala ili plesala u 19, stoljecu.
- Upravo tada znalo se dogoditi da se u tzv. poklade (vrijeme
- od blagdana Sveta tri kralja do pocetka korizme) u mjestu
- okupe i igraju dvije “Kumpanjije”. One su se obi¢no oku-
- pljale oko imuénijeg ¢ovjeka koji je mogao osigurati opre-

mu (bubanj i sl.), a i sam je sudjelovao u viteskoj igri. Nji-
hova uloga bila je u tome da osvoje dio plokate (mjesto na kojem se Kumpanjija igra). Plokata
se sastojala od dva dijela, jednog gornjeg i donjeg. Pobjednicka ekipa imala je ¢ast igrati na
glavnoj ili gornjoj plokati. Upravo iz toga razvio se kombatimenat, pojam koji dolazi iz veneci-
janskoga govornoga podrudja, a u prijevodu zna¢i “Zestoka borba”. Dakle, kao §to je receno,
u kombatu bi se sukobile dvije Kumpanjije, s tu bi se posebno isticali okrsaji dvaju barjakta-
raili alfira.

Danas, a prema ¢lanku 50. Pravilnika, to je ovako: “Kombatimenat (mejdan) u pravilu se
izvodi svakih 10 godina, ako skup3tina vitezi na prijedlog izvrnog odbora ne donese drukgéi-
ju odluku.” ! Tradicija se dakle nije zaboravila, pa se svakih 10 godina u kombaiu sukobljava-
ju po dvije Kumpanjije od kojih se jedna sastoji od starijih ¢lanova, a druga od mladih. Prema
pravilima igre barjaktar starijih treba u sueljavanju popustiti u korist mladih.

Slika 4. Viteski ples

8. Kumpanjija: 75 godina statutarneg utemeljenja - http://blato.hr/kumpanjija/pravilnik.htm
9. Isto.
10. Isto
11. Isto.
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Zbog zahtjevnoga nacina izvodenja igre izmedu barjaktara te povecih dimenzija zastave,
obiéno to mora biti snazan covjek, jer je upravo on desna ruka kapitana, Covjeka po kojem
igra odrzava svoj tempo. O tome najbolje govori ¢lanak 55., koji glasi: “Kumpanjoli moraju
nastojati da im kretnje budu ozbiljne, igranje slozno, stavovt junacki, a mostra istodobna, vo-
dedi ra¢una o ravnjanju. U svakom trenutku moraju gledati u kapitana i slozno reagirati na
njegove zapovijedi.” 12

Treba istaknuti jednu zanimljivost koja se dogodila uslijed jednog suceljavanja mladih
1 starijih kumpanjola u kombatu. Naime, u suéeljavanju s zastavama, barjaktar starijih nije
htio u skladu s pravilima popustiti mladem, kome je zbog iznemoglosti u jednom trenutku
zastava ispala iz ruke, $to se u stvarl dogodilo prvi i jedini put otkako se igra “Kumpanjija”.
Buduéi da je viteski ples od bdja dosta zahtjevna i naporna igra, ponekad se dogodi da tempo
igre po¢ne opadati, a bududi da je izuzetno bitno ne poremeti redoslijed, $to je ujedno ozna-
Cilo propast igre, okupljeni narod je po obiéaju poceo s bodrenjem starijih ¢lanova udruzenja
da se igru ipak uspje$no privede kraju.

U organizaciji viteSskog udruzenja”Kumpanjija” u Blatu tradicionalno se odrzavaju tzv.
munde. T'o su starinski blatski plesovi koji se ple$u u vrijeme poklada uz zvuk harmonike, tzv.
butunare. Sastoje se od nekoliko vrsta plesova kao §to su mazurka, valcer i tango, a sve je ovi-
silo o odabiru grupe mladiéa koji Zele plesati s curama. Svaki ples trajao je 3 do 4 minute. Ti
tradicijski plesovi zapodinju nakon blagdana Sveta tri kralja i odrZavaju se &etiri puta tjedno
{utorkom, ¢etvrtkom, subotom i nedjeljom) do poéetka korizme.

Na samom kraju vaZno je istaknuti da ée se “Kumpanjija” pamtiti kao vojska koja je bra-
nila Blato i otok Koréulu te se opirala nasrtaju raznih tudinaca. Ona je zapravo simbol obrane
hrvatskog otockog puka ¢&iji se poduhvati iz pro$losti do danas njeguju u tradiciji Blata, koju
trebamo prenositi bududim narastajima da se ne zaboravi.
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