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Izostanak emocije u predstavama Kamp i Pepeo na Festivalu Lutke 2016.

Buka diskretne emocije

OvogodiSnji bienalni medunarodni lutkarski festival Lutke 2016 ponudio je wlo bogat i raznowstan program ¢iji se whunci sastoje od
odliénih predstava za djecu, poput LGL-ovovh jakih domacih snaga Patke, Smrti i tulipana te Medveda i malog te izuzetno promisljenih predstava
za odrasle, medu kojima bih istaknuo predstave Logor, nizozemskog Hotela Modemn i Pepeo, francusko-noneskog kazaliSta Plexus Polaire (owo je
tek subjektivni izbor nakon odgledanog tek dijela festivala). Dok je o Patki, Smirti i tulipanu ve¢ puno toga napisano, a o Medvjedu i malom, siguran
sam, jo$ Ce biti rijeci, paznju cu usmijeriti prema predstavama Logor (u originalu Kamp) i Pepeo (u originalu Cendres).

Logor daje isjeCak iz zivota, odnosno smrti u logoru Auschwitz, dok pripoviedac u Pepelu stvara pricu o palikuéi, postajuci njenom Zrtvom.
Publike su na predstave reagirale na razne nacine, od odbacivanja do oduSeMjenosti, no veéini je na jeziku bila jedna rije€ - emocija, odnosno njen
izostanak. Moze li predstava govoriti 0 neCemu toliko mrac¢nom i straSnom poput smrti i logora smrti utiSavanjem pa ¢ak i ukidanjem emocije?
Koliko je emocija nuzan sudrug lutki i glumcu na sceni? Na primjeru dviju spomenutih predstava i njihovom pristupu scenskoj emociji pokusat ¢u
odgoworiti na postavjena pitanja.

Logor - izostanak emocije koji stvara jezu
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Pri¢ati, pisati ili scenski oblikovati pri€u o najzvierskijoj medu z\jerskim tvormicama smrti, Auschwitzu bez emocije na pni pogled zwi€i
krajnje beS¢utno. Zasto su onda autori predstave Logor, Pauline Kalker, Herman Helle, Arléne Hoogweg i Ruud van der Pluij iz Hotela Modem,
izabrali upravo taj klju¢? Odgovor je jednostavan - namjemo. Predstava Logor ne oblikuje se na prwi loptu, ne ide na lako uhvatljive emocije, ve¢
Zivotu i smrti u Auschwitzu pristupa studioznije i promisljenije. Citajuci diela preZivielih iz Auschwitza, poput This is a Man Prima Levija i niza
drugih studija patnje, uoCava se vazna crta koja ih spaja - izostanak, odnosno gasnu¢e emocije. Emocija je u Auschwitzu i ostalim logorima
ubijena ve¢ pri izlasku iz Maka, koji se u predstavi pojavjuje dvaput u namjemo dugom i sporom kadru. Nekima je dolazak znacio konanu smrt,
dok drugima tek jednu u nizu smrti. "Prezivieli" su umirali svakodnevno, samo su uzroci bili razliciti: od smrti najdrazih preko ubijanja duha i
gazenja svega ljudskog Sto su imali, do onog najpowrsnijeg - konacnog ubojstva tijela. Kako je napisao jedan od logoraSa, upravo zbog tih
svakodnewnih Mastitih umiranja oni su bili mrtviji od mrtvaca samih. Upravo o tom svijetu govori predstava Logor. O svijetu mrivaca cija tijela, ili ono
Sto je ostalo od njih, poput slomljenih robota obavjaju naredenja. Oni su nista drugo do li groteskne lutke (u predstavi izuzetno wjerljivo prikazane
kroz male lutke praéene okom kamere) koje pomice neki zastraSujuéi animator, odrzavajuéi ih na Zivotu kaji nije niSta drugo do li smrti. Koliko
autori poistovjecuju zive i mrtve odliéno su pokazali pri kraju predstave, powkavsi paralelu izmedu mrtvaca nabacanih na hrpu, u kojoj se jedan ziv
mrtvac diskretno pomice, i Ziih mrtvaca u spavaonici kaji, jednakih izraza lica jednako mrtvo leze nabacani u malom prostoru, a tek se jedan
nesto \iSe Zivmrtvac jednako diskretno pomice. Jo$ strasSniji je izostanak emocije kod Euvara logora koji pucaju po logoraSimaili ih mlate poput
lutaka na navijanje - ritmicki, bez poCetka i kraja.

Emocija je element Covie€nosti, Zivosti i u predstau je prisutna tek u bacenoj odjeci i privatnim predmetima logorasa. Da su autori
Cuvarima pridali emociju mrznje, to bi znacilo da su oni, usprkos svemu, ipak ljudi i kao takvi mogu se promijeniti, da mrznja moze preci u
empatiju, simpatiju, ljubav. No izostanak emocije Cini stanje konacnim i pretvara logor u beskrajno hladnu i distanciranu tvomicu koja proizvodi
smrt, omotanu zastraSujucom jezom.

Pepeo - emocija u sjeni igre

Dok je izostanak konkretne emocije u Logoru bio u funkciji budenja racionalne emocije i swojewrsne jeze u gledatelju, u predstavi Pepeo
emocija se powkla pred igrom. Oblikujuéi je kao teatar u teatru, redatelj Yngvild Aspeli izuzetno se zgodno poigrao razinama predstawe, pustivsi
umetku da naraste do okvira te ispreplevsi i uslojivsi odnos pripovjedac/autor - prica/djelo.

Nakon §to pripovjeda¢ stvori pricu o palikuéi, ona se osamostali, naraste do svog stworitelja te ga usiSe u sebe. Samostalna pri¢a nastav
graditi samu sebe, pritom i drugi put ubivSi Vastitog autora - ovaj put kao

jednog od swjih likova. Na izvedbenoj razini, redatelj je tu meta-igru odli¢no realizirao,
male junake priCe putem powec¢avsi do visine autora. Na taj nacin omogucio je pri€i ne da uwce autora u swju fikciju (€ime bi duplirala
fikcionalnost), ve¢ da sebe izwce iz fikcije i preto€i u autorow fakciju, na taj na€in ozZijeVsi i podvostru€ivi stvamosni sloj predstave. Uz odli¢énu
redateljsku igru, predstaws odlikuje izuzetno vieSta animacija (Aitor Sanz Juanes, Andreu Martinez Costa i Pierre Tual) pno malih stolnih lutaka,
potom humaneta koje su na sceni djelovale u potpunosti Zivo, u pokretu i mirovanju, gotovo se u potpunosti izjednacivsi sa ZivoS¢u samog
pripoviedaca. Oziijavanju humaneta pomoglo je odli¢no s\ietlo koje je namjemo skrivalo noge te su se lutke lako i uvjerjivo kretale i okretale na
sceni.

Na temelju dva odabrana primjera zakljucujem kako emocija na sceni ima vi§e funkcionalnih lica, od direktnog do krajnje suzdrzanog kaji,
ako je promisljeno oblikovan, buci u Mastitoj diskreciji.
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