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Ludi za Helsinkijem, izloZba je koja pruza jedinstven na
pregled povijesti grada od 186. stolie¢a do danasnjih
dana. Na donjem su se katu Gradskog muzeja Helsinki,
kvadraturom dvostruko vec¢emu od gornjega, kustosi
ocito odlucili za tematski pristup, pa se unutar skupina
predmeta i/ili na infopanoima naziru teme Led, Plaze,
Parkovi, Trgovi, Dom, 1918. godina. Uglavhom su to
prostorni odnosno vremenski pecati zabiljezeni u kole-
ktivnoj memoriji stanovnika Helsinkija, ponajprije njihova
najdraza mjesta - od popularnih kafica do obi¢nih
stanova u nekadasnjim radnickim Cetvrtima. Posliednii
su predstavljeni izloSkom cijele kuhinje tipicne za stam-
bene jedinice 1960-ih, u &ijim je, za ovu priliku ostak-
lienim, ormari¢ima izloZzen niz starih ambalaZza namirnica
te posude. Oni, nazalost, nisu poblize objasnjeni, ¢ime

je propustena izvrsna prilika da posjetitelji upoznaju,
primjerice, prehrambene navike tadasnjih generacija ili
svjetski poznat finski dizajn. Instalacija, odviSe uredna i
bez traga topline imanentne kuhinjama, djeluje sterilno

i samim time nedovoljno uvjerljivo, pa se teSko moze
oCekivati da ¢e se publika uzivieti u predstavljene
1960-e. Ipak, jednoj je promatracici bila dovoljna samo
Salica, identi¢na onoj kakvu su posjedovali njezin djed

i baka, da je podsjeti na djetinjstvo i s njim povezanu
obitelj." Na tom se mjestu, po tko zna koji put, razotkriva
muzeologiji dobro poznata Cinjenica da su predmeti vrlo
mocna materija, da posjeduju ono sto Adam Bencard
naziva prisutnoscu,’ a mozda je najjednostavnije reci

da imaju svojevrstan potencijal da u ljudima probude
memoriju, emocije i ideje. Premda se moze Ciniti za-
starjelim, pa ¢ak i primitivnim,® prou¢avanje znaéenja
muzejskih predmeta trajno ostaje muzeoloSkim posla-
njem.

Medu vecim je izloScima samostojeca telefonska
govornica, koja priviaci poglede pomicnim fluores-
centnim obrisom Covjeka koji unutra “razgovara”.
Nakon podulje potrage za legendom moze se saznati
da govornica potjece iz 1910-ih, no nista vise. Osim
prevelike sazetosti teksta, problem je i njegov smjestaj.
Taj nedostatak prati niz izlozenih predmeta. Opcenito,
legende su na Cetiri jezika*: finskome, Svedskome,
engleskome te ruskome, Sto u kombinaciji s vertikal-
nom orijentacijom plocica i smjestanjem viSe legendi
na istu plocicu, na nekoliko mjesta rezultira teSkoc¢ama
u snalazenju. Samo male strelice iznad prve (finske)
reCenice sugeriraju gdje se u prostoru nalazi odredeni
izloZak, dovodedi u nepovoljnu situaciju starije pos-
jetitelje i one slabijeg vida. Stil zajednickih legendi,
premda pohvalan u smislu urednosti i minimalizma,
pokazao se slabom tockom dizajna, osobito kada je

u prostoru guzva. Posjetitelji se tada doslovce suda-
raju u potrazi za izloScima koje objasnjavaju legende,
Gesto ne uspijevajuci povezati udaljenije predmete s
tekstom objasnjenja. Medu primijecene nedostatke na
tekstualnim pomagalima ubrajaju se i nepotpisani citati
kojima pocinju neki infoplakati. Tako onaj iz teme Dom
opisuje iskustvo odrastanja u Cetvrti [ta-Pasila, tocnije,
sablastan nedostatak Sunceve svjetlosti u “betonskim
akvarijima”, kako su nazvani tamosniji stambeni blokovi.
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1 Iz dojmova o posjecenoj izlozbi, o
kojima na svom blogu piSe neimeno-
vana mlada Finkinja: http://www.ran-
tapallo.fi/maelle/2013/10/20/hulluna-
helsinkiin/ (14. travnja 2014.)

2 Dr. Adam Bencard, kustos danskog
Muzeja medicine, u ¢lanku Objects
first - thoughts on deeper engagement
with materiality.

Vidjeti na: http://www. museion.
ku.dk/2013/07/0bjects-first-thou-
ghts-on-a-deeper-engagement-with-
materiality/ (22. studenog 2013.)

3 Glenn, J., 2007., Taking things
seriously: 75 things with unexpected
significance, New York, Princeton
Architectural Press, str 13.

4 Podnaslovi dvaju videoisjecaka, iz
1957. 1 1977. godine, napisani su samo
na $vedskom jeziku, te posjetitelj
koji ne govori finski/Svedski ne
razumije govor na filmu. Premda bi
bilo dobro da su za potrebe izlozbe
prevedeni na engleski, o¢ito nije
rije¢ ni o kakvoj diskriminaciji
turista, ve¢ o jednostavnoj ¢injenici
da su finski filmovi do prije nekoliko
godina radeni sa $vedskim podnaslo-
vima. Stoga su i videni prijevodi na
$vedski, inaCe drugi sluzbeni jezik
Finske, integralni dio filmskog ori-
ginala. Danas finski Svedani imaju
vlastitu TV mrezu.
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5 Cini se da muzealci koji su radili
na ovom projektu podrazumijevaju
upucenost publike u na¢in na koji

je nastala izlozba (tj. da su svjesni
participacijske uloge gradana: vidjeti
biljesku 1.).

6 Slozenicu koju tvori kombinacija
dviju rije¢i (“vodene gospodice”) naj-
bolje bi bilo prevesti rije¢ju nimfe.

No nije naznaceno tko stoji iza tih rijeci i kada je on/ona
ondje stanovao/stanovala, sto je vazan podatak koji,
personalizirajuci izlozbenu poruku, moze ostaviti dublji
dojam na Citatelja.®

Cjelina Led smisleno povezuje izloske starinskog para
skija i krznenog kaputa, fotografije kupanja u zaledenom
jezeru, video o propadanju u zaledeno jezero te in-
trigantni “stroj za otapanje snijega” - nekada u sluzbi
¢iscéenja ulica. Njegovim pronicavim postavljenjem neko-
liko koraka od velike zidne crno-bijele fotografije, koja
prikazuje ulicu zatrpanu snijegom i djeCaka koji upravija
sliénim strojem, nedvosmisleno se povezuju dva razlicita
medija - trodimenzionalni i dvodimenzionalni - u interpre-
taciju u kojoj se oni medusobno dopunjuju. Fotografija
objasnjava ¢emu je i kako sluzio stroj, a stroj promatracu
priblizava sadrzaj zidne fotografije.

Na izlozbi je primjetna previast multimedije. Zanimljive
perspektive glede koncepta grada kao Zivog organizma
otvara slide-show fotografija raznolikin upotreba Trga
senata, jedne od najslavnijih gradskih lokacija, mjesta
gdje su se odrzavale brojne demonstracije, koncerti,
Red Bull utrke itd. Taj je trg jedinstven u svijetu i ne
postoji jo$ jedan takav, Sto ga ¢ini elementom lokalnog
identiteta. Progovarajuci o njemu, izloZzba osnazuje lo-
kalni identitet stanovnika Helsinkija. No ona nadilazi tu
klasicnu ulogu gotovo svake izlozbe. IstiCuci konstantu
upotrebe gradskih simbola u razli€ite svrhe, dotic¢e temu
koju razumiju svi gradani, bez obzira kojem gradu pri-
padaju. U globaliziranom svijetu poput danasnjega, u
kojemu se iskustvo gradanstva moze smatrati gotovo
univerzalnim, pitanja o tome kako ljudi dozivljavaju grad
svojim te koji su procesi u pozadini tih realnosti, dio

SuU neiscrpnog izvora tema za istrazivanje. Zadaca je
muzeja da, medu ostalim, poti¢u i proSiruju ta pitanja,
pomazuci u trazenju odgovora koje, u konacnici, nastoje

St

i zabiljeziti. Projekcije pokretnih slika odredenih pojedi-
naca, odnosno kretnje njihovih virtualnih figura, uspjesno
privlate pozornost posjetitelja. Katkad sluze kako bi
privukli pozornost publike, i to upravo na izloSke koji bi
inage prosli nezamijeceni. Primjerice, drvenoj Skrinji, na
prvi pogled ne osobito zanimljivoj, tajanstveno se prikra-
da virtualni lik “sluge iz 17. stolje¢a”. | tumacenju gla-
sovite plemkinje iz 19. st. Aurore Karamzin pridruzena
je videoverzija nekoliko “njezinih gesti”, Sto svakako
pridonosi interpretaciji, premda bi se dalo polemizirati o
tome do kojih granica zapravo seze sloboda kustosa.

Interaktivna muzeografska pomagala zastupa ozivljena
igra imena Vedenneidot® iz zabavnog parka Linnanmaki.
Park postoji i danas, dok je spomenuta atrakcija, jedna
od najpopularnijih, ugasena 1980-ih zbog feministickog
protiviienja. Bila je rije¢ o muskarcima namijenjenoj igri
koja se sastojala od jednostavnog pogadanja cilja lop-
ticom, no nagrada je bila ta koja je priviacila mase. Sve
se, naime, zbivalo pred malenim bazenom, tocnije, pred
kadom vecih dimenzija iznad koje se, na visini od jednog
metra, nalazila polica. Uvijek iznova, na njoj su se izm-
jenjivale mlade dame u kupadim kostimima. U trenutku
kada bi igra¢ lopticom pogodio metu, polica bi se naglo
spustila i gospodica bi uz vrisak pala u vodu. Dakako,
ne bez glasnog odobravanja okupliene gospode. Muze-
jska verzija igre Nimfe umijesto stvarnih zena ukljucuje
one s autenti¢nog videa iz 1950-ih, dok igra¢ moze biti
bilo tko od posjetitelja, a funkcionira tako da se - ¢im
senzori registriraju pogodak - na zidu emitira scena
padanja zene u vodu.

Opcenito, pohvalna je interaktivnost posjetitelja s
izlosSkom (videom), Sto mu omogucuije iskustvo svojevrs-
nog vremeplova. No kad je rije¢ o tom muzeografskom
pomagalu, otvara se niz osjetljivih tema. Primjerice,
propitivanja ljudskog dostojanstva, osobito dostojanstva



zena, koje postaju obi¢na igracka, i to naglasSene
SovinistiCke naravi. OZivljavanje igre na nacin da u njoj
sudjeluju muzejski posjetitelji moze se Ciniti posve be-
zazlenim i beskrajno zabavnim (doista, brojni posjetitelji
brzo se uzive u igru natjeCuci se s osobama iz svoje
pratnje), no namace se pitanje bi li igra bila jednako
smijeSna nekadasnjim sudionicama s pomicne police.
Realna je moguénost da se i one nadu pred ekranom:
danas one imaju vise od 60 godina i vjerojatno posjecuju
izlozbe. Nazalost, muzealci nisu smatrali potrebnim
problematizirati tu temu te je pokraj instalacije postav-
liena legenda od samo jedne recenice, koja ni¢im ne
dovodi u pitanje predstavljenu igru. A upravo je muzeo-
logija vise od ostalih disciplina, pozvana izbjegavati
povrsno doZivljavanje materije, zadaca joj je dubinski
propitati znacenje predmeta i motivacija koje se kriju u
pozadini njihovih upotreba i zloupotreba.

Na gornjem se katu muzeja razvija kronoloska koncep-
cija izlaganja, poc¢evsi od nekoliko arheoloskih ostataka
iz 16. st., vezanih za same pocetke tadasnjeg naselja,
da bi se usredotodila na dvanaest likova koji su u
razliCitim fazama povijesti na razliCite nacine bili povezani
s Helsinkijem. Tako se mogu saznati dojmljivi detalji o
Larsu Michelssonu, gradonacelniku iz 16. st.; nacional-
nom pjesniku Aleksisu Kiviju iz 19. st. ili 0 suvremenom
strip-umijetniku i karikaturistu Timu Makeli, Ciji crteZi
Helsinkija krase zidne plohe na samom kraju izloZbe.
Upravo Cinjenica da je linearna povijest grada uspjesno
ispricana na temelju biografija njegovih vise ili manje is-
taknutih pojedinaca govori u prilog tezi da je veza grada
i njegovih gradana vrlo opipljiva.

Na kraju posjeta ponovno se daje rije¢ publici, sto je
ucinjeno i pri postavljanju izlozbe, sto je nesumnjivo
najbitniji moment cjelokupnog izlozbenog projekta. Ve-
lika zidna povrsina sluzi kao Skolska plo¢a na kojoj pos-
jetitelji mogu kredom napisati svoje dojmove i poruke, a
za trajnije pohranjivanje informacija sluzi stolno racunalo
s anketom na tri jezika. Mozda je klasi¢na knjiga doj-
mova na putu odlaska u povijest. IzloZbu prati i web
stranica na finskom jeziku: http://m.hullunahelsinkiin.fi/,
produZetak ankete iz pripremne faze, ali uz veci pub-
licitet i dijalog medu sudionicima. Namijenjena Sirenju
repozitorija kolektivne memorije o suvremenim mjestima
Helsinkija, koje dodaju sami korisnici stranice, biljeZi
njihove ocjene i komentare o odredenoj lokaciji, objektu
ili instituciji te omogucuje dodavanje viastitih fotografija.
Stavljajuci u cijelom projektu u srediSte gradanina kao
onoga oko Cijeg se iskustva sve vrti, helsinski Grad-

ski muzej zapravo oponaSa grad. Jer grad su njegovi
stanovnici.

Petra Blazevi¢, magistrica je povijesti i muzeologije i up-
ravljanja bastinom, kustosica pripravnica u Pomorskome
muzeju Split.

Primljeno: 28. svibnja 2014.

MAD ABOUT HELSINKI - AN EXHIBITION ABOUT HOW A CITY IS/
WAS MADE AND LOVED

Mad about Helsinki is an exhibition that provides a unique
view of the history of the city since the 16" century. On the
ground floor of the Helsinki City Museum the curators opted
for a thematic approach, and within the groups of objects
and/or on info panels the themes Ice, Beaches, Parks, Squ-
ares, Home, 1918 can be made out. On the whole these are
signs of a time or space recorded in the collective memory of
the inhabitants of Helsinki, most of all of their favourite places
- from popular cafes to ordinary flats in the former working-
class neighbourhoods. On the upstairs unfolds a chronolo-
gical conception of the exhibition, starting off with several
archaeological remains of the 16" century, related to the very
beginnings of the settlement, concentrating then on twelve
characters who in different phases of history were connected
in various ways with Helsinki.

For instance, interesting details can be learned about 16"
century mayor Lars Michelsson, the national poet Aleksis
Kivi of the 19" century or the contemporary comic strip artist
and caricaturist Timo Makeld, whose drawings of Helsinki
embellish the wall surfaces at the very end of the exhibition.

The fact that the linear history of the city has been success-
fully narrated on the basis of the biographies of some of its,
some more, some less, prominent individuals tells that the
link between city and citizens is very tangible.

The creator of the exhibition gives an interesting review with
commentaries from multimedia and interactive museographic
aids. At the end of the visit the public is given the microphone
again through the set-up of the exhibition, undoubtedly a
very important factor in the whole of the project. A great wall
surface serves as a blackboard on which visitors can chalk
their impressions and messages, while for a more permanent
storage of information there is a tabletop computer with a
questionnaire in three languages.

The exhibition is accompanied by a Web site in Finnish:
http://m.hullunahelsinkiin.fi/, an extension of the questionna-
ire from the preparatory phase, but with more publicity and
dialogue among the participants. It is intended to expand

the repository of the collective memory about contemporary
places of Helsinki, which the users of the page themselves
add, recording their evaluations and comments about a given
place, object or institution, and it enables them to add their
own photographs. Putting the citizen, around whose experi-
ence everything revolves, in the centre of the whole project,
Helsinki City Museum imitates the city.

For the city is its inhabitants.
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