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Djecji vrtic “Sareni svijet”, Split

tako je lutka dio didakticke opreme svih vrtica, njezina ,oZivijavajuca“ komponenta Gini je

mogucnost da |mpresuu

mehanizme identifikacije, i projekcije koje su bogate

(Broggini, 1995.)

atemelju animatorskih osobina i ,afektivne” veze koju
lutka stvara s djetetom, nastavija spomenuti autor,
pruzaju se mogucnost kvalitetnijeg komuniciranja od-
gajatelja i djece, ucenja i poticanja razlicitih sposob-
nosti i oblika djecje kreativnosti, te upoznavanja djeteto-
vih stvarnih mogucnosti u razlicitim razvojnim podrucjima
- spoznajnom, emocionalnom, socijainom, motorickom.

Dijete Vrtic Obitel

6

proizasla iz lutke, njezina

i, da simbolizira covieka i stvori neku vrstu dvojnika, potice kod djeteta

vr

Animirati lutku znaci ,udahnuti joj dusu”, oZivjeti je. Pokret
e, pored vizualnog, najvazniji element koji ozivijava nezivu
materiju. ,Lutke mogu letjeti, nestajati, smanjivati se, lut-
ke ivotinje govoriti ljudskim glasom, predmeti pocinju ,mi-
osjecati”, cvijece pred nasim ocima raste, drvece u
$umi plese.” (Pokrivka, 1980.) Dijete tako prepoznaje kret-
nje, karaktere, raspolozenja, kontekst dogadanja. To sve po-
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tice djetetov misaoni, imaginacijski i emocionalni svijet i
pomaze mu da rije¢ima izrazava svoj (sve bogatiji i sloze-
niji) dozivijaj svijeta i svoga mjesta u njemu.

Pored reCenog, usmijerivai putem lutke djetetovu paznju
na njegov doZivljaj, budimo njegove kreativne potencija-
le, unosimo u odgojni proces Zivost, te poticemo i komu-
nikaciju medu djecom, koja postaje dinamicnija i zanim-
ljivija

Opce razvojne mogucnosti igre s lutkom

Predskmsko razdobl]e je vrueme kad se najmtenzlvnue
razvijaju ijalni iden-
titet, uspostavlja emocionalna s(abllnost ipotinje gradm
na svijet.

Buduci da je dijete jedinstvena i slo-
Zena psihofizicka cjelina, njegovi raz-
vojni potencijali, neovisno o podrucju
kojem pripadaju (tjelesno, psihomo-
torno, emocionalno, socijalno, kogni-
tivno), medusobno se prozimaju i na-
dopunjuju. Stoga je cjelovitost u pri-
stupu bitno nacelo odgoja u predskol-
skoj dobi

utkarstvo integrira gotovo sve di-
scipline koje su vazne za djetetov
razvoj: percepciju, shvacanje, pok-
ret, koordinaciju, socijalizaciju, go-
vor. Izmedu mnogih vrijednosti koje se
pripisuju interakciji djeteta s lutkom,
najznacajnije su one da osnazuje dje-
tetovu sliku o sebi, potpomaze razvoju govora kroz ver-
balno izrazavanje, nudi djetetu prihvatljive izlaze za oslo-
badanje emocija, potice razvoj socijalnih vjestina, omo-
gucuje djetetu da dozivi i spozna razlicite Zivotne situaci-
je, te mu pomaze da razlikuje san od jave. (Hunt i Renfro,

85.)

Lmisliti”

0 tome govore brojna iskustva primjene lutke u odgojnom
radu s djecom u vrtcu | u Kol te dokazuju da je utka
i , poticaj ¢ isen-

~Lutke mogu letjeti,
nestajati, smanijivati se,
lutke-Zivotinje govoriti
ljudskim glasom,
predmeti pocinju
i ,osjecati”,
cvijece pred nasim
ocima raste, drvece u
Sumi plese.”

predskolskom odgoju

gu se razvrstati u dvije velike skupine: jedna se veze za
strukturu, a druga za sadrzaj igre. Promjena strukture sim-
bolicke igre vezana je pretezno za kognitivni razvoj, a
promjena sadrZaja za prosirivanje djecjeg socijalnog isku-
stva i za podrucje emocija i motivacie.
simbolickoj igri, prema Piagetu, previadava se
spoznajni egocentrizam, karakteristican za predo-
peracijsku fazu u razvoju misljenja djeteta, koji se
ogleda u nemogucnosti shvacanja tudeg dozivlja-
ja. U igri s lutkom dijete prihvaca jednu, a ¢esto i vise
uloga, $to zahtjeva izvjesno razgranicenje vlastitog od dru-
gih gledista. VrSeci pritom “prijevod” svoje igre u socijalni
znakovni sustav, lutka ce potaknuti socijalnu “razmjenu”,
a istodobno, koristenjem govora s lutkom, graditi djete-
tovo vlastito igrovno ponadanje.
Cetiri su glavna obiljezja simbolicke
igre s lutkom: situacija ,kao da”, u ko-
joj je masta najodIucniji clmbemk, mo-
difikacija odnosa prema realnosti -
pretvaranje jednog predmeta u drugi
predmet, bice, pojavu, svjesna sa-
moobmana, te pravila po kojima se di-
jete igra. Povezujuéi ih s elementima
koji odreduju Iutku - pokret, glas i po-
jednostavljeni izgled, igra s lutkom
omoguéit ¢e djetetu da brze osjeti,
prihvati i bolje razumije simbolicku si-
tuaciju. ,Kroz pojednostavijene situa-
cije metaforicki koristenih predmeta,
moguce je otkriti bogatstvo alegori¢-
nihigara, koje pobuduju djetetovu ma-
Stu i kreativnost, najznacajnijih elemenata daljnjeg razvo-
ja.” (Majaron, 2004.)

Vrijednosti kreativnog lutkarstva

Izmedu mnogih vrijednosti koje se pripisuju kreativnom
\utkarstvu za dijete su, prema N. Renfro, najznacajnije slje-
d

lece:
. Lutka razvija pozitivnu sliku o sebi. Djeca koja se bave

zibilizacij d]eqeg socijalnog i

brzo nauce vidjeti sebe kao osobe ¢ije

razvoja. Okolnosti koje traze da se dijete privikne na lut-
karsku situaciju i lutkarski nacin percepcije, poticu njego-
ve sposobnosti razumijevanja stvari iz drugog kuta gledi-
Sta, odnosno, stvaraju odmak kao preduvjet za poticanje
tolerancije, emocionalne inteligencije i empatije - bitnih
komponenti u procesu razumijevanja, odnosno ucenja.

Simbolicka igra s lutkom vrlo je pogodan ,poligon” za is-
probavanje mnogih psihickih razvojnih funkcija. Prema M.
Duran (2001.), funkcije koje opsluzuje simbolicka igra mo-

Dijete Vric Obitelj

su kreacije jedinstvene. Pomazuci djetetu da se osje-
¢a dobro zbog svojin zamisli i diela, lutka stvara osje-
¢aj samouvjerenosti i vrijednosti.

« Lutka potpomaze razvoj govora kroz verbalno izraza-
vanje. Gim dijete uzme lutku u ruke, Zeli je navesti da
govori. Dajuéi joj glas, daje joj Zivot. Djeca s lutkom
eksperimentiraju bez predrasuda, s razli¢itim zvuko-
vima i glasovima. Razvoj govora proizlazi prirodno iz
situacija u kojima djeca susrecu nove izazove komu-
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nicirajuci s lutkama druge djece.

Lutka djetetu nudi prihvatljive izlaze za oslobadanje,
preusmijeravanje i izrazavanje emocija. Ljutito ili tuz-
no dijete moze ,izgovoriti” svoje unutrasnje brige kroz
lutku bez preuzimanja osobne odgovornosti za ono
5to Iutka govori. Lutka kao lik u prividnom konfliktu
moze se osloboditi antagonizma kojeg dijete podsvje-
sno dozivljava u svom Zivotu.

Djecje zajednicke lutkarske improvizacije poticu raz-
voj socijalnih vjestina: slusanje drugih, ekanje na red,
promatranje i prihvacanje tudih ideja, osjecaja i krea-
cija. Buduci je suradnja bitna za uspjeh u tim igrama,
djeca su motivirana za razvoj onih vjestina koje su po-
trebne za pozitivnu interakciju grupe.

Lutka djeci omoguéuje dozivljaj razlicitih Zivotnin si-
tuacija prije nego $to ih prozive. S lutkom djeca mogu
uéi u nove situacije s osjecajem pripremljenosti jer ih
preko lika lutke iskusavaju prije nego $to su se zaista
dogodile.

Dramske i fantasticne igre s lutkom pomazu djeci raz-
likovati san od stvarnosti, izraziti unutarnju ,zbunje-
nost” stvarno$cu, te im pruzaju mogucnost da budu
ono $to bi voljela biti (lutke lete, bore se bez ranjava-
nja i pokazuju izvanrednu snagu i pamet). (Renfro,
1982.).

Lutka u poticanju emocionalnog razvoja djeteta

U igri s lutkom dijete izdvaja one oblike stvarnosti koji za
njega imaju vece emotivno znacenje. Djeca se poistovje-
¢uju s lutkom, pricaju u njezino ime ili s njom vode dija-

odgojni pOjekt “Lutke"

Dijete vrtic Obitelj 8

predikolskom odgoju

log. Tako oponasaju situacije u obitelji ili drutvenoj sre-
dini u kojoj jo3 ne mogu sudjelovati. Dijete mozZe preuzeti
neku emociju a da ona nema intenzitet koji ima u stvar-
nosti i tako je moZe kontrolirati. Lutka kao ,podvostruce-
nje” liénosti pruza djetetu da na nju prenese emotivnu
uznemirenost ili drugu emociju, da s lutkom raspravija, ili
nesvjesno analizira svoje emocionalno stanje. Tako igre s
lutkom, pored ostalog, pridonose emotivnom rasterece-
nju i pruzaju uvid u djetetove konflikte.
utka pribavlja djetetu vrstu zaklona, istice E. Maja-
L ron (2004.), iza kojeg se ono moze skriti, preuzeti
funkciju imaginarnog svijeta u kojem odreduje pra-
vilai trazi nacine za rjeSavanje svojih problema. Dok
dijete ne postane sposobno izraziti sve svoje osjecaje ri-
jecima, lutka-junak pomaze mu u pronalazenju rijecii dru-
gih nacina izrazavanja, $tovie, pomaze mu da dobije nov
pogled na to. N. Renfro obrazlaze kako djeca prihvacaju
lutku kao dobronamjerna prijatelja kojemu mogu bez stra-
ha ili grdnje povijeriti svoje misli i svoje osjecaje. Lutka je
poseban ,prijatelj” koji ima pristup u djetetov unutarnji
svijet i posrednik koji omogucuje djetetu komunikaciju s
vanjskim svijetom, a upravo je to izvor moguénosti za od-
gojno-obrazovni rad. (Hunt i Renfro, 1982.)
Prema E. Majaronu, jedno je od najvaznijin koraka u dje-
tetovom napredovanju otkrivanje nacina komunikacije ko-
je se u predskolskoj dobi poglavito ostvaruje kroz osjeca-
je. Ta komunikacija djeteta s odraslima nije uvijek odgo-
varajuca, $to izaziva neugodne osjecaje, ponekad frustra-
cije i stres. Da bi se izbjegle (akve stresne situacije u sva-
odnosima, autor, mo-
Zemo uvesti lutku: najprije od odrasle osobe kroz lutku u
njezinim rukama do djeteta, te kasnije
obratno - od djeteta, koje se lutkom obraca
odrasloj osobi. Dijete ce s lutkom mnogo
lak3e i brze ostvariti kontakt nego s rodite-
liem ili odgajateljem. ,Misljenje lutke” ono
¢e prihvatiti s vise odusevljenja nego odra-
slog jer lutka je autoritet po djetetovom iz-
boru.” (Majaron, 2004.)
Magicnost lutke je i u njenoj moéi da djelu-
je kao specificna ravnoteza ega. SrameZlji-
vom djetetu lutka ce pruZiti hrabrost da se
2 ukljui u komunikaciju s drugima, a samo-
Zivom c¢e djetetu pomoci da usmjeri svoju
paznju sa sebe na druge.
U simbolickoj igri s lutkom dogada se, po-
red spoznajne, i emocionalna usredotoce-
nost na druge. Izdvajanje i uocavanje odre-
denih emocionalnih stanja koje dijete pre-
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zentira, koriste¢i pripadajuce vanjske pokazatelje izdvo-
jenih emocija, pridonosi razumijevanju tudih emocija i raz-
voju viastitih visih emocija, primjerice - suosjecanja.
utka je neziva, ali zahvaljujuéi pokretu oZivijava i tako
omogucuje pretapanje intimnog, iskustvenog, nesvjesnog
udjetetu ,glumcu” i djeci ,publici”. Igra s lutkom postaje
igra s distanciranim dijelom ,sebstva” - igrac se gotovo
podreduje lutki. Uz pomoc lutke djeca stvaraju pricu i na taj
nacin pretapaju nesviesno u donekle prepoznatijive meta-
fore. O odraslom, odgajatelju ili ucitelju kao suigracu, ovisi
hoce liigra teci spontano. Pretjerano vodenje igre moze gu-
Siti kreativnost i izgradnju osobnosti djeteta.

Postoji mnogo lutkarskih tehnika koje se mogu lako kori-
stiti u odgojnom radu, pomocu kojih
mozemo poticati djetetov emocional-
ni razvoj. To su, pored ,0Zivljavanja”
razlicitih igracki i predmeta, ruéne lut-
ke, lutke sjene, marionete, humanete
- lutke na tijelu, mimicke Iutke - ruke,
prsti, koljena stopala... Posebno je za
ovaj aspekt, prema H. Korosec (2004.),
zanimljiva humaneta - lutka na tijelu
(koja je veliCine djeteta, nacinjena od
papira ili velike papirnate vrece) jer
pomaze djetetu da se sakrije u sigur-
nost lutke koju nosi ispred sebe, svog.
tijela. Dijete se navikava na osjecaje lika koje glumi, a to
ga rasterecuje, oslobada od unutarnje napetosti i konflik-
ta, te istodobno omogucava razumijevanje i kreiranje no-
vih emocija.

Lutka u poticanju socijainog razvoja djeteta

Najvaznija zadaca odgajatelja je pomoci djeci prijeci iz
roditeljskog u grupno okruzje, koje ima vlastite norme,
zahtjeve i obicaje. Obracanje djeci posredstvom lutke sma-
njit ¢e teskoce socijalizacije jer se dijete lakSe usredoto-
Cuje na lutku i sadrzaj onoga $to ona govori, nego kad
govori odgajatelj, izravno upucujuéi, korigirajuci, objasnja-
vajuci.

pontane i neizbjezne teskoce socijalizacije, koje se
javijaju kad se djeca igraju i rade zajedno, dovode
odgajatelja u idealan polozaj da posredno, pomocu
lutke, unapreduije djecji socijalni razvoj. Komunici-
rajuéi putem lutke, odgajatelj e lakSe stvoriti atmosferu
suradnje, spontanosti i razumijevanja medu djecom. ,Lut-
ka - prijatelj” lak3e ce rijesiti problem kad stvari ,zapnu”.
Djeci koja su u sukobu, lutka ¢e pomoci lakSe verbalizira-
i ljutnju i razumijevati zasto se ona javija, te koje su mo-

Dijete Vrtic Obitelj

Lutkarstvo integrira
gotovo sve discipline
koje su vazne za
djetetov razvoj:
percepciju, shvacanje,
pokret, koordinaciju,
socijalizaciju, govor.

guénosti njezinog otklanjanja. Lutka u tim situacijama po-
staje jedna vrsta (konstruktivnog) ,prigusivaca”, koji daje
vrijeme da se odluci kako reagirati. Lutka ce upitati sjeca
li se dogovorenog pravila pona3anja za tu situaciju, ili moze
popricati s djetetom kako bi se drukéije moglo ponasati,
ponuditi mu drugi pristup u rieSavanju nastalog proble-
ma. Lutka ¢e pritom potaknuti sjecanje, ili pak mastu, za
neku alternativu, moZda potpuno nestvarnu, ali ¢e i u jed-
nom i u drugom slucaju potaknuti djetetov osjecaj odre-
dene socijalne kompetencije. Egocentri¢no dijete morat
Ce svoj ego podrediti lutki ako (kroz nju) Zeli dalje komu-
nicirati s drugima.

Takoder, u tim aktivnostima dijete moze prepoznati svoje
razlicite drustvene vieatine i sposob-
nosti: koliko je vjesto u iniciranju igre,
moze li pridonijeti, ali i moZe li prihva-
titi prijedioge vr$njaka, kako zna izra-
Ziti svoje ideje, zna li kontrolirati svoj
impuls da bude vazno. Lutka ce djete-
tu pomoci u gradnji samopostovanja,
pronalazenju mjesta medu vr$njacima,
ohrabriti ga u aktivnosti u kojoj Zeli
sudjelovati, te potaknuti razvoj osje-
Caja za timski rad. Djetetu se svida nje-
gov vlastiti proizvod, ali je takoder u
stanju postovati doprinos vrinjaka.

Lutka kao “dvostruko” ogledalo

o lutkarske i izacije i izacije s gi-
njol lutkama, lutkama na $tapu, na prstima, ruci, itd., &iji
je sadrzaj (scenarij) rjeSavanje sukoba na prihvatljiv na-
&in, potaknut ¢e razumijevanje djece o tome zasto i kako
nastaju sukobi, te im dati odgovore na mnoga pitanja ko-
jasio mme pos(avuaju Lutka je ]e u tim prmkama model i
za iza projekciju, ,,d K dalo”, zbog
&ega ima visok odgojni potencijal.

Zzamisljanje u igri kroz lik lutke, moZe se smatrati sudjelo-
vanjem u nestvarnim ponaanjima u kontekstu socijalne
interakcije, istice Huges (1995.). U takvim situacijama di-
jete je podrzano u svojoj imaginarnoj i reproduktivioj krea-

tivnosti kao aktivno dijete u aktiviom okruZju. (Vigotski,
1977)
straziva¢i Cresas centra u Parizu (Centar za istrazi-
vanje obrazovanja i adaptaciju na $kolu, 1987.) doka-

zuju vaznost situacije zajednickog stvaranja lutkar-

ske predstave za razvoj psihosocijalnih spoznaja ve-

zanih za ljudske reakcije, i spoznaja 0 moguénostima svo-
jeg utjecaja na ponasanje drugih. (Stambak 1986.) Spo-
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menuti istrazivadi isticu dvije situacije u tom igrovnom
kontekstu, vazne u gradenju psihosocijalnih spoznaja dje-
ce. Prva je u fazi postavijanja teme lutkarskog igrokaza,
kad se djeca nastoje dogovoriti oko ideje ili teme lutkar-
ske predstave, i druga kada se prihvacena ideja zajedno
razvija kroz lutkarsku predstavu, duze ili krace vrijeme. Te-
situacije, koje traze uzajamno uskladivanje, kao i dogovo-
re medu djecom, pridonose razvoju

u predikolskom odgoju

go kad se samo prica li Cita;

Ovaj oblik pozitivno utje¢e na djetetovu kreativnu upo-
rabu jezika s animiranim figurama kada se susretne s
bajkom.

Poticanje kreativnosti uz pomo¢ lutke

dobi odgajatelj usmjerava dijete na

rakcijskih sposobnosti djece i gradenju spoznaja vezanih
za odnos ,ja i drugi”.
ored re¢enog, lutka moze pomoci djeci koja imaju
problema s verbalnim izrazavanjem, a kao posljedicu
tedkoce ukljucivanja u skupinu.
Neverbalno, simbolicko komunici-
ranje s lutkom i druge dramske aktiv-
nosti pridonose djetetovoj viestini ko-
municiranja s okolinom i gradenju po-
zitivne slike o sebi.

.Misljenje

e prihvatiti s viSe
odusevljenja nego

stvaralacke igre s lutkarskim elementima, od igre s prsti-
ma, preko Jutaka” kutjica, wrecica, Carapa do animacije
glume jed-
nos(avna lutka potice dijete na VlaSlI(D 0sobno stvarala-
$tvo i tako se radaju prvi kreativni ra-
dovi, koji uévrd¢uju djetetovu samo-
stalnost.

Biti kreativan, kaze E. Majaron, znaci
misliti antipozitivisticki: ne gledati na
stvari samo prema njihovoj funkciji,
nego i traziti niz asocijacija vezanih uz

lutke” dijete

Lutka u poticanju govornog i odraslog jer lutka je njihov oblik, boju, materijal, miris, zvuk
autoritet po detetovom {554 300 2 T
Zalutkarske igre s pricanjem vazno je izboru.” pomaze da u svojoj okolini otkrijemo

uspostaviti neverbalnu i verbalnu ko-

munikaciju, $to uvelike pomaze dje-

tetu u koristenju rijeci, oblikovanju recenica, izmisljanju
dijaloga, dovodenju lutaka u alegorijske konflikte, stvara-
nju parafraza na poznate price s istim likovima, ili u izmi-
&ljanju potpuno novin situacija. E. Majaron istice, da u ovim
igrovnim situacijama mozemo vidjeti pravu mo¢ lutke:
vanjski izgled ,sugerira” izmisljanje odgovarajuceg glasa.
To znaci da potrebu za govornim izrazavanjem pomazu i
drugi vidovi kreativnosti. ,Lutka moZe pjevati, govoriti vr-
lo Eudne strane jezike, mijenjati rijeci i izraze u skladu s
novim dogadajima, ona daje mogucnost da se u razgovo-
ru uje i suprotna strana, moZe recitirati price i pjesme
kako su napisane ili ih prepricati s gledista lika koji se

vise od same funkcije: na taj nacin svi-
jet moze postati slikovitiji. (Majaron,
2004.)
Lutka pomaze djetetu da osvijesti i osjeti svijet oko sebe.
Svaku stvar iz nase svakodnevnice mozemo oZivjeti i dati
joj simboli¢no znacenje. Dobie li dijete priliku oZivjeti stvari
iz prirode (kao kamenije, voce itd.) i odigrati scenu s bici-
ma iz prica ili bajki, ono dobiva priliku doZivjeti svijet i s
drugog gledista.
ored razliitih oblika interakcije i komunikacije dje-
teta i lutke, putem kojih ono gradi razlicite spoz-
naje o sebi | svijetu koji ga okruzuje, djecje zajed-
ni¢ko stvaranje lutkarskog igrokaza, kao specific-
ne igre zamisljanja, djete(u osigurava vazan okvir za stje-

pojavljuje u prici ili pjesmi. Lutka je Cesto 7 ivoli
postavljati pitanja... davati neke naputke, govoriti u dija-
lektu ili dje¢jem Zargonu...” (Majaron, 2004.).

Pricanjem bajke uz lutku poticemo dje¢ju verbalnu krea-
tivnost, glumacku i promatracku Znatlzeuu zeuu da se
Koristi figurativan jezik, i djedju

canje,
umueca Kroz za]edmcko stvaranje \utkarske predstave,
djeca pokazuju, utvrauju i razvijaju, odnosno konsxru\ra]u

]E kumumkauvne sposohnosu U toj situaciji djeretu se

Znatizeljul vezanu za izradu lutki. Za poticanje verbalne

kreativnosti na taj nacin - bajkom i lutkom - iskustva iz

prakse, kao i istrazivanja o tome, dokazuju sljedece:

« Oblik interpretacije bajke s lutkom prikladan je nacin
ukljucivanja miade djece u taj kontekst;

« Dijete se vise ukljucuje u vizualno izvedenu bajku ne-

Dijete Vrtic Obitel}

Vlastitog iskustva i - u inte-
rakcul s lutkom ili drugim djetetom-lutkarom - poveziva-
nja tog iskustva s novim znanjem, koje upravo konstruira.
Interaktivni postupci koj se pritom iniciraju, pogoduju raz-
voju suradnje, dijaloga i razmjene ideja, socijainog kon-
teksta za gradenje spoznaja. Dragovoljno podvrgavanje
pravilima uloge koju dijete igra s lutkom, pomaze mu u
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suvreme

planiranju i kontroliranju ponaanja kako bi ostvarilo pla-
nirano i prilagodilo svoje ponasanje pravilima izabrane ulo-
ge. U tim se igrama s lutkom najizravnije poticu sposob-
nosti razumijevanja socijalnog okruzja (odnosa medu lju-
dima) i vlastitog mjesta u njemu iz drugog kuta gledista, a
to je osnovni preduvjet razvoja tolerancije, emocionalne
inteligencije i sposobnosti za empatiju - osnovnih sastav-
nica djecje socijalne kompetencije, nuzne za uspjesno uce-

nje.
T &ajna aspekta: djetetovu akciju i interakcija s lutkom,
odabiranje znacenja kroz izrazavanje ponasanja lika
lutke, te interpretaciju osobnosti kroz odgovore drugih
prema sebi tijekom izvodenja lutkarske predstave. Djeca
ulaze s lutkom u uloge, sudjeluju s njom u kreiranju raz-
voja dogadaja, poigravajuci se sa znacenjima koja ti do-
gadaji imaju za likove u prici ili za njih osobno. U tom smi-
slu, lutkarske predstave djece kao zajednicke simbolicke
igre, omogucuju izostravanje misljenja, razvijanje komuni-
kacije, posebno jezika, obogacivanje maste, izrazavanje
emocija i viadanje njima. Nuznost zadrzavanja pozornosti
publike, takoder, nuka djecu ne samo da pokazuju svoje
razumijevanje odnosa i pojava koje ih okruzuju, nego oni
daju i izviesnu pouku svojim pricama koje prikazuju, iz ¢e-
ga izvire eticka dimenzija u procesu ucenja.
Kad djeca gledaju lutkarske predstave koje izvode odrasli
- odgajatelj ili profesionalni glumci lutkari - to je za djecu,
pored spoznajnog i emocionalnog doZivijaja, i ilustracija
postupka kako se radi kazaliSna predstava - koji su poslo-

ijekom lutkarske predstave koju djeca samoinicija-
tivno dogovaraju i stvaraju mozemo izdvojiti tri zna-
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nuci u predikolskom odgoju

vi glumca lutkara, scenariste, redatelja, uloge glazbe, pok-
reta, ritma, osvjetljenja - bitnih znakova putem kojih otk-
rivaju smisao onoga $to gledaju. U tom smislu, navedene
su situacije prilike za estetsko ucenje jer metaforicki i pri-
povjedacki aspekt lutkarske predstave potice integraciju
djetetova iskustva s umjetnickim oblicima.

Zakljutak

Danas, u vrijeme potrosacke i informacijske kulture, lutka
kao kreativni predmet daje moguénost estetskog isku-
stva i djelovanja. Proces ucenja s lutkom prilika je da se
djetetovo iskustvo integrira u znanje povezano s umjet-
nickim oblicima i oblikovano u novi smisao tako §to je
uginjeno opipljivim u materijalu i obliku. U takvim is
dijete ostaje emocionalno vjerno samom sebi
jeme stvara nove uvide i nova znacenja o sebi i svome
okruzju. Tada se javija poseban osjecaj identiteta
klonost djece da aktivno pokusavaju stvoriti svoju
sliku o svijetu, kao i nastojanje da aktivno sura-
duju s drugima, zasigurno ce lakse ostvariti kroz
Jutku i s lutkom. Viest odgajatelj ili ugitel] uocit ée
posebne trenutke komunikacije inspirirane lutkom, kako
bi otkrio nacine djecjeg razmisljanja i otvorio nove mo-
gucnosti za razvoj i ucenje. Svaki od oblika interakcije s
lutkom ima mogucnosti za bolje razumijevanje djeteta,
uspostavljanje prisnijeg odnosa, ili ¢ak promjenu odnosa
s djetetom, $to utjece na ponasanje izmedu djece i odga-
jatelja, djece medusobno, odnosno na atmosferu zado-
voljstva i zabave u odgojnoj skupini.
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