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Sto mislite o infor
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Kristina Skreb

Uvod

Informatika je vjerojatno najmladi predmet u skolama. To je predmet koji bi nas trebao upoznati s
rac¢unalima i omoguéiti nam bolje snalazenje s njima, a u nekim skolama i nauciti nas osnove programiranja.
Sto uéenici misle o tom predmetu, kako ga dozivljavaju, kakvo misljenje imaju o profesorima, a i neke druge
zanimljive stvari saznali smo provodenjem ove ankete. Anketa je provedena medu 118 ucenika V. gimnazije
(broj ucenika i ucenica je podjednak), a izgledala je ovako:

1. Volis 1i informatiku kao predmet?
1 — DA, JAKO 2 — DA, OSREDNJE 3 — NE

2. Mislis li da ¢e ti to Sto trenutacno radis iz informatike koristiti kasnije u zivotu?
1 —DA 2 — MOZDA 3 — NE

3. Da li kod kuée sam programiras?
1—-—DA 2 —NE
Ako da, u kojem programu radis?

4. Volis 1i ¢okoladu?
1 — DA, JAKO 2 — DA, OSREDNJE 3 — NE
Ako da, koja ti je najdraza?

5. Mislis li da bi na satovima informatike bilo pametnije uciti nesto drugo, dakle ne programiranje?
1-DA 2 —-NE

6. Kada si zadnji put ucio informatiku?
1 — DANAS 2 — JUCER 3 — U ZADNJA DVA TJEDNA 4 — NE PAMTIM TAKO DALEKU PROSLOST

7. Igras li racunalne igrice kod kuée?
1—DA 2 —NE

8. Vjerujes li u zivot poslije smrti?
1—-DA 2 —NE

9. Moj profesor/ica iz informatike je (zaokruzi odgovore):

a) MODNO OSVIJESTEN/A f) DOBAR/A, PROFESIONALAN /A

b) UMISLJEN /A (MNOGO CEMO NAUCITI OD NJEGA/NJE)
C) ZAHTJEVAN/A (PREVISE TRAZI OD NAS) g) DOSADAN/A

d) SIMPATICAN /A h)

e) NEPRAVEDAN /A i)

10. Volis 1i vise matematiku ili informatiku?
1 — NE VOLIM NIJEDNO 2 —

11. Moja ocjena na kraju prosle skolske godine iz:
1 — MATEMATIKE: 2 — INFORMATIKE:
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12. Je li ¢asa polupuna ili poluprazna?

13. Znas li kako se u Word-u stavlja indeks ili eksponent?
1 —NE 2 -DA 3 — KORISTIM IATRX

14. Kojima se od navedenih programa znas sluziti?
1 — WORD 2 — EXCEL 3 — POWERPOINT 4 — PHOTOSHOP

15. Ako si proc¢itao prosli broj PlayMath-a, najdrazi ¢lanak ti je:

Jos nam preostaje upoznati ¢itatelje Sto se radi na nastavi informatike u prirodoslovno-matematickoj
gimnaziji! tijekom 2 sata tjedno:
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1. Uvod

2 Programiranje (Pascal)
3. Programiranje (Pascal)
4 Programiranje (Pascal i(li) Java)

Kontradikcija

Tako se po skoli ¢esto mogu Cuti pri¢ice da je informatika koma, da nam nikad nece nimalo posluziti
u Zivotu, da su profesori iz informatike nepravedni i da taj predmet sluzi samo da bi nam pokvario prosjek,
zanimljivo je da su podatci dobiveni analizom provedene ankete gotovo potpuno suprotni.

Cak 53.3% ucenika osrednje voli informatiku kao predmet, a 33% je jako voli. Isto tako, 35.5 % misli
da ¢ée im to Sto trenutno rade iz informatike koristiti kasnije u zivotu, a 46.6 % misli da ée im mozda
koristiti (a to znaci da ipak nisu informatiku proglasili totalno beskorisnom).

Takoder, veéina anketiranih (64.4%) misli da na satovima informatike ne bi bilo pametnije u¢iti nesto
drugo, dakle ne programiranje. Ipak, sukladno o¢ekivanju, manje od polovice (27%) ucenika provodi dio
svoga slobodnog vremena kod kuce programirajudi.

Veéina to radi u Pascal-u (3to nije ¢udno s obzirom da se taj programski jezik uci u skoli), ali koriste
se i Basic i C++.
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Sl. 1. Volis li informatiku kao predmet? Sl. 2. Kojima od navedenih programa se zna$ sluziti?

Informaticka pismenost

Podaci o informatickoj pismenosti i vise su nego zadovoljavajuéi. Dobrih 70% ucenika zna staviti
indeks ili eksponent u Word-u, a 3% ih za to koristi IATRX (tj. koriste se IATEpX-om).

Isto tako, 82.2% ucenika zna se sluziti Word-om, 61% FExcel-om, 56.7% PowerPoint-om, a 41.5%
Photoshop-om. Ucenici se, znaci, ipak vise ili manje redovito sluze racunalima, pa makar to bilo samo za
"igranje”. Igrice na racunalu kod kuée igra ¢ak 66.9 % ispitanika, a neki od njih ée mozda jednoga dana i
sami programirati vlastite igrice.

1 - -
U ovom slucaju u V. gimnaziji.
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Sl. 8. Volis li vise matematiku ili informatiku?

Matematika vs. Informatika

I iz matematike i iz informatike ocjene su jako dobre. Cak 88% ispitanih ima vise od 3 iz informatike,
dok iz matematike vrlo dobrih i odli¢cnih ima 82.7%. Znaci, ocjene iz informatike ipak su malcice bolje, a
fascinantna je i ¢injenica da ¢ak 63% ispitanika ima iz informatike odliénu ocjenu. Ipak, pobjednik ovog
malog okriaja je matematika jer blizu 50% ispitanih (skoro pa apsolutna vedina) vise voli matematiku
nego informatiku, a 14% ne voli nijedan od ta dva predmeta.

Zanimljivosti

Nakon sluzbenih podataka, evo i nekih zanimljivosti. Suprotno svim ocekivanjima, cak 86.4% ljudi
jako voli ¢okoladu, 12.7% voli ¢okoladu osrednje, a samo jedan od svih ispitanih uéenika ne voli ¢okoladu
(neka nam svima otkrije svoju tajnu). Od ¢okolada ucenici najvise vole jesti Milku, ali i Dorinu i Lindt.

Prema dobivenim rezultatima 73.7% ucenika vjeruje u zivot poslije smrti, a 60% ucenika misli da je
casa polupuna, a ne poluprazna. Iz toga zaklju¢ujemo da na skoli vlada religiozna i optimisticka atmosfera.

Kakve veze imaju ove stvari s informatikom? Danas se jo§ ne zna, ali znanstvenici svakoga dana
otkrivaju neke stvari. Mozda se jednoga dana i otkrije da izmedu ljubitelja ¢okolade, vjecitih optimista i
vrhunskih programera postoji neka tajna veza. ..

The best of PlayMath

Za kraj ono §to su sigurno svi Zeljno ocekivali: proglasenje najboljih ¢lanaka i priloga iz proslog broja
PlayMath-a. Na 3. mjestu, s 20% glasova, nalaze se anegdote. Na 2. mjestu, u neocekivanom raspletu
na kraju brojanja glasova, nalazi se (,,vrlo zanimljiv”) prilog o LK zadatcima Rudija Mrazovi¢a s 30%
glasova. A ovoga puta najvise vasih glasova osvojili su vicevi (50%).

Kako su u proslom broju anegdote skupa s vicevima objavljene u prilogu Vicevi, anegdote i izjave
taj prilog najboljim smatra 50% + 20% = 70% citatelja.

Vidjet ¢emo kako ¢ée ova anketa proéi u nekoj buducoj anketi.

Jos bi samo trebalo napomenuti da je od ukupnog broja anketiranih samo 17% procitalo prosli broj
PlayMath-a (nadamo se da ¢e uskoro taj broj narasti), pa su samo i oni odredivali najbolje.

I eto, to bi bilo to...

Zahvale

U osmisljavanju, provodenju i obradi ankete sudjelovali su jo§ Rudi Mrazovi¢, Kosta Bovan i Petar
Vincekovié. Zahvaljujemo svim profesorima koji su omoguéili nesmetano provodenje ankete.
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