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Strucni ¢lanak

ANITA SOJAT

SUVREMENI OBLIK POUCAVANJA
KVIZ — TKO ZELI DOBITI PETICU

Kviz «Tko zeli dobiti peticu» suvremeni je oblik pou€avanja kojim se provodi u€enje kroz
igru i iskustveno u€enje. Pokazuje kako se gradivo jezika, medijske kulture, lektire, jezi€nog
izraZavanja i knjizevnosti moze usustaviti produktivnim prestrukturiranjem i usvajati na djeci
zanimljiv i neformalan nacin. U pripremi kviza dobro je posvetiti veliku pozornost pitanjima
koja trebaju biti zanimljiva, zahtjevna i osobita. Kviz razvija uceniC¢ku pozornost i
usredotoCenost, sposobnost sluSanja, uceni¢ku samostalnost i jaa samopouzdanje i
sigurnost.

Klju€ne rijeci: suvremeni oblik pou€avanja, kviz, produktivno prestrukturiranje, u¢enje kroz
igru, pitanja

uvoD

Nerijetko smo svjedoci uCeniCkih pri€a kako ne vole neki predmet i nisu
zadovoljni monotonijom sati koje im ugitelj pripremi. Skola im je dosadna,
izazovi nastave nisu im dovoljni da bi se osjecali korisnima i kreativnima..
Nemotivirani su, umorni i nezainteresirani. U drugom sluc¢aju svjedoci smo i
onih primjera u kojima se ti isti uenici pretvaraju u nastavne subjekte Zeljne
znanja, u€enja i rada s uciteljem-prijateljem i suradnikom koji pokusava svoju
nastavu aktualizirati koliko je to moguée, osmisliti nove, ucenicima
nepoznate, a =zanimljive nacine poucavanja. U stvaralacko-kreativnom
ozracju, Ciji je inicijator ucitelj, oni valjaju brda i stvaraju nove svjetove, ako im
uCitelj to dopusti. Na vidjelo izlaze sve uceniCke sposobnosti — i one
uciteljskom oku poznate i vidljive i one koje se oslobadaju novijim,
suvremenijim metodama pouc€avanja. Zadaca je nastavnika, izmedu ostaloga,
i pronalazenje novih oblika pouc€avanja. Hrvatski nacionalni obrazovni
standard koji u nae Skole ulazi ve¢ sljedece godine, a ove se Skolske godine
pokusno provodi u 48 3kola istice:*

Cilj obrazovanja je, osim kvalitetnog stjecanja trajnog znanja, razvijanje
sposobnosti u¢enika za aktivno i kreativno koriStenje steCenog znanja,
kao osnove za kasnije Skolovanje i cjelozivotno u€enje u uvjetima stalnih
znanstveno-tehnoloskih i drustvenih promjena.

Zagovara poucavanje koje se ne temelji samo na rije¢ima, ve¢ takvo
poucéavanje koje daje i stvara prostore za zivljenje odredenih pozitivnih
iskustava. UcCenicima ve¢ tijjekom njihova odgoja i obrazovanja treba
omogudciti ona iskustva koja se kasnije traZze u Zivotu odraslih: iskustvo

" Anita Sojat, ugiteljica savjetnica, OS Ljudevita Gaja, Osijek
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odgovornosti, pravednosti, solidarnosti, odlucivanja, dosljednosti i suradnje;
sposobnosti  prosudivanja, razmiSljanja, promatranja i samostalnoga
djelovanja; otkrivanja vlastitih talenata, prihvaéanja drugih i drugacijih.

Kviz Tko Zeli dobiti peticu primjer je suvremenog oblika pou€avanja. Nastao
je po uzoru na popularni kviz Tko Zeli biti milijuna$. Prilagoden je uvjetima
razrednog odjela i zahtjevnijim Skolskim nastavnim sredstvima i pomagalima.

Cilj je nastavnoga sata na kojem se kviz izvodi ponoviti i usustaviti spoznaje
iz jezika, pravopisa, knjizevnosti, medijske kulture, lektire i jezi¢nog
izrazavanja koje su ucenici usvajali tijekom Skolske godine produktivnim
prestrukturiranjem gradiva — na zabavan i uc€enicima prihvatljiv nacin.
ProSirene funkcionalne zadacée izuzetno su vazne jer razvijaju uc€enicku
pozornost i usredotoCenost, sposobnost sludanja, u€enitku samostalnost te
ja€aju samopouzdanje i sigurnost.

Kviz se moZe organizirati, a pitanja kreirati i za usustavljivanje nastavne
cjeline iz bilo kojeg podrucja hrvatskoga jezika, ali i drugih predmeta.
Uspjedan je i onaj koji se izvodi nakon procitanog knjizevnoga djela za lektiru.

Kviz u€eniku moZze donijeti pravo bogatstvo jer glavna su nagrada natjecatelju
koji uspije odgovoriti na svih dvanaest pitanja petice iz podrucja jezika,
knjizevnosti, medijske kulture, lektire i jezi€nog izraZzavanja. Nagrada je
velika, buduéi da pitanja pokrivaju cijelo podru¢je predmeta, ali i zbog
motivacije za igru koja zahtijeva vrijeme za ponavljanje gradiva i Sto bolju
pripremljenost za kviz.

OBJASNJENJE PRAVILA

ODABIR SKUPINA

Prije igre nastavnica/nastavnik ¢e objasniti u€enicima pravila igre.

U kvizu sudjeluju svi u€enici u razrednom odjelu koji je podijeljen u tri
skupine, a one imaju oznake A, B i C. Imena ulenika i oznake skupina
prikazuju se u€enicima prije igre. Slu¢ajnim odabirom nastavnica najavljuje
prvu skupinu, primjerice skupinu B. UCenici koji se nalaze u toj skupini izlaze
pred razred i sjedaju na stolice koje su poredane polukruzno.

IZBORNA IGRA NAJBRZI PRST

Nastavnica/nastavnik najavljuje izbornu igru — NAJBRZI PRST. Pokazuje
zadatak, a ucenici svoje odgovore upisuju na listic s unaprijed napisanim
pitanjem. Kako ¢e nastavnica/nastavnik izvesti izbornu igru da bi sve bilo
posteno? Listice sa zadatkom daje uCenicima okrenute, a u€enici ih drze u
rukama dok ona/on ne prikaze i procita pitanje i da znak za rjeSavanje. Onaj
uCenik koji najbrze rijeSi zadatak svoj listic stavlja na stol, a drugi ucenici
prema redoslijedu zavrSetka slaZzu svoje listiCe na onaj prvi. UCenik koji je
najbrze to¢no rijeSio zadatak, odgovarat ¢e na dvanaest pitanja i natjecat ce
se za odli¢ne ocjene.
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Kada ucenik iz prve skupine zavrSi natjecanje, na redu je druga skupina. Svi
uCenici iz skupine B odlaze na svoja mjesta, a njihova zauzimaju novi
natjecatelji. Dakle, iz svake skupine natjecat Ce se samo jedan
ucenik/u€enica, ali ¢e svi u€enici imati priliku biti odabrani.

PRIMJERI PITANJA ZA IZBORNU IGRU NAJBRZI PRST (5. razred)

1. Poredaj padeze!

a) vokativ
b) genitiv
c) instrumental
d) lokativ
|| TOCANPOREDAK:b),a),d,¢) |

2. Poredaj zadane rijeci ovim redoslijedom:
PRIDJEV — ZAMJENICA — GLAGOL - IMENICA

a) Taj
b) Pametnjakovié¢
c) Pametan
d) Pametovati
|| TOCANPOREDAK:c),a),d),b) |

3. Poredaj recenice prema broju predikata - od
reCenice s najmanjim brojem predikata do recenice s najve¢im
brojem predikata.

a) Ante je odlucio odrasti.

b) Kuham i pjevam.

c) Djecaci su Sutali loptu, vikali i navijali.
d) Udi, jedi, spavaj, spremaj sobu!

[ | TOCAN POREDAK: a), b), c), d |

GLAVNA IGRA

Ucenik zauzima svoje mjesto koje se nalazi nasuprot
nastavnicina/nastavnikova stola tako da je poluokrenut ostatku razrednog
odjela.

Nastavnica/nastavnik ¢e razgovarati s natjecateljem/natjecateljicom: Sto radis
u slobodno vrileme? Koje je tvoje omilieno jelo? Sto misli§ o $kolskom
prostoru? Sto bi ti uginio/udinila za $kolu da si ravnatelj/ravnateljica? Sto bi
izabraol/izabrala za svoj izborni predmet? Vazno je da se ucenik-natjecatel; i
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nastavnica/nastavnik uzive u svoje uloge jer se na taj nacin ostvaruje i
dramatizacija aktualne Zivotne situacije.

Nastavnica/nastavnik je unaprijed pripremio/pripremila pitanja koja ¢e
prikazivati preko LCD projektora. Pitanja se mogu pojedinacno napisati i na
grafo-prozirnice, no, ucenicima su suvremenija sredstva i pomagala
(prijenosno racunalo i LCD projektor) draza i fascinantnija. Nakon uvodnog
razgovora o u¢eniku/u€enici, nastavnica/nastavnik pokazuje prvo pitanje i Cita
ga. Pitanja se pokazuju preko LCD projektora na projekcijsko platno jer ih
moraju odli¢no vidjeti svi u€enici u razrednom odjelu. Ako je u€enik odgovorio
tocno, nastavnica/nastavnik ¢e pokazati drugo pitanje i tako redom.

PRAGOVI

Kviz Tko zeli dobiti peticu ima dvanaest pitanja i Cetiri praga: za dovoljnu,
dobru, vrlo dobru i odli¢nu ocjenu. Ocjene nize od odliéne upisivat ¢e se u
imenik samo ako je to Zelja natjecatelja/natjecateljice. Na svako pitanje
uCeniku/u€enici su ponudena Cetiri odgovora, a samo je jedan od njih tocan.
Dokle god ucenik daje to¢ne odgovore, ima pravo otvarati nova pitanja dok
ne dode do posljednjega. Kad ponudi netoCan odgovor, igra je za njega
zavrsena.

Kad ucenik odgovori na Sesto pitanje, preSao je prag za dovoljnu ocjenu.
Osmo i deveto pitanje prag su za dobru ocjenu, deseto i jedanaesto za vrlo
dobru, a ako odgovori na svih dvanaest pitanja zasluZio je ocjenu odli¢an iz
jezika, knjizevnosti, medijske kulture, lektire i jezi€nog izrazavanja. Pragovi
ispod petice postoje da bi se u€enik orijentirao, ali mu nastavnica/nastavnik
ne upisuje ocjenu nizu od vrlo dobre jer je ipak u pitanju igra, a nitko se ne
voli igrati optereéen.

PITANJA

Nastavnica/nastavnik mora pripremiti najmanje tri skupine pitanja jer toliko se
skupina stigne natjecati na jednom Skolskom satu, ako nitko od ucenika ne
ispadne prerano. Ako se to ipak dogodi, nastavnica/nastavnik mora imati
pripremljenu i Cetvrtu skupinu pitanja. Pitanja se sastavljaju po nacelu od
jednostavnijeg k sloZenijem. Primjenjuju se pitanja s viSestrukim izborom
odgovora. Ne trebaju biti laka, ali ni preteSka. Posebno ¢e biti zanimljiva ona
koja nisu postavljena doslovce, ve¢ imaju Sarma i u€enicima su zanimljiva pa
ih potiCu na razmiSljanje i povezivanje — unutarpredmetnu korelaciju.
Dojmljiva i osobita pitanja ucenici ¢e lakSe zapamtiti i nauditi.
Nastavnica/nastavnik bi sama/sam trebala/trebao kreirati pitanja buducéi da
najbolje moze procijeniti stupanj tezine pitanja u pojedinom razrednom odjelu.
Onal/on najbolje zna $to njezini/njegovi u€enici znaju, $to ne znaju i koliko ¢e
im pojedina pitanja biti laka odnosno, teska.
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PRIMJERI PRVE SKUPINE PITANJA

(usustavljivanje gradiva na kraju 5. razreda)

1. Kad se lijepo dotjeras i kreneS u goste,
a ne najavi§ se domacinu, moglo bi ti se
dogoditi da poljubis...

a) zvono

b) prijateljicu

d) kucu

2. Koja rijec¢ nije posvojni pridjev?

a) djeCakova

c) bolnic¢ka

d) gospodska
3. Glumci na sceni, osim pravilne
dikcije, moraju skrbiti:

a) o rukama i nogama

b) o frizuri

c) o cipelama

d) o mimici i gestama

4. Kako se pravilno piSe ime drzave
SAVEZNA REPUBLIKA NJEMACKA?
a) Savezna republika Njemacka
b) savezna republika Njemacka
c) Savezna Republika
Njemacka
d) Savezna Republika
njemacka

5. Od najboljeg je postao najgori
ucenik, a sve zbog ljubavi. On je:

a) Mario u Zagrebu

b) Koko u Parizu
c) Boka u Budimpesti
d) Jankec u Zagrebu

6. U kojoj je recenici pravilno napisana
neodredena zamjenica?
a) Mama mi za nista ne prigovara.
b) Mama ni za Sta ne prigovara.

c) Mama mi ni za Sto ne
prigovara.

d) Mama mi zanista ne prigovara.

7. Koje su godine snimljeni prvi filmovi
Ulazak viaka u stanicu i Izlazak radnika
iz tvornice?

a) 1795.
b) 1695.

d) 1995.

8. Jutarnji list, Glas Slavonije i Vecernji
list su:

a) mjesecnici
b) tjednici
[ c)dnevnici |

d) godi$njaci

9. Koja je vrsta rime u zadanim
stihovima?

Ovo je svijetli kraj tiSina,

tu rijeka njise potopljene

Oblake, stabla, strme stijene

nebo modro sa visina.

a) unakrsna (abab)
c) parna (aabb)
d) isprekidana (abcb)

10. Rec€enica Klicalo se pobjedniku je:
b) neoglagoljena
c) s neizre¢enim subjektom
d) s viSe subjekata
11. Koliko pravopisnih
pogrjesaka ima u zadanoj recenici?
Mene su donjeli iz ravne slavonije, iz
Osjeka, kad sam bijo jako mali.

a) pet
b) tri
c) jedna

12. Sto ne treba bacati pred svinje?
a) napoj
b) bisere
c) lubenice
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d) travu

PRIMJERI PRVE SKUPINE PITANJA

(lektira Milivoj Matosec: Strah u Ulici lipa)

1. Smislio je ime od kojega ce se
neprijateljima lediti krv u zilama. On je:
a) Praporac
b) Veslonozac
c) Mungos Nevada
d) Cvrkutalo
2. Koga je drustvo
proglasilo postarom?
a) Laticu

iz Ulice lipa

c) Alkibijada

d) Cvrkutala
3. Kako se pravim
Mungos?

a) Zvonko

b) Stanko

c) Matko

d) Darko

imenom zove

4. Iz kojih je predmeta Mungos imao
jedinice?
d) matematike i hrvatskoga jezika
e) engleskoga jezika i povijesti

f) matematike i fizike

d) zemljopisa i matematike
5. Tko je Tugoljub Prvi?

b) pisac

c) lijec¢nik

d) mladi¢
6. Kako Veliki Tom
necakinju?

zove svoju

a) Kisica
b) Slatkica

d) Mrvica
7. Zasto Mungos misli da ga mama i
tata ne vole?
a) zato Sto su otisli na more bez
njega
b) zato Sto mu nista ne kupuju
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c) zato Sto su stalno na poslu
d) zato $to mu ne vjeruju

8. Zasto je Veliki Tom mogao tako
dobro razumjeti Mungosa?
a) zato Sto je lijecnik
b) zato Sto mu je dugogodisnji
prijatelj

c) zato sto je i sam pobjegao od
kuce

d) zato Sto je psiholog
9. S koja dva epiteta pisac najcesce
opisuje Mungosa?

a) strasaniopasan

c) nesretan i napusten

d) pametan i hrabar
10. Tko se krije u opisu?

"Uvijek je bio kolovoda,
predvodnik..."

b) Veliki Tom

c) Veslonozac

d) Cvrkutalo
11. Tko je i kome izgovorio ove rijeci?
- Dobro si ucinio - rece djecaku. -
Ucinio si najbolje Sto se moglo uciniti.
Nakon ovoga, ... uvijek ¢u ti skinuti
Sesir.

ovan

a) Veliki Tom Latici

b) Mungos Sapici

c) Praporac Mungosu
12. Koje knjizevno djelo nije napisao
Milivoj MatosSec?

a) Tiki trazi neznanca

c) Posada oklopnog viaka

d) SuviSan u Svemiru
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PRIMJERI PRVE SKUPINE PITANJA

(nastavna cjelina — Lik u knjizevnom, filmskom i dramskom djelu)

1. Koju osobinu ne bi preporucio ni
sebi ni drugima?
a) strpljivost
b) briznost
____c)podmuklost |
d) poslusnost
2. Zasto je djevojCica Srna, glavni lik
Simunoviéeve pripovijetke, Zeljela
protréati ispod duge?
a) da bi se okupala u jezeru
b) da bi postala musko
c) da bi se udebljala
d) da bi naucila pjevati
3. Likovi u knjizevnom djelu mogu biti:
a) muski i zenski
b) stariji i mladi
c) mrSavi i debeli

d) glavni i sporedni

4. Kakav umire covjek iako uci cijeli
Zivot?

a) bezbrizan

b) pametan

d) lijen

5. Kad se na jednom mjestu nadu
Latica, Veslonozac, Praporac,
Cvrkutalo, Sapica i Mungos u blizini je i

a) Milivoj Matosec

b) lvan Kusan

c) Grigor Vitez

d) Dinko Simunovié
6. Koja je Bokina osobina vidljiva u
citatu?
"Nemecek ce biti moj pomocnik i tocka.
Tko jednu jedinu rije¢ izusti protiv njega,
bit ¢e stavijen pred vojni sud.”

a) hrabrost

b) dobrota

d) umisljenost

7. Koji se lik krije u zadanom opisu?

"... nije visok, jedva mu je metar i
dvadeset od priljavog nokta na
otecenom noznom palcu do smrdljivog
cuperka na vrhu jajolike glave..."

___aSme¢
b) Krcko
c) Mljacko
d) Eko Eko

8. Osobinu ¢ovjeka koji nasjeda na sve
i svasta nazivamo:

a) nepovjerljivost
b) netolerantnost

c) naivnost

d) mastovitost

9. Ako su u romanu glavni likovi djeca,
a radnja je jednostavna, uzbudljiva i
napeta tada je roman:

d) kriminalisticki
DY

c) znanstvenofantasti¢ni

e) pustolovni

10. Sto nije zajedni¢ko E.T.-iju i Eku
Eku?

a) govor

b) dobar odnos sa zemaljskom

djecom

c) nestvarnost

d) neobi¢an izgled
11. Kad se na jednom mjestu nadu vile
i vjestice, a povede se borba izmedu
Dobra i Zla, govorimo o...

a) basni
b) crtici
C) romanu

12. Koji izraz nije u
karakterizacije i opisa lika?
a) dijalog

funkciji

c) portret
d) pejsaz
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POMOC

Na putu do dvanaestoga pitanja uc€enik/uéenica ima na raspolaganju dvije
pomodi: pitaj razred i pogledaj u knjigu. Kada ucenik/u€enica zatrazi pomo¢
razrednog odjela, nastavnica/nastavnik Cita pitanje i zatim slijedi glasovanje.
Ucenici koji se odluCe za odgovor a) dizu ruke, a nastavnica/nastavnik
prebrojava koliko ih ima.Tako ¢e ponoviti postupak za preostale odgovore i
onda obavijestiti u¢enika/ucenicu o tome kako je razredni odjel glasovao.
Druga je pomo¢ pogledaj u knjigu. U jednoj minuti u€enik moze potraZziti to¢an
odgovor u knjizi ili biljeznici. Buduci da je vrijeme za traZzenje odgovora kratko,
knjige moraju biti unaprijed pripremljene.

KRAJ IGRE

Skolsko zvono oznadava kraj igre. Igra se prekida i ne smatra se
nezavrSenom i onda kada natjecatelj/natjecateljica jo§ uvijek ima pravo
odgovarati na pitanja. Igra se nastavlja sljedeci Skolski sat.

LITERATURA

Hrvatski nacionalni obrazovni standard, www.mzos.hr
Tatarin-Pogacnik, Pssst, knjige govore, Profil, Zagreb, 2003.
Stanti¢-Kamber, Peti, Gdje Zive rijeci, Profil, Zagreb, 2003.

MODERN TEACHING METHODS
QUIZ SHOW WHO WANTS TO GET AN A

The quiz show Who Wants to Get an A is a contemporary teaching method that promotes
games and experiential learning. It illustrates how topics about language, expression,
literature, media culture, and required reading may be productively restructured and
presented in a way that is interesting yet informal. Interesting and challenging questions
should be given much attention in the preparation of the quiz show. The quiz develops
students’ attention and focus, listening skills, independence, and boosts their self-
confidence.

Key words: contemporary teaching methods, quiz show, productive restructuring, game-

based learning, questions

Primljeno 7. studenoga 2005.
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GRAFICKI PRIKAZ - PITANJE | ODGOVOR
prilog 1

Kad se lijepo dotjeras i
krenes u goste, a ne najavis
se domacinu, moglo bi ti se
dogoditi da poljubis...

IS I

Kad se lijepo dotjeras i
krenes u goste, a ne najavis
se domacinu, moglo bi ti se
dogoditi da poljubis...

\vaa )_ — /

1.
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GRAFICKI PRIKAZ — IZBORNA IGRA NAJBRZI PRST - PITANJE | ODGOVOR
prilog 2

Poredaj zadane rijec€i ovim
redoslijedom:

PRIDJEV - ZAMJENICA - GLAGOL -
IMENICA

I a) taj

¢) pametan

-

b) pametnjakovié
..

Poredaj zadane rijeci ovim redoslijedom:\
PRIDJEV - ZAMJENICA - GLAGOL -
IMENICA

d) pametovati

\ Gpametnj akovi¢ ) /
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GRAFICKI PRIKAZ —- POMOC | PRAGOVI
prilog 3

PITAJ RAZRED POGLEDAJ U KNJIGU

PRAGOVI

odlican (5)
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RASPORED KLUPA | STOLACA U UCIONICI
prilog 4

natjecatelji/natjecateljice u igri Najbrzi prst

projekcija
pitanja
l

Kad se lijepo dotjeras i

" krenes$ u goste, a ne najavis
se domadinu, moglo bl tl se
dogoditi da poljubis...

«—

publika
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