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Urednik ovoga zbornika navodi
kako su prosla puna dva desetljeca od
izlaska prethodnoga zbornika iz socio-
logije obrazovanja, stoga je jasno kako
zbornik Obrazovanje u kontekstu tran-
zicije predstavlja vrlo zanimljivo Stivo
za Siru publiku, prepuno priloga koji
analiziraju recentne teme iz sociologi-
je obrazovanja. Rije¢ je o dragocjenom
prirué¢niku koji bi trebao pripomoci na-
stavi predmeta sociologije obrazovanja.
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Istrazivanja na podruéju sociologije
medija 1 medijskih studija, kad su u
pitanju mladi, uglavnom se krecu u
okvirima deterministickih pristupa koji
podrazumijevaju 1 kvantitativnu me-
todologiju. Naime, s teorijske strane
prevladavaju pristupi koji tehnologiju i
nove medije smatraju determinantama
koje oblikuju identitetske i bihevioral-
ne karakteristike pojedinaca, dok se
istodobno s metodoloske strane pokusa-
vaju kvantificirati relacije eksperimen-
tima ili longitudinalnim istrazivanjima
kako bi se dobila slika utjecaja medi-

ja na drustvo. Ne umanjujuéi vaznost
ovakvih pristupa i njihovih podataka,
popularnost  statistickih  pokazatelja
ipak ne uspijeva otkriti sve dimenzije
svakodnevnog zivota mladih u interak-
ciji s novim medijima i tehnologijama,
dobrim dijelom zbog teorijskih i meto-
doloskih ogranicenja koja su svojstve-
na ovakvim pristupima.

U tom je kontekstu od iznimne
vaznosti studija Hanging Out, Messing
Around, and Geeking Out: Kids Living
and Learning with New Media, koja se
znatno razlikuje od dosadasnjih istrazi-
vanja ovakvog opsega na temu mladih i
medija. Studiju su napisali Mizuko Ito,
Sonja Baumer, Matteo Bittanti, danah
boyd, Rachel Cody, Becky Herr-Step-
henson, Heather A. Horst, Patricia G.
Lange, Dilan Mahendran, Katynka Z.
Martinez, C. J. Pascoe, Dan Perkel,
Laura Robinson, Christo Sims i Lisa
Tripp, a kao suradnici su ukljuceni i
Judd Antin, Megan Finn, Arthur Law,
Annie Manion, Sarai Mitnick, David
Schlossberg i Sarita Yardi. U odnosu
na kvantitativna istrazivanja, ova etno-
grafska studija na americkoj populaciji
mladih predstavlja podatke koji ne sa-
mo da su paradigmatski oprecni bihevi-
oristiCkim ili strukturalistickim polazi-
Stima, nego odgovaraju na pitanja »§to
mladi rade s medijima« (umjesto »S§to
mediji rade mladima«) te koja znale-
nja im pridonose i kako s pomoc¢u njih
kreiraju svakodnevne obrasce drustvene
interakcije te proizvodnje i reprodukci-
je kulturnih obrazaca. Drugim rije¢ima,
dok kvantitativna slika pruza uvid u
tehnoloske trendove mladih, kvalitativ-
na slika obradena ovom studijom nudi
uvid u nadine koriStenja novih medija u
Sirem druStvenom i kulturnom kontek-
stu svakodnevice. Osim toga, za razliku
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od dosadasnjih pristupa koji su mladost
promatrali kao »razvojnu« fazu prema
svijetu odraslih, ova knjiga ih uvaza-
va kao samostalne aktere naglasavajuci
pristupe koji na mladost gledaju kao na
drustvene konstrukte ili povijesne vari-
jable. S obzirom na to da je u pitanju
svakodnevica te nacini na koji mladi
uce o novim medijima, ali i putem no-
vih medija, istrazivaci su odlucili obu-
hvatiti one elemente drustvenosti koji
su najzastupljeniji u zivotima mladih
osoba, pocevsi od odnosa s vr$njacima,
obitelji, institucijama lokalne zajednice
(Skola, kvart), Sirim tehnoloSkim mre-
zama, kao i odnosa prema potroSackoj
kulturi. Metodologija je ukljucivala ra-
zlic¢ite istrazivacke metode zasnovane
na etnografskom pristupu, bilo da je
rije¢ o upitnicima, polustrukturiranim
intervjuima, medijskim dnevnicima,
promatranju ili analizi sadrzaja razlici-
tih medija.

Analizom 1 interpretacijom dobive-
nih materijala ustanovilo se postojanje
nekoliko participacijskih Zanrova kao
procesa zajednic¢ke kulture i drustveno-
sti koja je utemeljena i povezana novim
tehnologijama. Ti participacijski Zzanro-
vi predstavljaju razli¢ite modele prema
kojima korisnici stupaju u interakciju s
medijima te ih se moze podijeliti pre-
ma sljede¢im skupinama i kategorija-
ma: oni koji se odvijaju zbog prijatelja
(friend-oriented) ili oni koji su vezani
za interesne sklonosti odredenoga teh-
noloskog polja ili medijskog sadrzaja
(interest-oriented). Prijateljski zasnova-
no koristenje novih medija definirano je
potkategorijom druzenja (hanging out),
tehnoloski aspekt je vezan za interesnu
dimenziju koriStenja novih medija gdje
se puno vise »zeza« (messing around) s
raspolozivom strukturom, dok je kombi-
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nacija sadrzajnog i tehnoloskog aspekta
predstavljena kroz termin geeking out.

Prijateljski zasnovana interakcija
s medijima sluzi ponajprije odrzavanju
ve¢ postojecih lokalnih mreza poznan-
stava i prijateljstava pa se tako vaznost
tehnickih ili nekih drugih karakteristika
novih medija i tehnologija prebacuje u
drugi plan. Primjerice, koristenje inter-
netskih drustvenih mreza poput myspa-
cea ili facebooka manje se manifestira
kao poligon za izrazavanje vlastitog
identiteta pa se onda i manje vremena
posvecuje oblikovanju sadrzaja i pro-
gramskog okvira (dodavanje materija-
la, Cesto mijenjanje statusa, igranje sa
pozadinama i slicno). Vise se vremena
posvecuje razmjeni osobnih poruka ili
Cavrljanju s prijateljima. Unutar takve
grupne dinamike pojavljuju se isti oni
elementi koji se ne razlikuju od dinami-
ke u offline svijetu, a koji se svode na
pitanje statusa i pripadanja u lokalnoj,
raspolozivoj mrezi vrs$njaka.

Messing around predstavlja, za
razliku od hanging out, proces odnosa
koji je vise mediocentriCan i nagovje-
Stava neki aspekt specijalizacije kad su
tehnoloske karakteristike medija posri-
jedi. U ovom slucaju pocinje se razvija-
ti zelja 1 potreba da se savlada struktura
i dinamika rada informacijskih tehnolo-
gija kako bi se produbilo razumijevanje
i njihova prakti¢na upotreba u nekom
daljnjem radu. Ovaj oblik odnosa s in-
formacijsko-komunikacijskim tehnolo-
gijama predstavlja svojevrsnu tranziciju
iz hanging out moda i iz prijateljski-ori-
jentirane interakcije s medijima prema
onoj interesnoj. Dakle, messing around
pretpostavlja interesno zasnovanu ori-
jentaciju korisnika koja je poduprta pri-
stupom online resursima, medijsko-pro-
dukcijskim resursima kao i druStvenim
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kontekstom koji pretpostavlja dijeljenje
medijskog znanja i zanimanja. lako u
javnosti postoji predodzba kako je ri-
je¢ o trivijalnim radnjama, istrazivanje
upucuje na to da ovakvi oblici igranja s
postavkama i moguénostima modifika-
cije okoline u multimedijalnom kontek-
stu otvaraju moguénosti i za dugoro¢nu
identifikaciju sa sadrzajima koji mogu
prerasti i u profesionalni angazman.

Oba oblika komunikacije i drus-
tvenosti odvijaju se u specificnom me-
dijskom kontekstu i njegovom javnom
prostoru umrezenih javnosti (networked
publics). Naime, bilo da je rije¢ o in-
terakciji zasnovanoj na prijateljskim
odnosima ili onim interesnim, komu-
nikacija se odvija u zajedni¢kom jav-
nom prostoru poduprtom internetskim
mrezama. Prema nekim pokazateljima
istrazivanja, mreza ovakvih odnosa do-
brim dijelom reproducira veé postojece
prakse komuniciranja sa prijateljima u
offline svijetu, §to opet naglasava vaz-
nost drustvenih i kulturnih predispozici-
ja medijski posredovane komunikacije,
kao i ishoda koji nastaju uvjetovani ta-
kvom dinamikom. Vazan aspekt ovoga
jest posjedovanje odredenog stupnja
slobode i autonomije u samousmjerava-
nju ucenja i istrazivanja informacijsko-
komunikacijskih tehnologija.

Geeking out s druge strane podra-
zumijeva dobro snalazenje u ezoteri¢-
nim podrucjima znanja i praksi, kao i
sudjelovanje u zajednicama koje upotre-
bljavaju ove oblike stru¢nosti. Suprotno
popularnim predodzbama o geekovima
kao osobama koje su druStveno margi-
nalizirane 1ili izolirane, skoro sve gee-
king out prakse koje su u istrazivanju
proucavalo pokazale su visoku razinu
drustvenosti 1 angaziranosti, bez obzira
na to Sto nisu bile oslonjene na posto-

jece mreze prijatelja. Geeking out pred-
stavlja nacin ucenja i razvijanja vjestina
koji je vezan uz mrezu kolega u tom
polju, u svrhu razvijanja dubljeg znanja
i razumijevanja u tim specifi¢cnim po-
dru¢jima specijalizacije.

Suprotno uvrijeZenim strahovima
i misSljenjima kako druStvene norme u
online kontekstu propadaju, istrazivanje
nije pokazalo znacajan broj mladih koji
se upustaju u rizicna ponasanja vise ili
manje nego u offline kontekstu. Tako-
der, misljenje je istrazivaca kako od-
gajatelji 1 roditelji nepotrebno pritiscu
mlade kompliciranim pravilima, ograni-
¢enjima i zahtjevnim normama vezanim
za ponasanje u online svijetu. Problem
je tim veci jer je rije¢ o razlikama u
komunikacijskim karakteristikama koje
mogu biti generirane generacijskim ra-
zlikama, ali i1 razlikama koje su uvje-
tovane kulturnim kapitalom vezanim za
informacijsko-komunikacijske tehnolo-
gije koji roditelji ne posjeduju u zado-
voljavajucoj mjeri. Primjena krutih obli-
ka zabrana i tehnic¢kih ograni¢enja rada
i interakcije s informacijsko-komunika-
cijskim tehnologijama mladi smatraju
sirovim 1 neukim oblicima izrazavanja
mo¢i. Problem nije u koli¢ini vremena
provedenog uz nove medije, nego u
kvaliteti participacije i ucenja. Drugim
rije¢ima, moguce je provesti i samo sat
vremena dnevno pred ra¢unalom, a da
su ishodi toga manje korisni od, primje-
rice, Sestosatnog boravka za racunalom
kad se stjeCu znanja, vjeStine i kompe-
tencije koje mladi tim putem traze.

Mozda najzanimljiviji rezultati
istrazivanja dolaze u obliku zakljuca-
ka koji se ti¢u drustvenosti mladih u
novom medijskom okoliSu. Suprotno
javnim pretpostavkama, ne dolazi do
opadanja intenziteta druzenja ili pove-
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¢anja druStvenog otudenja, nego se prije
moze govoriti o hiperdrustvenosti koja
pretpostavlja intenzivno druzenje s vrs-
njacima, aktivno raspravljanje o glazbi
i glazbenom ukusu, kvaliteti sadrzaja
televizijskih programa ili pak nadmeta-
nje u razinama strucnosti i vjestina kad
su video igre u pitanju. Takoder, glo-
balnost sudjelovanja jednim je dijelom
opovrgnuta jer se ispostavilo kako novi
mediji i tehnologije uglavnom sluze za
razmjenu informacija s bliskim prija-
teljima 1 partnerima, a znatno manje
kao sredstvo za razmjenu informacija
s »ostatkom svijeta. Primjerice, nove
druStvene veze i poznanstva dominan-
tna vecina mladih ostvaruje preko $kole,
ljetnih kampova ili sportskih aktivnosti,
odnosno onih drustvenih institucija koje
ve¢ dobro poznajemo.

Hanging Out, Messing Around,
and Geeking Out: Kids Living and
Learning with New Media iznimno je
vazan teoretski i metodoloski pothvat u
istrazivanju odnosa medijskog okolisa i
mladih, iako nije liSen svojih nedosta-
taka. Impresivna je iscrpnost podataka,
kao i koli¢ina i struktura sugovornika/
ca, no nedovoljno se problematiziraju
kulturne i ekonomske razlike koje ge-
neriraju razlike u ishodima formalnog
i neformalnog uéenja mladih u novom
informacijsko-komunikacijskom  kon-
tekstu. Takoder, ostaje nejasno §to svi
ti indikatori povezani s participacijskim
zanrovima govore o S$irim, globalnim
drustvenim i kulturnim procesima u
americkom drustvu. No, iako je istra-
zivana populacija americkoga kulturnog
pojasa, koristeni pristupi i metodologija
mogu biti od velike koristi i vaznosti
za hrvatski medijski okoli$. Prilagod-
bom koriStenih instrumenata na kultur-
no-drusStvene specifi¢nosti regionalnih i
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kulturnih zona hrvatskog drustva mogu
se dobiti odgovori o nacinima i znace-
njima koje nove tehnologije i mediji
imaju u svakodnevnom Zzivotu mladih
s obzirom na kulturne predispozicije s
kojima ulaze u tu vrst interakcije.

KreSimir Krolo
Odjel za sociologiju,
Sveuciliste u Zadru

17. svjetski socioloski
kongres (»Sociologija u
pokretu«)

Goteborg, Svedska, 11-17. srpnja
2010.

Najavljujuéi 17. svjetski socioloski kon-
gres, donedavni predsjednik Medunarod-
noga socioloskog drustva (International
Sociological Association — ISA) Michel
Wieviorka ustvrdio je da je determini-
zam u druStvenim znanostima mrtav.
Ne osporavajuéi kontinuitet interesa za
proucavanje druStvenih struktura, me-
hanizama i oblika reprodukcije, u sa-
dasnjim je okolnostima naglasio svijest
o potrebi za promjenom koja nastaje
temeljem ljudskog djelovanja i maste.
U 7zari$tu socioloSkog proucavanja u
sljede¢em bi se razdoblju, prema Wie-
viorki, trebalo naéi razumijevanje drus-
tvene promjene: da bi se mogla njome
pozabaviti, sociologija se mora pokre-
nuti, na isti na¢in kao §to su danas u
pokretu individualni i kolektivni akteri
u globalnom svijetu.

Taj sadrzajno pojednostavljeni okvir
posluzio je o€ito kao nadahnuée za za-



