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Novosti web-izdanja

Materijali sa priprema za MMO 2005.

Materijali s ovogodisnjih priprema za MMO 2005.
dostupni su na PlayMath-ovnim stranicama. Mate-
rijali se trenutno mogu naéi na forumu (PlayMath —
Materijali sa priprema za MMO 2005.) dok se ne iz-
radi stranica posebno za ovu namjenu. Objavljeno
je 19 TMOK-ova, 9 TULUMA i zadatci sa 2 dana
HMO-a.

Urednistvo se zahvaljuje voditeljici priprema Mei
Bombardelli na ustupljenim materijalima.

Nagradni natjecaj br. 1

1. rujna organiziran je nagradni online natjecaj.
Pitanje je glasilo:

Tvrdnja:
P(n): Bilo kojih n ljudi ima istu boju kose.
Baza: Za n =1 tvrdnja P(1) ocito vrijedi.

Pretpostavimo da za n = k vrijedi P(k).
Dokazimo tvrdnju za n = k 4 1 odnosno da
vrijedi P(k + 1). Promatrajmo nekih &k + 1
ljudi. Ako izdvojimo k ljudi iz te skupine, oni
prema pretpostavci indukcije imaju istu boju
kose. Izostavimo nekoga iz te skupine i uzmimo
osobu koju nismo uzeli u prethodnom koraku -
sada tih k£ ljudi ima istu boju kose. Ovo povlaci
da svih £ + 1 ljudi ima istu boju kose.

Sada uzmimo broj ljudi na Zemlji i stavimo da
je jednak m. Tvrdnja P(m) nam kaze da svi
ljudi na svijetu imaju jednaku boju kose.

Gdje je greska?

Odgovor: Kod n = 2 ovo ne vrijedi, jer ako izos-
tavimo jednu ostane samo nova osoba koju onda nije
moguce usporedivati s ostatkom skupine koja ima istu
boju kose. Kad bi tvrdnja P(2) bila istinita, induk-
cija bi se mogla provesti.

Pobjednik 1. online natjecaja je Igor Canadi,
3. razred, XV. gimnazija, Zagreb, nagraden

PlayMath br. 8 (2005.)

knjigom Zdravko Kurnik: NEJEDNAKOSTI iz Mat-
kine biblioteke.

Pokrenuta rubrika Racéunala

Ljubitelji The Geometer’s Sketchpad-a konacéno
su dosli na svoje. Za njih je otvorena rubrika Racunala
koja sadrzi razne radove tijekom godina prikupljene.
Dio materijala iskopan je iz PlayMath-ove arhive,
dio sa starog web-izdanja, a dio je nam je poslala
Antonija Jovié, 1. razred, Gimnazije Imotski
iz Imotskog koja je nagradena posebnim brojem
casopisa Poucak posveéenom projektu Matematika
uz pomo¢ racunala’

playMafh Igrajmo se matke zaj

Yijesti Sadrzaj Clanci Ra’thala F¢

Matematika uz pomoc racunala

Maternatika uz pomod vatunala je projekt Hruatskog matematickog drustua koji
se provodi od $kolske godine 2003./2004, cilj kojeg je promicanje upotrebe
racunala u matematici. Uz glavni projekt koji se provodi u Zagrebu, pojedine
fkole provode same neke sli¢ne oblike rada, Owvdje su objavljeni neki radowi
uéenika V. aimnazije koji su sudjelovali u radu Grupe za Sketchpad i Maple,
uéenika koji su sudjelovali u radu projekta, kao i uéenika koji su PlapMath-u
poslali neke svoje radove, NaZalost kako u dobrom dijelu file-ova ne pise tko
su im autori, pa ih ovdje ne moZemo navesti, Za one 2a koje znamo njih smo
naveli,

+ Hruoje Torbaginovié, V. gimnazija, Zagreb
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Slika, 1. Matematika uz pomoé racunala

Tu mozete naéi raznolike radove ucenika koji su
sudjelovali u radu skupina za Sketchpad i Maple,
razne Saljive i ozbiljne animacije. Cilj nam je u sko-
rije vrijeme materijale osvjeziti i nadopuniti materi-
jalima o IATpX-u i Maple-u. Svi Citatelji pozvani su
da nam poSalju neki rad vezan uz ovu rubriku.

'Vise o ovom projektu mozete procitati u PlayMath-u br.
5 str. 28.
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