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Nasi jur{aci Anderson, Barnes i Cramer
sukobit ¢e se u trielu (duelu s tri sudionika).
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e - = Prvo e pucah osoba odredena slu¢ajnim odabirom.
Om ée s‘raJa’rl dovoljno blizu tako da svaki od Ostali ée dolaziti na red cikli¢no, u poretku
njih moZze sigurno pogoditi ili namjerno promasiti. mlchaIa A.,B.iC
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Ako nakon nekoliko kr‘ugova osTane vie od-jednog prezwelog bit Ce slucaJnlm odabtr‘om |zabrana
osoba koja mora ustrijeliti nekoga od preostalih.
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Prije negoli triel poéne, Anderson moze
dati neku izjavu, nakon njega Barnes i
konaéno Cramer.

Sva trojica moraju postivati pravila.

1. Sudionik ne smije
prekrsiti nijedno )
obeéanje koje je dao u
svojoj izjavi.

Ako se sudionik natjecanja obvezao u svojoj
izjavi na neki izbor poteza na statistiCkoj bazi
(npr. ako se Anderson obvezao da ¢e promasiti
s vierojatnoscu od 1/3), taj Ce se izbor provest
objektivno (pomocu kocke).
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"V’ 2. Sudionik ée donositi}
odluke u svom najboljem§

interesu kad se to ne
sukobljava s pravilom 1. §

3. Odluke ¢e donositi
slu¢ajno (nasumce) kad 3

se to ne sukobljava s
pravilimal.i2.




Kako bi se osigurala regularnost tirela i postivanje pravila, postoje i suci. Koja je
Andersonova najbolja strategija kako bi povecao izglede svoje prezivljavanja?
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