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PROJEKT 29

Ivana Koki¢, Zagreb

Sigurno ste se vec tijekom svog $kolovanja susreli s pojmom zlatnog
reza. Naime, zlatni je rez geometrijska podjela neke cjeline na dva
nejednaka dijela, pri ¢cemu se manji dio odnosi prema ve¢em kao $to se veci
odnosi prema cjelini; njime se nastojala pronac¢i harmonija i idealno mjerilo
u umjetnickom djelu, ponajprije u antickom graditeljstvu, potom renesansi i
klasicizmu. Pojam zlatnog reza poznavali su Pitagorejci, a naziv potje¢e od
Leonarda da Vincija. Talijanski matematic¢ar Lucca Pacioli nazvao ga je bo-
zanskim razmjerom.

U knjizici 101 ideja za projekt za The Geometer’s Sketchpad nalaze se tri
projekta o zlatnom rezu.

Projekt 29. Tocka X duzine naziva se zlatnom tockom ako vrijedi razmjer
|AB| : |[AX] = |AX]| : |XB| (pri ¢emu je |AX]| > |XB|), kao §to je prikazano na slici.

AB=28.31cm
AX=5.13cm
XB=3.17cm
A X B
AB AX

— =1.618 — =1.618
AX XB

Razmjer se naziva zlatnim rezom (= 1.618). Na slici je prikazana jedno-
stavna konstrukcija zlatnog reza.

U trokutu ABC, |BC| = %|AB|.



8.
9.

Rjesenje:

korak: Koriste¢i alat za crtanje duzina, nacrtajte duzinu AB.

. korak: To¢kom B nacrtajte okomicu a na duzinu AB (oznalite tocku B i

duzinu AB te u izborniku Konstrukcije odaberite naredbu Okomica).

. korak: Nacrtajte poloviste P duzine AB (oznatite duzinu AB i u izborniku

Konstrukcije odaberite naredbu Poloviste).
korak: Nacrtajte kruznicu k (B, |BP|).

Oznacite redom tocke B i P, a zatim u izborniku Konstrukcije odaberite
naredbu Kruznica: srediste + tocka

ili

na alatnoj traci odaberite alat za Sestar, zatim prvo kliknite na tocku B, a
zatim na tocku P.

korak: Tocka C je presjek okomice a i kruznice k, (B, |BP)|).

korak: Nacrtajte kruznicu k,(C, |BC]).

korak: Koristedi alat za crtanje duzina ili naredbu DuZina, u izborniku Kon-
strukcije nacrtajte duzinu AC.

korak: Tocka D je presjek duzine AC ikruznice k,(C, |BC)).
korak: Nacrtajte kruznicu k (A, |AD|).

10.korak: Tocka X je presjek duzine AB i kruZnice k,(A, |AD)).
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Budu¢i da se u projektu trazi kreiranje korisnickog alata za konstrukci-

ju zlatne tocke, prvo trebate sakriti sve pomo¢ne elemente i vidljivim ostaviti
samo duzinu AB, ukljucujudi i njene rubne tocke A i B te zlatnu tocku X.

A X B
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Nakon toga oznacite duzinu AB, uklju¢ujudi i njezine rubne tocke A iBi
zlatnu tocku X, te odaberite alat za kreiranje korisnickog alata (na alatnoj traci

kliknite na ﬂ) te odaberite naredbu Kreirajte novi alat.

U novootvorenom prozoru u polje Ime alata upisite Zlatna tocka te priti-
skom na U redu potvrdite kreiranje alata.

I mlata

[Flsna nobics

I Pekabis dopiu

Positte | [ Umas ]

Za koridtenje kreiranog korisnickog alata na alatnoj traci kliknite na ﬂ .

Drzite pritisnutu lijevu tipku misa nekoliko sekunda i otvorit ¢e vam se iz-
bornik u kojemu se nalazi va$ alat Zlatna tocka. Ako kliknete na kreirani alat,
a zatim bilo gdje unutar sketcha, nacrtat ¢e se jedna tocka, a ako pomaknete
misa i ponovo kliknete bilo gdje unutar sketcha, nacrtat ce se i druga rubna
to¢ka duZine, te duzina, ali i zlatna toc¢ka te duzine. Kreirani ée alat biti aktivan
(i crtat Ce se zlatna tocka) sve dok na alatnoj traci ne odaberete alat za odabi-
ranje strelica.

Kreiranje alata je jako korisno jer svaki kreirani alat ima svoju skriptu koja
sluzi za rekonstrukciju kreiranog alata. Kako biste vidjeli skriptu svog alata,
kliknite na ﬂ i odaberite svoj alat, a zatim ponovo kliknite na ﬂ i drzite

pritisnutu lijevu tipku misa te odaberite naredbu PokaZzite skriptu. Otvorit ¢e
vam se novi prozor u kojem su zapisani svi koraci konstrukcije vaseg alata.
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Oznake tocaka, duzina, pravaca, kruznica... napisane su masnim slovi-
ma. Ukoliko dvokliknete na njih, moZzete vidjeti njihova svojstva i mijenjati
im nazive.

NAPOMENA: Moguc¢nost prikaza skripte korisnickog alata moze se ko-
risno upotrijebiti i bez samog konstruiranja alata. Naime, cesto se dogodi da
napravimo neki sketch, ali se za neko odredeno vrijeme ne mozemo sjetiti
kako smo ga to¢no napravili. Tada je najjednostavnije oznaciti taj svoj sket-
ch (vrlo je vazno da ozna¢imo pocetne tocke konstrukcije) i zatim ponoviti
upravo prikazani postupak konstrukcije novog alata. Kada nam se otvori pro-
zor za imenovanje alata, kliknemo u polje prikazZi skriptu i, iako alat jo$ nije
kreiran, moZemo vidjeti korake konstrukcije. Nakon $to ih vidimo, ponistimo
konstrukciju novog alata.
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NEMOGUCI KVADRI
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Nikola Novosel, Netreti¢

Primjer 1. Nacrtajmo sketcholuziju na kojoj ¢e biti nemoguci kvadri.

Korak 1. Nacrtajmo dvije medusobno okomite duZine, 12 i 34 (razlicitih
duljina), i dva usporedna pravca a i b (udaljenost pravaca neka je manja od

duljine 34). Na pravcu a konstruiramo toc¢ku A (oznadimo pravac a i u iz-
borniku Konstrukcije odaberemo naredbu Tocka na objektu), slika 1.

2

Slika 1. a

Korak 2. Nacrtajmo/konstruirajmo kruznicu k, (A, |34|). Tocka B je
presjek kruznica k, i pravca b (oznacimo kruznicu i pravac — Konstrukcije —>
Presjek), odnosno tocka D je presjek kruznice k, i pravca a.

Korak 3. Tocke A, B i D su vrhovi paralelograma ABCD. Vrh C moguce je
konstruirati ili klasi¢no crtanjem/konstruiranjem usporednih pravaca koji se

sijeku u tocki C ili translacijom tocke B za vektor AD (ozna&imo tocke A i D
— Transformacije — Oznacite vektor; ozna¢imo tocku B — Transformacije —
Translacija) u to¢ku C, slika 2.

2

Slika 2.
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