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Safetak: Tradicionalne djedje igre zauzimaju jedno od najznacajnijih mjesta u etnopeda-
goskom proucavanju odgoja u domeni tradicijske kulture. Posredstvom igre u narodnoj
pedagogiji dietetu se pribliZavala bit navodnih obicaja, ostvarivalo se navikavanje na
ponasanja prema utvrdenim pravilima. Igre su ¢inile i osnovai sadriaj sekundarne soci-
Jjalizacije mladih. U radu su dani etnopedagoski opisi tradicijskih djecjih igara, koji su
prikupljeni u okviru terenskog istraZivanja na podruju nekoliko naselja na planini Ma-
Jevici u sjeveroistocnoj Bosni. Igre koje se opisuju u radu jesu: igra treske, igra titaraka,
igra kamencica, igra topova, igra kica, igra zvrk, igra baceta, igra piriza, igra Zmirke i
igra beba.

Kijuéne rijedi: iradicijski odgoj, tradicijske igre, planina Majevica, igra treske, igra ti-
taraka, igra kamencica, igra topova, igra kuca, igra zvrk, igra baceta, igra piriza, igra
Zmirke, igra beba

Uvod

Jedna od najvaZnijih pojava koje su neposredno povezane s narodnim, tj.
. tradicijskim odgojem jest djeja igra. Igra je svojevrsna ljudska aktivnost koja je
u svim vremenima bila jedno od najznagajnijih podrudja odrastanja i odgajanja
djece i mladih. ,,Tamo gdje se individua razvija iz osobnih unutarnjih pobuda,
bez spoljne prisile i nametanja, tamo gdje se bez izvanjskog cilja potvrduje i
manifestira, uévriéuje i razvija li¢nost, tu imamo posla s pravim pofecima igre
i igranja“ (Slatina, 2005.: 267). Igre imaju veliko znadenje u odgoju djece zbog
toga $to su u njima tijesno povezane najrazliGitije djecje aktivnosti. ,,U igri 1 igra-
nju snazno sudjeluje tzv. autonomna motivacija. U njima se, dakle, pojavljuje niz
razliitih nagonskih kretnji koje potjedu iz razli¢itih sistema ponaSanja. Kretnje,
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radnje i operacije koje se pojavljuju u igranju imaju poseban motivacijski izvor*
(Slatina, 2005.: 267). Uloga je igre u razvoju dosjetljivosti i okretnosti kod djece
velika, a osim toga igre imaju 1 umjetni¢ko-izrazajni karakter. Igre su i najefika-
snije sredstvo odgajanja u djedjim subkulturama.

Posredstvom igre u narodnoj pedagogiji djetetu se pribliZavala bit narodnih
obi¢aja, ostvarivalo se navikavanje na ponaSanja prema utvrdenim pravilima.
Igre su za djecu uvijek bile ozbiljna aktivnosti; to su svojevrsni odgojni sati. One
su, izmedu ostalog, pripremale djecu za rad i radne obveze, tj. pripremale su ih za
Zivot odraslih. Djeca se pocinju igrati vrlo rano, gotovo &im se rode, svojim prsti-
¢ima, maminom kosom 1 sl. Zahvaljujuéi igri dijete upoznaje sebe samo korak po
korak, a zajedno s igrom u njegov Zivot ulazi umjetnost i ljepota. Za igru se moZze
redi i to da je ona najvaZniji sadrZaj koji ispunjava djedju sredinu. Zbog toga je
dje€ja subkultura u tradicijskoj kulturi uvijek bila snazan faktor samoodgoja i
uzajamnog odgoja mlade generacije. Djeca su oduvijek medusobno imala svoj
»~moralni kodeks®”. U djecjoj se sredini primjenjuju originalne mjere pedagoskog
utjecaja, svojevrsna sredstva intelektualnog razvoja, metode stimuliranja stvara-
latke aktivnosti i amaterizma itd. Djecja je sredina u narodnoj pedagogiji odgoj-
ni faktor nevjerojatne snage. Po svoj prilici kao rezultat oponasanja odraslih, u
dje€jos su se sredini u svojevrsnom prelamanju pojavile mnoge metode samood-
gajanja i samoobrazovanja, U tradicionalnim igra¢kama, u nadinu njihove izrade,
u njihovoj namjeni i znaCenju susrecu se djeca i odrasli, djetinjstvo Eovjedanstva i
suvremenost. Karakteristika je tradicionalnih igradaka to da su ih djeca ili sama
ili uz manju pomo¢ odraslih izradivala, i to od razli¢itih materijala iz prirode,
To je nuZno vodilo k razvoju kreativnosti i spretnosti kod djece (Bonxkos, 1999.).

Kao raznovrstan oblik aktivnosti djeteta, tradicijska je igra povezana s pje-
smom, plesom, pljeskanjem, bajkama, zagonetkama, brzalicama, recitiranjem,
bacanjem kamenci¢a i drugim oblicima narodnog stvaralaStva kao sredstvima
narodne pedagogije. Igra je tako posebna Zivotna $kola koja poudava dijete od-
nosima s drugim ljudima, prije svega sa starijom djecom pa onda i s odraslima.

U tradicijskoj se igri najbolje i u potpunosti izraZavaju osobitosti narodnog
odgoja kao 3to su kontinuitet (neprekidnost), masovnost, kompleksnost, prirod-
nost 1 cjelovitost. Vazno je jof i to da se kroz proces igre djeca rano ukljuduju u
samoodgoj, koji se odvija bez unaprijed utvrdenih ciljeva, stihijski. Ciljevi izra-
staju, definiraju se u samom procesu igre, s njim su u vezi i potpuno u skladu s
mogucnostima, rezultatima i postignuéima. Igre su tako znadajne za Eovjekovu
sudbinu da se prema njima mogu suditi i prosudivati liénost, karakter, interesi,
sklonosti, sposobnosti i stavovi ovjeka. Igre nisu tek pusta zanimacija. One su,
kako je to ve¢ istaknuto, za djecu prava Zivotna Skola (Boakos, 2004.).

Suvremena bi pedagogija trebala uvijek iznova procjenjivati i analizirati od-
gojnu ulogu tradicijskih narodnih djecjih igara s ciljem njihove zastupljenosti u
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odgojno-obrazovnom procesu u §kolama, Pritom ona mora polaziti od spoznaja o
tradicijskim djedjim igrama koje dolaze iz podrudja etnopedagogije'.

Etnopedagosko istraZzivanje tradicijskih djecjih igara

U istraZivanju koje smo proveli nade je zanimanje bilo usmjereno na terensko
prikupljanje opisa igara koje su bile najvie prisutne u Zivotu djece u prvoj polo-
vici XX. stoljeéa. IstraZivanje smo usmjerili prema manjoj, prostorno i kulturno
homogenoj sredini koju ¢ini skupina seoskih naselja na planini Majevici, u sje-
veroistoénoj Bosni.?

Cilj je istrazivanja bio prikupljanje podataka o nazivima tradicijskih igara,
njihovim opisima, kao i nazivima rekvizita i igrafaka.

U istraZivanju smo se koristili metodom studije slu¢aja myjesta s elementima
terenske metode za proudavanje kulture (Krec€ 1 sur., 1972.: 363). Metoda studije
slucaja mjesta s elementima terenske metode jest ,,nacin organizovanja socijalnih
podataka sa ciljem da se sauva jedinstven karakter objekta koji se prou¢ava™
(Gud i Het, 1966.: 313). Socijalnu cjelinu u naSem slu€aju ¢ini skupina scoskih
naselja na planini Majevici. Na ovu cjelinu ne mozemo gledati kao na socijalni
objekt koji je potpuno zatvorena jedinica. Dakle, metoda se studije slucaja mjesta
,.ne moZe zamisliti kao zahvatanje jedinice, veé kao pokusaj da se kao socijal-
na jedinica obuhvate one karakteristike koje su znacajne za naucni problem o
kome je red (Gud i Het, 1966.: 314). U naSem slucaju to su djecje igre u tradi-
cijskom bosanskohercegovackom drustvu. To nam je i odredilo glediste s kojeg
smo prikupljali podatke. Tehnika kojom smo se koristili u okviru ove metode jest
intenzivni intervju. To zna&i da smo relevantne podatke prikupljali postupkom
intervjuiranja u direktnom kontaktu s kazivacima (respodentima).

Intervju u kontekstu naseg istrazivanja ima posebne prednosti s obzirom na
to da je starosna struktura kazivada bila takva da bi se vrlo tefko mogla upotrije-
biti anketa. Provodenje interviua u nafem slucaju podrazumijeva i upotrebu tzv.
individualnoga i grupnog intervjua. Instrument kojim smo se shuZili u okviru ove
metode jest protokol intervjua. SadrZaj protokola predstavlja izvor informacija

! Etnopedagogija je interdisciplinarna grana znanosti i sastavnica pedagogije koja prougava tra-

dicionalni narodni odgoj i iznalazi moguénosti primjene rezultata do kojih dolazi u kreiranju
suvremenih odgojno-cbrazovnih sistema. Vide o etnopedagogiji vidiett u radu: Tufek&ié, A.
(2009)), ,.Etnopedagogija kao znanstvena disciplina®, koji je objavljen u ¢asopisu Skolski vie-
snik, vol. 58, br. 3, str. 265-279. :
Majevica je ,,64 km dug planinski lanac u sjeveroistoénoj Bosni, izmedu Posavske ravnice na
sjeveroistoku, Drine na jugoistoku, Spreée na jugu i jugozapadu i Tinje na zapadu i sjeveroza-

- padu. Dolina Gnjice i Kovagice dijeli ga na sjeverozapadni i jugoistoéni die; oba se pruZaju od
sjeverozapada prema jugoistoku. U sjeverozapadnom dijelu najvisi su vrhovi: Medednik (843
m), Okresanica (815 m), Stolice (915 m) i Muzeljska kosa (898 m)* /Enciklopedija Jugoslavije
5, Zagreb: Leksikografski zavod FNRJ, 1957, str. 598/,
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koje éemo dobiti intervjuom i kojima se koristimo u obradi podataka (MuZic,
1973.: 258). U istrazivanju smo se sluZili nevezanim razgovorom, koji nam omo-
guéuje laksc ostvarivanje kontakta s kazivadima. U tijeku samog intervjua isto-
yremeno smo provodili pismeno prikupljanje podataka, a ondje gdje su za to
postojale moguénosti vriili smo fotosnimanje i snimanje videokamerom, kada to
nije utjecalo na kazivaca i ,Sistocu™ i tijek intervjua.

Kada je tije¢ o uzorku istraZivanja, onda ovdje, uvjetno, treba razlikovati
nekoliko razli¢itih objasnjenja uzorka. U prvom obja¥njenju govorimo o teritori-
jalnom uzorku. U tom smislu uzorak nadeg istrazivanja ¢ini skupina seoskih na-
selja na padinama planine Majevice u sjeveroistotnoj Bosni. Radi se o naseljima
s bosnjagkim (Zahirovi¢i, Memi¢i), hrvatskim (StraZa) i srpskim stanovniStvom
(Jasenica). Naselja nisu medusobno izmije¥ana u smisiu etnitke i religiozne pri-
padnosti, ali su prostorno u neposrednoj blizini jedna drugima i medusobno su
povezana.

Drugo objasnjenje uzorka odnosi se na broj i kategoriju kazivaca (respodena-
ta) u intervjuu. S obzirom na to, uzorak naseg istraZivanja ¢inili su Zene i mus-
karci u navedenim naseljima koji su rodeni do 1945, godine.

Opis igara

U tradicionalnom drugtvu najvaZnija aktivnost u djetinjstvu bilo je postupno
ukljudivanje u svakodnevne posiove u obitelji. Zbog toga igra 1 igranje nisu bili
zasebne djedje aktivnosti koje su podrazumijevale zasebno vrijeme. One su vise
bile prateéi dijelovi cjelokupnih radnih aktivnosti djece. Ovo se, naravno, nije
odnosilo na nejaku djecu, koja jo$ nisu bila sposobna za rad. Ta djeca uglavnom
su se igrala u blizini svojih kuéa i kod njih su dominirale igre koje nisu imale
neka najbitnija svojstva organizirane igre s pravilima. Danas je vrlo tedko doci
do detaljnijih opisa ovih aktivnosti. Zbog toga éemo ovdje najvecu pazZnju posve-
titi tradicionalnim igrama iz perioda srednjega i kasnog djetinjstva, tj. iz onog
perioda kada su igre bile organizirane. Prostor za sve ove igre bila je priroda,
a ponajéedée painjaci 1 livade koji su bili pase za marvi, Igratke i razlidite re-
kvizite koji su upotrebljavani u igrama prigodno su izradivala sama djeca, 1 to
uglavnom od prirodnog materijala (najéeSce drva, kravlje i kozje dlake, zemlje,
voda i sl), dok se pedesetih godina XX. stoljeca pojavljuje i metalni novac kao
rekvizit u igrama. Kod njihova opisa navest éemo igre koje su bile karakteristi¢-
ne za pojedini spol i takozvane zajedniCke igre, tj. onc u kojima su sudjelovali i
djedaci i djevojlice.

Igra TRESKE — ovo je u prvim desetlje¢cima XX. stoljeca bila zajednicka
igra, dakle u njoj su sudjelovali i djecaci i djevojéice. Za igru je bilo potrebno

! Marva- stoka, domade Zivotinje.
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nasjeéi nekoliko lipica’, koji se u tijeku igre prebacuju iz ruke u ruku a zatim
se ispuste na zemlju (slika l.a i 1.b). Pobjednik je u igri bilo ono dijete kojem
vise klipida ostane na dlanovima, tj. kojem najmanje klipiéa spadne s dlanova na
zemlju. Krajem &etrdesetih i pofetkom pedesetih godina u igru treske kao rekvi-
zit se uvodi metalni novié, oni dinari bili, i tada ovo postaje iskljucivo muska
igra, koja se uglavnom igrala u paru. Zna¢i, umjesto lipica treskali su se dinari.
Metalni bi se nov&iéi prvo zatresli u obje Sake, a zatim bacali na zemlju (slika
1.c). Prije nego $to nov¢iéi padnu na zemlju, jedno dijete izgovori rijed tura, a
drugo jazija®. Pobjednik u igri bio je odreden time jesu li nov€ici koji su pali na
zemlju pokazali vie tura ili jazija: Igrala se ona treska: imaju ture, imaju jazije.
Treskali se dinari, pa kaZes: ,, Moje jazije", a onajf kaZe: ,, Moje ture”, pa ako ima
vife tura, on odnese sve (slika 1.d).

Slika 1. Igra treske®

Kurzivom su napisane sve rije¢i, pojmovi, termini, sintagime i kazivanja §to se odnose na na-
rodni govor kojim su se koristili na¥i kazivagi, a koji u ovom radu &ine integralni dio teksta.
Turafjazija (tur) — u djedjoj igri bacanje kovanog novea uvis 1 pogadanje hode li noveu kad
padne na zemlju biti gore okrenuta strana s oznakom ture, grba ili lika vladara, ili strana na
kojoj je naznaden broj (jazija) vrijednosti novea (Skaljic, 1989.: 624). .
AutorcrteZa djedjih igara doskora¥nji je student Odsjeka za pedagogiju i psihologiju Filozofskog
fakulteta u Tuzli Adil MeSanovié. Inade, skice za crteZe nastajale su u tijeku terenskog priku-
- pljanja podataka, i to na osnovi opisa tradicionalnih djeéjih igara koje smo dobivali od nadih
kazivada. Pri tome smo u potpunosti uvaZili svaku korekeiju i ispravak dobivene od kazivada.
Kolegi Mesanovicéu zahvaljujemo na uloZenom naporu kod izrade ovih crteza.
Tres&ica ili trijeska — iver, komadié¢ drveta.
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Igra TITARAKA — dosta je sliéna igri treske 1 igrale su je samo djevojlice.
Sastojala se u tomu da racjeputkas treicica’ (slika 2.a) i bacaj iz ruke pa ako
ostane jedna — dobije$, a ako sve spanu — izgubi¥ (slika 2.b). Znati, pobjednica u
igri bila je ona djevojéica kod koje manji broj frescica padne na zemlju prilikom
njihova prebacivanja iz ruke u ruku.

Slika 2. Igra titaraka

Igra KAMENCICA — ovo je igra koju su uglavnom igrale samo djevojéice.
Igrala se uvijek u grupi i nikad pojedinaéno. Jedna od djevojéica u zrak bi bacila
nekoliko kamenéiéa, &iji je broj uvijek bio manji od broja djece koja sudjeluju u
igri (slika 3.a). Ostale su djevojcice trebale uhvatiti kamencic. 1z igre je ispadala
ona koja to nije uspiela (slika 3.b).

Slika 3. Igra kamendica

8 Klis — §tapi¢, ¢eperak dugacak koji je na jednom kraju s jedne, a na drugom s druge strane
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Igra TOPOVA — ovo je zajednicka igra za djetake i djevojéice. Za nju su se
pravili fopovi od blata i ila. Topovi su bili u obliku manjih zemljanih posuda &ije
je dno, koje se zvalo kapak, trebalo biti §to tanje (slika 4.a). Kada se napravi top,
onda se on podigne u zrak i snaZno udari o zemlju; pritom dode do pucanja dna i
svojevrsne ,.eksplozije” (slika 4.b). Pobjednik je onaj &iji fop jade pukne: Nadupa-
mo ila. Io se zvalo kudam tede voda pa pocrni zemlja. 1lo, ono crno, nadupamo,
pa napravimo top dobar, pa ko ¢e bolje, ljepse napravit. Pa dobro onaj kapak
otanjimo, dobro ga otanjimo, a onda pukne ama ha. Bacimo ga od zemlju, pa ono
pukne, kuce bolje! Ja bolan.

Slika 4. Igra topova

a. b.

Igra KUCA - uglavnom je bila igra djedaka. Kod nje su rekviziti bili orasi,
od kojih se prvo naprave kiice. Kuida se sastojala od Zetiri oraha, od kojih se tri
u obliku trokuta postave na zemlju, a Setvrti se stavi na njih (slika 5.a). Na taj se
nalin dobije hrpa oraha u obliku piramide. Za potrebe ove igre uvijek se pravilo
vise kuca, a broj kuca bio je odreden koli¢inom oraha koju su djeca imala kod
sebe. Nakon pravljenja kuica, djecaci su ih s ndaljenosti od pet do Sest metara
gadali pomodcu jednog oraha koji je morao biti $to krupniji da bi se kiice lakSe
pogodile, a zvao se ornjas/horinjas/orinjas (slika 5.b). Ako neko dijete pogodi
jednu ili viSe kuéa, osvaja sve one orahe koje je uspjelo pomaknuti iz kzéa.

Ova je igra djeci donosila i posebnu korist, Naime, djefaci su znali ,,osvojti
veéu koli¢inu ovoga vrlo dragocjenog voca, koje se dosta upotrebljavalo u prehra-
ni: Igralo se oraha; naguli oraha pa se igra kiiéa. Onaj orah se zvao ornjas §to”
se gada kii¢a, i dobija se po purna Saka oraha.
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Slika 5. Igra kuca

Igra ZVRK - uglavnom igra za djeake. Zvrk je bio manji komad drveta koji
se zaftiti s obje strane (slika 6.a). Na zemlji se napravi krug, mala goleta na kojoj
se vrti zvrk (slika 6.b); na toj goleti ukrug se poredaju orasi ili neko drugo voce
(npr. suhe §ljive), a pedesetih godina i noveici (slika 6.c). Djecaci su naizmjence
vrtjeli zvrk, koji prilikom zaustavljanja pada na goleti i ovisno o tomu kako je bio
okrenut njegov vrh dje€aci su osvajali voce ili nov¢ic.

Slika 6. Igra zvrk
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Igra BACETA — igrali su je iskljuéivo djedaci. Medutim, prema rije¢ima ka-
zivada, ponekad se i neka djevojéica mogla ukljuciti u igra: Mi smo bili tak’i
muskarci, nijesmo tako curica volili kad smo se igrali otoga, mi smo njiha od
sebe odbijali. Rekviziti za ovu igru bili su od drva, Prvo se napravi baée, tj. ko-
mad drva u obliku valjka, duZine oko 15 centimetara. Taj se komad zakfisi s obje
strane u suprotnim pravcima (slika 7.al). Osim baceta, napravi se i dala/Calija,
tj. drvena motka duZine 70-80 centimetara (slika 7.a2). Igra se uvijek igrala u
grupi, a moralo je biti najmanje troje djece. Sastojala se u tomu da jedan djecak
stavi bace (klis)® na zemlju, a zatim ga dalom odali po kraju, koji je zaklisen. Na
taj nadin bace bi frknulo u zrak, a ti ga docekas calom i ¢alnes/zveknes i ono
ode kroz zrak (slika 7.b). Ostala se djeca nalaze na petnaestak metara udaljenosti
i njihov je zadatak da uhvate bace koje je ono dijete ocalilo vamo njima, da ga
vataju/fataju (slika 7.c).

Slika 7. Igra baceta

@

Klis - #tapi¢, ¢eperak dugadak koji je na jednom kraju s jedne, a na drugom s druge strane
zakli%en $to se baca u nekoj igri; i sama ta igra (Rjecnik hrvatskog ili srpskog jezika, Dio V,
1898.-1903.: 79).
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Ako neki od tith djedaka uhvati bace u ruke — onda on ide bacati bace, a onaj
koji je bacao — ide hvatati. Jedan je dje€ak bacao bace toliko dugo dok ga neki od
onih koji su Avatali bacée ne bi uspio uhvatiti u ruku. Kad calnes ono ode tam Bog
zna dokle, njekad pobijedim ja, njekad ti, pobijedi ko vife put dalne i kome ode
dalje bace. Djetak koji je bacao bace morao je posebno paziti na to da kad bace
[frkne odmah ga udari, da ne bi spalo na zemlju. Pri ovoj igri znale su se dogoditi
i nezgode, tj. djeca su se znala ozlijediti prilikom hvatanja badeta, tako se znalo
i oko izbit, u nas je bio jedan Nedo, u oko mu friknulo i ozlijedio oko. Najéeséi je
naziv za ovu igru bio bace ili baceta, i on je najfrekventniji kod StraZana i Jase-
nicana, dok kod bosnjackog stanovnitva u Zahirovi¢ima, Lisoviéima 1 Breziku
susre¢emo i naziv klis, ali samo u pojedinaénim slucajevima. Naziv koji se tako-
der upotrebljavao za ovu igru, ali rjede, jest i calakanje.

Igra PIRIZA — ova igra takoder je bila isklju¢ivo za djecake. Rekviziti su i za
nju bili od drveta i ona je bila sli¢na igri baceta. To je bila igra u grupi od najma-
nje Cetiri igrada. Prije potetka na merajki se iskopa rupaca, koja se obino zvala
pikaca, promjera 30 do 50 centimetara.

Stika 8. Iera piriza
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Oko te rupe iskopaju se manje rupe u koje dje€aci postave jednu nogu i ne
smiju je pomicati odatle (slika 8.a). Ti dje¢aci u rukama drZze drvene palice zvane
Sale &ja je duZzina bila 70-80 centimetara (slika 8.bl). Jedan djecak drzi piriz u
ruci 1 ima zadatak ubaciti ga u pikacu. Piriz/firiz kratki je obli komad drva dug
oko dvadeset centimetara (slika 8.b2). Zadatak djecaka koji su poredani u krugu
oko pikace jest da ¢alama odbijaju piriz/firiz, tj. da onemoguée du piriz upadne
u pikacu. Ako bi djetak koji ubacuje uspio ubaciti piriz u rupu na sredini, ostali
moraju napustiti svoja mjesta i zauzeti ne¢iju tudu poziciju, tj. trebaju nogom za-
uzeti neku manju rupu koja se nalazi oko velike rupe na zemlji. Onaj djecak koji
ostane bez svoje pozicije ide ubacivati piriz/firiz: Iskopamo neku rupacu i napra-
vimo od drveta kao piriz i Sale. I pravimo, neko kaZe roka, neko pikaca i toga
se igramo. Branimo jednoga, on ide pa baca taj firiz, a mi vamo ¢uvamo, znas. |
sada, ako on, naprimjer, kad ubaci taj firiz u onu rupacu, sad mi se mijenjamo i
ako onaj koji je bac’o uvati mjesto nekoga sad— on ostaje, a onaj koji je ost'o bez
rupace Cije je bilo mjesto, ide i opeta da baca.

Postojala je i posebna varijanta ove igre (slika 9), koja je imala isti naziv
ali se sadrZajno razlikovala od prethodno opisane igre piriza. Kod ove varijante
piriza bilo je potrebno iskopati rupacu preénika od oko pedeset centimetara, a
dubine oko dvadeset centimetara. Igraéi, koji su isklju€ivo bili djecaci, raspore-
dili bi se u krug oko ove rupace, na udaljenost od nekoliko metara. Dje€aci su
rukama drzali drvene palice — ¢ale, koje su bile iste kao i kod igre baéeta i piriza
(slika 8.bl). Osim cala, djeCaci bi napravili i drveni piriz/firiz (slika 8.b2). Igra
se sastojala u tomu da su djeCaci trebali calama prebacivati piriz/firiz jedan do
drugoga, ali tako da on prelazi preko iskopane rupe na sredini. Ako u nekog od
djecaka piriz propane u rupacu, on je izgubio 1 ispada iz igre. Pobjednik je onaj
tko ostane zadnji u igri.

Slika 9. Igra piriza (druga varijanta)
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Za obje varijante igre piriza postojalo je viSe naziva, kao $to su: firiz, roka,
hroka, cale, pikace, Soka, pale. MoZe se primijetiti da svi potjedu od naziva
rekvizita u igri. Osim na pagnjacima u planini, ova se igra igrala i u selu na mera-
Jjama®: Vecinom je to bilo gor’ di je jako dZamija, bila tu merajka i bilo nam §iro-
ko, tu je bilo, sabjeralo se. U tijeku igre piriza dogadale su se i tudnjave izmedu
djece. Naj€esci povod bili su namjerni udarci firizom: Bilo je tuce kol’ko hoées,
pogambaju se: onaj malo ocali onog firizom, onaj opet njega i tako.

Igra TOPICA — ovo je zajednicka igra, $to znadi da su u njoj sudjelovali i
djecaci i djevojtice (slika 10). Mjesto za igru uvijek je moralo biti neki zagradeni
dio zemljista, kao npr. zagradeno dvoridte ili avlija. Ako su djeca ovo igrala kod
marve, ona bi zabiljeZila granicu na zemlji preko koje igradi nisu smjeli prelaziti.
Za ovu se igru pravila i manja lopta, i to od kravije dlake. Djeca su je skupljala
s krava tako §to bi pokvasila ruke i mokrim rukama dodirivala krave, tako da bi
na dlanovima ostajale dlake.

Stika 10. Igra topiéa

#  Meraja/merajka - ugodno goletno zemljiste; biée istog postanja, kojega je i rijed mera (Rjecnik
hirvatskog ili srpskog jezika, Dio V1, 1904.-1910.: 604). Mera — opéinska zemlja; u Bosni i Her-
cegovini zajedni¢ka seoska ili plemenska zemlja; sve seosko zemljite koje nije obraslo §umom
1 nije obradeno, zove se mera (Rfecnik hrvatskog ili srpskog jezika, Dio V1, 1904.-1910.: 603),
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Drugi je nadin bio da se ide za stokom kroz $umu i pokraj Zivica, i onda se
skuplja dlaka s grana i Zivica koja je otpala s nje. Tu dlaku djeca su skupljala na
jedno mijesto i otogarce oblikovala manju kuglu koja je sluZila kao lopta (slika
10.a). U sludaju kada nije bilo lopte od dlaka, pocesto se uzimao stari komad
odjeée il’ njeko Salde koje bi se smotalo u obliku lopte i njime bi se gadalo (slika
10.b). U igri topica, koja je bila grupna, jedno je dijete imalo zadatak da ganja
ostalu djecu i da nekoga od njih pogodi loptom napravljenom od kravijih dlaka.
Igraci su nastojali da ne budu pogodeni, ali u bjeZanju nisu smjeli napustiti ogra-
deni dio zemljista. Onaj tko bi bio pogoden, morao bi ganjat ostale, pa ko koga
ofine.

Druga varijanta igre fopica: djeca se uhvate za ruke u kolo, a u sredini je
jedno dijete koje loptom od govede dlake pogada neko od djece u kolu. Ako ga
pogodi, zamjenjuju se uloge. I curice i muski su se zajedno igrali, narocito coba-
ni. I kod kuéa se igrala manja djeca istih tih igara.

Igra ZMIRKE zajednitka je grupna igra. I ona je imala nekoliko varijanti. U
prvoj se djetetu zaveZu odi i ono pipajuci rukama po ostaloj djeci pogada tko je
tko, tj. pogada imena ostale djece. :

Slika 11. Igra Zmirke
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U drugoj varijanti Zmirke igralo se tako da svi mi movamo zavezat odi da ne
vidimo ku’ ée se ono jedno ofic i sakrit. Poslije se odveZu odi i traZi se ono jedno
Sto se sakrilo od svih. Dakle, samo ono jedno se sakrije i, ovi, sad svi idemo da
trazimo | moramo na¢. Ako nitko ne pronade dijete koje se skrilo i ako ono prije
doleti node na skup, leti, da izvinete, da pljune, a ako oni ne dodu, ono je pobi-
Jedilo i ponovno se skriva. A nekada se zna sakrit, pa ne meres naé nikako. Kad
se u nas Cvija sakrila pod udZerom pa zaspala, a nju traze od osam sati do deset.
A curca zaspala, oni traZe, al’ nema nide. A oni pocese vikat nas djecu: ,, Nema
Cvije nide! ", a ona zaspala gor pod udZerom™. A nas igralo se kol’ko Bog hoées,
okupi se to dosta djece i igra se Zmirke. I sad nema Cvije. Kako nema?! Ona se
krila i udZera bila velika, a ona se sakrila pod udierom i zaspala.

Treéa varijanta Zmire (slika 12) bila je da se veéi broj djece skriva, a da samo
jedno traZi djecu koja su se skrila. Mjesto s kojeg je dijete kretalo u potragu zvalo
se skup. Cilj djece koja su se krila bio je da ne budu pronadena i da prije onoga
koii trazi dolete na skup. Svi koji uspiju dotr€ati na otaj skup moraju pljunuti za
sebe i zanjek za koga hoée, a za koga nije pljunuto, on je poraZen, a nikad ne
pljunes za sve. Oni koje dijete §to traZi pronade ili onaj za koga nitko nije pljuno
na skupu u sljedeCem krugu mora traZiti.

Slika 12, Igra Zmirke (treéa varijanta)

© Hud¥era/udZera (ar) — sporedna soba uz kuhinju koja sluZi kao spremnica (Skaljié 1989.: 335).
U besanskim selima hudZera je posebna zgrada u avliji {dvori§tu) u blizini kuée koja je sluZila
kao spremnica. Najéeiée je gradena od drveta.
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Igre koje su opisane imale su svoja pravila i organizaciju. Osim njih, postojale
su i odredene djedje aktivnosti koje nisu imale svoja pravila niti su podrazumije-
vale broj igra&a koji je nuzan. Od ovih aktivnosti, izdvojit ¢emo one koje smo kod
na$ih kazivada nagli kao najéeice, a to su: igranje beba, ljuljanje na kladi i dasci.

Igranje beba bilo je iskljuéivo vezano za djevojice. Cesto su djevojéice u
medusobnom druZenju u prvim desetljeéima XX. stoljeéa pravile sebi od blata
bebe i besike i metnu susi se na suncu ko djeca. Nedto poslije, pedesetih godina,
djevojdice su pravile bebe i od starih krpa: Saberi krpica pa savijaj pocekotine,
pa napravi sebi bebu i onda jedna drugoj idemo. Porodila se, kobajagi, pa vices:
., Porodila mi se kuma, pa joj idem.” Pravljenje beba bilo je prisutno kod djece
u sve tri etnitke skupine, ali je kod bosnjacke djece u prvim desetlje¢ima XX.
stoljeéa ono bilo manje izraZeno, jerbo fo je hodza kritikov'o. Mi pravimo bebe
sebi na ruke i dode hodza vode u nas i kaZe meni: ,, Nemoj to pravit." A ja pitam:
Sto, hodsa?“ ,,Pa valja ti na onom svijetu dusu stvorit.” Mi videmo: ,,Necemo
vise, hodéa.” On kaZe nama vako: ,, Ti si napravila od krpa insana, a nema duse,
a valja mu stvorit dusu na onom svijetu.”

Shika 13. Igranje beba

Uz igranje piriza, djeca su na merajama Sesto doviadila kaku kladu i na nju
stavljala dasku u obliku klackalice: Metnemo kladu i dasku metnemo na kladu i
skacemo ono vam — ono vam, skacu gor’ u nebo.

U vremenu kada su djeca ulazila u period adolescencije i kada su uzimali
Cetrnestu — petnestu godinu podinju se¢ javljati i neke nove aktivnosti u tijeku
noéi, koje su posebno karakteristi¢ne bile za musku djecu. One su se odnosile na
kradu“ voéa, jahanje konja i sanjkanje na saonama volujskim: Kad se smrkne,
mora$ pitat roditelja oéel’ ti dozvolit da proseta$. Ko onda nije bilo televizora,
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Slika 14. Ljuljanje na kladi i dasci

: izf;mﬁﬁ?ﬁ"&

radiona pa da slusas, nego izademo mi obalasi, $to se kaze, éakijasi, pa se éera-
mo po putu. Pa ujesen, kad rode §ljive, ima Sljiva u svome, a mi se saberemo pa
odosmo u tude basée, sljive. Pa prije narod dri'o konje, pa mi pojasimo konje,
cifelu no¢ jaSemo konje. A kad je zimi, uzmemo saone volujske i onda se spuste
skroz nadnu sela i dol’ ostavimo saone, ne mogu se izvué ozdol. Svasta se radilo.
Kad u nas neko se Zeni, kaze., Eno, neko se Zeni", pa izademo mi vako obalasi,
neki mladarija i priprijecimo put, zagradimo, samo pusti§ miadoZenju kao mom-
ka. U ovom Zivotnom periodu &esto su djeca znala i na svoj nadin obiljeZavati
vjerske blagdane: 4 kad bude u'¢i BoZica, niko nista nije im'o da se veseli, onda
mi uzmemo karabita [ one kutije, zna$ one dZezve. I da izvines, probijemo one
kutije i stavimo karabita, pa kad ono pukne, opali, pa ode gor’ ona diezva pitaj
Boga dokle. A pogledaj sad. Nova godina kad je kud god se okrenes vatra krese,
a prije nije bilo, djeci daj §ta bilo da se zabavijaju.

Kratak osvrt

Bez obzira na to $to igre nisu bile zasebne aktivnosti djece nego sastavni
dijelovi njithovih radnih obveza, odluéili smo njima posvetiti ovaj rad, s obzirom
na to da tradicionalne djecje igre zauzimaju jedno od najznaéajnijih mjesta u et-
nopedagoskom proucavanju odgoja u domeni tradicijske kulture.

Sve su igre koje smo opisali, kao popratna aktivnost svakodnevnih radnih
obveza djece, bile osnovni sadrzaj sekundarne socijalizacije. Pritom su dineri
(vi8njaci), kao agens, imali veliki utjecaj na razvoj i uspostavljanje socijalnih
relacija i kontakata.
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Summary: Traditional children’s games occupy one of the most significant places in the
ethno pedagogical study of education in the domain of traditional culture. Games in folk
pedagogy have introduced the essence of folk customs to children, and have helped to ac-
hieve adjustment in behavior according to the established rules. Games have comprised
the basic content of youths secondary socialization. The work gives ethno pedagogical
descriptions of the traditional children’s games collected within a field research on the
area of several settlements on the mountain of Majevica in the North-East Bosnia. The
games described in this work are: the “reska”, the “itaraka”, the game of stones, the
game of cannons, the game of houses, the game of whirligig, the game of "bace”, the
game of “piriz”, the hide-and-seek game, and the game of babies.

Key words: traditional education, traditional games, the mountain of Majevica, the "tre-
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