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MOTIVACIJSKI POSTUPCI U NASTAVI LEKTIRE!

Ivana BLAZEVIC

Sazetak: Lektira je specifican nastavni sat koji, osim Sto zahtijeva izvrSavanje
odredenih obrazovnih zadaca, s posebnom paznjom treba pristupiti odgojnim i
funkcionalnim ciljevima. Pred nastavnike se postavljaju novi zadaci kojima se ne
treba nuzno pristupiti s dozom opterecenja, osobito ako se uzme u obzir da je sat
lektire po svojoj prirodi podlozan znatno prirodnijem obliku komunikacije nego
Sto je to slucaj na satima gramatike ili knjizevnosti gdje ucenici moraju usvojiti
i odredeni broj novih podataka. Dovoljno je dio sata obogatiti novim pristupom
ili, ukoliko lektirna obrada zahtijeva dva sata, posvetiti cijeli sat odredenoj ak-
tivnosti, ostvarujuci tako odgojene i funkcionalne zadace, a drugi sat koncentri-
rati se na heuristicki razgovor, odnosno, realizaciju obrazovnih ciljeva. Zanim-
ljivim pristupom cini se pristup metodom igre, pa iznosim nekoliko prijedloga.
Kombinacijom postojecih i suvremenijih metodickih postupaka moze se postici
zadovoljavajuci rezultat. Pri svakoj novoj metodi ne treba zanemariti smisao za
mjeru kako se opet ne bismo nasli u zacaranom krugu zasicenosti i monotonije.
Posebnu paznju potrebno je obratiti na individualnost razrednog odjela, jer, ono
Sto ovakvo istrazivanje cini zanimljivim upravo je cinjenica da ono Sto je jako
dobro prihvaceno u jednom razrednom odjelu, u drugom moze biti ismijano.

Kljuéne rije€i: sat lektire, motivacija utemeljena na igri, problemska nastava,
funkcionalne zadace, obrazovni ciljevi

UvOD

U mnostvu knjizevnih pojmova ¢iju funkciju i znacenje osnovnoskolci jos
dugo nece u potpunosti shvatititi, metodicari nastave knjizevnosti pokusavaju
pronaci nove puteve.Ve¢ je uoceno da je moderna civilizacija sumrak kulture za-
snovane na pisanoj rijeci (Kermek-Sredanovi¢, 1991, 56), ali kao da ta opasnost
svakim danom sve vi$e prijeti i upozorava na potrebu za iznalazenjem novih pris-

! Rad je nastao na prijedlog i uz suradnju s dr. sc. Ivanom Boskovi¢em, a potaknut je razli¢itim
odnosom ucenika ( a dijelom je primjenjiv i na studente) prema lektirnim obvezama.

91



I. Blazevi¢: Motivacijski postupci... Sk. vjesn. 56 (2007.), 1-2, 91-100

tupa. Zlouporaba medija omogucila je novim nara$tajima uspje$no prikrivanje
vlastitog nerada pa nastavnik, i kad se naoruza iscrpnim provjerama procitanosti,
ne moze u potpunosti biti siguran je li u¢enicki odgovor rezultat ¢itanja knjizevnog
djela ili njegove “internetske” inacice.

Kultura utemeljena na pismu, pa dakle i na citanju — superiorna je svakom
drugom obliku civilizacije (Tezak, 1996, 67).

Citajuéi, uéenik prolazi kroz razli¢ite &italacke tehnike (logicko, interpreta-
tivno, usmjereno Citanje) (Tezak, 1996, 68). Nesto iscrpniji popis Citalackih faza
nudi D. Rosandi¢. On razlikuje:

- vodeno Citanje (Citanje s jasno postavljenim zada¢ama), Citanje sa zapisiv-
anjem

- kriticko citanje, objasnjavaju¢i ga kao sposobnost proizvodenja ideja,
vrednovanja ideja s estetskog, moralnog i drustvenog gledista

- spoznajno Citanje, oslanjajuc¢i se na Croceovu podjelu na intuitivnu i
logicku spoznaju

- denotativno i konotativno ¢itanje tj. razumijevanje doslovnog i prenesenog
znacenja

- imaginativno Citanje koje ukljucuje sposobnost zamisljanja i oblikuje fan-
tazijsko misljenje, dijele¢i ga dalje na, primjerice, scensko Citanje (sposobnost
zamisljanja scenskog prostora) (Rosandi¢, 2005, 186).

Ovakva klasifikacija pomaze nastavnicima pri analizi lektirnog djela, iako je
gotovo je nemoguce utvrditi koja je faza klju¢na jer dobro ¢itanje obuhvaca vise
citalackih tehnika istovremeno.

Tijekom osnovnoskolskog obrazovanja nuzno je osposobiti uc¢enike za sa-
mostalni rad u svim nastavnim situacijama, od postavljanja svrhe, preko analize
pa do vrednovanja postignutih rezultata, $to je najvisi oblik samostalnosti koji
se formira postupno, od laksih i jednostavnijih zadataka ka sloZenijima (Luci¢-
Mumlek, 2002, 34). Sat lektire, leZernosc¢u i prividnom neobaveznoséu (pod po-
jmom lezerno ne podrazumijevam sate koji se svode na bespotrebnu diskusiju,
ve¢ u vidu diskusije prolaze unaprijed postavljene ciljeve) ¢ini se najplodnijim
tlom za takva razmatranja.

Sto su zapravo ciljevi sata obrade lektire? Vise negoli obrazovne, lektira bi
za svoj cilj prije svega trebala postaviti odgojne i funkcionalne ciljeve: nauciti
ucenika ¢itati, uvesti ga u svijet djela, razvijati sposobnost estetskog dozivljavanja
1 osposobljavanja za logicko zivotno razmisljanje. KnjiZevnost cini dio Zivota i
objasnjavanje knjizevnih djela nema svog smisla ako ne pridonosi upravo razumi-
Jjevanju knjizevnoih djela na onaj nacin na koji to traZi vrijeme u kojem Zivimo. U
knjizevnim djelima sadrzano je iskustvo pojedinca, naroda i covjecanstva, iskust-
vo koje nije bilo moguce izreci ni sacuvati, drugacije nego sto je to ucinila upravo
knjizevnost. Analiza knjizevnog djela mora zato uvijek biti i analiza tog iskustva,
ona treba biti i doprinos razumijevanju Zivota i svijeta (Solar, 1994, 65).
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Da bismo odredeno iskustvo prenijeli, potrebno je pobuditi interes ucenika.
Iskustvo ¢esto pokazuje da upravo tu tesko uspijevamo §to nas nerijetko navodi
da se katkad osje¢camo nekompetentno i bespomocno pred mladim ljudima koji
sve viSe bjeze od knjige. Razbijmo odmabh iluziju da je sva lektirna djela moguce
uciniti zanimljivima i dostupnima. Odredeni otklon uvijek ¢e postojati. Ipak,
kako zadovoljiti afinitete ve¢ine mladahnih Citatelja? Kako pronaé¢i magi¢nu for-
mulu koja ¢e putem lektire potaknuti mladog ¢ovjeka na nova istrazivanja svijeta
knjige?

Rjesenje dugotrajnog problema sadrzano je u Rosandicevoj postavci o
potrebi izbjegavanja tradicionalne nastave knjizevnosti tj. analize temeljene na
prepricavanju ili iznalaZenju ukrasa piscevog izraza, a uvodenja nestereotipne
nastave — njegovanjem kritickog i stvaralackog misljenja s ciljem razvijanjem
stvaralackog citatelja koji ¢e znati razlikovati estetsko od neestetskog (Rosandié,
2005, 213, 425). Na slican nacin problem je definirao i Russel ustvrdivsi da je
nedostatak modernog obrazovanja njegovo prejako usmjeravanje na stjecanje
znanja, a premalo na prosirenje misli i srca. (Lu¢i¢-Mumlek, 2002, 43).

Danasnji narastaji sve manje podlijezu nametnutom moraliziranju i imaju
pravo. Time nam daju posla, traZeé¢i neprestano nove pristupe. Skola vise ne smije
odgajati rijecima bez pokrica, onima koje su utemeljene na prihvacenom moralu,
ali ne i u stvarnosti, ali mora ucijepiti ucenicima ljubav prema materinskom jezi-
ku i Zelju za primjenom postignutih znanja i umijeca. (Tezak, 1996, 26).

Da u lektirnim obradama nedostaje suvremenih pristupa kojima bi se na za-
vec da je otpor uéenika tesko izbjec¢i. Pokusajmo ga onda barem smanjiti. Mozda
bi, stoga, prvi korak trebao biti ispitivanje ucenic¢kih interesa, vodeéi pri tom
racuna da se ostane u krugu knizevnih djela reprezentativne vrijednosti, kojima
¢emo moci ostvariti ciljevi lektirnog ¢itanja. Mira Keremek-Sredanovic istrazivala
je interese osnovno$kolaca. Njeni zakljucci, iako se odnose na generacije koje su
u klupama sjedile prije 20-ak godina, bliski su i danasnjim generacijama. Dob
uzima kao primarni ¢imbenik koji utjece na interes ucenika, spol i socijalno pori-
jeklo sekundarne su komponente, dok sredinu smatra irelevantnim ¢imbenikom.
Ve¢ u 6. razredu ucenici postaju kritiéniji, traZze suvremenija djela; poezija, nar-
odno stvaralastvo, mitologija manje su im privlac¢ni. (Kermek-Sredanovié, 1991,
56,58). Praksa doista pokazuje da jest tako. Svojom simbolikom, kompliciranim
nazivima mitologija stvara teSkoce i srednjoSkolcima, iako, ako se u prvi plan
stavi avanturisticki moment, borbe, sukobi, ona moze biti vrlo privla¢na.

Do gotovo identi¢nih rezultata dosla su i suvremena istrazivanja. Ve¢ prva
¢italackaiskustvarazvijaju zanimanje za dinamiéne, akcijske knjizevnoumjetnicke
tekstove utemeljene na smjenjivanju prepoznatljivih dogadaja (1. i 2. raz.). U
3. 1 4. razredu ucenici su osposobljeni za potpuniju karakterizaciju likova, za
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uocavanje jezi¢nih sredstava, za shvacanje jednostavnih uzro¢no — posljedi¢nih
veza. U 9. godini jaCa interes za fantasti¢no, da bi u 10. bio zamijenjen potrebom
za Citanjem avanturistickih romana. (Lu¢i¢-Mumlek, 2002, 43). Interesi se mogu
istraziti pomno pripremljenom anketom, krenuvsi od najjednostavnijih pitanja pa
do citata iz pojedinih djela.

Osim poznavanja opc¢ih karakteristika dobi s kojom radi, ucitelj nuzno mora
poznavati kako pojedince, tako i razrednu zajednicu, te prema tome unositi male
(ali niposto nebitne) promjene u iste metodicke obrasce.

VAZNOST MOTIVACIJE

Bez obzira na to Sto smo otkrili predmet ucenic¢kog interesa, to otkri¢e tek
je prvi korak prema cilju. Smatram da je u lektirnoj obradi motivacija vrlo bitan
korak i vazan poticaj za daljnje Citanje. Ako ucenika naviknemo da je sat lektire
uvijek nesto novo i drugacije, dat ¢emo si posla, ali ¢e vrlo vjerojatno nakon
nekog vremena sami ucenici preuzimati dio posla i sami se hvatajuéi u kostac s
iznalaZzenjem novih pristupa. Ako smo dovoljno zanimljivi, onda je za ocekivati
da ¢e se potruditi procitati djelo kako bi mogli biti aktivni dio procesa.

Rosandi¢ jedan cijeli sat posvecuje motivaciji i pripremi za obradu lek-
tirnog djela. Cilj sata je pobuditi zanimanje za Citanje djela, pripremiti ucenike
za recepciju, za vodenje biljezaka u dnevniku ¢itanja, a ostvaruje se putem tele-
vizijskih ili radijskih emisija, putem interneta, ¢itanjem motiviraju¢eg odlomka
iz djela, autorskih komentara, izjava Citatelja o djelu i sl. (Rosandi¢, 2005, 115).
Nazalost, nastavni plan i program c¢esto nas vremenski ograni¢ava pa smo cesée
u situaciji da ne mozemo cijeli sat posvetiti motivaciji, negoli obratno. Medutim,
Rosandi¢eve predloske mozemo parcijalno iskoristiti pri izradi ankete za ispiti-
vanju ucenickih intersa.

Postoje uhodani i hvalevrijedni motivacijski postupci, ali nuzno ih je mijen-
jati, isklju¢ivo zbog odrednice — uhodan. Vrijeme nepovratno tece i, iako bitne
stvari ostaju konstanta, nikako se ne smiju zanemariti, koliko god paradoksal-
no zvucalo, promjene koje se neprimjetno provlace kroz konstantu. Kroz takve
promjene prolazi dana$nje dijete i danasnji mladi covjek. Mozda razlike u potre-
bama djece nekad i danas i nisu toliko velike koliko je velika potreba drugacijeg
pristupa koji mladi ljudi zahtijevaju od svojih nastavnika. Dostupnosc¢u velikog
broja informacija, rusi se nekadasnja misterioznost nastavnicke uloge i djeca
traze osuvremenjeni odnos Skole prema njima. Ova odrednica svojevrsno je
polaziste u metodickom pristupu bilo kojem obliku nastave. Budu¢i da sat lektire
ima specifi¢ne odgojene odrednice, ovdje je jos bitniji nego li, primjerice, u nas-
tavi gramatike.

Ve¢ dobro poznati motivacijski postupci nisu nuzno losi. Pod sintagmom
"ve¢ dobro poznati ” mislim na heuristicki razgovor, odnosno pitanja sljedeceg
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tipa: Je li ti se knjiga svidjela? Zasto? Koji ti je ulomak najdrazi? S kojim bi se
likom poistovjetio? 1 sl. Takav postupak je nuzan, ali smatram da je nuzno da i
istaknutija je opreka sa starim, a time i saznanje da poznate, op¢epriznate metode
nerijetko rezultiraju najpotpunijim znanjima. No, postavlja se pitanje kakva su
usvojena znanja: odgovaraju li doista prethodno navedenim zahtjevima o razu-
mijevanju i primjeni ili su to prvenstveno €injeni¢na znanja bez bitnog razumi-
jevanja naucenog? Mozda bi neki novi postupci rezultirali boljim rezultatima na
podrucju djecje kreativnosti i samostalnog rada, a to je, poznato je, odrednica
koja je Cesto zanemarena.

Ono §to mi se ucinilo zanimljivim djeci je motivacija utemeljena na igri.
Iznijet ¢u, stoga, nekoliko prijedloga koji, €ini mi se, mogu uciniti lektirni sat
nesto drugacijim, a, samim time, nadam se, intrigirati dijete, potaknuti ga da bez
goréine posegne za lektirom.

MOTIVACIJA UTEMELJENA NA IGRI ZA OBRADU LEKTIRE U
NIZIM RAZREDIMA PREDMETNE NASTAVE (5. i 6. razred)

Igra se Cini jako dobrim poticajem za obradu lektirnog djela. Vazno je postiéi
zaigranost, opustenost, stvoriti natjecateljsku atmosferu, koja je, ¢ini se, u svim
razredima osnovne $kole vrlo poticajna za rad, a istovremeno imati lektirno djelo
u prvom planu.

Novijeg datuma i usmjereni na modernu nastavu prijedlozi su File§ Gor-
dane. Oni su vrlo jednostavni i poticajni, variraju od poznatih motivacijskih
primjera (Bitka kod Bistrice Lesne) do zahtjevnijih koji traze aktivnu ucenicku
kreativnost.

Igra pantomime moze biti vrlo poticajna za ucenike jer moraju reagirati
efektno u vrlo kratkom roku, kao $to i grupni projekt obrade lirske pjesme, gdje
svaka grupa ima svoj dio kolaca (interpretativno ¢itanje, idejni svijet, stilska anal-
iza...) moze biti vrlo mastovito izveden. PoZeljno je da se povremeno pribjegne
ovim metodama, vodeci racuna o tome da to ne bude precesto jer nerijetko dolazi
do zasicenja.

Metodicki prirucnik za ¢itanku 5. razreda Dveri rijeci, izdavacke kucée Profil
nudi zanimljivu sintezu nakon obrade Matosevog ulomka Na ladanju. Ucenici su
povezani u viak, stoje jedan iza drugoga drze¢i jedan drugome ruke na ramenima.
Rukama izvode pokrete koji ¢e predstavljati faze rada u polju: duboko oranje-
Sakom prelaze preko leda, usitnjavanje-lagano udaraju rubom Sake po ledima i
sl. (Babi¢, Golem, Jelgi¢, 2006, 108). Cinilo se vrlo zanimljivim, iako je, u mom
slucaju, proces okoncan bez uspjeha. Naime, poznavaju¢i medusobne odnose u
razredu, medusobne antagonizme i simpatije, pokusala sam ucenike raspored-
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iti na na¢in da u fiziCkom kontaktu budu oni koji su posvadani ili oni koji se
medusobno simpatiziraju; nakon Cega je nastala opéa pobuna i graja koja me
(mozda ne u skladu s HNOS-om) natjerala da reagiram metodom nagrade i ka-
zne, pa je igra prekinuta. Savjetujem, stoga, da se, koliko je god moguce, slijede
“pravila” ucenika. Ponukana izlozenim prijedlozima, pokusala sam s nekoliko
vlastitih prijedloga igre.

Pri obradi Prica iz davnine posluzila sam se puzzle primjerima G. Files: na
komadice papira piSu se rijeci iz prepoznatljivih ulomaka; ucenici trebaju sloziti
rijeci tako da dobiju recenice i prepoznaju kojoj pri¢i ulomak pripada. Potom
ulomak citaju protivni¢koj skupini ucenika koja treba odgonetnuti o kojoj je prici
rijec i pokusati je prepricati, ali ne od pocetka ve¢ od scene koju predocava zadani
ulomak. Sve skupine su bile vrlo uspjesne u izvodenju zadatka, pa nije postignuta
natjecateljska atmosfera, ali je ipak zainteresirala ucenike. Ova metoda pokazala
se kao dobra provjera pro€itanosti. Uenicima je bila zabavna i u potpunosti je ot-
klonila strah prisutan pri klasi¢noj metodi propitkivanja detalja s jasno vidljivim
ciljem provjeravanja.

Sli¢nu metodu moguce je primijeniti u lektirnoj obradi romana.

Vecina dje¢jih romana obiluje dramskim situacijama, pustolovnim obrati-
ma, a takve situacije nude dosta mogucnosti. Kao primjer uzmim Junake Pav-
love ulice. Metoda razvija sposobnost brzog snalazenja, zajedniStvo, empatijsku
sposobnost uzivljavanja u situacije koje prozivljavaju likovi, a ujedno djeluje
meditativno i opustajuce. Ucenici se postavljaju u krug zbog doCaravanja intim-
nije atmosfere i zatvaraju oéi. Citaju im se odredeni ulomci, a njihov zadatak je
zvukovno predociti zadani ulomak. Dozvoljeno je sluziti se svim neverbalnim
metodama (uporabom svih tjelesnih moguénosti osim glasa). Odabrani ulomak
nosi odredenu dramsku ili emocionalnu dimenziju. Primjerice, ¢ita im se ulo-
mak borbe dviju druzina. Prvi u¢enik u nizu odabire kretnju kojom ¢e docarati
dinami¢nost i opasnost pro¢itane situacije (npr. udaranje nogama u pod). Ostali,
jedan po jedan, slijede njegov postupak. Bitno je da novi zvuk ne preuzimaju
svi ucenici odjednom, ve¢ jedan po jedan, onim redom kojim sjede (ili stoje) u
krugu. Sljede¢i ulomak prikazuje situaciju drugacijeg emocionalnog naboja, npr.
Nemecekovu smrt. U€enici moraju promijeniti zvuk u skladu s novom situaci-
jom. Sada, dakle, ne¢e lupati nogama o pod, nego ¢e, primjerice, tiho pucketati
prstima. Svaki novi zvuk osmisljava sljede¢i ucenik u krugu, ali na nac¢in da svaki
sljede¢i ucenik zadrzava zvuk koji je predocavao prethodni ulomak sve dok ne
dode njegov red. Tek kada Cuje da je ucenik do njega preuzeo novi zvuk, napusta
stari i pereuzima novi, koji na isti nacin preuzima sljedec¢i ucenik. Krece se s

.....
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tenzitet varira ponovnim uvodenjem Zivahnih ulomaka da bi se za kraj odabrali
ulomci najmanjeg intenziteta. Time 1 pokreti ucenika postaju tisi, a u trenutku
potpune opustenosti ucenici otvaraju oci.

Ako postoji zvucni predlozak ulomaka lektirnog djela moguce se posluziti mod-

elom klasicne i Cesto omiljenom igre glazbenih stolica. Ukoliko nema zvucnog
predloska, nastavnik ili netko od ucenika moze citati tekst $to je mozda i bolji
postupak s obzirom na to da je ucenik u direktnom kontaktu s tekstom, da vjezba
interpretativno Citati, izrazavati osjecaje, ponasati se pred auditorijem.
Ucenici lagano Setaju razredom slusajuéi zvu¢nu izvedbu odredenog lektirnog
ulomka. U trenutku kada nastavnik prekine zvu¢nu izvedbu, ucenici zauzimaju
mjesta na stolicama koje su smjeStene na sredini uc¢ionice. Manji je broj stoli-
ca negoli ucenika tako da odredeni broj ostaje bez mjesta i time ispada iz igre.
Oni kojima uspije ostati u igri moraju opravdati ostanak i to tako da nastave s
prepricavanjem ulomka tamo gdje je zvucna izvedba prekinuta. Ulomak uvijek
prepri¢ava drugi ucenik.

Dobro se posluziti postupcima preuzetima iz medija koje djeca rado prate.
Sluze¢i se predloSkom osoba A, B, C (igra detekcije) iz kultne Kviskoteke,
posluzila sam se pri obradi Koka u Parizu, a postupak je prilagodljiv bilo ko-
jem lektimom djelu. Namjera mi je bila posvetiti igri tre¢inu sata, no, zelja svih
da se nadu u ulozi, naveo me da cijeli sat posvetim igri. S ciljem da se izbjeg-
nu nepredvidene okolnosti, bilo bi dobro prethodno pripremiti u¢enike za ovaj
postupak pripremom predloska pitanja koja ¢e pomnije razraditi kod kuce. Ja sam
Ratko Mili¢ zvani Koko, putnik u Pariz, bila je prva uloga. Samo je jedan uc¢enik
Koko. Ucenici postavljaju pitanja koja ¢e im pomoci da otkriju tko je Koko.
Postupak je i dobar test procCitanosti. U¢enici svojim pitanjima (ili odgovorima,
ukoliko su u ulozi osobe a, b, ¢) ukazuju na Citalacke faze kroz koje su prolazili,
otkrivaju dio svoje osobnosti, pokazuju jesu li vodili biljeske, koliko su se kon-
centrirali na zapazanje detalja, a istovremeno oslobodeni straha od ocjenjivanja
1 provjeravanja. Sli¢no tome, vrlo poticajan postupak je omoguéiti u¢enicima da
jedno drugome postavljaju pitanja. Vodeni zeljom da protivnik teSko dode do
odgovora, Cesto posezu za detaljima iz procitanog djela pa je to koristan test
procitanosti i samom nastavniku.

Uhodanom nacinu rad moze se pobjeci i promjenom ustaljenih zadataka za
samostalni rad ucenika kod kuée. Umjesto odredivanja teme, pouke, analize
likova ucenicima se mogu postaviti jednostavna pitanja koja ¢e ih potaknuti na
otkrivanje zanimljivih detalja. (pr. Koko u Parizu: Kako su Koko i Zlatko umak-
li otmi¢arima?, Sto je bilo nakon Kokovog sna? Dovrsi pri¢u!) Osobito je to
moguce ostvariti pri obradi avanturistickih romana, s obiljem napetosti napetosti,
ali je izvedivo pri obradi bilo kojeg lektirnog djela.
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"IGRA” U VISIM RAZREDIMA PREDMETNE NASTAVE (7. i 8. razred)

Ucenicima sedmih i osmih razreda pojam igre ne znaci isto §to i u¢enicima
nizih razreda predmetne nastave. Njih zanima ozbiljniji pristup. Natjecateljski
duh treba zadrzati jer ih to motivira, iako manje negoli ucenike nizih razreda.

Dobro je pripremiti im problemski sat. Dijelimo ga u tri faze: postavljanje
problema, izbor nacina rjeSavanja problema te analiza rezultata. Problemski sat
je zanimljiv jer nudi Siroki dijapazon postupaka:

Istrazivacka metoda

Metoda heuristi¢kog razgovora

Metoda rada na tekstu

Dijaloska metoda

Metoda interpretativnog Citanja (Kaji¢, 1980, 10)

Nastavnik priprema zadatke, prati rad uéenika i usmjerava ih, ali kona¢ni
rezultat produkt je njihovog, uglavnom samostalnog rada.

Pri obradi lektire Divlji konj moguce im je zadati zadatak da razmisle o pri-
jateljstvu, ljubavi i onome §to ih ko¢i u suvremenom drustvu, da metodom oluje
ideja (brain storming) napiSu vlastita promisljanja o zadanoj temi, da, sluzeci se
internetom i drugim izvorima, pronadu promisljanja poznatih osoba ili njihovih
uzora o istim temama (rad kod kuée). Nakon analize djela, ponukani zakonom
divljine i gospodarevim zakonom iz procitanog djela, ucenici na temelju priku-
pljenih podataka mogu krenuti u izradu vlastitog projekta: zakon razreda, zakon
prijateljstva, zakon ljubavi. Projekt moze biti predstavljen plakatom, stripom,
ske¢om ili dramskom improvizacijom (istrazivacka metoda, metoda rada na tek-
stu, dijaloska metoda). Vrednovanje mogu obaviti u¢enici tajnim glasovanjem ili
osoblje Skole (ako je rije¢ o plakatu, stripu i sl.).

Scenske improvizacije zanimljiv su postupak: nastavnik odabire dramski
napeti trenutak i u¢enicima podijeljenima u grupe daje 15-ak minuta da scenski
osmisle zadani predlozak ili da ga osuvremene, izmijene, prikazu u humoristi¢noj
verziji i sl. Za takvu obradu podlozni su kako suvremeni romani (npr. Grand
hotel J. Lace, osobito zbog ljubavne tematike koja je ucenicima uvijek intrig-
antna), tako i djela neprolazne vrijednosti (Romeo i Julija, bajke, basne). Dobro
je ucenicima dati potpunu slobodu u nac¢inu izvedbe pa i u odabiru ulomka, a
nastavniku ostaviti moguénost odabira u onim razrednim odjeljenjima kojima
je potreban poticaj. Ovi postupci pogodniji su za u¢enike visih razreda. Postu-
pak usporedbe lektirnog djela i filmskog predloska u veéini slucajeva dobro je
prihvaéen u problemskoj nastavi. Postupak je zanimljiv i kao primjer unutar-
predmetne korelacije — povezivanje nastave knjizevnosti, lektire, jezika, jezicnog
izrazavanja. Nastavnik izraduje nastavne listi¢e s istim pitanjima za sve grupe.
Svaka grupa izlaze rezultate, u¢enici ih medusobno vrednuju obrazlazuci vlastite
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sudove bez intervencije nastavnika. U zavr$noj fazi nastavnik upozorava na bitne
odrednice i ukljucujuéi ucenicke primjedbe, donose se zajednicki zakljucci.

Primjer nastavnog listica za obradu Romea i Julije

v JEZICNO MEDIJSKA
KNJIZEVNOST JEZIK IZRAZAVANJE KULTURA
Sto je tema drame? | Kakav je jezik Dramatiziraj Odaberi nekoliko

Karakteriziraj film- | drame? prizor po vlastitom | kadrova i prikazi
ske likove! Usporedi ga s obzi- | izboru tako da bude | ih stripom tako da
rom na film! humoristi¢an. Ko- | barem u jednom
risti se zavicajnim | isjecku stripa
govorom. upotrijebis ptic¢ju
perspektivu.

S jedne strane, igra pruza moguénost vrlo uspjesne komunikacije s u¢enikom;
s druge pak postoji opasnost od pretjerivanja i pretvaranja skolstva u odgojnu
ustanovu diletanata koji ¢e, igrajuci se, zaboraviti da je put do samoostvarenja
mukotrpan rad.

Svaka promjena dugorocan je proces i vrlo je izvjesno da struka reagira
dugo nakon primjene odredenog metodickog postupka. Stoga je dobro da, dok ga
struka ne potvrdi ili opovrgne, valorizaciju provodimo na isti na¢in na koji ¢e to
Ciniti struka, posredstvom ucenika, (s tom razlikom da oni ipak nisu reprezenta-
tivni uzorak pa ne mozemo racunati na sigurnu potvrdu valjanosti primijenjene
metode). Svi prijedlozi tu su zbog djece i za djecu, i, ako su pitanja pomno odab-
rana, njihova reakcija pouzdana je smjernica.
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MOTIVATION PROCEDURES IN THE BOOK
INTERPRETATION CLASSES

L.BLAZEVIC (Split) Sk. vjesn. 56 (2007.), 1-2

Summary: Book interpretation class is a specific teaching class which, besides
demanding a performance of certain educational assignments, should approach
to educational and functional aims with special attention. Teachers are confront-
ed with new assignments which are not to be considered as an encumbrance,
especially if we bear in mind that this type of class involves a more natural mode
of communication in comparison with grammar or literature classes that insist
on acquiring certain amount of new information. It is sufficient to enrich a part of
the class by using a new approach or, if two classes are required, to reserve one
entire class to a specific activity, which helps in accomplishing educational and
functional tasks, and to focus on conversation in another one, which helps in real-
izing educational goals. As a suggestion of this new approach I propose the game
approach that seems interesting enough. Combining the existing methods with
the more modern methodical procedures, satisfactory results can be achieved. In
order not to find oneself'in the vicious circle of saturation and monotony, a sense
of measure should not be neglected in using each of the new methods. Special at-
tention should be directed towards the individuality of the class, and what makes
this type of research interesting is the fact that something well accepted in one
class, can easily be mocked in another.

Key words: book interpretation, motivation based on games, problem —
oriented teaching, functional tasks, educational goals
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