KOMPJUTERSKA OBRADA PODATAKA IZ MUZEJSKIH ZASIRKI %

Branka Sulc

Referatom se isticu osnovni problemi kompjuter-
ske, tj. elektronicke obrade podataka u djelatno-
sti muzeja i galerija, podrucja u koje je ote-
¥an prodor dostignuéa "kibernetske revolucije®.
NaglasSava se aa je poletni korak za primjenu
elektronske obrade podataka u muzejsko-galerij-
skim ustanovama zapravo radikalno unapredijenje
rada u njima, mijenjanje neposrednih i konac¢nih
ciljeva i metoda, ca uvodjenje kompjutera bude
samo logicna preorijentacija. Niz institucija

u SR Hrvatskoj (Wacionalna i sveudilifna piblio-
teka, Muzejski dokumentacioni centar, Zavod za
kulturu SR Hrvatske, Referalni centar Sveucili-
$ta u Zagrebu i dr.) inicirao je i zahtijeva
uvodjenje nove tehnologije i u muzejsku djelat-
nost, gdje je prikupljanje i obrada podataka je-
dan od najteZih problema.

Navode se i primjeri iz primjene elektronske
obrade podataka u muzejima i galerijama SAD, Fra-
ncuske, skandinavskih zemalja, SR Njemacke,
Madjarske i dr. (numeric¢ka i nenumericka obrada
podataka, pilot-projekti, liste pitanja, des-
kriptori i 8l;).

Rad koji prethodi kompjuterskoj obradi podataka
iz muzejskih zbirki sastoji se od: sabiranja
informacija, koje se viSe ili manje nalaze u
muzejskim- katalozima i inventarima; objasnjenja
informacija pomocdu deskriptora, 3to je i prvi
korak elektronske obrade podataka; upisa opisa-
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nih informacija u kompjuter, za 3to postoje raz-
liéditi nadini za pojedine kompjuterske sisteme
i programe (upis u kartoteku, registar, indeks
idr.).

Dan je i kratak opis pripreme i obrade podataka
muzejskih zbirki u programu SELGEM, generalizi-
ranom sistemu za obrédu podataka razvijenom u
Smithsonian institutu u Washingtonu (program
5to ga,je Muzejski Gokumentacioni centar dobio
na upotrebu od Smithsonian instituta, a &ije

je uvodjenje povjerio SveuéilisSnom ra&unskom
centru u Zagrebu). Postavljanje cjelovitog
sistema dokumentacije muzejskih zbirki preduvjet
Je za stvaranje bkoljih mogucé¢nosti informiranja
na jugoslavenskom a zatim i na medjunarodnom
planu. Predlae se, nadalje, provodjenje krat-
kog kursa za muzejske radnike pri jednom od
elektronskih centara (Sveucilisni raéunski
centar ili Multimedijalni centar u Zagrebu),

na kome bi se stekli osnovni pojmovi o na&inu
rada za elektronsku obradu podataka.

ELECTRONIC DATA ANALYSIS OF MUSEUM COLLECTIONS

Branka Sulc

The essential problems of electronic data pro-
cessing in the computerization of museums and
galleries are emphasized in the present report.
Problems arising in these fields of work are
difficult to computerize. The first step towards
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the application of electronic data analysis in
museum and gallery institutions is a radical
improvement of direct and final methods, so that
the application of computers is a logical ori-

entation.

Several institutions in the S.R. of Croatia
(National and University Library - Nacionalna i
sveudilidna biblioteka, Museum Documentation
Centre - Muzejski dokumentacioni centar, Insti-
tute for Culture of the S.R. of Croatia -

Zavod za kulturu SR Hrvatske, and the Reference
Centre of Zagreb University - Referalni centar
Sveudili&ta u Zagrebu) have initiated and appli-
ed a new technology in museums where data colle-
cting and processing constitute very difficult
problems.

More than this has been stated about the appli-
cation of computer data analysis in the museums
and galleries of the United States, France,
Scandinavian countries, West Germany, Hungary

etc. (numerical and non-numerical data processing,
pilot projects, list questionnaires, descrip-

tors etec.).

Work preceding the data processing of museum
collections consists in collecting information
which may be found in museum catalogues and
inventories. As a first step in electronic data
analysis the work consists in interpreting
information by using descriptors, and in feeding
the computer with described information that
differe from one computer system to another
(listing inventory, register, index).

There is a brief description of museum collec-
tion data feeding and processing according to
the SELGEM- programme (generalized system of
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data processing developed at the Smithsonian
institution in Washington, D.C.), which has
been introduced to the University Computer
Centre in Zagreb (Sveu¢ili$ni racdunski centar

u Zagrebu).

The establishment of a complete documentation
system for the museum collections will supply
us with more information on the subject in

Yugoslavia and abroad.

A short-term course for the museum staffs could
well be organized ‘at one of the Electronic

l".'l

rentres (University Centre in Zagreb - Sveudi-
1li&ni centar u Zagrebu), so that they might
acquire some basic knowledge of electronic data

processing.

&

Predavanje odrZano u okviru ciklusa nredavanija i
savjetovania na nostdinlomskom studiiu biblio-
tekarstva, dokumentaciije i informacionih znanosti

- smijer muzeoloaija u Zaqgrebu, svibnija 1976. codine
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KOMPJUTERSKA OBRADA PODATAKA IZ MUZEJSKIH ZBIRKI

Branka Sulc

UDC 069.5:681.3:002.66
IcoM (133; 138.8; 55.3)

Muzeji se danas moraju postaviti prema proSirenim
zahtjevima za informacijama i suvremenom dokumen-
tacijom, S$to je izvedivo viSestrukom primjenom mo-
derne tehnologije a posebno elektronskom obradom
podataka.

Kibernetska revoluciija, koja je po svom karakteru
univerzalna u podru&jima rada u koje je oteZan
prodor njenih dostignuca, prije svega informatike
i dokumentacije, postat ¢e ko&nica modernizaciije
na ostalim podru&jima.

O korisnosti elektronske obrade podataka (EOP), do-
kumentacije objekata, za muzejski rad i napose za
znanstvena istraZivanja i ukupnu znanost, postoji
sigurno pozitivna bilanca. Treba navesti i to da

e dokumentacija o muzejsko-galerijskim eksponatima
biti automatski i ukupan popis, inventar, umjetnic-
kih djela i kulturnih dobara i u javnom i u privat-
nom vlasniétvu, da ¢e se moc¢i upotrebljavati pri
identifikaciji ukradenih eksponata. U daljnjem una-
predjenju moguéeg upotrebljavanja kompjutera treba
posvetiti paZnju i vecoj efikasnosti rada u muzeij-
skim arhivima. Danas se u brojnim muzejima arhiva &uva
sredjuje na nacin koji ne zadovoljava. Postupak je
spor, skup i optereden, a nema nikakovog razloga da
kompjuterizacija ne bude provedena i u arhivama.
Po3to su podaci jednom sredjeni tako da se mogu u-
potrijebiti.za elektronsku obradu, oni se mogu ana-
lizirati i na viSe na&ina, moZe se dati pregled

svih muzejskih podataka o fundusima 2zbirki, mogu se
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obavljati zadaci kao 3to su valoriziranije, selekcio-
niranje, kompariranje i sl., ¥to sve omoguéuje do-
bivanje vrlo korisnih i brzih informacija.

U svijetu je kompjuterska obrada podataka u muzejima,
naroZito u SAD, SR Njemadkoj, Francuskoj, Madjarskoj,
skandinavskim zemljama pa i drugdje, veé u firokoj

primjeni.

Muzejski dokumentacioni centar u Zagrebu, u sura-

dnji s Jugoslavenskim entomolofkim druftvom, priba-
vio je od Smithsonian instituta iz Washingtona zbir-
ku kompjuterskih programa SELGEM, opéeg sistema za

obradu muzejskih podataka, i povi

Niz institucija u SR Hrvatskoj (Nacionalna i sveu&i-
lisna biblioteka, Zavod za kulturu, Referalni cen-
tar SveuliliSta u Zagrebu, Muzejski dokumentacio-
ni centar i drugi) inicirao je i zahtijeva uvodje-
nje nove tehnologije i u muzejsko-galerijsku dje-
latnost, u kojoj prikupljanje i obrada podataka &i-
ne jedan od najteZih problema. Napomenimo da je u
toku poletna faza kompjuterizacije na%e djelatno-
sti. U vezi s projektom "Utvrdjivanje elemenata za
integracione pothvate na realizaciji UNISIST-a i
NATIS-a" Referalni centar, s obzirom na svoja dugo-
godiSnja iskustva, preuzeo je koordinatorsku ulogu
u realizaciji potprojekta, kojim bi se koncipirala
u prvoj fazi kompjuterska mreZa informaciono-doku-
meritacionih centara i uvela automatska (elektronska)
obrada bibliote&nih podataka. Krajnji je cid)) pot—.
projekta, u kojemu d&e sudjelovati i navedene iﬂsti-
tucije, stvaranje modela mreZe INDOK centara (spe-
cijalnih biblioteka, arhiva, muzeja i dokumentaci-
onih centara) koji se bave obradom znanstvenih do-
kumenata radi postizanja centralizirane obrade po-
dataka, kompatibilnosti podataka, uitede u sred-
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stvima i kadrovima, a prvenstveno i radi bolje efi-
kasnosti, aZurnosti i svrsishodnosti obrade znan-
sﬁvenih podataka te povezivanja s fondovima ostalih
INDOK centara u Jugoslaviji i uklju€ivanja u svijet-
sku mreZu izmjena znanstveno-tehni&kih informacija.
Dobre studije treba da otkriju sve koristi koje bi
ovaj projekt sadrZavao i njegovu cijenu, &ime bi se
stvorila baza za zdrave odluke o poduzimanju i jed-
ne Zire akcije.

Istaknimo ipak i posebno upozorenje da kompjuter ne-
e zamijeniti muzejskog radnika: oslobodit e ga sa-
mo &isto mehanickih poslova koji se sastoje u tra-
Zenju podataka potrebnih za podru&je odredjenoq
problema. Taj ée posao kompjuter obaviti brZe i
mnogo kompletnije nego bilo koji savjesﬁan suradnik.

Ali i pri takvom prikupljanju podataka kvaliteta
dobivenog rezultata zavisit €e bitno od dijaloga
izmedju stroja i &ovjeka; muzealac je onaj koji ce
podatke pripremiti za unoSenje u stroj poSto im

je izradio deskriptore, ponovo €e on morati formuli-
rati pitanja i prevoditi ih na kljuéne rijeci da

bi ih unio u stroj.

Kompjuter raspolaZe praktiékirneograniﬁenim kapacite-
tom za sabiranje podataka, konkretnih, &¢isto defi-
niranih ¢injenica, koje se mogu dobiti bezgranié&-
nom brzinom u Zeljenom slijedu i kombinaciji. Ali
kompjuter nema ma3te, on je samo stroj za elektron-
sku obradu informacija. Njegova prednost je u brzini,
to¢nosti, niskim trofkovima po jedinici obrade 1
sposobnosti direktnog komuniciranja sa ¢ovjekom i

s drugim strojevima-kompjuterima. U relaciji Zovjek-
stroj kompjuter je ovisan o primjeni numeri&kih i
alfa-numeridkih oznaka i takozvanih "meta-jezika".

Opéa podjela .elektronske obrade podataka moZe se

53



svesti na tri osnovne faze:

1. priprema podataka za uno3enje u kompjuter i &uva-
nje podataka,

2. programiranje (po&etna uputa ili naredba kompju-
teru koja se odnosi na &uvanje i paméenje poda-
taka) , ‘

3. obrada podataka (odgovor na naredbe-paméenije
dokumentaciije) .

Teinja’za savrienijom dokumentacijom i informacija-
ma u muzejskim zbirkama, s jedne strane, i sve ve-
éi razvoj kompjuﬁerske tehnologije, s druge strane,
doveli su do upotrebe sistema za obradu podataka

u muzejsko-galerijskoj djelatnosti. Prije opisa os-
novnih moguénosti upotrebe kompjutera u naSoj djela-
tnosti osvrnimo se ukratko i na opis kompjutera,
odnosno sistema koji se sastoje od niza naprava i
kompjuterske tehnologije. Kao takve njih karakteri-
ziraju; brzi porast, veliki izdaci, Siroke moguéno-
sti 1 veliki problemi. Pri tom se mora imati na

umu i to da su i informacioni sistemi jo3 u svome
podetnom razvoju. Mnogi od tih sistema razvijali su
se nezavisno. Neki su se razvijali radi koordinira-
nja s drugim sistemima, drugi sadrZe u sebi sposobnost
za koordiniranje s ostalim tekudim i novim informa-
cionim sistemima. Kompjuter je dakle dio sistema,
najceiée vrlo opSirnih, izuzmemo 1li specijalizirana
poduzeda i institucije gdje se kompjuteri nalaze u
kompletnim sastavima.

Jezgru kompjutera &ini njegova 1l o g i k a u
kojoj se obradjuju podaci, dobiveni od Zovjeka ili.
stroja, u vrlo kratkom vremenskom razmaku (1000.

dio sekunde), i moguénost paralelne i sinhrone obra-
de velikog broja podataka. Slijedi memor i j a
kompjutera u kojoj se akumuliraju podaci dobiveni od
%ovjeka ili stroja, a karakteristika joj je akumuli-
ranje mno¥tva podataka koji su prethodno prevedeni
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u elemente binarnog sistema ( O i 1,+ i - ). Poda-
ci iz muzejske ili neke druge djelatnosti moraju bi-
ti prvo kodirani i tada registrirani pomoéu: buSe-
nih kartica, bu3ene trake, na magnetskoj traci. Kom-
pjuter ih prima pisaéim strojem, teleprinterom, ko-
ji slova i znamenke pretvara istog trenutka u elek-
trine impulse. U neposrednoj blizini racunala ili
odmah oko njega nalaze se, ne uvijek, i osciloskop-
ski ekrani, TV grafi&ki setovi, ¢ita¢i slika i dr.

Ovaj opis kompjutera dan je bez pojedinosti, tek je
informacija o toj napravi. Sam rad s kompjuterom ili
uza nj uvijek je u tijesnoj vezi s napravama razli-
gitih sistema, i zapravo je uvijek ekipni. Koris-
nik mora jasno i saZeto obraditi svoje strucne po-
trebe, a programer tek tada prevodi zadatak na neki
od jezika kompjutera (Fortran, Cobol, Basic ili dr.)
i sastavlja odgovarajuéi program za tok procesa u
kompjuteru. Operator je onaj koji uz pokretanje ko-
mandi i nadziranja izdaje i produkt elektronske ob-
rade podataka (EOP) u obliku buSene vrpce, busSene
kartice, magnetske vrpce, teleprinterskog zapisa
ili crteZa. Analiticari omoguéuju korisniku brzo
dobivanje usluge.

0 vaZnosti kompjuterizacije u muzejima opZirno se
raspravljalo na brojnim sastancima veé formiranih
koordinacionih odbora za muzejske banke podataka,
posebno u SAD, Francuskoj, SR Njema&koj, skandinav-
skim zemljama i drugdje. Zakljucci i rezultati sa
tih sastanaka primjenjivi su i za naSe buducée po-
trebe. Zato citirajmo neka od pitanja: Je 1li kompju-
terizacija u muzejima prijeko potrebna s obzirom da,
ovisno o veliéini, stanju i promjenljivosti svaka
zbirka moZe biti obradjena i bez kompjutera ako su
informaciijske sposobnosti i moguénosti takve da
dostiZu razinu kompjutera? Koristeéi se tradicio-

nalnim metodama pri tekuéoj stopi porasta hoce
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li zbirka i dalje biti tako dobra osnova za istra-
Zivanje u bududénosti kao Sto je bila u prosSlosti?
Mo#%e 1li se brzo i lako pronac¢i fotografija uzoraka?
Postoji 1li sigurnost u lociranju primjeraka iz ka-
talodke kartice ili glavne knjige? itd. Receno je:
ako je veéi dio odgovora na ova pitanja negativan,

uvodjenje EOP-a vecé kasni.

Radoslav Putar veé¢ je 1971. godine u referatu Nova
tehnoldgija u muzejskoj sluZbi istakaoc potrebu kom-
pjuterizacije u na3im muzejima predlaZuéi je ne radi
kompjuterizacije same ili naprosto zato 3to se

to danas radi, nego "zato Sto nas$ rad, nase neposre-
dne i kona¢ne ciljeve, metode i sadrZaj rada treba
unaprijediti opcéenito i radikalno tako da kompju-
terizacija ili uvodijenje nove tehnologije bude samo
logi&na preorijentacija. Jednom rije&ju, dakle: ne
trebaju nam kompjuterski sistemi sami, nego nam tre-
ba nov na¢in rada, a bude 1li taj zaista suvremen

i napredan, onda se bez kompjutera ne moZe ni za-
misliti."1)

Prednosti su elektronske obrade podataka u muzeji-
ma neograniceno i apsolutno pouzdano paméenje; ali
takvu paméenju odgovara i odredjeni na&in formuli-
ranja pitanja na jezik kompjutera, prethodno kao
informacija strojno i (vrpca, buZena kartica i dr.)
kompjuterski obradjena, tj. u logifkom slijedu.

TraZeni su podaci dakle u osnovi uvijek identi&ni s
onima koje treba dati. U praksi se postavljaju ponaj-
prije i najviSe ova pitanja:

1. Kako mora znanstvenik, koji priprema potrebne
informacije, biti struc¢no pripremljen?
2. Kakve bi posljedice imala za muzeje primjena opée-

1) Bilten - Informatica museologica, Zagreb, MDC
n. 20321973 st®; 3



prihvadenih pravila inventariziranja, za unutra-
Snje potrebe muzeja i za naudna istraZivanja?

3. Koliki su troSkovi znanstvenog rada s kompjute-
rima, u cilju lakSeg i brZeg dobivanja informa-
cija, i1 kako se "pothvat" moZe realizirati?

Ad. 1. Izmedju konvencionalne, mjerljive, opisne i
odredjene djelatnosti za inventarizaciju muzejske zbi-
rke i kompjuterskih shvacanja te zbirke gotovo i ne
postoje razlike. Priprema za EOP zahtijeva jedino
apsolutnu dosljednost u formi naredbi i nac¢inu pisa-
nja pojedinih podataka. U praksi kompjuterska obrada
zbirke ili eksponata poc¢inje ispunjavanjem vrlo
detaljnog upitnika koji sadrZi klju&ne brojeve, kom-
ponente za deskripciju i dr. U toku rada prijeko je
potreban i katalog pitanja koji muzealca usmjeruje
na logidan slijed opisivanja podataka, na egzaktne
definicije. Znali da obradjene opise objekata nala-
zimo viSe ili manje potpuno upotrebljive za EOP veé
u muzejskim inventarnim knjigama i katalozima. Pone-
kad je ipak potrebno i dopunsko istraZivanje i dopu-
na opisa eksponata. U cijelosti se rad na pripremi
podataka ne razlikuje od konvencionalne dokumenta-
cije koju takodjer treba da obradi muzealac. Kompju-
terska inventarizacija zapravo, prema tome, ne zah-
tijeva posebno usavrSavanje znanstvenika koji su do-
sada radili na konvencionalan na&in.

Ad. 2. Za inventariziranje muzejskog objekta moZe

se primijeniti uobicdajeni rad koji po pravilima od-
govara, otprilike, abecednom katalogu biblioteke.

Za sve skupne objekte katalog podataka mora imati
jednakovrijedne elemente u upitniku: naziv objekta,
materijal, koli¢ina, porijeklo, lokacija, datira-
nje, vlasnik, inventarski broj itd., zatim specijal-
ne struéne informacije i, kao i u bibliote&nom ka-
talpgu, skupni i centralni katalog: dakle, svi nave-
deni podaci moraju biti uneseni u banku podataka
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kompjutera. Pretpostavka je da se ta pravila pri-
hvate u brojnim, po moguénosti svim, muzejima. Uvo-
djenje kompjuterizacije, postavljanje banke podata-
ka samo je onda opravdano, i financijski, ako mno&-
tvo informacija bude korisnicima dostupno ili po po-
jedinim muzejima ili za internu upotrebu u viZe mu-
zeja. U protivnom se slucaju uvodjenje elektronske
obrade podataka u muzeje ne isplati. Banke podataka
za muzejske zbirke, koje se na razli&ite na&ine i na
malim prostorima tezauriraju u velikim specijalizi-
ranim memorijama, ne smiju obuhvaéati samo pojedi-
ne specijalne oblasti znanosti veé i ito vi%e dru%-
tvenih, prirodoznanstvenih disciplina. Muzejska
banka podataka mora biti konstituirana tako da do-
punjuje ostale banke podataka a da bude i dopunje-
na od drugih, da terminologija bude prevodiva na
ostale jezike. U bankama podataka mogu se tezaurira-
ti: tekstovi, abstrakti, grafi¢ki prikazi, sheme,
kodirani popisi, reprodukcije, filmovi (crno-bijeli
L bogd) A dy,

Kako pretvaranje Ztampanog materijala u materijal
koji stroj &ita zahtijeva jedan od najveéih troZko-
va uspostavljanja kompjuterskih sistema, treba odmah
usmjeriti paZnju na buduée na&ine upotrebe tih sis-
tema koji bi se mogli usvojiti. Zatim bi se moglo
pofeti s "proizvodnjom" informacija koje bi odgova-
rajucéi stroj &itao, tako da se veéi dio podataka iz
muzejskih zbirki prilagodi kompjuterskim sistemima.

Ad. 3. Elektronska obrada podataka iz muzejskih ili
galerijskih zbirki nije svrZena ni sa sistemom pro-
grama ni s poCetnom listom. Lista opisa predmeta i
ostale liste pojmova, propisi za duZinu i na&in in-
formiranja, upute za pisanje itd. moraju biti pa-
Zljivo obradjeni. Informacije moraju biti upotreb-
ljive za strojno &itanje nosioca podataka sa veé

unesenom korekturom, dodacima i sl.
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Za obradu poda*aka potrebni su odredjeni dodatni
tro3kovli vef kod preno¥enja podataka na bu§en; vr-
pce 1 s8l., za magnetske pisale, elektronske &itacle
ili terminal, a zatim radna snaga. Korisnici imaju
znatne troZkove pri formiranju datoteka, za odrZava-
nje sistema i za radno vrijeme kompjutera. Prema
iskustvima iz SAD, kompjuterski sistem za muzeje
povecdava 1 zahtjeve za informacijama, tempo njihova
iskoriftavanja, a profiruje i rad struke. Kompjute-
rizacija u muzejsko-galerijskoj djelatnosti ne mora
biti istodobno i vede materijalno opterefenje, Mo~
ra se svakako raCunati na personalne i stvarne tro3-
kove, za pripremu, ispitivanje i postavljanje po-
Cetnih lista, za prikupljanje podataka zaklju&no s
opisnim listama, uputama za pisanje, za unofenie
(¢itljivo) nosilaca podataka, za vrijeme obraduna,
za otisak; nadalje mora postojati realna predodZiba
o iskustvu, suradnji i izmjeni iskustava u nacional-
nim i internacionalnim razmjerima,

Primjena elektronskog racunala u radu muzeja, kao
uostalom i drugih suvremenih metoda i1 sredstava za
obradu informacija, samo je jedan dio djelatnosti
informatike. Sistemi EOP-a u svijetu, za egzaktne
nauke i tehnologiju, veé su u Sirokoj primjeni s
razradjenim transferom informacija. Ali dru3tvene i
humanisti&ke nauke, kojima pripadaju i1 arheologija,
etnologija, pbvijest-i dr., nalaze se u odnosu na
prethodne u specifi&nom poloZaju i zbog svojih je-
zika koje je teZe standardizirati i uklopiti u %i-
ri informacioni sistem.

SadrZaj informacije, koji se nalazi u muzejskom
objektu, prije nego 3to stigne do krajnjeg korisni-
ka mora proéi brojne postupke obrade, kao npr. ana-
lizu, indeksiranje, reproduciranje u obliku foto-
kopije 11i mikrofi¥a itd. Podaci se zatim mogu sta-
vljati u banku podataka, tj. memoriju kompjutera, 1
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dalje upotrebljavati u korelaciji s podacima iz dru-

gih dokumenata.

Karakteristika je istraZivanja da se ono izvodi po-
moéu kompjutera ne rijefima nego d e s kr i p -

t or ima, rijefima uzetim iz nekog normiranog vo-
kabulara, a njihov odnos prema nasem slobodnom voka-
bularu (za sinonime i dr.) definiran je u posebnoj
datoteci, tezaur usu.

Svakom deskriptoru odgovara numericka Zifra koju
kompjuter primjenjuje pri traZenju. Ovaj sistem omo-
guéuje da se izbjegne dvosmislenost rije€i traZenjem
podataka putem pojmova a pomodéu viSe rijeli. Pri-
bjegavanje numeric¢kim Siframa omoguéuje da se na
svim jezicima pamti kompletna lista koja odgovara
numeridkim Siframa tih jezika. Svaki put kada se
pomoéu deskriptora postavi pitanje kompjuter dée
automatski dodati sve sinonime, kao i za bliske po-
jmove ili pojmove koji imaju logidnu vezu s deskrip-
torom pitanja. Tako kompjuter moZe pronaéi sve do-
kumente odgovarajuéi na postavljena pitanja, ali i
one dokumente koje je u stroj stavio neki drugi
analizator pod nekom drugom karakteristikom ili ka-
tegorijom.

Deskriptori se, za muzejske objekte, opisuju jedno-
stavnim upitnim rijecima, kao npr. tko? 3to? gdje?
kada? itd., a pri tom je svako od pitanja to&no de-
finirano i s viSe rijedi. Deskriptor tko? oznaduje
tako nosioca procesa - subjekt. Kao dopunu sadrZi
glavno ime subjekta, porijeklo, radionicu izrade g5
sl. Deskriptor kada? sluZi za toéno odredjivanjé
vremenskog razdoblja nastanka subjekta, za oznaku
vremenskog razdoblja od...do, prije... poslije, za
obiljeZavanje razdoblja prema klasifikaciji u nauci
(carsko doba, halstat, 3. dinastija, barok i sl.).
Deskriptor gdje? Iocira razli¢ita mjesta ili podru-
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&ja gdje je muzejski predmet izradijen, pronadjen i
sl. Kod takve obrade postoje 1 problemi, npr.razli-
¢ita mjesta ili podruc¢ja mogu imati ista imena 114
ih u toku vremena mijenjati ili imati viSe razli&i-
tih jednako upotrebljavanih naziva, primjerice Kon-
stantinopol, Bizant, Istanbul. Za takve slufajeve
upotrebljavaju se ove metode:

1. leksikon sinonima (tezaurus)
2, geografski podacl koji tofno odredjuiju nalaz i
mjesto.

U Smithsonian institutu u Washingtonu razvijen je
u tu svrhu 1 specijalni sistem - Global Referenc
Code u kojemu se leksikon sinonima i geografski po-
daci medjusobno povezuju tako da obradjivaZ opisane
probleme lako rjeZava.

Za prakti®an rad, prema iskustvima Radne grupe za
muzejsku dokumentaciju osnovane u Berlinu (na poti-
caj UdruZenja njemadkih muzeja) 1970. godine, pre-
dlaZu se ovi deskriptori: gdje? deskriptor koji sa-
dr¥i mjesto, podru¥je, adresu mjesta, geografske
podatke, mjesto u muzeju i dr.; deskriptor broja
sadr?i serijski broj, broj izrade, nalaza po lokali-
tetu 1 inventarski broj, Zig itd. U primjeni su i
deskriptori kojima se biljeZe promjene na objektu,
postanak objekta, porijeklo i pohrana, nafin izrade,
materijal, tehnika i sl. VaZni su i oni deskriptori
kojima se biljeZe izvori informacija (bibliograf-
ski podaci, dosadasnja znanstvena obrada i dokumen-
tacija itd.).

Deskriptori su sastavni dio kataloga
pitanija koji se upotrebljava za sistematski
opie muzejskih objekata, a deskriptori, upute i
procesi &ine taj katalog, odnosno jednu od faza
EOP-a. U njemaXkom kompjuterskom centru u Darmstadtu
veé 1968/69. godine pokuZana je primjena i tzv. nenu-
meri&ke metodologije za EOP. U tu je svrhu osnovano
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i nekoliko pilot projekata u kojima se nizom pitanja
obradjuju muzejske i arhivske zbirke. Tako je obra-
djen materijal iz arhiva Monumenta Artis Romanae,
Arheologkog instituta Sveu&ilista u Kélnu. Klasifi-
cirana su pitanja kojima je obradjeno oko 70.000 fo-
tografija iz arhiva: carske rimske statue, rimski
duhovi, grifoni posmrtnog kulta. Projektom od 104
pitanja svaki je komad obradjen ovim redoslijedom:
broj objekta u arhivi, natpis na statui, muzej, loka-
cija muzeja, lokalitet, inventarni broj u muzeju 1ili
éfivatnoj zbirci, mjesto nalaza, sigurno mjesto
nalaza, stanje konzervacije i restauracije (detaljan
opis) , identifikacija statue, naziv originala, naziv
ako je kopija, stil izrade - gr&ki, etrurski, rimski,
prve publikacije, fotografija, broj informacija i dr.

Zatim je slijedila obrada prikupljenih podataka za
kompjuter po ovim etapama:

1. postavljanje sheme izgleda (definicija struktu-
re izgleda);
determinacija strukture elemenata;

3. formulacija deskriptora - arheografska priprema
podataka za banku podatakaj;

4. nadopuna i1 upotreba arheografike.

Podaci su obradjeni pomoéu HISDOC sistema (HIStorical
DOCumentation) u nenumeric¢kom odjelu Kompjuterskog
centra u Darmstadtu 1970. godine.

Sli¢ne pilot projekte za EOP muzejske dokumentacije
odnosno formiranje banke podataka provele su i ove
institucije: Muzej za prethistoriju.i ranu histo-
riju, Berlin, postavio je katalog pitanja za prethis-
torijska nalazista bron¢anog doba u Evropi; Arheo-
loski muzej Sveudililta Freiburg i Gradski muzej Ber-
lin izradio je projekt s helenisti&kim grobnim ste-
lama Tesalije, kojemu je prethodilo nekoliko samosta-
lnih, pojedina&nih projekata - dokumentacija natpi-
sa, ornamenata i figuralnih prikaza na stelama. Poda-
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ci su zatim i obradjeni za ulaganje u banku podata-
ka. Muzej narodne umjetnosti Njemacke iz Berlina
pripremio je klasifikaciju etnoloskih zbirki za
prijenos na EOP (1975. godine).

Madjarska akademija znanosti organizirala je u su-
radnji s upravom Muzeja vespremske Zupanije i auto-
matsku obradu podataka o cehovima na podrudju biv-

Se Ugarske, do sredine 19. stoljeca. U Veszprému

je u prosincu 1973. odrZan i simpozij vezan uz tu
djelatnost, na kojemu je glavna tema bila automat-
ska obrada podataka o cehovskom obrtu Madjarske.
Sudionicima su prikazana i tri sveska podataka obra-
djenih na 617 stranica. Kompjuterom je naime obradje-
no oko 80.000 podataka. "Jamadno bi se u nas obuhva-
tan studij povijesti cehova, obrta i manufaktura,

pa i proudavanja problema automatske obrade podataka
0 izvorima, literaturi 1 spomenicima kulture za povi-
jest tih grana mogli organizirati u suradnji Zajedni-
ce muzeja Hrvatske i1 Republickog zavoda za zastitu
spomenika kulture s Institutom za hrvatsku povijest

i Arhivom SR Hrvatske, a valjalo bi svakako osigu-
rati i vezu s odgovavaijuéim tijelima, odnosno orga=-
nizacijama stvorenim u drugim nas$im republikama u

tu svrhu, kako bi se &itav rad odvijao uskladije-

nim metodickim postupcima, premda €e specifi&nosti
razvoja obftniékih udruZenja u pojedinim krajevima

Jugoslavije zahtijevati posebne mjere.“z)

Rad koji inafe prethodi kompjuterskoj obradi poda-
taka iz muzejskih zbirki sastoji se od: sabiranja
informacija, koje se viSe ili manje nalaze u muzej-

Dr. Ivan Bach, Automatska obrada podataka za po-
vijest obrta na podru&ju bivZe Ugarske, Vijesti
muzealaca 1 konzervatora Hrvatske, Zagreb, 1974.
god .XXIII,br. 3-4,str. 127-129. Citat str. 129,
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skim katalozima i inventarima; objasnjenja informa-
cija pomoéu deskriptora, Sto je zapravo i prvi korak
elektronske obrade podataka; upisa opisanih informa
cija u kompjuter, za 5to postoje razlic¢iti nac¢ini za
pojedine kompjuterske sisteme i programe, npr. upis

u kartoteku, registar, indeks i dr. Kako tele pripre-
ma i obrada podataka muzejskih zbirki u jednom od
programa, primjera radi navedimo SELGEM generalizi-
rani sistem za obradu podataka razvijen u Smithsoni-

an institutu iz wWashingtona, 3to ga prema podacima

iz 1974. godine primjenjuju u SAD Nacionalni prirodo-
slovni muzej, Nacionalna zbirka lijepih umjetnosti

i drugi, a primjenjuje se i1 pri obradi arhivskih,
kustoskih i istraZivackih djelatnosti.

Eksponati muzejskih zbirki opisuju se u SELGEM-u ka-
tegorijama: vrsta eksponata, serijski broj, ime sa-
kupljafa, lokalitet itd., a da eksponati ne moraju
uvijek ni sadrZavati podatke 2za sve predvidijene
kategorije. Podaci su varijabilne duljine i uglav-
nom istoga tipa. Evidencija eksponata, njihova stru-
¢na i znanstvena obrada i analiza, formiranje ban-
ke podataka o eksponatu omoguden; su na bazi

lako §ostupndh i11i ponekad i selektiranih podataka.
Podaci za pojedine eksponate adresiraju se po tri ra-
zli¢ita klju€a i tako pohranjuju u kompjuter:

1. serijski broj koji oznaduje eksponat te nosi i
svoj jedinstveni serijski broj;

2. broj polja: eksponat se razlikuje po troznamen-
kastom broju polja (naziv eksponata, red ekspo-
nata 1 dr.); : :

3. broj linija, ovisno o duljini podataka eksponata.

SELGEM &ita pri formiranju baze podataka s kartica
odredjenih dimenzija, magnetske vrpce ili kartica
koje odredi korisnik. Formirana datoteka SELGEM-a

moZe se indeksirati i prestrukturirati, dopuna
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podataka je jednostavna, a selektira se traZena in-
formacija istodobno i sa 150 ispitivanja. Na izlazu
se informacije mogu povezati s mikrofiSem, mikrofil-

mom i1 crtacem.

Podaci se naj&eScée obradjuju pretraZivanjem baze po
odredjenom kljucdu. Ako je velik broj upisanih ekspo-
nata nepromjenljivih svojstava, mogu se formirati
tzv. tabele kljudeva koje ubrzavaju istraZivanje.
Datoteka, u ovom programu stvara se putem podataka
na buSenim radnim listama, buZenim papirnim vrpcama
ili pisanjem pisaéim strojem za opticko ¢&itanje. Po-
daci koji se dobivaju jesu inventarske liste u nizu,
grafic¢ki prikazi dinamike posjeta muzeju, indeksne
kartice, podaci za potrebe statisti®ke analize i
prikazivanja, bibliografije i dr.

Postavljanje cjelovitog sistema dokumentacije muzej-
skih zbirki preduvjet je za stvaranje boljih mogué-
nosti informiranja na jugoslavenskom a zatim i na
medjunarodnom planu. Elektronska obrada podataka do-
kumentacije objekata za muzejski rad i nau®no istra-
Zivanje, a time i ukupnu znanost pridonijet &e, svo-
jom precizno$éu, i unapredjenju muzejske metodolo-
gije, omoguéiti jednostavan, brz, efikasan i to&an
nain sortiranja i obrade materijala.

Na&in vodjenja evidencije prikupljenog muzejskog ma-
terijala, i u kvantitativnom i u kvalitativnom po-
gledu (u odnosu na specifinost i raznovrsnost poje-
dinih predmeta), danas sve viZe postaje aktualan
problem u-'daljnjem radu muzejsko-galerijskih insti-
tucija. ‘

Uza .sve pripreme i projekte koji su u toku za pri-
mjenu EOP-a u. obradi muzejskih zbirki u nas muzealci
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bi morali poduzeti akciju, jednostavnu i provedivu,
organiziranja kratkog kursa za muzejske radnike pri
jednom od elektronskih centara npr. SRCE ili Multi-
medijalni centar Referalnog centra SveudiliSta u
Zagrebu, na kome bi se stekli osnovni pojmovi o na&i-
nu rada za EOP, o naé¢inu prikupljanja podataka za od-
redjeni kompjuterski sistem, o stvaranju banke po-
dataka, datoteke. Posebno bi se morali istraZiti ele-
menti i formulirati prijedlozi za daljnju fazu rada
na elektronskoj obradi podataka u muzejsko-galerij-
skoj djelatnosti da se dobije uvid u prirodu doku-
mentacije, metodu rada i profil korisnika, da se
vidi spremnost ustanova za suradniju i uklju&ivanie

u sistem, te istraZiti koristi kompjutera za pocetak
sistematskih analiza funkcija muzeja i galerija.

Krajnji cilj jednog takvog projekta bila bi auto-
matska obrada podataka po ¢vrstom i utvrdjenom pro-
gramu radi periodi&ne difuzije informacija svim
korisnicima koji se u sistem uklju&e pod odredjenim
uvjetima i po posebnim programima koji bi se utvrdi-
1li po potrebi. Jedan jedinstveni dokumentacijski i
informacioni sistem ujedno bi omoguéio racionalniju
upotrebu podataka i vedu efikasnost u obradi znan-
stvenih podataka.
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