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LJUDI I IGRE - BELOT

Slika 1. Dvorane
zagrebacke karte

Ana Marija Pavlekovig¢, Virovitica

Postoji li ¢ovjek koji se nikada ne igra? Ja mislim da ne. Kako
god, igre su bitne u Zivotu ljudi. Postoje razni oblici igara, a
jedan od njih ¢ine igre s kartama. Zapravo se ne zna to¢no kada su i gdje
karte nastale. Zna se tek da mnoge drzave sebi prisvajaju «o¢instvo” nad
njima i da su, bez obzira na to odakle su krenule, karte pronasle put u
razlic¢ite dijelove svijeta. Postojala su vremena i prostori u kojima se na
kartanje gledalo kao na nesto negativno i lose. Ipak, kasnije se uocene
i njihove pozitivne strane. Zbog toga su neke od njih zavrsile ¢ak i u
muzejima. Primjer su «Dvorane zagrebacke karte” iz vremena ilirskog
preporoda, izradene 1847. godine. Proslavile su se i .logoraske karte”
koje su Hrvati izradivali za vrijeme boravka u logorima. Izradivali su ih
na kartonskoj ambalazi prehrambenih proizvoda. Te su karte bile izlo-
zene na Europskoj izlozbi karata odrzanoj 1995. godine u St. Polfenu u

Austriji, a izazvale su veliku pozornost.

Jedna od igara koja se istice popularno$¢u na nasim prostorima zove se

belot (bela) i danas ¢ete nauciti nesto o njoj...

Tocno porijeklo belota je nepoznato. Poznate su mnoge varijacije naziva

ove igre, a kod nas je prihvacen francuski naziv (belotte). U nekim drugim
zemljama nazivi vuku porijeklo od izraza .jass’, $to znaci decko, npr. Klaberjas,
Klaverjas, a javlja se jos$ i naziv Darda.
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Slika 2. Kineske domino karte

O kartama

Belot se igra kartama koje se nazivaju .madarice”. Spil se sastoji od 32

karte u 4 boje - .herc” («srce”), pik” («zelje’, «list”), karo” (bundeva’) i .tref”
(«Zir”). Vrijednosti karata prikazane su u sljedecoj tablici:
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VII VIII IX Q K X A
(sedmica) | (osmica) | (devetka) | (decko) (dama) (kralj) (desetka) (as)
OPCENITO 0 0 0 2 3 4 10 11
ADUT 0 0 14 20 3 4 10 11
Tablica 1. Vrijednosti karata
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Iz tablice se vidi da sedmica, osmica i devetka opéenito imaju vrijednost 0.
Ipak, devetka je jaca od osmice, a osmica od sedmice, a jaca karta nosi slabiju.
Stoga, ako se belot igra u dvoje i jedan igrac¢ baci sedmicu, a drugi osmicu iste
boje, karte nosi igrac¢ koji je bacio osmicu. Takoder, moze se uociti da poredak
vrijednosti karata nije isti u adutu i op¢enito. Nakon dijeljenja karata jedan
od igraca odabire koja ¢e boja postati adut (detaljnije o nac¢inu odabira aduta
doznat cete u poglavlju Igra). Tada ta boja postaje superiornija od ostalih triju,
tj. svaka karta koja je u adutu jaca je od svih koje nisu adut. Tako se npr. sed-
micom koja je adut moze odnijeti as koji nije adut. Decko u adutu najjaca je
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od svih karata, a potom slijedi devetka u adutu. Zbog toga te dvije karte imaju

najvece vrijednosti.

Zadatak 1. Odredite koliki je zbroj vrijednosti svih karata u belotu.

Zadatak 2. Iz cijeloga Spila .madarica” izvucena je jedna karta.

Odredite vjerojatnost da je izvucena karta:

a) as b) «pik”

Igraci mogu osvojiti bodove odnosenjem s$tihova i zvanjem.

U svakom krugu igre svaki igrac¢ baci po jednu kartu. Na-
kon $to svi igraci bace karte, jedan igra¢ (s obzirom na jac¢inu
i boju bacene karte) dobiva pravo sebi uzeti sve te karte pa ih
stavlja pred sebe kao svoje privremeno vlasnistvo. Tada se kaze
da je on odnio $tih. U poglavlju Igra objasnit ¢emo detaljno
kada koji igra¢ odnosi stih. Nakon igre igraci zbrajaju vrijed-
nosti karata u svim $tihovima. Par ili igrac koji je odnio zadnji
$tih pridodaje 10 bodova na ukupni iznos. Kada u igri nema
zvanja, ukupan broj bodova je 162 i tada se igra naziva (Cista
igra”. Ako u nekoj igri jedan igra¢ (par) ne odnese niti jedan
$tih, drugi se nagraduje dodatnim brojem bodova. Taj broj
moze ovisiti o broju igraca i mjestu u kojemu se igra. Moze biti
npr. 100 bodova.
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Slika 3. Karte madarice

Zadatak 3. Par A i par B igraju belot (belu). Ako je igra (ista” i par A ima
46 bodova vise od para B, koliko je bodova osvojio par A, a koliko par B?

Zadatak 4. Cetvorica prijatelja kartaju belot (belu). Pero je odnio stih u

kojemu je as nosio trecinu ukupnog broja bodova.
a) Koliko su bodova nosile preostale karte u tome stihu?

b) Napisi mogucu kombinaciju karata u ovome stihu.
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4 | decka | 200
4 | devetke | 150
4 asa 100
4 | desetke | 100
4| kralja | 100
4 | dame | 100

Tablica 2.

Zvanja - grupe
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Zvanje

Odredene kombinacije karata mogu igra¢ima donijeti dodatne bodove.
Takve kombinacije nazivamo zvanja. Zvanje mogu Ciniti 4 karte iste vrijed-
nosti. U tablici 2. prikazano je koliko bodova nosi koja kombinacija. Takoder,
zvanje ¢ini i niz od tri ili vise karata iste boje slozene po redu. U ovome slucaju
poredak je karata nesto druk¢iji nego kod vrijednosti karata: VII, VIIL IX, X,
J, Q K, A (desetka se ne nalazi na istome mjestu). U tablici 3. prikazano je ko-
liko bodova nosi koja kombinacija. Jo$ jednu kombinaciju karata koja donosi
bodove ¢ine dama i kralj u adutu. Ta kombinacija naziva se bela i donosi 20
bodova. Sva zvanja najavljuju se prije same igre, tj. nakon dijeljenja, jedino se
bela najavljuje u igri, i to kada se baca prva od te dvije karte. Kada se baca dru-
ga, moze se re¢i od bele. Suparnicki igraci ne mogu zvati u isto vrijeme, nego
zove samo onaj igrac ili par koji ima jace zvanje, dok drugi moze zvati samo
belu. Najjace zvanje ¢ine 4 decka, a potom redom sva ostala u tablicama 2 i 3.

Niz od 3 karte | (VII, VIIL, IX), (VIIL, IX, X), (IX, X, ), 2
iste boje (X,],Q), (J, Q K), (Q, K, A)

Niz od 4 karte (VII, VIII, IX, X), (VIIL, IX, X, ]), 50
iste boje (IX,X,],Q), X,1,Q K), (J,Q K, A)

Niz od 5 karata | (VILVIIL IX, X, J), (VIIL, IX, X, ], Q), 100
iste boje (IX,X,],Q,K), (X,],Q, K, A)
BELOT (VIL, VIIL IX, X, ], Q, K, A) PARTIJA

Tablica 3. Zvanja - nizovi

Nakon njih je niz (X, ], Q, K, A), potom (IX, X, J, Q, K) i tako dalje do vrha
tablice 2. Zvanje (VII, VIII, IX) je najslabije. Osim ovih zvanja postoji i belot.
Kaze se da je netko dobio belot kada dobije svih osam karata adutske boje.
Tada taj igrac ili par dobiva partiju.

Kada neki igra¢ ima pravo zvati, tada moze zvati sva svoja zvanja. Moze ¢ak
i kombinirati tako da mu jedna karta vrijedi i za niz i za grupu. Npr. Ako neki
igra¢ ima 4 kralja i uz to jo$ decka i damu crvene boje, on ima 120 zvanja. Ako je
uz to crvena boja adut, zvanju se moze pribrojiti i bela pa ¢e iznositi ukupno 140.
U drugu ruku, ako igra¢ ima npr. (X, ], Q, K, A) zelene boje, nije mu dopusteno
zvati (X,],Q), (J, Q K), (Q K, A), (X,], Q K),i(J, Q K, A), nego dobiva samo
100 bodova za najjace zvanje. Nakon $to svi igraci pogledaju svoje karte, kazu
koliko tko ima zvanja, te odrede cije je najjace odnosno tko moze zvati. Npr. ako
neki igra¢ ima kombinaciju (IX, X, J), a drugi (J, Q, K), prvi ¢e reéi: 20 do de¢ka’,
drugi .20 do kralja” i tada ¢e drugi zvati jer je njegovo zvanje jace. Ako prvi kaze
daima .20 do kralja’, a drugi ima .20 do decka’, on ne mora prijaviti svoje zvanje
jer svejedno ne moze zvati. Igrac koji ima pravo zvati, mora pokazati svoje zva-
nje svim igracima. Ako se igra u cetvero, tada zvati moze igrac koji ima najjace
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zvanje, ali i njegov partner u igri. Ako dva protivnicka igraca imaju isto zvanje,
zove samo onaj kojemu su prvome podijeljene karte.

Nakon §to zbroje vrijednosti karata u svojim $tihovima, igrac¢i tome izno-
su pridodaju vrijednost zvanja. Igrac ili par koji je «zvao aduta” mora osvojiti
vise od pola ukupnog broja bodova u igri kako bi .pro$ao” Ako to uspije, upi-
suje si sve bodove koje je osvojio, ukljuc¢ujudi i zvanja. Ako ne uspije u tome,
protivnicki igra¢ (par) upisuje sebi sve bodove iz igre. Npr. ako par A «zove
aduta” i ima 20 zvanja, mora osvojiti barem 92 boda kako bi se ti bodovi njemu
upisali. Ako skupi 91 bod ili manje, kaze se da je .pao” i tada par B upisuje igru,
tj. 182 boda u ovom slucaju, dok par A ostaje bez bodova.

(Wlatka 22 (2013./2014.) br. 88

Zadatak 5. Dva para igraju belot. Prvi je par imao 20 zvanja i odnio jedan
stih te tvrdi da ukupno ima 66 bodova. Drugi par tvrdi da to ne moZe biti tocno.
Moze li to biti tocno? Objasni.

Belot se moze igrati u dvoje, troje ili ¢etvero. Najpopularnija je
igra u Cetvero, dok se u dvoje i troje obi¢no igra kada nedostaje igraca.

Belot u ¢etvero

Dijeljenje i odredivanje aduta

Dva para igraju jedan protiv drugoga. Partneri u igri sjede jedan nasuprot
drugome. Jedan igra¢ promijesa karte, a potom ih dijeli u krug. U dva navrata
daje svakome igracu po tri karte. Tada se odreduje adut, a nakon toga djelitelj
svakome igracu daje jos dvije karte. Nakon prve igre, djelitelj postaje igra¢ koji
je prvi dobio karte, i to se ponavlja dok se ne zavrsi partija. Tada prvo mijesa
jedan od igraca iz pobjednickog para, a dalje se nastavlja po opisanom pravilu.
Igrac koji prvi dobije karte bira hoce li odabrati adut ili ¢e re¢i .dalje”. Ako kaze
«dalje”, izjadnjava se sljedeci igra¢. Kada prva tri igraca odbiju zvati (odabrati
aduta), zove djelitelj. Tada se Cesto kaze da je zvao .pod mus” (njem. miissen =
morati). Nakon dijeljenja slijedi zvanje (ako ga netko ima), a tada pocinje igra.

Igra

Prvu kartu baca onaj igra¢ kojemu su karte prve podijeljene. Sljedeciigral [ T vy
mora baciti kartu iste boje koja je veca od dane karte. Tada se kaze da je drugi
igrac¢ dao iber (njem. iiber = iznad). Ako taj igra¢ nema kartu iste boje koja je 162 ] /
veca od bacene karte, onda baci manju kartu, ali postuje boju. Ako nema kartu 95 | 67
iste boje kao bacena karta, mora baciti adut. Ako nema adut, baci bilo koju 80 | 132
kartu. Kada igra¢ nema trazenu boju pa baci adut, kaze se da je presjekao. Ako Tablica 4.
dva igraca nemaju trazenu boju pa prvi baci adut, drugi je duzan (ako ima) Primjer pisanja
baciti iber na taj adut. Nakon igre igraci broje bodove, a potom ih jedan od njih
zapisuje u tablicu koja moze biti sljedeceg oblika (tablica 4.):
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Partija je gotova kada jedan od parova skupi 1001 bod. Tada se kaze da je taj
par pobijedio. Igrati se moze .na dosta” i «na prolaz”. Ako se igra na dosta, tada se
partija zavrSava kada par skupi dovoljan broj bodova. Igra se tada prekida. Npr.
neki par ima 979 bodova, ima 20 zvanja i odnese prvi $tih. Tada ve¢ ima vise od
1001 boda pa osvaja partiju. Kada se igra na prolaz, tekuca igra mora se uvijek
zavrsiti. Ako obje strane .izadu” u istom krugu, pobjeduju oni koji imaju vise bo-
dova. Ako se uoci da neki igrac¢ nije postivao pravila, npr. nije bacio iber, a imao ga
je, tada se taj igrac kaznjava tako da drugi par osvaja partiju.

[Watka 22 (2013./2014.) br. 88

Zadatak 6. Par A i par B igraju belot. Broj pobjeda para A i broj pobjeda para
B odnose se u omjeru 2 : 1. Ako su odigrali ukupno 6 partija, koji je trenutacni
rezultat?

Zadatak 7. Zuti i Zeleni igraju belot za Zetone. Svaki put kada Zuti izgube, mo-
raju Zelenima dati dva Zetona, a kad Zeleni izgube, moraju Zutima dati dva Zetona.
Zuti su poceli igrati s 24 Zetona, svaku su partiju izgubili pa sada imaju 16 Zetona.

a) Koliko su partija odigrali?

b) Ako su Zeleni poceli igrati s 21 Zetonom, koliko Zetona sada imaju?

Zadatak 8. Prvi je igrac bacio damu (koja nije adut). Kolika je minimalna
vrijednost stiha ako je drugi igrac imao iber, a kolika ako ga nije imao? Kolika je
maksimalna vrijednost stiha u prvome, a kolika u drugom slucaju?

Zadatak 9. Nikola je bacio jednu kartu. Dijana je bacila kartu koja nosi dva
boda manje od nje. Zvone je bacio kartu cija je vrijednost pet puta veca od zbroja
vrijednosti prvih dviju bacenih karata. Broj koji pise na karti koju je bacila Lidija
jednak je razlici vrijednosti na kartama koje su bacili Zvone i Nikola. Kolika je
ukupna vrijednost ovoga stiha?

U belotu za dvoje i troje vrijede ista pravila kao i u belotu za ¢etvero, ali po-
stoje sitne razlike, npr. u dijeljenju i potrebnom broju bodova da se zavrsi partija.
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