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Sazetak

Muzeji mijenjaju svoj karakter tijekom dvadesetog stoljeca. Odnos prema publici postaje domi-
nantan. Poruke slijede razvoj drustvenih i politickih odnosa. Muzejski predmeti obogacuju svoje
znacenje. Osim etnografskih muzeja razlicitih vrsta (Volkskunde i Voelkerkunde) muzeji socijalne
povijesti pojavljuju se kao komplementarni povijesnim muzejima.

Muzeologija poprima znanstveni karakter. Ona otvara posebni: semioticki, postmoderni,
strukturalisticki i kulturoloski aspekt interpretacije muzejskih predmeta i zbirki. IstraZivanje
materijalnog svijeta kao strukture razlicitih slojeva znacenja otvara nove obzore multikultura-
lizma.

Globalizacija krece s informacijskom revolucijom. Svijet postaje globalno selo. Multikulturali-
zam se prepoznaje kao proces. Monokulturalizam je u procesu nestajanja. Pojavijuju se nove
paradigme. Ljudi vjeruju onome $to nadu u muzeju. Novi fenomen znanja pojavit ¢e se s
virtualnim muzejem. Pred nama je mogucnost kloniranja proslosti u sadngnjosti.

Muzeji ¢e imati novu ulogu u drustvenim i politickim procesima, posebice etnografski i muzeji
socijalne povijesti. Oni balansiraju izmedu pravog i virtualnog svijeta. Oni su tu da sabiru
prepoznate predmete sposobne da postanu dokumenti u buducnosti. Ovaj se tip muzeja ne
zadovoljava slikama Zivota. Muzeji se moraju baviti novim idejama teritorijalne muzeologije,
ekomuzeologije i konceptom novog tradicionalnog nacina Zivota. Sve su ove mogucnosti otvorene
na ulasku u novo tisucljece.

Klju¢ne rijeci: etnografski muzej, muzej socijalne povijesti, muzeologija, virtualni muzej

UvVOD

Muzeji mijenjaju karakter svojeg utjecaja na drustvenu okolinu tijekom cijelog dva-
desetog stoljeca. Znanstveni ili akademski aspekt muzejske prezentacije, koji je domi-
nirao od vremena prosvjetiteljstva, prepusta mjesto ideoloskom konceptu koji je
prihvacen na Madridskoj konferenciji 1934. god. Ekstremni izraz dozivljava u dikta-
turama faSizma i socijalizma, da bi tijekom vremena oslabio i usmjerio se prema
raznolikoj interpretaciji muzejske grade. Muzejski predmeti ne ostaju time samo izvori
znanja i poticaji doZivljaja, ve¢ postaju i sredstvo manipulacije koja nema uvijek
negativni predznak. Tumacenje svijeta posredstvom muzealija postaje predmetom
svake nove sada$njosti.

Odnos prema publici preuzima dominatno mjesto u muzejskoj politici. Komunika-
cije poruka dominiraju muzejskim radom. Poruke slijede razvoj drustvenih i politickih
odnosa. Posluzimo li se rije¢ima slavnog rumunjskog dirigenta Sergiu Celibidache

* Ovo je tekst pozvanog predavanja $to ga je autor odrZao na engleskom jeziku na 3. generalnoj

konferenciji NET-a (European Network of Ethnographical and Social History Museums), koja je
odrZana u Wepion-Namuru (Belgija), 10.-12. veljace 1999.
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(1907-1994), daje sadadnjost vjecnost i dase dozivljavanje bezvremenosti dogada tamo
gdje se susrecu pocetak i kraj, tj. u sadadnjosti, tada ¢emo razumjeti i njegovu dirigent-
sku interpretaciju skladbe. Skladba se interpretira od notnog zapisa natrag do sklada-
teljeve kreacije, prema onome $to skladatelj nije mogao zapisati. Zaklju¢ujuéi da je za
njega najvaznije shvacanje, S. Celibidache ¢e nam pomoéi da dodemo do srzi onoga
§to je muzejski pokret u dvadesetom stolje¢u pokuSavao razviti i §to je bila srz
konceptualizacije muzejskih izlozbi. To je u najsaZetijem iskazu povratak onome §to
se o nastanku predmeta nije moglo pro¢itati u njegovoj materiji i obliku i §to se tijekom
Zivota predmeta sakupljalo unjegovu znacenju da bi on u svakom sada$njem vremenu
mogao pricati neku novu pricu i poticati na shvacanje zbivanja kojima je bio svjedok.
Muzejski predmeti obogacuju svoje znacenje, a oblici se komuniciranja duboko mije-
njaju.

Polovicom dvadesetog stoljeca osnivaju se ekoloski muzeji i pocinju djelovati u
kontekstu globalnih odnosa prema okolini i bagtini. Oni potic¢u na suzivot s bastinom,
s time da se koncept muzeja $iri izvan muzejskih zgrada i tradicionalnih muzejskih
institucija. Muzej postaje nacin Zivota, nastojeci biti stanovitom protuteZom otudenju
svijeta u brzom tehnoloskom razvoju.

Istodobno se javlja i koncept imaginarnog muzeja, koji ¢e se s vremenom razviti u
smjeru virtualnog muzeja. Taj koncept usmjerava muzej prema zamjeni realnog pred-
meta njegovom dvodimenzionalnom slikom i dokumentacijom. Time se gubi jedin-
stvo materijala, oblika i znacenja muzejskog predmeta, pa oblik i znacenje pocinju
Zivjeti u nekom drugom svijetu, koji se vise nije kadar vratiti prema onome §to je u
predmetu, a nije bilo zapisano. Jer predmet u virtualnom okruzenju postaje fikcija,
koja se moZe mijenjati u skladu s razvojem racunalne ili neke druge budude tehnolo-
gije, odnosno s potrebama nekih globalnih mreza ili interesa.

ETNOGRAFSKI MUZEJI I MUZEJI SOCIJALNE POVIJESTI

Etnografske zbirke i muzeji s materijalom izvaneuropskih zemalja (njemacki Voelker-
kunde) razvili su se dosta rano, ve¢ na pocetku novog vijeka. Oni su u podetku rezultat
sabiranja zanimljivih i za Europu egzoti¢nih predmeta, $to su u Europu dolazili kao
rezultat velikih istraZivanja koja su se poduzimala od 16. st. naovamo. Kasnije su oni
pratili postojanje kolonijalnih drZava, pri ¢emu je europski interes za materijalnu
kulturu bio kriterijem odabira grade za takve zbirke i muzeje.

Etnografski muzeji nacionalnog predznaka (njemacki Volkskunde) pojavljuju se u
drugoj polovici pro$log stoljeca kao rezultat razvoja etnologije kao znanosti, kao
posljedica procesa ubrzanog propadanja i nestajanja sela i tradicionalnog nacina
Zivota, ali istodobno i kao rezultat razvoja svijesti o nacionalnim korijenima u proce-
sima stvaranja modernih nacija. Oni se razvijaju u tri smjera: jedan ¢ine klasi¢ni
specijalizirani muzeji sa zbirkama i izloZbama, drugi smjer otvara poglavlje muzeja na
otvorenom gdje kolekcije pretezno seoskih kuca ¢uvaju i pokazuju graditeljstvo sela
koje nestaje, ali i unutradnjeg uredenja i opremanja stambenih i gospodarskih zgrada,
dok se tre¢i poput muzeja ¢ovjeka bave antropologkim aspektom koji vodi prema
socijalnoj antropologiji, koja s etnologijom ima mnogo zajedni¢koga. U tim su se
muzejima odraZavali i odraZavaju stereotipi devetnaestog stolje¢a o selu kao izvoru
autohtone narodne kulture, a o gradu kao odrazu internacionalnog prozimanja kul-
tura i uporabe umjetnickih stilova. Kultura sela koja je ubrzano nestajala pred naletom
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snaznog industrijskog razvoja, a u dvadesetom stoljeéu i zbog promjena nacina
poljoprivredne proizvodnje, nalazila je svoje utodiste i tumacenje u etnografskim
muzejima, gdje se nerijetko idealizirala.

Muzeji socijalne povijesti razvili su se u dvadesetom stolje¢u kad se postupno
razvila svijest o nedostacima povijesnih muzeja koji su bili usmjereni prvenstveno
prema politickoj, vojnoj ili kulturnoj povijesti. Ti su nedostaci postali ociti, a povijest
koja se prikazivala u muzejima bivala je sve manje transparentna. Ovi muzeji vuku
svoje korijene iz memorijalnih kuca, gdje su se ambijenti Zivota i rada poznatih
povijesnih li¢nosti koristili da bi pokazali kontekst u kojima se zbivao Zivot doti¢noga
vremena. Taj je ambijent posredno pokazivao i znadajke vremena, kulture Zivljenja i
osobnih sklonosti pojedinih li¢nosti. Elemente muzeja socijalne povijesti nalazimo u
proslom stolje¢u u kulturno-povijesnim ili pak u muzejima za primijenjenu umjetnost.
Poletkom dvadesetog stoljeca taj se koncept prepoznaje u zavicajnim (njemacki Hei-
matmuseusn) ili pak gradskim muzejima, gdje se uz kronolodku povijest li¢nosti i
zbivanja pokusava iskazati nacin Zivota u pojedinim razdobljima. Takvo sinkrono
prikazivanje razli¢itih kultura Zivljenja, gospodarstva, proizvodnje ili obi¢aja u mu-
zejskom kontekstu postupno je smanjivalo razlike u interpretaciji sela i grada. Otvara
se novo razumijevanje za proglost. Siegrfried Lenz ¢e re¢i kako je svaki predmet u
zaviajnom muzeju »slijepljen« nekim iskustvom te da su svi znacajni dogadaji ponikli
izmalog, privatnog Zivota (1986:244).

MUZEOLOGIJA U DVADESETOM STOLJECU

Muzeologija u meduvremenu, tijekom dvadesetog stoljeca, stasa i poprima akademski
karakter. Pocinje se baviti konceptima, a ne samo materijalnogéu muzejskih predmeta.
Ve¢ spomenuta Madridska konferencija dovodi do spoznaje o potrebi teoretskog
razmisljanja. G. Bazin e re¢i da muzeji prestaju biti palace i postaju klinike (Bazin,
1967:265). Znanstveni se instrumentarij usmjerava prema interpretaciji i prijenosu
muzejskih poruka na izloZbama.

Muzeologija se u drugoj polovici stoljeca strukturira na povijesnoj, teoretskoj i
primijenjenoj razini. Pojava novih pristupa u historiogratiji, gdje su nam zanimljiva
dva nova usmjerenja poznata kao drustvena povijest i djelotvorna povijest (engleski
effective history) bitno mijenjaju nadin tumadenja povijesti muzeja (Hooper-Greenhill,
1992). Na teoretskom se planu razvija koncept razlikovanja temeljnih sastavnica
muzejskog predmeta: materijala, oblika i znadenja, ali i ostvarenog jedinstva medu
njima. Muzejski predmet postaje nositeljem muzealnosti, karakteristike koja odreduje
njegovo muzejsko znacenje. Promatranje i izucavanje muzejskog predmeta kao svje-
doka zbivanja i procesa u kojima je sudjelovao mijenja fokus interesa. Muzejski
predmet postaje dokument triju temeljnih odrednica ¢ovjekova svijeta: prostora,
vremena i drustva. Temeljna znanstvena disciplina koja se zanima predmetom pre-
pusta dio polja izu¢avanja muzeologiji. Pojavljuje se teorija o identitetima muzejskog
predmeta (van Mensch, 1989:90) koja unosi vremensku i drugtvenu dimenziju u
razumijevanje predmeta i ocitavanje informacija i poruka koje on, ili u sebi skriva, ili
nosi sa sobom. Zbiljski identitet (engleski actual identity) muzejskog predmeta unosi
neiskazivu vaznost i ulogu sada¥njosti u interpretaciju muzejskog predmeta na izloz-
bama i u muzejima. Sadasnjost se prepoznaje kao vrijeme komunikacije i i§¢itavanja
sveudilj novih finesa u znadenju predmeta (Maroevi¢, 1993:203). Otvara se iroki
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prostor muzeologije izvan muzeja, gdje se muzeolodki pristup primjenjuje na zastitu
i komunikaciju kulturne bastine u prostoru. ProZimanje kulturne i prirodne bastine i
muzeologki aspekti njihova zajednitkog djelovanja na ¢ovjeka i drustvo nadilaze
segment muzeja kao institucije.

Svi navedeni procesi mijenjaju temeljni pristup materijalnoj kulturi i muzejskom
svijetu bastine i znanja. U muzejima i oko njih otvaraju se velike mogu¢nosti raznoli-
kog tumacenja sakupljene muzejske grade, ali i novi koncepti sabiranja. Medu njima
se isti¢u: semiologki, postmoderni, strukturalisticki i kulturologki aspekti interpreta-
cije muzejskih predmeta i zbirki. Otkrivanje novih ili skrivenih zna¢enja u meduod-
nosima stvari odlika je svakodnevice, a svojedobno je bila i odlika maniristi¢kog
poimanja svijeta. Uodava se odmak od klasi¢nog znanstvenog analitickog nacela
isticanja razli¢itosti medu stvarima, koji kao posljedica prosvjetiteljstva i na njemu
gradenog svjetonazora devetnaestog stoljeca traje duboko u dvadeseto stoljece (Hoo-
per-Greenhill, 1992). Teorija relativiteta ostavila je traga i na nacin muzeoloskog
migljenja. IstraZzivanje materijalnog svijeta kao strukture razli¢itih slojeva znacenja
otvara nove obzore multikulturalizma. Komunikacijske elektronske mreZe povezuju
svijetirelativiziraju znacenje pojavnosti materijalne kulture modificirano je prenoseci
u virtualni svijet. Muzeologija se nalazi pred izazovima novih svjetova.

Kibernetika, znanost o toku i prijenosu informacija i njihovu vodenju, tj. o proce-
sima unutar sustava, razvila se u drugoj polovici dvadesetog stoljeca, da bi na meta
razini pomirila raznolike pristupe informacijama u razli¢itim znanstvenim poljima i
stvorila teoriju i metode koji bi bili aplikabilni na Sirokoj skali ljudskih djelatnosti.
Logi¢no je da ¢e se kibernetika odraziti i u muzeologiji. Prepoznavanje muzeologije
kao dijela informacijskih znanosti (Maroevi¢, 1993:92) omogucuje sloZenije odgovore
na pitanja ne samo tko i §to, ve¢ i zasto i kako.

MUZEOLOSKI ODGOVORI NA PROCESE GLOBALIZACIJE I
MULTIKULTURALIZAM

Globalizacija kao svjetski proces ozbiljno krece tek s informacijskom revolucijom. No,
njezini se zameci mogu prepoznati znatno ranije. Prva je indicija na neki nacin
muzeologka, u pokusajima da se na velikim svjetskim izloZbama (poput one u Londo-
nu polovicom proslog stoljeca, a zatim na nizu drugih mjesta, da bi posljednja bila u
Lisabonu prosle godine) na jednome mjestu pokusa pokazati svijet kao cjelina. Druga
je indicija destruktivna. Poc¢etkom ovog stoljeca prvi puta u povijesti ¢ovjecanstva
pojavljuju se globalni ratovi koji dobivaju atribut »svjetskih«. Mozda pojednostavlje-
no, ali svjetske izloZbe i svjetski ratovi, poduprti svjetskim olimpijskim Sportskim
pokretom otvaraju procese globalizacije. Razvoj zra¢nog prometa i ra¢unalne tehno-
logije ubrzano smanjuje udaljenosti u smislu njihova vremenskog dosega. Vrijeme
potrebno za komuniciranje sve vi$e se smanjuje. Vratimo li se na tri temeljne odrednice
ljudskog okruZenja: prostor, vrijeme i drustvo, tada ¢emo vidjeti da brzina komuni-
kacije bitno mijenja odnose izmedu prostora i vremena i time direktno utjece na
drustvo. Upravo kratkoca vremena koja je potrebna da se savlada prostor pretvara
svijet u globalno selo. Znacajka sela u komunikacijskoj kategoriji i jeste dostupnost
prostora u raspoloZivom vremenu sklopu ljudskih dimenzija.

Informati¢ke mreZe danas prekrivaju svijet omogucujudi nesmetani pristup infor-
macijama, uz odredene uvjete koji selekcioniraju pristup. Tehnologija jo3 prati rast
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koli¢ine informacijaiomogucuje njihovo komuniciranje, medutim pokazuje niz slabih
tocaka, $to ¢e vjerojatno ogranicavati rast informacija. Slabe su tocke u komunikacij-
skim kanalima, ali i u neselektivnosti informacija. Pitanje je tek, je li samoreguliranje
dostatna mjera opreza.

Fotografija je polovicom proslog stolje¢a demokratizirala sliku koja biljezi svijet,
ljude i zbivanja. Dokumentiranje stvarnosti stubokom se mijenja. Film vizualizira
pravu, ali i imaginarnu stvarnost. Vizualni medij stvara nove slike svijeta utje¢uci na
ljudsko ponasanje.Televizija, uz to §to pokretni vizualni medij unosi u Zivotnu sva-
kodnevicu, otvara mogucnost virtualnog sudjelovanja ljudi u vaznim zbivanjima.
Covjek pomalo prestaje razlikovati stvarnost od virtualne stvarnosti. Nista $to se ne
moze konkretizirati kao informacija, kao da se nije dogodilo. Mogu¢nost manipulacije -
otvara se time u svoj svojoj Sirini. Televizijska montaza u informativnim emisijama
moze vizualizirati i nesto $to se nije dogodilo, a asinkronom slikom podupirati ili
demantirati rije¢. Opce informacijsko okruZenje otvorilo je usporedni virtualni svijet
u kojem je sve moguce.

Multikulturalizam se prepoznaje kao svjetski globalni proces. Mijesanje i zdru-
Zivanje kultura gotovo da se zbiva svakodnevno. U razvijenim se zemljama dijelom
izgubila razlika izmedu gradske i seoske kulture. Kultura prehrane i odijevanja ne
poznaje granice. Tek se u svecanim i znacajnim zgodama vracamo tradiciji. Identiteti
pojedinih naroda ili dijelova svijeta ¢uvaju se tek u materijalnom svijetu kulturne
bastine, premda se ne moze zanemariti utjecaj nematerijalne kulturne bastine. Jedin-
stvo raznolikosti postaje karakteristika svijeta. Dominacija monokulturalizma pos-
tupno se gubi. On se jo§ veZe uz tradicionalne i konzervativne drustvene slojeve.
Slobodan, ili tek tehnologijom ogranicen pristup informacijama otvara nove obzore,
ali stvara dublji jaz medu razli¢itim drudtvima. Razvijeniji se sve brZe razvijaju, dok
nerazvijeni ostaju resurs razvijenima. Nacionalizam se povlaci na jednoj, aliijaca na
drugoj strani. Povlaci se pred dominacijom multikulturalizma, tolerancije i suZivota,
a jaca ga isklju¢ivost, dominacija i strah od nestanka. Tek jedan primjer iz sfere
kulturne bastine pokazat ¢e nam svu slozenost procesa multikulturalnosti. UNESCO
je medu kriterije za upis u Popis svjetske bastine (World Heritage List) unio i auten-
ticnost. Tumacenje pojma autenti¢nosti u europskoj i isto¢noazijskoj kulturi bilo je
suprotno. Europsko se tumacenje zasnivalo na materijalu, a isto¢noazijsko na konc-
eptu gradevine smatrajuci da se autenti¢nost koncepta moze iskazati i novim materi-
jalom. Tek je konferencija u Nari prije nekoliko godina pokus$ala pomiriti razli¢itosti
u shvacanjima.

Muzealna (muzejska) stvarnost postupno se transtormira, od kontrolirane prema
virtualnoj stvarnosti. Kontrolirana stvarnost tradicionalno je okruZenje muzeja. Kon-
troliraju se pristup, obrada, komunikacija i zastita muzejskih predmeta. Ta kontrola
nije diskriminatorska, ali je produkt potreba i htijenja odredenog vremena. Pohranji-
vanje u muzej znacilo je zastitu od uporabe i propadanja u primarnom kontekstu u
kojem dominiraju proizvodnja i uporaba predmeta ili pak izdvajanje iz arheoloskog
konteksta (van Mensch 1992:135) u kojem je odbaceni predmet mirovaoi propadao tek
slijedom starenja i nebrige. Znanje i informacije o muzejskom predmetu stvarale su se
postupno slijedom njihova proucavanja i otkrivanja novih znacenja u muzejskom
kontekstu. Dominacija podataka i informacija o predmetima koja se $iri medijima i
informati¢kim mrezama polako prevladava nad potrebom prirodnog doZivljaja kon-
takta s muzejskim predmetom. Muzejski predmet postupno postaje slikom u katalogu

61



Soc. ekol. Zagreb, Vol. 8 (1999) No. 1-2 (57-66)
1. Maroevic: [zazovi muzeja u osvitu treéeg milenija

ili na ekranu. Njime se kao materijalnim predmetom bave tek oni koji ga Zele zatititi
od propadanja. Virtualna stvarnost i lako¢a prodora u njezina prostranstva pruza
znanje o svakome, ¢ime se postupno umanjuje vaznost znanja o sebi. To znanje o sebi
jednostavno ¢e definirati van Dajn govoredi o kibernetici rekavsi »]ednosvtavna poruka
kibernetike je: razumij sebe! Pazi na ono $to radig!« (van Dajn, 1982, u: Sola, 1997:23).
Stoga, muzeji trebaju otvoriti prostor da se znanje o svakome relativizira i bude u
funkciji znanja o sebi. Prijenos materijalne u virtualnu stvarnost, $to se dogada veé u
konceptu virtualnog muzeja, sama je po sebi dvoznac¢no suprotstavljena. Na jednoj se
strani otvara prostor stvaranja vlastitog pristupa svijetu i s time razumijevanja vlasti-
tog poloZaja u njemu, a s druge se strane otvara veliki prostor za manipuliranje kojim
se upravlja znanjem i smanjuje moguénost individualnog pristupa.

Pojavljuju se nove paradigme, koje ¢e kiberneti¢ki pristup pokugati interpolirati u
svijet materijalne bastine. Muzeji nastavljaju predstavljati svijet i zbivanja u njemu
uvaZavajuci muzejske predmete i vrijednost njihove autenti¢nosti, koja je nezamje-
njiva. Ljudi vjeruju u ono $to nalaze u muzejima. Oni u predmetnom svijetu koji je
sacuvan od propadanja vide pravu autenti¢nost. Oni su svjesni da je muzej institucija
u kojoj se nalaze predmeti, koji su zbog toga $to u sebi nose velika svjedocanstva,
oduzeti vlasnicima, jer pripadaju svima (Lenz, 1986:165). Te male sa¢uvane stvari u
zavifajnim muzejima, a to su pretezno muzeji socijalne povijesti, trudile su se da minuli
Zivot sacuvaju od potpunog zaborava. Siegried Lenz ¢e reéi da »protiv boli za izgub-
ljenim vremenom ima samo jedan lijek: osmisliti to vrijeme« (1986:246). Muzeji socijal-
ne povijesti i etnografije osmigljavaju proteklo vrijeme, daleko od reprezentativnosti
i jednoslojnih naboja politicke, kulturne ili vojne povijesti. Oni se trude pokazati da
minuli svijet nije mrtav. Lenz ¢e poetski zakljuiti: »Za mene nema minulog svijeta,
nemaotpisanog vremena, jednostavno strgnutog s listova kalendara povijesti; dtovige,
uvjeren sam da sve minulo traje, jer se ne moze lije¢iti« (Lenz, 1986:61). Nova tehno-
logija i virtualna stvarnost razvijaju tendencije smanjivanja kolicine muzejskih pred-
meta koje je potrebito sa¢uvati. U tome valja imati mjeru i ostvariti pravu ravnotezu,
jer u protivnom se gubi smisao sabiranja i razumijevanja materijalne kulture. Kad
kontrafori maste po¢mu podupirati sve viSe zraka, tada ée se materijalni svijet pretvo-
riti u konstrukciju slu¢aja (Corak, 1991:64). Izgubit ¢e se ona suptilna veza izmedu
¢ovjeka i predmeta u kojoj materijal i oblik podupiru znagenje. Primjer $to ga Zeljka
Corak navodi u svojim »Krhotinama« vi3e je nego ilustrativan.

»Vr¢idi su nabavljeni krajem XIX. stolje¢a, porijeklom su iz ¢abarske vlastelinske
obitelji... Baka je vr¢ice kupnjom prenijela iz primarne u sekundarnu uporabu. Mama
pak, kad se udalai otigla iz Prezida, jedino je njih ponijela sa sobom... Pukim slucajem
oni su i vrhunska poruka te kuce... Koliko su oni visoko na europskoj porcelanskoj
ljestvici, niti ja sama nisam znala dok se nisam ‘osposobila” strukom. Do tada, bez
posebne paZnje koja bi ih &titila, bolje reteno barbarski, mijenjala sam u njima cvijece
na svom stolu. Cinilo mi se da ih je to dostojno, da im lijepo stoji, i nisam shvacala
koliko ih ugroZavam. Mojoj pak mami vige nije bilo stalo do sudbine nicega tvarnog.
Onda sam jednoga dana naisla na literaturu koja mi ih je otkrila... Pa ipak, ono $to je
nanjima najljep$e, napravljeno je upravo daizbjegne povijesti, dajoj se sakrije. I ostalo
bi tako daihjaukasnoj poboznosti nisam pazljivo pregledavala pod povecalom, onako
kako ih nikada ne gleda oko za doru¢kom. Tako sam ustanovila da motiv grane i
jarebica na malom vréicu pocinje od greske. Cvor na grani, pazljivo iscrtan, razvio se,
naime, oko maju$ne udubine, dupljice, malog nesavrsenstva u glaziranoj povrsini. Sve
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je krenulo od toga. Ni cvijece na grani bez toga ne bi procvalo. O poticaju gredke zna
se mnogo, ali tako savr§en primjer jedva postoji. Lakoca, vesela drskost te dosjetke
pripada zaista osamnaestom stolje¢u. Mnogo sam puta odasiljala zahvalnost ruci koja
se tako poigrala«. (Corak, 1991:74-5)

Virtualni muzeji dovode muzejski fenomen na razinu kompjutorske igre. Lakoca
pretrazivanjaiizazovi koje $etnja elektronskim medijem omogucuje polako dovode u
pitanje potrebu provjeravanja stvari u realnom svijetu. Nove spoznaje unutar virtu-
alne stvarnosti otvaraju neslu¢ene moguénosti unutar poznatog. Nova saznanja ulazit
¢e u virtualni svijet kao dopuna postojeceg. Suceljavanja slike materijalnog svijeta s
drugim oblicima prikaza znanja dovodit ¢e postupno do fenomena nastajanja novoga
znanja. Ono ¢e se pojavljivati kao podatak iz virtualnog svijeta. Osnovno je pitanje
hoéeliizazovi virtualnog svijeta oslabiti potrebu komuniciranja s realnim predmetima
u realnom svijetu. Hoce li virtualni svijet dostupan bilo gdje, gdje tehnologija to
omoguci, ukloniti potrebu primje¢ivanja svijeta i ¢uvanja predmeta kao svjedocan-
stava proslosti. Moguénost kloniranja proslosti u sadasnjosti je pred nama. Pro8lost,
oblikovana i protumacena u virtualnom svijetu, nema mogucnosti provjere u realnom
svijetu, ako nismo sa¢uvali svjedocanstva koja u sebi mogu kriti mnoge ¢injenice koje
nismo otkrili i koje nismo mogli emitirati prema virtualnom svijetu. Poticaj greske, kao
tek sicu$an znak ljudske nesavrSenosti, a takvih nesavrenosti ima u izobilju, nece biti
mogude otkriti ako ne sa¢uvamo predmete materijalnog svijeta i ne nademo poticaja
da ih istrazujemo.

Kiberneti¢ki muzej po T. Soli bio bi onaj muzej koji razumije svijet i naSe mjesto u
njemu i trudi se proslost j. bastinu staviti u funkciju sadagnjosti (Sola, 1997:23-5).
Njegovo konac¢no rjefenje je totalni muzej, koji bi trebao razoriti barijere izmedu
institucije i prostora nastojec’i da informacije i njihovi procesi putem multimedije i
drugih informacijskih pojavnosti penetnra]u muzej jsku poruku u sve strukture drus-
tva (Sola, 1997:268-74). Izazov koji jo§ nije postao ni prototipom.

IZAZOVINOVOG MILENIJA

Muzeji ¢e imati novu ulogu u drudtvenim i politickim procesima. Na jednoj ¢e strani
zadrzavati svoj reprezentativni status ponudom u realnosti koja ¢e nadmasivati po-
nudu virtualnog svijeta, jer pozivana aktivno sudjelovanje. Muzeji e sei dalje nalaziti
naitinererima turisti¢kih putovanja, jer ljudska potreba za iskustvom trodimenzional-
nog realnog svijeta nikada nece nestati. Oni ¢e u svojem ideolo$kom spektru koncepta
i dalje sluziti drzavi ili moénim slojevima drustva dokle god ¢e ti mehanizmi drustve-
nog zivotainjegove strukture postojatiibiti potrebniljudima. S druge ¢e strane muzeji
i dalje sluZiti njegovanju identiteta ljudskih zajednica, ukljucivanjem bastine u realni
Zivot uvijek neke nove sadagnjosti. Potreba ¢uvanja svjedo¢anstava proslosti i onih
stvari u sadadnjosti koji ¢e u buducénosti postati proslost, nece nestati. Ona ce se tek
modificirati u odnosu na izazove novih tehnologija. Potreba za integriranim korigte-
njem kulturne bastine sve ¢e vise rasti. BaStina kao teritorij, bastina kao nacin Zivota,
ali i badtina kao prepoznavanje kontinuiteta i razumijevanje nekih davnih procesa,
koji su prekriveni koprenom ideologije, nacionalizma ili monokulturalnosti izgubili
univerzalnost. Vracanje uskladenom odnosu dijelova prema cjelini i ¢jeline prema
dijelovima nece se modi- mimoidi. Virtualni svijet mozZe pripomodi shvacanju univer-
zalnoga i afirmirati multikulturalnost kao opciju buduénosti. Svijet kao veliko selo ne
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priznaje izolacionizam i samodostatnost i u tom kontekstu muzeji imaju otvoreni
prostor za djelovanje u oba svoja oblika: stvarnom i virtualnom.

U takvoj viziji buduénosti etnografski muzeji i muzeji socijalne povijesti nalaze se
pred velikim izazovom. Oni su po karakteru svojega materijala i po logici poslanja u
poziciji stvaranja ravnoteze izmedu stvarnog i virtualnog svijeta. Njihova je zadaca,
uzostalo, i namjerno sabiranje usadadnjostii prepoznavanje predmeta stvarnog Zivota
koji ¢e biti potencijalni dokumenti tog Zivota u buduénosti, ali ¢e istodobno morati
dokumentirati realni Zivot koji traje i koji se mijenja, da bi mogli potkrepljivati
autenti¢nost predmeta. »Materiju sadadnjosti stavljamo pod klju¢ da bi odlezavanjem
dobila patinu, slojeve dragocjene plijesni i jednoga dana postala “svjedocanstvom’
pogodnim za muzejski izlozak« (Lenz, 1986:418).

U tumacenju proslosti oni ¢e morati posegnuti za opcijom dijakronije. Sadagnjost
kao odraz proglosti morat ¢e se na jednoj strani vracati u proslost da bi je promatrala
iznutra, posredstvom predmetnog svijeta koji se sa¢uvaoizapazanja o tom svijetu koja
su se u prolosti nalazila u knjigama i umjetni¢kim interpretacijama, a na drugoj strani
prikazivati pro§lost tumacenu u nekim drugim proglim vremenima na nacin spoznaje
1 potreba tih pojedina¢no iskazanih vremena. Taj spoj sinkronije i dijakronije moguce
je lak8e postici u elektronskim medijima, u virtualnom svijetu. Istodobno ¢e stvarni
svijet predmetainjihovakonteksta, aliibastine kao okruzenjaisvjetonazora, djelovati
kao korektiv neizbjezivih improvizacija i ideologkih usmjeravanja pro$losti prema
viziji koja je u interesu onih $to se njome sluze u sada$njosti. Muzeji ¢e morati
iskoristavati prednosti virtualnog svijeta da bi istaknuli autenti¢nost svjedo¢anstava
stvarnih predmeta u muzejskom svijetu. Vjestina odrzavanja muzeja na Zivotu ovisit
¢e 0 mogucnostima pomirivanja ovih dvaju opcija i o interesu koji ¢e mo¢i pobuditi u
svijetu koji ¢e biti prezasicen informacijama. Muzeji ¢e istodobno morati dokumenti-
rati promjene u nadinu Zivota koristeci pri tome materijalne predmete koji ¢e prido-
nositi vjerodostojnosti iskaza. Ovaj se tip muzeja nece smjeti zadovoljiti tek slikama
Zivota, bez obzira koliko bi one mogle stvarati iluziju realnosti.

Etnografski muzeji i muzeji socijalne povijesti morat ¢e uzimati u obzir nove ideje
muzeologije teritorija, iskustva ekomuzeologije i koncept tradicionalnog nacina Zivo-
ta kao muzeolo$ki koncept. [ako je to svojevrsni oblik utopije, ipak ¢e prezasi¢enost
tehnologkim okruzenjem poticati ljude prema vrac¢anju oazama proslosti. Ta proslost
Ce biti konceptualna. Ljudi ¢e svjesno htjeti mijenjati koncept tehnologkog i po-
troSackog zasicenja s konceptom oaze mira. Siroko zamisljeni muzejski koncept shva-
¢anja i tumacenja teritorija i zakonitosti prirodnog nacina Zivota postat ¢e terapijska
potreba drustva kad ono prijede granicu zasicenosti komercijalizacijom svega pos-
tojeceg.

Sve su ove mogucnosti otvorene na ulazu u trece tisuclje¢e. Ovdje nije provedena
detaljna analitika mogucih opcija. Bolje je poku3ati shvatiti i trasirati glavne smjerove
moguceg razvoja.

ZAKLJUCAK

Novo tisucljece koje je pred nama svojim nas stereotipom klju¢ne prijelomnice nuka
na razmatranje prijedenog puta. U kontekstu etnografskih muzeja i muzeja socijalne
povijesti prijedeni se put ne mjeri tisu¢lje¢ima, vec stolje¢ima. Stoga bi nas stereotip
prijelaza stoljeca trebao viSe animirati. Dvadeseto je stoljece bremenito ideologijama,
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nacionalizmima i globalizacijom, iskljucivo$¢u i multikulturalizmom, siromastvom i
visokim tehnologijama, relativiziranjem vremena i prostora.

Bastina dvadesetog stoljeca s kojom neposredno ulazimo u novo stoljece i novo
tisucljece, barem u onom dijelu ¢iji razvoj traje, traZit ¢e izlaze i rjeSenja. Muzeji ce
morati odgovoriti na pitanja svrhe svojeg opstanka, relativiziranja politike prikup-
lianja grade, kao i usmjeriti se prema Skartiranju one grade koja se moze nadomjestiti
svim onim pogodnostima pohranjivanja i dostizanja znanja Sto ih je ostvarilo infor-
macijsko drudtvo. Kriteriji ¢uvanja nezamjenjivih primjeraka materijalne kulture mo-
rat ¢e se pojaviti i kao globalni koncept i kao niz pojedina¢nih inacica. Suzivot
virtualnog i stvarnog obiljeZit ¢e vrijeme koje dolazi.

Etnografski muzeji i muzeji socijalne povijesti imat ¢e sve iri spektar djelovanja.
Oni ¢e postajati oaze spoznaje nacina Zivota ljudi i drustava, mjesta za poticaje
usmjeravanja ljudi prema relativiziranju sadadnjosti. Ugradivanje pro$losti u sadas-
njost pomodi ¢e ljudima da izbjegavaju klju¢ne pogreske u buduénosti. No, to ugra-
divanje ne smije biti agresivno i konzervativno. Ono mora ustrajati na uporabi
aktualne komunikacijske opcije jezika i govora stvari i poruka koje ¢e ljudi razumjeti
kao svoj jezik. U tome je sva mudrost bududih muzeoloskih opcija. Suzivot materijal-
nog i nematerijalnog. Koegzistencija tijela i duha.
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CHALLENGES FOR ETHNOGRAPHICAL AND SOCIAL HISTORY MUSEUMS
LOOKING TO THE NEW MILLENIUM

Ivo Maroevic¢
Filozofski fakultet, Zagreb
Summary

Museums change their character during the 20th century. The relation towards the public becomes
dominant. Messages follow the development of social and political relations. Museum objects have had their
meaning enriched. Besides ethnographical museums of various kinds (Volkskunde and Voelkerkunde)
social history museums appeared as complemetary to the history museums.

Museologyy acquired an academic character. It has opened a special: semiotic, postmodern, structuralis-
tic and culturological aspect of the interpretation of museum objects and collections. Research into the
material world as a structure of various layers of meaning opens up new horizons of multiculturalism.

Globalisation started with the information revolution. The world has become a global village. Multi-
culturalism is recognized as a process. Monoculturalism is in the process of disappearing. New paradigms
have appeared. People trust what they find in museums. New phenomena of knowledge will appear in the
virtual world. The possibility of cloning the past in the present is before us.

Museums will have a new role in the social and political processes, especially ethnographical and social
history museums. They balance between the real and the virtual world. They are to collect recognised objects
capable of being documents in the future. This type of museum is niot satisfied with pictures of life. They
have to deal with new ideas of territorial museology, eco-museology and the concept of the new traditional
way of life. All these possibilities are open at the entrance to the third millenium.

Key words: ethnographical museums, social history museums, virtual musiims, museology

HERAUSFORDERUNGEN AN ETHNOGRAPHISCHE UND
SOZIALGESCHICHTLICHE MUSEEN AM VORABEND DES DRITTEN
JAHRTAUSENDS

Ivo Maroevié
Philosophische Fakultiit, Zagreb
Zusammenfassung

Im Laufe des 20. Jahrhunderts veriinderte sich der Charakter der Museen. Das Verhiltnis zum Publikum
wurde dominant. Die Botschaften folgen der Entwicklung gesellschaftlicher und politischer Verhiiltnisse.
Die Bedeutung der Museumsgegenstinde wird immer vielfiltiger. Neben den verschiedenen Museen filr
Volks- und Vilkerkunde kommen die Museen fiir Sozialgeschichte als komplementir zu den historischen
Museen vor.

Die Museologie nimmt wissenschaftlichen Charakter an. Sie bietet den semiotischen, postmodernen,
strukturalistischen und kuturologischen Interpretationsaspekt der Museumsgegenstinde und -sammlun-
gen an. Die Erforschung der materiellen Welt als einer aus verschiedenen Bedeutungsschichten bestehen-
den Struktur erdffnet neue Horizonte des Multikulturalismus.

Die Globalisierung nimmt mit einer informationsbezogenen Revolution ihren Anfang. Die Welt wird
zu einem globalen Dorf. Der Multikulturalismus wird als Prozef erkannt. Der Monokulturalismus ist in
einem Pr ozejK des Verschwindens begriffen. Neue Paradigmen kommen auf. Die Menschen glauben daran,
was sie im Museum vorfinden. Em neues Phiinomen des Wissens kommt mit einem virtuellen Museum
auf. Es bietet sich die Moglichkeit, die Vergangenheit in der Gegenwart zu klonen.

Den Museen, vor allem denjenigen filr Ethnographie und Sozialgeschichte, kommt eine neue Rolle in
den geselschaftlichen und politischen Prozessen zu. Sie balancieren zwischen der echten und der virtuellen
Welt. Ihre Aufgabe liegt darin, die Gegenstiande zu sammeln, die dazu fihig sind, in der Zukunft als
Dokumente wahrgenommen zu werden. Dieser Museumstyp gibt sich nicht mit den Abbildungen des
Lebens zufrieden. Die Museen miissen sich mit den neuen Ideen einer territorialen Museologie, der
Okomuseologie und dem Konzept einer neuen traditionellen Lebensweise auseinandersetzen. Alle diese
Moaglichkeiten sind am Vorabend des dritten Jahrtausends offen.

Grundausdriicke: ethographisches Museum, Museologie, Museum fiir Sozialgeschichte, virtuelles
Museum
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