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Razvoj suvremene tehnologije omogucuje koncem stoljeca,
drugadiji pristup nacinu prezentacije arheoloskih materijalnih
ostataka. Danas je uz pomo¢ elektronickih medija moguce rekon-
struirati izgled i docarati prostornost neko¢ monumentalne arhite-
kture. Motivirani moguénoscu “podizanja” u 3D mrezi, poceli smo
prije gotovo dvije godine razmisljati o projektu kompjutorske rekon-
strukcije Salone, najvecega i najznacajnijeg antickog grada na
istoénoj obali Jadrana. Tako je nastao projekt dokumentarnog filma
0 Saloni koji je poduzece Gloster iz Splita, kao koproducent, a u su-
radnji i koprodukciji sa splitskim Arheoloskim muzejem, zapocelo
snimati u veljaci 1998.

Snimanje filma o Saloni ukljucuje, uz graficke rekonstrukcije
koje potpisuje poduzece Enter, i bogatu vizualnu potkrjepu o onda-
$njem Zivotu te nastavku Zivljenja u prostoru iznad i pokraj neka-
dasnjega antickoga grada.

Salona je nastala na mjestu naseljenom vec u pretpovijesti. U
2. stolje¢u prije Krista spominje se kao luka ilirskih Delmata i zau-
zima znacajno mjesto u vrijeme dok traje rat izmedu domacih Ilira
i Rimljana. U doba gradanskih ratova izmedu Cezara i Pompeja
pod zidinama Salone nasle su se snage obaju protivnika, koje su se
borile za vlast u gradu. Salona je kolonijalni status dobila od Cezara,
a u Augustovo vrijeme postala je i glavnim gradom Dalmacije,
pokrajine velikog Rimskog Carstva.
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Od Augustova vremena u Saloni se pocinju graditi monu-
mentalne gradevine bez kojih se ne bi mogao zamisliti politicki,
vjerski i drustveni Zivot antickoga grada. Iz tog su razdoblja Porta
Caesarea i gradski forum, u ¢ijoj je neposrednoj blizini krajem 1.
stolje¢a podignut teatar. Na krajnjem sjeverozapadu u 2. stoljecu
podignut je velebni trokatni amfiteatar, a na suprotnoj, istocnoj
strani Salone, u istome su stoljecu sagradene terme.

U Dioklecijanovo doba Salona doZivljava procvat, grade se nova
zdanja, a obnavljaju se, preureduju i dograduju stariji objekti (amfi-
teatar, teatar). Na prostoru od 516.800 metara cetvornih Zivjelo je
oko 60.000 stanovnika. O znacenju i veli¢ini Salone svjedoci i
podatak da nijedan grad na isto¢noj obali Jadrana tijekom cijeloga
srednjeg i novog vijeka nije imao toliki broj stanovnika na tolikom
prostoru. Nasljednik Salone, grad Split, dosegnut ce te brojke tek
u razdoblju izmedu dva svjetska rata.

U vrijeme kada se po cijelom Carstvu §iri nova vjera, kré¢an-
stvo, Salona postaje najznacajnije krscansko srediSte za provinciju
Dalmaciju. Mnogi krscani, na celu s biskupom Domnijem, u Saloni
su Sirili vjeru i mucenickom smrcéu potvrdivali dosljednost krs¢an-
skim nacelima.

U 5. stoljecu salonitanski biskup postaje metropolitom cijele
provincije Dalmacije, a mjestima osobita Stovanja postaju bazilike
podignute nad grobovima prvih krscana, salonitanskih mucenika:
Manastirine, gdje je pokopan sv. Dujam, Kaplju¢, gdje su grobne
rake svecenika Asterija i ¢etvorice vojnika Dioklecijanove tjelesne
straze, te Marusinac, na kojemu je bio grob sv. Anastazija.

Jedinstvenom sakralnom arhitekturom, monumentalnim anti-
¢kim arheoloskim ostacima i znacenjem tijekom stoljeca Salona je
i nakon propasti u 7. stolje¢u pobudivala pozornost, od humanista
(Marko Maruli¢ i Dmine Papali¢ sakupljaju salonitanske natpise)
do mnogih znanstvenika koji ve¢ od dvadesetih godina devetna-
estog stoljeca sustavno istrazuju arheoloske ostatke Salone. Nepro-
cjenjiva je vaznost Salone i u razvoju povijesnih, povijesnoumjetni-
ckih i arheoloskih istraZzivanja za podrudje cijelog Sredozemlja i
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Zapadne Europe. Osobito su vrijedni podaci o salonitanskim
starokrSc¢anskim spomenicima zbog cega je ovaj lokalitet bio
domacinom dvaju medunarodnih kongresa za starokrs¢ansku arhe-
ologiju: 1894. i 1994. godine.

Dokumentarnim filmom uz pomoc¢ kompjutorske 3D-animacije
i kadrova iz suvremenog zivota pokusat ¢emo docarati prostor i Zivot
nekadasnje najvece luke, trgovackog srediSta i prometnog ¢vorista
na isto¢noj obali Jadrana, anticke Salone. Zbog prevlasti elektroni-
¢kih medija vec¢ su generacije naviknute na Citanje i razumijevanje
jezika vizualnih komunikacija pa ¢emo ovakvim pristupom povije-
snoj bastini popularizirati kulturne znamenitosti, pazeci istodobno
na znanstvenu vjerodostojnost i visoku razinu filmske pismenosti.

Film je osim na znanstvenoj razini osmisljen i pricom o vjec¢no-
me ciklusu nastajanja i nestajanja, pa je scenarij obogacen legen-
dama i istinama o gradu koji je udomio prve krsé¢ane i dao temelj
danasnjem Splitu, Solinu, drzavi Hrvata.

Kako je rije¢ o iznimno vrijednom i sloZzenom pothvatu te za
nase prostore pionirskom projektu, premijeru filma predvidamo
ostvariti do konca 1999. godine.

Dosad su snimljeni kadrovi arheoloskog lokaliteta, zracne snim-
ke Salone, tradicionalna obrada vinove loze i masline, izvor i tok
rijeke Jadro, padine Kozjaka, Klis, Solin ... Kompjutorski je rekon-
struiran episkopalni kompleks iz 5. stoljeca, unutar kojeg su se is-
ticale dvije velike dvojne trobrodne bazilike s krstionicom. Upravo
u kompjutor upisujemo podatke o antickim gradskim termama
koje su podignute krajem 2. st. u isto¢nom dijelu Salone. Rekonstrui-
rali smo i amfiteatar s pogledom na unutrasnjost i vanjski plast te
monumentalne trokatne gradevine.

Ranokrsc¢anskom grobljanskom kompleksu Manastirinama po-
svetit cemo najvecu pozornost u kompjutorskom dijelu filmskog
zapisa. Upravo su na tom lokalitetu posljednjih deset godina bila
provedena sustavna revizijska istraZivanja, koje je vodio Emilio
Marin, ravnatelj splitskoga ArheoloSkog muzeja, a kao savjetnici
sudjelovali su Noé€l Duval i Nenad Cambi. Od prve faze iz 2. stoljeca
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pr. Kr., pa do posljednje Seste faze, kada se u 6. stoljecu bazilika
dograduje i preureduje, kompjutorskom animacijom docarat ¢emo
prostornost i razvoj lokaliteta uz pomoc najnovijih tehnoloskih
postignuca i znanstvenih arheoloskih spoznaja.

Rad na upisivanju podataka omogucen je uvidom u arhiv split-
skoga Arheoloskog muzeja, a nadgledaju ga kustosice za Salonu
Ema Visic-Ljubic i Jagoda Mardesi¢. Kompjutorska animacija povje-
rena je splitskom poduzecu Enter, direktoru Darku Romu i operate-
ru Ivici Kraljevicu, kO]l vec godinu dana vrijedno i detaljno uplsu]e
podatke iz kojih ¢e “niknuti” treca dimenzija.

Redatelj filma je JoSko Jeroncié¢, izvrsni producent i scenarist
Branka Brekalo, dramaturg Lada Dzidic¢, snimatelji su Davor Sarié
i Boris Poljak, dok je izrada vizualnog identiteta povjerena umjetni-
ku Marku Gugicu.

Marketingka obrada projekta vazna je spona u nastanku doku-
mentarnoga filma jer se cijeli projekt pokriva donacijama sponzora.
Uz splitske i solinske gospodarstvenike koji su se odazvali, projekt
su podrzali i Ministarstvo kulture Republike Hrvatske na celu s
ministrom mr. BoZom BiSkupicem, procelnik Upravnog odjela za
drustvene djelatnosti Zupanije splitsko-dalmatinske prof. Ilija Kristo
te gradonacelnik Grada Solina Zvonimir Hrgovic¢. Namaknuti
financijska sredstva bilo iz drZavnog proracuna ili iz gospodarstve-
nih resursa danas je iznimno teSko pa se koristim prigodom da
zahvalim svima koji su prepoznali vrijednost filma i omogucili do-
sadasnje radove na snimanju i kompjutorskoj obradi. Premda jos
nedostaje gotovo 40 posto od ukupno planiranog novca za do-
vréenje projekta, ni jednog trenutka nismo odustali od filma.

Obveza je Glostera i premjeru filma osmisliti na razini kulturnog
dogadaja, kako i dolikuje projektu kojim cemo obogatiti ne samo
videoprodukciju nego i ukazati na nove mogucnosti prezentacije
Hrvatske i njezine povijesne bastine.

Videofilm bit ¢e sinkroniziran, uz hrvatsku verziju, na cetiri
strana jezika: engleski, talijanski, njemacki i francuski. Projekcije
filma mogu biti vrijedna dopuna u sklopu kulturnih multimedi-
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jalnih projekta i na turistickim predstavljanjima Hrvatske. U dogo-
voru izmedu Glostera i Arheoloskog muzeja u Splitu dokumentarni
film “Salona” ponudit cemo filmskim i videofestivalima u zemlji
i inozemstvu.

Posljednje, ali ne i najmanje vazno, jest da se Gloster ugovorom
odrekao prihoda od prodaje kasete u korist Arheoloskog muzeja,
postajuci sponzorom kulture i daljnjih radova na istrazivanju Salo-
ne. To je moguce samo uz pomoc sponzora koji financijskom potpo-
rom daju doprinos ozivotvorenju projekta kojim na kraju milenija
rekonstruiramo drevni grad na suvremenom mediju, primjereno
vremenu koje zivimo.

Pogled na unutrasnjost amfiteatra iz II. stoljeca
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Starokrscanska bazilika na Manastirinama nocu
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Unutrasnjost bazilike urbane iz V. stoljeca




