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sl.1. Prikaz do sada objavljenih intaraktivnih
prezentacija na stranicama Pomorskog

i povijesnog muzeja Hrvatskog primorja
Rijeka http://ppmhp.hr/virtuaine-iziozbe/

1 Interaktivnost (lat. inter agere -
naizmjence, ili u odnosu prema
drugome) u socijalnoj psihologiji
oznacava uzastopno ponasanje dviju
ili viSe osoba radi komunikacije ili
rasprave. Pri oblikovanju obrazovnih
multimedijskih interaktivnih svoj-
stava programske podrske interak-
tivnost oznacava razli¢ite moguc-
nosti individualiziranog ucenja jer
je odabir i prezentacija informacija
prilagodljiva interesima i potrebama
ucenika (izvor: Wikipedia).

2 Hipermedija oznacava dograd-
nju na multimediju, a odnosi se

na multimedijske sadrzaje koji su
medusobno isprepleteni. Mreza

se najcesce gradi poveznicama
(engl. hiperlink). World Wide Web
(WWW) klasic¢an je primjer hiper-
medije, dok su neinteraktivne kino-
prezentacije zbog izostanka linkova
primjer standardne multimedije
(izvor: Wikipedia).
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U listopadu 2009., prilikom postavljanja izlozbe Revo-
lucionarna 1848. u Rijeci, pojavila se potreba za inte-
rakcijom posietitelja izloZzbe s dokumentima koji nisu
mogli biti izlozeni. ZamiSlieno je da se dokumenti mogu
Citati i pregledavati bez dodirivanja i izlaganja. Nakon
Sto je dan nalog da se napravi drveno kuciste na koje
Ge se postaviti postojeci zaslon od 19” (inca) osjetljiv
na dodir i jedno racunalo, zapocela je izrada “virtualne
izlozbe”. Od tada do danas izradeno ih je deset, s tim
da se jedna nalazi u stalnom postavu Jedra Kvarnera,
jedna je izradena za potrebe Muzeja grada Crikvenice
pod nazivom Kucica od ribari, dok su ostale arhivirane
na web-stranicama muzeja na adresi http://ppmhp.hr/
virtualne-izlozbe/.

Virtualne izloZbe u Pomorskome i povijesnome muzeju
Hrvatskog primorja Rijeka mogle bi se zvati interaktivnim
prezentacijama na zaslonu osjetljivome na dodir'. Takva
bi definicija zapravo mogla bila i najto¢nija s obzirom

na to da se “virtualna izloZzba” sadrzajno nadovezuje na
istodobno postavljenu izlozbu u Muzeju te Cesto prika-
zuje digitalne sadrZaje koje fizi¢ki nije moguce izloZiti.
Kako virtualna izlozba praktiéno moze sadrzavati, tj. pri-
kazivati viSe vrsta medija, ak bi i hipermedijska prezen-
tacija® bio sasvim prikladan termin, osobito ako se uzme
u obzir da su virtualne izlozbe izradene u HTML-u i da ih

je, nakon §to se postav izlozbe skine, moguce arhivirati
na web-stranicama Muzeja.

Pri oblikovanju virtualne izlozbe sve su veliCine podre-
dene veli¢ini zaslona osjetljivoga na dodir, tj. njegovoj
razluCivosti, pa standardne veli€ine nisu propisane ve¢
se odreduju u ovisnosti o realnoj mogucnosti. U Muzeju
se koristimo 19-in¢nim zaslonom osjetljivim na dodir,
razluCivosti 1280 x 1024 tockice.

U praksi se pokazalo da je pri osmisljavanju virtualne
izloZbe potrebno uzeti u obzir ukupni izgled same izloz-
be te izgled popratnih tiskanih materijala (deplijana,
plakata, pozivnice). Ako je moguce, pozelino se koristiti
vec postojecim predioSkom, §to se realizira u dogovoru
s dizajnerom i autorom izloZbe. Postoji li zanimljiva ideja
koja se uklapa u oblikovanje izlozbe, moze se primijeniti
i drugaciji predlozak ako ga je moguce kvalitetno ukom-
ponirati u izgled izlozbe.

Oblikovanje virtualne izlozbe mora pratiti odredene stan-
darde: naslovi moraju biti istaknuti i uocljivi, tekst mora
biti dovoljno vidljiv i Citljiv, boje pozadine i teksta moraju
biti kontrastne.

Na sam predlozak, Sto ¢e ga Ciniti izabrana pozadinska
slika prilagodena veli¢ini zaslona, potrebno je pripremiti
poluprozirnu podlogu na koju ¢e se postavijati sadrzaj.
Ta podloga mora biti to€no odredene velicine kako ne bi
prelazila visinu zaslona (1024 tockice).

Ako naslov ve¢ nije na pozadinskoj slici, veli¢inom i bo-
jom mora biti uodljiv s obzirom na pozadinu na koju je
prilijeplien. Dopusta li izvedba, slova naslova mogu biti
iz posebnih fontova (nacrtana), ¢ime se ¢esto postize
jaci efekt.

Ako je, kao u ovom primjeru, rije¢ o virtualnoj izlozbi na
zaslonu osjetlivome na dodir, ne preporucuje se upotre-
ba tekstova za hiperlinkove, ve¢ umjesto njih na ekranu
treba oblikovati prilagodene gumbe (engl. button), tj. ak-
tivna polja preko kojih ¢e se uspostavljati interakcija i koji
Ce biti osnovna navigacija tijekom prezentaciji. Potrebno
je da budu nesto vedi od prosjeCne veli€ine jagodice
prsta (za veliCinu zaslona od 19 in¢a preporudljiva je veli-
Cina polja 60 x 60 piksela). Svaki prikaz na gumbu mora
biti dovoljno jasan, a njegova upotreba logi¢na. Pozicija
samih gumba bira se u ovisnosti o koncepciji same



P P

POMORSKI] POVIIESNT MUZE HRVATSKO(G

Dmeime | podifnge publilacife
! PRAIP.

Hirvatski pitnici na Titanico

virtualne izloZbe, ali osnovne navigacijske gumbe prepo-
rucliivo je postaviti vodoravno ispod samog sadrzaja.

Slike je potrebno razvrstati prema cjelinama virtualne
izlozbe, u dogovoru s autorom izlozbe. Veli€inu slika po-
sebnim programom za obradu slika valja proporcionalno
smanijiti tako da se visina smanji na 800 piksela, a Sirina
na 1024 piksela, kako bi pri prikazivanju slika ostala
unutar margina zaslona osjetljivoga na dodir.

Sli¢ice (engl. thumbnails) takoder je potrebno pripremiti,
najéesce smanjenjem njihove veli€¢ine posebnim pro-
gramom za obradu te njihovim smjestanjem u posebno
odredenu mapu ili dodavanje prefiksa, primjerice tn,
nazivima slicica.

Kvaliteta obradene slike mora zadovoljavati i kada se
prikazuje u nepovoljnim svjetlosnim uvjetima, ali i kolici-
nom potrebne memorije na disku. Pri promjeni veli¢ine
slika koristio sam se besplatnim programom XnView te
standardno postavlienom kompresijom u jpg formatu od
80 %.

|zrada same virtualne izloZbe obavljena je standardnim

HTML kodom, koji je zapravo jezik internetske stranice,
koja se kasnije moze postaviti i prikazivati na bilo kojem
sustavu koji podrzava web-preglednike. Jednako tako,
prezentacija se moze postaviti na lokalno racunalo ili se
pregledavati na udalienom serveru.

S obzirom na to da je rije¢ o standardnom HTML kodu
te CSS-u (Cascading Style Sheets), izrada virtualne
izlozbe poprili€no je jednostavna te se pocCetni predlozak
moze iskoristiti za neku drugu izloZbu, s minimalnim iz-
mjenama u oblikovanju te postavljanjem novog sadrzaja.

Nakon $to se unutar CSS datoteke definiraju potrebni
tagovi oblikovanja, krece se s izradom predlo$ka u sa-
mom HTML kodu pozivanjem definiranih tagova. Moze
se zakljuciti da se osnovni predlozak sastoji od dvije da-
toteke, HTML datoteke za unos sadrzaja i CSS datoteke
za definiranje oblikovanja.
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Osim osnovnih tagova HTML dokumenta, u HTML kodu
koristi se <link> tag za pozivanje CSS datoteke te <div>
tag, kojim pozivamo svaki pojedini div definiran u CSS
datoteci. U CSS datoteci standardno su definirani divovi
kojima je zapravo uredeno oblikovanje prezentacije.

Za pisanje HTML koda i CSS-a moze posluziti bilo koji
tekst-editor, ali se preporucuju oni s razlicitim bojenjem
tagova kao Sto je besplatni tekst-editor ConTEXT.

Pri izradi virtualnih izloZaba upotrebljavaju se interaktivne
skripte koje je potrebno integrirati u HTML kod. Inte-
raktivnim se skriptama koristimo za pregled slika unutar
virtualne izloZbe. Upotreba skripata kojima sam se ko-
ristio besplatna je i pisane su java skript jezikom te ih je
moguce pronadi na internetu.

Skripta koristena na izlozbi Revolucionarna 1848. u
Rijeci zove se Image zoom in/out, a sluzi za interaktiv-
no uvecavanje i smanjivanje slika. Skriptu je potrebno
kopirati s internetske stranice http://www.javascriptkit.
com/script/script2/imagezoom.shtml u zelieni HTML
dokument, prvi dio u zaglavlje koda stranice (<head></
head>), a drugi dio na mjesto gdje Zelimo postaviti sliku.

Da bismo skriptu mogli koristiti na viastitom HTML
dokumentu, potrebno je napraviti odredene preinake.
Nuzno je postaviti vrijednosti za ispravnu Sirinu (width) i
visinu (height) slike te zadati ispravno ime slike (myima-
ge). Skripta je pisana za preglednik Internet Explorer,
Sto znadi da u ostalim preglednicima najvjerojatnije nece
raditi.

Skripta koriStena na izloZbama Ars Erotica, Po svjetskim
morima i D’annunzio — Bozi¢ 1920. zove se Lightbox2
te sluzi za interaktivno prikazivanje skupa slika unutar
pojedinog HTML dokumenta. Ta je skripta kompleksnija
od prethodno navedene i sastoji se od viSe dijelova

koje je potrebno ucitati s internetske stranice: http://
www.huddletogether.com/projects/lightbox2/ u mapu
prezentacije te njezine dijelove povezati unutar zaglavija
dokumenta s kojega zelimo pregledavati slike.
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sl.2. Prikaz intaraktivne prezentacije izlozbe:
Titanic-Carphatia
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sl.3. Izgled koda HTML predloska (index.html
- bez sadrZaja) za izlozbu Revolucionarna
1848. u Rijeci.

3http://www.bdigital.biz/index.
php?pageid=27

<htm]l xmlns="http://wWW.w3.crg/ 1999/ xhtml ">
<head>

<title>Revolucicnarna 1848. u Rijeci</title>

</head>

<body>

<div id="main">

<div id="title™»</div>

<diwv id
<diwv id

"ruler™x<L dive
"menu"™ < /div>
<diwv id="merm"></diw>
<diwv id="merm"></diw>
<div id="memm"></diw>
<diw
< fdiv>
</ body>
</html>

id="nav"»<z href="index?.htm"><imgy src="

<meta http-equiv="Ccntent-Type"™ content="text/html; charset=utf-g" />

<link href="1848.c33™ rel="stylesheet™ type="text/cas™ />

znak/right.png™ alt="51jededa™ /></a></dive

Za izlozbe Titanic-Carpathia, Zlatni trag, Dr. Franjo Kre-
snik — izmedu umijeca i umjetnosti, Rijecko brodarstvo
20. stoljeca te Ratne boje koriStena je skripta Fancybox,
malo naprednija inadica za interaktivni prikaz skupa
slika. Skripta ima sli¢nu primjenu kao Lightbox2, ali je
efekt prikaza slika nesto kvalitetniji. Skripta se moze be-
splatno skinuti sa: http://fancybox.net/.

Za izlozbu Rijjecko brodarstvo 20. stoljeca u virtualnu je
izloZbu integrirana vrlo kompleksna skripta Reveal, kako
bi se pri pomicanju sa sadrzaja na sadrzaj dobio efekt
pomicanja slajdova. Na stranici: http://lab.hakim.se/
reveal-js/#/ moguce je pogledati funkcionalnost skripte

i skinuti je.

Pri postavljanju slika za pregled unutar HTML koda do-
kumenta potrebno je zamijeniti imena slikovnih datoteka
(image-1.jpg, image-2.jpg, image-3.jpg) Zeljienim imeni-
ma. Skripta je uspjesna za vecinu preglednika i gotovo
se smatra standardom pregledavanja slikovnih galerija
na internetu.

Nakon $to je na predloSke unesen sadrzaj, pridodana
interaktivna skripta te sve zajedno povezano, prezenta-
cija je spremna za implementaciju na izlozbi. Potrebno je
povezati ratunalo na koje smo pohranili prezentaciju u
posebnu mapu sa zaslonom osjetljivim na dodir. Na ra-
¢unalo je potrebno instalirali odgovarajucu programsku
podrsku za upotrebu zaslona osjetljivoga na dodir.

Radi kvalitetne prezentacije, potrebno je prethodno
izraditi drveno kuciste u koje ¢emo uglaviti zaslon te
unutar njega “sakriti” racunalo i njegove ulazne jedinice
kojima pokrec¢emo i zatvaramo virtualnu izlozbu(misa,
tipkovnicu). Drveno kuciste mozemo obajiti u dogovoru
s dizajnerom izlozbe.

Virtualnu izloZbu (index.html) pokreéemo uz pomoé
web-preglednika Firefox, kojemu se instalira dodatak
R-kiosk, a moguce ga je besplatno preuzeti s https://
addons.mozilla.org/en-us/firefox/addon/r-kiosk/. Uloga
tog dodatka jest prilagoditi preglednik javnom koriStenju

(postavlja sadrzaj preko cijelog ekrana — full screen,
onemogucuje desni klik i izlaz iz full screen moda). Kako
bi se sve podizalo automatski, u web-pregledniku je
potrebno postaviti pocetnu stranicu prezentacije kao
standardnu stranicu pokretanja (default), a sam prec¢ac
preglednika dovoljno je odvuci u mapu start up.

Zavr8nu verziju virtualne izlozbe potrebno je trajno po-
hraniti na vanjski medij radi arhiviranja. Za pohranu se
preporucliivo koristiti bar dvama razli¢itim medijima, npr.
tvrdim diskom te CD-om ili DVD-om.

Nakon §to smo virtualnu izloZzbu pohranili, podatke o
njoj i njezinoj izradi treba unijeti u muzejsku Sekundarnu
dokumentaciju. lako jo$ uvijek nije potpuno definiran
fond za unos takvog sadrzaja, zasad je dovoljno izabrati
fond “Medijateka” te unijeti osnovne podatke o izradi
virtualne izlozbe.

Nakon unosa virtualne izlozbe preporudljivo je uvesti
inventarnu oznaku za ime mape u koju je pohranjena
prezentacija te inventarnu oznaku ispisati na CD ili DVD.
Dobro je izraditi sliku izgleda prezentacije (screen shot)
radi postavljanja u pretpregled u Sekundarnoj dokumen-
taciji.

Virtualne je izlozbe moguce arhivirati i na web-stranica-
ma muzeja, pa ih korisnici mogu pregledavati i nakon
Sto izloZzba zavrsi. Interaktivne prezentacije u Pomor-
skome i povilesnome muzeju Hrvatskog primorja Rijeka
vidljive su na: http://ppmhp.hr/virtualne-izlozbe/.

Najveca vrijednost opisane prezentacije jest njezina
interaktivnost, tj. mogucnost da korisnik sam bira sadr-
Zaje koji su mu ponudeni, redoslijedom koji ga zanima.
Samim time sadrzaj postaje dostupniji i zanimljiviji jer
korisnik sam filtrira $to zeli vidjeti, a $to ne.

“Bududi da je primamljivo djelo, ona priviai pozornost
korisnika, ¢ineci lak§im prijenos poruke i dostizanje Ze-
lienih cilieva. Kako je postavljeno sucelje za rad, korisnici
mogu koncentrirati pozornost na dijelove koji ih zanima-
ju vise.”




<gcript languege="Jdavaldcriptl.2">
var zoomfizctor=0.03
function zoomhelper ()]

[ FEnter factor

]
1

function zoow {originalW, originall, what,

return
whatcache=eval ("document.images. "+what)
prefix=(state="in")7? 1 : -1

whatcache.atyle.width=criginalW+"px"
whatcache.style.height=original B+"px™
if [state=="restore™)

return

}

else]

zoomhelper ()

}

beginzoor=3etinterval ("zoomhelper()™,100)
I

function clearzcoow () {

if [window.beginzoom)

cleagrinterval (beginzoomr)

]

«/facript>

{0.053=3%)

if [parzelnt(whatcache.style.width)>10sszparselnt (whatcache.style.height)>10) |
whatcache.style.width=parselnt (wWwhatcache.style.width}+parselnt (Wwhatcache.3style.width)
*zoomfactor*prefixwhatcache.style.height=parselnt {whatcache.style.height)+parselnt
{whatcache.3atyle.height) *zoomfactor*prefix

state) {
if ['document.allse!document.getElementById)

if {whatcache.style.width=""||3tate="restore™} |

“Interaktivna multimedija omogucuje komunikaciju izme-
du multimedijskog sustava i njegova korisnika; korisnik
nadzire redoslijed i prikazivanje podataka. To je suprot-
no, primjerice, filmu, koji je linearan i podrazumijeva da
ga gledatelj od pocetka do kraja pasivno gleda.”

Osim toga, doprinos virtualne izlozbe postaje nemierljiv
ako autor izloZbe Zeli izloZiti neke sadrzaje usko vezane
za samu izlozbu koje nije moguce izloZiti, a korisnici ih
zele vidjeti.

Primljeno: 7. prosinca 2015.
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sl.4. Prvi dio skripte “Image zoom in/out” za

s1.5. Izgled kucéista sa zaslonom osjetljivim
na dodir.
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VIRTUAL MUSEUM’S EXHIBITIONS ON TOUCH SCREENS

In October 2009, when the exhibition Revolutionary 1848 in
Rijeka was being set up, the need arose for interaction with
the visitors of the exhibitions with documents that could not
be physically exhibited. The idea was that the documents
could be read and viewed without being touched or exhibited.
Virtual exhibitions in the Maritime and Historical Museum of
the Hrvatsko primorje Region in Rijeka might well be called
interactive presentations on a touch screen. This definition
might be the most accurate, since in contents the virtual
exhibition is connected with the currently set up exhibition

in the museum and often shows digital contents that we are
not capable of exhibiting in physical form. Since a virtual
exhibition can practically contain, i.e., show, several kinds

of media, a quite suitable name might even be a hypermedia
presentation, particularly if it is taken into account that virtual
exhibitions can be produced in HTML and after the set up of
the exhibition has been taken down, a virtual exhibition can
be archived on the museum’s Website.

The most essential item of this kind of presentation is that it
be interactive, i.e. the user must be able to chose the content
offered, in the order that they are interested in. By the mere
fact, the content becomes more accessible to them, more
interesting, filtering what they want and do not want to see.

Since then, ten such exhibitions have been organised, and
most of them are archived on the Website of the museum at
the URL http://ppmhp.hr/virtualne-izlozbe.



