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sl. 1.-2. Svjetski festival animiranog filma -

Animafest Zagreb
Foto: Julien Duval

~ MEDIJSKA FASADA MUZEJA SUVREMENE UMJETNOSTI — MJESTO SUSRETA ANIMIRANOG FILMA

| MEDIJSKE UMJETNOSTI

LEILA TOPIC © Muzej suvremene umijetnosti, Zagreb

Posijetitelji londonske Velike izlozbe iz 1851. imali su

| jedinstvenu priliku promatrati arhitektonsku senzaciju:
Kristalnu palacu Josepha Paxtona, Ciju je gradnju pra-
tio entuzijazam, no i veliki skepticizam. Transparentno
arhitektonsko postignuce bilo je medas u razvoju tzv. |
| prozire arhitekture, a palaca je postala uzorom mnogim |
kasnijim zgradama. U njezinoj je gradnji primijenjena naj-
novija tehnologija utemeljena na ondasnjim industrijskim
postignucima. Nekoliko godina kasnije, 1863., ruski pi-

| sac i publicist Nikolaj Gavrilovié Cernievski u napredno-
me socijalistickom djelu Sto da se radi? naveo je upravo
Kristalnu palacu kao nadahnuce za kuéu buducnosti
koju sanja glavna protagonistica djela. Posrijedi je bilo

. utjeloviienje napretka, odredena materijalizacija utopijske |
vizije socijalistiCkog drustva. Transparentna arhitektura
fascinirala je i arhitekte modernizma, pa je tako njemacki
arhitekt Bruno Taut smatrao kako ¢e transparentne

| gradevine unijeti nove odnose izmedu ¢ovjecanstva i
univerzuma te transformirati nacine vizualne percepcije i
| navike pojedinca.

. Takoder, Sergej Ejzenstejn je planirao film utemelien

| na prozirnoj arhitekturi, a arhitekti konstruktivizma bili
su uvjereni kako ¢e stvaranje transparente arhitekture
pridonijeti stvaranju jasnijih odnosa te ukidanju granica
| izmedu privatnoga i javnoga. Medutim, tek od polovice

1980-ih godina pojavili su se vizionarski pokusaji stvara-

. nja transparentnih odnosno medijskih fasada s pokret-
nim slikama, utemeljenih na tehnologiji tekucih kristala ili
svjetlosnih dioda. Vjerojatno je najbolji primjer nagradeni,
' no nikad izvedeni projekt Rema Kolhaasa za Centar za
umjetnosti i medije u Karlsruheu.

Medutim, u neposrednoj blizini Zagreba — u Grazu,

| Peter Cook i Colin Fournier, u suradniji s brac¢om Edler

. iz berlinske organizacije Realities: united, dizajnirali su
2001. ozivlienu fasadu sredisnje izlagacke institucije u

- Grazu - Kunsthausa. Upotrijebili su 925 fluorescentnih
prstenastih cijevi koje su iskoristili kao piksele umetnute

spod transparentne staklene fasade, a njihovo palienje

: i gadenje kontrolira srediSnje racunalo. Ipak, slike proji-



cirane na fasadi Kunsthausa mogu se percipirati tek s
odredene udaljenosti, dok su tijekom dana svjetla isklju-
Cena a svjetilike skrivene iza zatamnjenih stakala. Nocu
fasada svijetli i prikazuje razliCite graficke animacije koje
se odnose na aktualne i buduce izlozbe u Kunsthausu.

Upravo su reklamne poruke na medijskim fasadama
koje dominiraju obzorom velegrada bile svojevrsna vizija
buduc¢nosti Ridleyja Scotta u kultnom filmu Bladerunner.
U trenutku snimanja filma, 1982., tehnologija koja bi
omogucila takav nacin oglasavanja jos nije postojala,

ali se razvila vrlo brzo i zaposjela gradske vizure mnogo
prije 2019., kada se zbiva radnja filma.

Iskoristivsi laku dostupnost LED tehnologije, kustos
MSU-a Tihomir Milovac i arhitekt Igor Frani¢ ve¢ su u

nosti osmislili njegovu medijsku fasadu. Tehnoloski na-
predak omogucio je razdvajanje fasade od nosive kon-
strukcije arhitekture Muzeja i na taj je nacin postignuto
da se medijska fasada ponasa kao samostalni omotac
stvarajudi fizicki i konceptualni prostor za postavljanje
rasvjetnih LED tijela koja o obliku tri pravokutnika pokri-
va cijelu zapadnu stranu Muzeja.

Medljska fasada od prvog je dana bila shvacena isklju-
¢ivo kao izlagacka povrsina, svojevrsna “arhitektonska
koza" Muzeja pokrenuta digitalnim umjetnickim sadrza-
jem.

Jednako tako, odlu¢eno je da sadrzaj fasade nikada
nece biti oglasivacki te je fasada shvacena kao novi
izlagacki prostor. Ukratko, u izlagackoj strategiji fasade
prevladava ideja da se prikazuju inovativni umjetnicki
projekti, a samo povremeno filmovi vezani za izlozbe
koje se trenutacno odrzavaju u MSU-u.

. UmijetniCki direktor Animafesta, svietskog festivala ani-
| miranog filma, Daniel Sulji¢ predioZio je 2012. suradnju
izmedu MSU-a i Festivala. Ideja mu je bila iskoristiti
dostupnost medijske fasade “slu¢ajnoj” publici te stvo-
riti Svrstu i trajnu vezu izmedu muzejskog programa i

| Animafesta, ali i izmedu sredi$ta Zagreba, u kojemu se
odrzava Animafest, i Novog Zagreba.

Ve¢ sliedece godine organiziran je otvoreni poziv te je,
zahvaljujuci njemu, umjetnicima omoguceno sudjelova-
nje u kreiranju programa na medijskoj fasadi Muzeja. Na
| prvom natjecaju za medijsku fasadu prijaviiena su Gak
52 rada iz 16 zemalja te je odlu¢eno da takav model
uspjesne suradnje postane visegodisniji izlozbeni plan.
Animirane filmove projicirane na fasadi karakterizira plu-
ranoj fazi gradnje nove zgrade Muzeja suvremene umjet- ralizam animacijskih tehnika odnosno autorskih pristupa
. — od apstraktnih djela do filmova s ¢vrstim narativnim
linijama.

Zbog medunarodnog znacenja MSU-a, ali i Animafesta,
¢injenica da medijska fasada ne reproducira zvuk nije |
| narusila atraktivnost projekta nazvanoga Animation goes |
- MSU. 1

Osobito su zanimljivi radovi u kojima je primijenjena po-
djela medijske fasade na tri djela te je tako stvoren site-
| specific animacije, $to je ucinila ameri¢ka autorica Rose
Bond s radom Intra muros, britanska autorica Katerina
Athanasopoulou s radom Trptychl, a takav je i rad Bla

Martine Mestrovic¢, koja je za spomenuto djelo osvojila

| i nagradu Surogat za najbolji film na Danima hrvatskog |
filma, kao i kreacija JuCer, danas, sutra hrvatsko-austral-
skog umjetnika Tomislava Mikuli¢a, koji se svojom ani- |
macijom za medijsku fasadu “nadovezao” na vlastiti film
koji je u fundusu MSU-a. Hvale je vrijedan i rad
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sl.3. Projekcija filma
Slobodana Tomi¢a na medijskoj fasadi MSU

Aquarium hrvatskog autora Borisa HergeSica, koji se

| poigrava s muzejskom ulogom i funkcijom, a nastao je
tehnikom kompjutorski generirane slike (CGl). Inovativne
tehnike odnosno kreativni pristupi klasi¢nim animacij-
skim tehnikama karakteristi¢ni su za radove americkog

| umijetnika Igora Molochevskog, koji se u radu In transi-
tion poigrao rotoskopijom, kao i za hrvatsku umjetnicku
grupu M 1300 (Marita Stani¢/Maja Blazek), Cije se au-
torice koriste zrcalnim projekcijama i kolaziranjem slika

| popularne kulture u radu Shadowplay, te za ameritkog
autora Vana McElweeija, koji problematizira tehniku
pretapanja. Tako prolaznici koji se Secu okolicom Muze-
ja uzivaju u radovima sto ih obiljezava raznolikost autor-
. skog pristupa animaciji, ali i inovativna prilagodba ved
postojecih radova trodijelnoj medijskoj fasadi MSU-a.

Umijesto zakljucka: medijska fasada MSU-a i viSegodisnii
projekt Animation goes MSU pokazuje se kao zanimljivi
spoj ideja i praksi koje konvergiraju iz arhitekture, vizu-

- alne kulture i razvoja publike. Takva praksa projekcije
filmova donosi alternative uobicajenim projekcijama u
kinodvoranama, galerijskom black boxu ili uranjajucim
projekcijama te nudi i novu koncepciju oblikovanja

| javnog prostora, ¢ime smo korak blize Tautovoj ideji 0
preobrazbama vizualne percepcije i navikama promatra-
~ &a's podetka teksta.

. THE MEDIA FACADE OF THE MUSEUM OF CONTEMPORARY
ART — MEETING POINT OF THE ANIMATED FEATURE FILMS AND
. MEDIA ARTS

During a three-year period of cooperation between Animafest

- and the Museum of Contemporary Art (MSU), entitled
Animation Goes MSU, thanks to an open international call for
the submission of animated works, we have enabled artists

* to take part in the creation of the programme on the media
 facade of the Museum. The works selected in the last three

| years have been characterised by a pluralism of animation
techniques or creative approaches - abstract approaches,

| narrative works, typographic games and computer generated
animation, for instance.

| Particularly interesting are works in which the media facade

s divided into three parts and site-specific animations are

. created. Because in the last three years we showed about
| forty films, while Animafest was on we changed the media
* landscape of MSU.

| We are going on with this experiment in which we are
attempting to make animation more familiar to a public not
. particularly in favour of this art form.



