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preuzeto iz Stvaranje programa usmjerenih na dijete, Kurikulum za djecu od 3 do 6 godina

TEMATSKO PLANIRANJE | PROJEKTI
U RADU S PREDSKOLSKOM DJECOM

ovija istrazivanja Fortsona i Reiffa pokazuju da
djeca uvijek uce nove stvari zbog "ogromne sposob-
nosti mozga da istovremeno preradi veliku kolicinu infor-
macifa, osjetilne podrazaje i svjesnost'. Razvoj mozga
ovisi 0 utjecajima okoline. Bogato okruzenje koje osigu-
rava razlicita i slozena iskustva "pogoduje mentalnoj
agilnosti"
Restak (1984) tvrdi da se: “tijekom Zivota, sinapticka
organizacija mozga moZe mijenjati pod utjecajem
okruzenj aterijali i aktivnosti, koji su razliciti, obilni
i koji poticu kreativnost, poboljsavaju integrirano ucen-
je. Odgajatelji koji pomazu djeci da povezuju svoje
spoznaje kroz projekte i teme osobno su se uvjerili u
visoku motivaciju djece i bolje rezultate ucenja. Reiff i
Jackson isticu da “udruZivanje sadrzaja iz razlicitih izvo-
ra, predstavljanje sadrZaja kroz razlicite tipove iskustava i
poticanje djece da reagiraju na razlicite nacine stvara
uzbudenje i angaziranost.”
Program Korak po korak uveo je CENTRE AKTIVNOSTI u
sobu dnevnog boravka koji se mogu dopunjavati i
mijenjati prema djetetovim individualnim sposobnosti-
ma i interesima. Odgajateljski tim ili djeca mogu
razradivati pojedinacne teme i udruzivati ih u projekte.
Teme se trebaju zasnivati na jakom interesu jednog
djeteta ili grupe djece. Ukoliko dijete nastavi ispoljavati
radoznalost o odredenoj temi, na toj ce se temi zasno-
vati, razviti i Siriti projek.

<

Odgajatelji sami mogu inicirati teme ili projekte, no oni
nece biti ucinkoviti ukoliko ih djeca ne smatraju iza-
Zzovnim. Drugim rijecima, djeca e biti motivirana na
istrazivanje teme samo ako su njihova pitanja osnova
takvog istraZivanja.

KAKO RAZVITI PROJEKT

Teme za projekt se mogu uzeti iz razlicitih izvora; no,
samo tema zasnovana na dje¢jem interesu jamci moti-
vaciju i uspjesno ucenje. Odgajatelj koji slusa 3o djeca
govore i postavlja pitanja o stvarima koje ih zanimaju
doci ¢e do obilja ideja za svoje tematske studije. Je i
neki nedavni dogadaj u vrticu ili zajednici mozda zaoku-
pio interes djece u grupi? Je li netko dobio brata il ses-
tru? Dolazi li cirkus u grad? Ukoliko se nesto kao to je
cirkus zaista dogada u gradu, djeca bi mogla napraviti
projekt na temu cirkusa. Tema cirkusa moze se kao
grupni projekt razvijati mjesec i vise dana. Trajanje pro-
jekta ovisi o interesu vecine djece, ato procjenjuje odga-
jatelj.

Koristan nacin za planiranje i razvijanje projekta je
upotreba Z - Z - N modela, kojim se postavljaju tri pitan-
ja:

510 ZNAM/STO ZELUM ZNATIZ/STO SAM NAUCIO?
Odgajatelj prvo zapocne diskusiju u kojoj od djece trazi
da mu kazu sto znaju o odredenoj temi. Ukoliko se radi,
recimo, o cirkusu, odgajatelj ¢e pitati: Sto znate o
cirkusu? ili Recite mi nesto to znate o cirkusu.

Kad djeca pocnu reagirati, odgajatelj njihove odgovore
zapisuje na veliki papir, da bi ih svi mogli vidieti. Vazno
je napisati djetetovo ime uz komentar i vazno je ukljuci-
ti komentare sve djece.

Sliedece je pitanje: Sto biste
Zeljeli znati o cirkusu? | opet,
djecji e odgovori biti zapisivani.
No, ovoga e puta odgovori na to
pitanje postati sadrzaj tematskog
projekta. Sva pitanja su na
popisu, bez obzira bila ona suvis-
la i logicna, ili ne. Nakon toga
odgajatelj pita: Kako cemo i gdje
pronaci odgovore na sva nasa
pitanja?

To moze rezultirati sljedecim
odgovorima:

- gledanje u knjige

- pitanje za roditelje

- eksperimentiranje

- posjecivanje odredenog mjesta
- konstruiranje objekta ili opisi-
vanje dogadaja.

Nakon toga, odgajatelj ée djete-
tove prijedloge organizirati u
jedan logiéni odgajateljski plan. Aktivnosti mogu ukljuci-
vati:

- Citanje price o cirkusu.

- Posjet knjiznici i posudivanje knjiga o cirkusu.

- Poziv stru¢njaku za to podrudje (pantomimicar, Klaun,
dreser Zivotinja) da dode u SDB i podijeli svoje talente s
djecom.
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- Djegji cirkus. Male grupe djece odabiru odredene
uloge pa postaju klaunovi, Zivotinje, Zongleri ili akrobati.
Treca komponenta Z-Z-N modela ukljucuje pitanje: Sto
smo naucili? To ée pomodi odgajatelju da ocijeni djecje
ucenje. Ocjena projekta je kljucna stvar za aktivno
ucenje. Analiza razlicitih aktivnosti pomoci ce us-
piesnosti kasnijih projekata. Odgovaranje na pitanja kao
sto su: Koji su dijelovi projekta bili uspjesni? Sto bi
sljedeci puta trebalo promijeniti? Koje su nove
informacije djeca naucila? Sto nije bilo dobro i
zasto?
Zatim ce odgajatelj zajedno s djecom ocijeniti
projekt kao cjelinu. Neka djeca razmisle o svim
aktivnostima vezanima uz cirkus koje su radili.
Obratite im pozornost na listu koja je sastavljena
na pocetku projekta i u kojoj su djeca izrazila
svoje zelje glede cirkusa. Ponovite svako pitanje
i neka djeca naizmjence odgovaraju. Kroz
diskusiju objasnite svako moguce pogresno razu-
mijevanje ili pogresnu informaciju. Mogli biste ih
pitati

- Tko je naucio nesto novo?

- Sto ste naucili, a da to niste prije znali?

- Jeste li naucili nesto o cirkusu sto vas je izne-

nadilo?

- Koja vam je aktivnost bila najdraza?

- $to bismo trebali promijeniti sljedecega puta

kad budemo radili projekt?

Proces ostvarenja projekta treba biti dokumenti-
ran stvaranjem zajednicke knjige. Djeca mogu
opisati i nacrtati svaki korak projekta. Uzivat ce
kad budu pregledavala knjigu, narocito kad
budu vidjela vastite slike i crteze.

Na osnovi ocjenjivanja, aktivnosti se mogu
poboljsati i prosiriti. Evo nekoliko prijedioga:

- Modificiranje aktivnosti u svrhu njezinog
pobolizanja

- Ideje za individualizaciju

- Nacin da se ukljue i djeca sa specijalnim
potrebama

- Srodne teme koje bi se mogle istraZivati

Kod planiranja odgajatelji mogu
koristiti liste za planiranje projek-
ta. One se mogu upotrijebiti za
biliezenje plana, primjenu i
rezultate projekta. Ona
omogucava evidentiranje i doku-
mentiranje projekata na profe-
sionalan nacin, tako da se ideje
mogu proslijediti drugima i koris-
titi u daljnjem radu.

$TO TREBA UZETI U OBZIR
PRILIKOM PLANIRANJA?
RAZVO) DJETETA

Jedan od mogucih izvora ideja za
planiranje aktivnosti i za njihovo
razvijanje lezi u  odgajateljovoj
strucnosti u  pogledu djece.
Odgajatelj mora dobro poznavati
dobne karakteristike djece, kao i
njihove individualne sposobnosti

VELICINE SKUPINA

Drugi ¢imbenik koji utjete na planiranje je skupina
djece. Svaka je skupina jedinsivena. Skupina djece
Zzajedno s odgajateljem tvori malu zajednicu koja ima
vlastitu kulturu. Ideje odgajateljskog plana i programa i
njihova prezentacija moraju odgovarati toj skupini; 3to



0DGOJ DANAS

je zanimljivo jednoj grupi djece nece biti drugoj. Jedan
je odgajatelj razvio dvotjedni projekt na temu pauka,
nakon 3to je uocio veliki interes svoje skupine za pauka
kojeg su djeca nasla ispred vrtica. Drugi je odgajatelj
isplanirao temu medvjeda kad je uocio da su njegova
dieca fascinirana likom medvjeda iz knjige. Treci je
odgajatelj isplanirao temu o radanju djece, kad je pri-
mijetio da su tri mame trudne, a da je Cetvrta mama
upravo rodila. U jednoj skupini razvila se tema hospita-
lizacije, buduci da je dvoje djece imalo zakazani termin
za operaciju. | ribolov je postao tema jednoj grupi Ciji je
odgajatelj primijetio da djeca pokazuju uzbudenje kad
za vrijeme Zetnji uz rijeku vide ribice. Nakon pozara u
susjedstvu, jedna je od tema postala i borba protiv vatre

INDIVIDUALIZACIJA

Promatranjem djece i razgovarajuci s njihovim obitelji-
ma, odgajatelj upoznaje sposobnosti, potrebe i intere:
svakog djeteta. Na osnovi tog znanja, oni formuliraju ci-
ljeve ucenja za svako pojedino dijete. Za jedno ce dijete
ciljevi biti da sudjéluje u razlicitim aktivnostima u grupi
i da nauci pregovarati s ostalom djecom, cekajuci svoj
red. Za neko drugo dijete cilj ée biti brojiti do deset i
vise doprinijeti diskusijama za vrijeme obroka i aktivnos-
tima u malim grupama. Prilikom odredivanja ciljeva u
obzir treba uzeti drustveno, emocionalno, spoznajno,
jezicno podrucje, zdravstvene navike i ostala podrucja
razvoja.

Strategije su specifine metode kojima se pomaze djeci
da postignu svoje ciljeve. One se osnivaju na djegjim
interesima, sposobnostima, stilu uenja i osobnosti. Bilo
bi dobro za svaki od ciljeva razviti nekoliko razlicitih
strategija. Strategije koje pomazu samostalnom dietetu
da naudi brojiti do deset mogu ukljucivati situacije da
dijete broji kad se igra samo, za vrijeme odredene
aktivnosti ili za vrijeme pospremanja. Strategije koje
drustvenom djetetu pomazu da broji do deset mogu
ukljucivati aktivnosti u malim grupama, kao pto je bro-
jenje s odgajateljom ili visnjakom koji to moZe, zadatak
da dijete u paru s nekim drugim zbroji tanjure na stolu i
interaktivno brojenje u igri s drugom djecom.
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CPO KVARNER, Rijeka

Fotograije:
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LISTA ZA PLANIRANJE TEMATSKOG
PROJEKTA

1. Tema i podrijetlo teme:

2. Aktivnosti koje se, vezano uz temu,
mogu razviti i odgovarajuci pojmovi
koje valja istraziti:

3. Potrebni materijali.:

4. Akti t uvedite p ljajuci
sliedeca pitanja:
Sto znas o

(Otkrivate usvojeno znanje.)
Sto Zeli§ znati o

?
(Sadrzaji koji se trebaju usvojiti.)
Kako ¢emo saznati nesto o

?

(Plan za ucenje.)
5. Ocjenjivanje: Sto smo naucili?
(S gledista djeteta i s gledista odga-
jatelja.)
6. Prijedlozi za poboljsanje i prosire-
nje projekta ukljucuju:

- ideje za individualizaciju

- srodne teme za istraZivanje

- modificiranje aktivnosti da bi posta-
la jos bolja

- stvari koje treba ispusti

ili dodati.

DOKUMENTIRANJE | PRACENJE
INDIVIDUALNOG NAPRETKA

Odgajateljevo promatranje i biljezenje
je najvazniji cimbenik dobrog planira-
nja. Promatranje treba biti trajna
aktivnost, tako da se, kad se zadovolii
jedan cilj, moZe postaviti novi. Kad se
rade izvedbeni planovi, korisno je imati
popis sve djece u skupini i ciljeva,
odnosno strategija, za svako dijete.
lzvedbeni plan treba sadrzavati kratku
informaciju o svakom djetetu koje ce
sudjelovati  u individualiziranoj
aktivnosti: njihova imena (simboli, ini-
cijali); kako i kada ¢e im se aktivnost
predstaviti (strategije). Kod planiranja
projekta dobro je primijeniti mrezno
planiranje. +
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PRIMJER MREZNOG PLANIRANJA
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