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Ukratko o crti¢ima

Utjecaj animiranih filmova na djecu

nimirani filmovi su se razvili iz ideje da se izumi jos
Ajedﬂr\ novi nacin djecje zabave. Od najranijih dana

njihova postojanja do danas razvili su se u svim
smierovima pa tako sada imamo siroku ponuclu, od njeznih

Ipak, nemojmo dopustati djeci da po cijele dane sjede pred
"carobnom kutijom". Mi smo ti koji ¢e odluciti 5to ce dijete
gledati i Sto pravilnije odlucimo to ¢e nasa djeca imati
sigurnije djetinjstvo - u psihickom pogledu. Time im
pomazemo da kasnije u Zivotu lakse i sigumije rjesavaju
vlastite prepreke i probleme.

Animacija crtanih filmova

ojam animacije danas je usko vezan uz Disneyevo ime,

tako da je tesko zamisliti postojanje jednoga bez drugoga.
Medutim, animacija je bila popularna umjetnost znatno prije
Disneyeva rodenja, cak i prije izuma kinematografa. U svo-
jim pocecima pojavila se u obliku djecje knjizice. Na svakoj
stranici bila je nacrtana sli¢ica neznatno razli¢ita od one na
prethodnoj stranici. Kada su se stranice listale, slike su se
stapale jedna s drugom ostavljajuci dojam pokreta. Tijekom
19. st. ova se opticka varka upotrebljava u svim vrstama
malih automata i igracaka kao 3to su zvrkovi.
Dmasnp je tehnologija znatno naprednija, ali nacelo ostaje
Crtani film u kojem se pokret stvara

do vrlo agresivnih crtica i sve njih djeca podjednako vole.
Djeca se poistovjecuju s likovima, oni postaju njihovi idoli.
Animirani likovi kroz igru izbacuju osjecaje, strahove i

lPrema misljenju psihologa, malu djecu od osam godina it njiho-
va sposobnost zamisljanja situacije, ona jos nisu sposobna u svo-
Jioj masti proizvesti sliku onoga o cemu slusaju pa tako horor-
[sadrzaje prihvacaju drukcije nego odrasli. Strah se mora pojaviti
jer postoji u svima nama, u ovim slucajevima djeci se pokazuje dal
lse s problemom moZe Zivjeti i savladati ga.

strepnje ¢ime se postize smanjivanje psihicke napetosti i
agresivnosti u svakodnevnom Zivotu djece. Djeca se u igri
poistoviecuju s jakima pa postaju jaka, poistoviecuju se s
dobrima pa postaju dobra ... A sve je to igra u kojoj djeca uze
upoznavati druge, suosjecati s njima, vierovati i upoznati
sebe. Takvom igrom dijete gradi samopouzdanje i
samopovjerenje.

Djeca se u ovakvim igrama po modelu najcesce igraju '
bi bilo kad bi bilo" zamigljajuci sebe s nadnaravnom snagom
kao j junaka. Vole glumiti uzivljavajudi se
u najrazlicitije uloge, ali najvise vole birati likove snaznih i
pametnih junaka i uloge onih koji su prihvaceni, dobri.
Poistovjecujuci se s grubom silom, oni se priviemeno
oslobadaju svojih strahova. Nama se ¢ini da su neki crtici
preokrutni i krvolocni npr. Snjeguljicu u dubokoj sumi treba
ubiti lovac, zlocesta viestica zeli malog Ivicu ispeci na raznju,
u Crvenkapici vuku rasparaju trbuh .. ali izostavljanje horor-

pomocu tisuca i tisuca slika prikazanih u nizu vilo se malo
razlikuje od starinske crtane knjizice. Ipak, suvremena
animacija ima prednost
- nije ogranicena samo
na crteze

Najraniji ~ zabiljezeni
animirani film Cirkus
Humptyja  Dumptyja

izradio je oko 1898.
godine Albert E. Smith.
Umiesto crteza Smith je

upotrijebio igracke
svoje  kéeri  pomno
razmjestene  izmedu
svake dvije snimke,
kako bi se dobila

dojmljivatrodimenzi-
onalna radnja

Razvoj  animiranog
filma trajao je dugo |
bio je spor. Godine
1910. umjetnici  su
poceli upotrebliavati "celove".

Umijesto crtanja Citave scene
7a svaku sliku mogli su jednostavno ponovno nacrtati glavne
likove na celuloidne listove i potom ih poloziti na trajnu
podiogu. Ponekad nisu morali ponovno crtati cijeli lik, npr.
da bi se dobio covjek u hodu bilo je dovoljno nacrtati samo
njegove noge.

Nijemi su filmovi 1927. godine ustupili mjesto “govornima* sa

zvu¢nim trakama, uskladenima s pokretima glumaca. Walt
Disney je 1928. godine proizveo Parobrod Willie (Steamboat
Willie), zni crtani film kojim je predstavljen jedan

dijelova osiromasuje pricu u njezinom
dijelu.

od najpopulamijih crtanih likova - Mickey Mouse. Mickey,
kojemu je krestavi glas podario Disney osobno, bio je tek
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pocetak. Odmah za njim pojavili su se i ostali, danas omiljen, likovi: Donald Duck, Pluto i Gofy - Pasko Patak, Pluton i $iljo.

Mickey Mouse je oznatio ulazak u "zlatno doba" crtanog filma koje e potrajati do pedesetih godina ovoga stoljeca. Po uzoru
na Disneya pojavljuju se i braca Fleischer sa svojim Popajem, mornarom snaznih misica na rukama i izrazitom sklonoscu
$pinatu te Betty Boop, zabavljacicom naglasenih oblina i piskutava djecjeg glasa. Nakon toga usljedila je rjeka popularnih
crtanih likova: 1942 g. nastali su Tom i Jerry (Williama Hanne i Josepha Barbere iz MGM studija), ptica lrkac a i kojot
(Chucka Jonesa i ¢lanova Terase Termita’), Zekoslav Mrkva (Freda Texa Averyja), Mr. Magoo, Patak Dodo i mnostvo drugih.
Ovi likovi bili su mnogo drukéiji od Mickeya Mousa. U rukama struénih animatora stvoreni su na novom nemirnom tlu. Dok
su Disneyeva stvorenja bila drazesna i umiljata, nova je rasa zaZivjela u svijetu unistenja. Pojavljivali su se spljosteni ispod val-
jaka, teturali su polomljenih ruku nakon eksplozije, prolijetali su kroz zidove ostavljajui u njima uredne obrise. Ovaj je trend
ponekad bio kritiziran, no, kako su se likovi pojavljivali u svojim izvornim oblicima, spremni za sljedecu rundu borbe, takvo
je nasilje bilo tesko ozbiljno shvatiti.
Godine 1937. prikazan je pri Disneyev dugometrazni film: Sn/egul/rcarsedam patuljaka. Dugom pricom, uvjerljivom karak-
terizacijom likova i fabulom na stvarnim film je srusio sve rekorde gledanosti diljem
svijeta. Seriju nastavljaju Pinocchio (1940), Fantazija (1940) | Dumbo (1941 Kralj lavova, dobitnik Oscara, kojeg je prcnzve\a
Disneyeva tvrtka, bio je jedan od najunosnijih proizvoda Hollywooda.
Nakon 3to je dokazano da animirani filmovi mogu uspjesno i ravnopravno konkurirati igranim filmovima, preostalo je jo&
udruZiti ta dva medija. Disney je 1964. proizveo film Mary Poppins u kojem su se Zivi glumci mijesali s animiranim likovima
u crtanom okruZenju. Taj je trend nastavljen.
Danas, u vriijeme kompijuterski vodene komunikacije kao $to je virtualna stvarnost, animacija ima svjetlu buduénost.
Prilagodijiva, pristupacna i silno mastovita, ona danas ima vece mogucnosti nego ikad prije.
Jedno se dijete u starijoj jaslickoj grupi izjasnilo da ne voli crtice, dok ih dvoje nije znalo imenovati. Ta djeca jednom dnevio
gledaju jedan crti¢, ali ne svaki dan a za Carttoon
Network nisu ¢uli.

Anketa o crtanim filmovima provedena u DV
U mladoj vrtickoj grupi djeca gledaju crtice koje done-

Zipkica u Zaboku i G S T i it ket oyt
vlasnidtvo vrtica: Zasto je kakavac dobio nove tenisice,
Razgovor je proveden sa svakim djetetom posebno, bilo ih je 56.  Kako je Ivica dobio novu knjigu, Laci ide u Skolu, Maestro

U starijoj jaslickoj grupi bilo je potrebno imenovati crice. Koko, Dva Misa, Neposlusno mace, Bijela prica,
Videkova nova kosuljica. Ta djeca gledaju jedan do dva
CRTIC GRUPA broj djece crtica dnevno.
U starijoj vtickoj grupi djeca donose kasete s crticima u
STARIA JASLICKA GRUPA LAJBEKI vitié, vecina djece kod kuce gleda Cartoon Network, u
(3 - 4 godine, 18 djece) neogranicenom vremenu. Mnoga gledaju dugo-
metrazne crtice.
TOM & JERRY starija jaslicka LAJBEKI (3-4 g) 12
mlada vrticka KIKICI (4-5 g) il Katarina Scuric, Irena Cutura i Dusko llijevi¢
starija vrticka ZECIC (6-7 g.) 19 studenti Predskolskog odgoja
BATMAN LAJBEKI 5 zagrebackog Filozofskog fakulteta
KIKICI 8 Zdenka Segota
ZECIC 5
POPAJ LAJBEKI 4
ZECIC 5
PTICA TRKACICA LAJBEKI 3
BUBIMIR LAJBEKI 3
ZECIC 2
STRUMFOVI LAJBEKI 3
KIKICI 6
PINGU LAJBEKI 2
HUGO LAJBEKI 12
KIKICI 7.
ZECIC 13
SKUBIDU KIKICI 5
ZECIC 3
101 DALMATINER KIKICI 3
LETECI MEDVJEDICI ZECIC 4
MEDVJEDICI DOBRA SRCA ZECIC 3
ZEKOSLAV MRKVA ZECIC 3
LOLEK | BOLEK ZECIC 3



