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MDC: UspjeSno suradujete s muzejima u oblikovanju

povremenih izloZaba / stalnih postava. Sto ste po zvanju

te kako ste i kada svoj profesionalni interes usmierili i
prema dizajnu izlozaba ili stalnih postava?

ANTE FILIPOVIC-GRCIC: Po zvanju sam visi dizajner za
tekstil i odjecu, ali sam se nakon zavrSenog studija
usmijerio na graficki dizajn. Prije pocCetka suradnje s
Muzejom grada Sibenika ve¢ sam vise godina radio kao
graficki dizajner u nekoliko tvrtki. Prvi poslovi za Muzej
podrazumijevali su nekoliko dizajnerskih rieSenja plakata
i kataloga za muzejske izlozbe, a prvi veci angazman
grafickog opremanja izlozbenog prostora bio je rad na
stalnom postavu Muzeja grada Sibenika 2012.

MDC: Smatrate li da dizajn muzejskih izlozaba ima svojih
specifi€nosti? Koje biste od njih izdvajili?

AF.-G.: Dizajn muzejskih izlozaba ima svojih specific-
nosti. Ponajprije, dizajner izloZlbe mora stalno imati

na umu da se izloZba postavlja radi prezentacije neke
muzejske, povijesne teme i/ili muzejske grade te da je
glavna zadaca izlozbe edukativna. Stoga dizajnerska
rieSenja ne smiju zasjeniti bit izlozbe vec vizualnim rieSe-
njima glavnu temu izloZbe treba pribliZiti Sirokoj publici.
Drugim rijec¢ima, cilj je graficke opreme prostora inter-
pretirati temu izlozbe, uciniti je zanimljivijom, priviaCnijom
i vizualno je dopuniti, a pritom paziti da sam dizajn ne
postane nositelj teme. Zato je najvaznije tijesno suradi-
vati s kustosima, koji pak moraju detaljno upoznati dizaj-
nera s materijalom i temom izlozbe.

Rad s muzejima u manjim sredinama ima i dodatnu
specificnost: dizajner se obi¢no susrece sa zastarjelim
izloZbenim prostorima, a tu je, naravno, i redovito skro-
mni budzet izlozbe, koji je obi¢no u nerazmijeru s oCeki-
vanjima autora o tome kako bi izloZba trebala izgledati.

MDC: Kakva su va$a iskustva u komunikaciji s narudi-
teljima (u kontekstu rada s institucijama)? Jesu li vase
zamisli uvijek glatko prihvacene? Donose li se odluke
jednoglasno ili katkad ima otpora pa svoje ideje morate
strpljivo obrazlagati naruciteljima? Koji su najcesci pro-
blemi?

A.F.-G.: Moja su iskustva s kustosima i ravnateljima
muzeja pozitivna u smislu zajedni¢kog rada na osmis-
liavanju izlozbe. Mogu reci da podjednako pridonosimo
izgledu izlozbe, odnosno moja rieSenja obi¢no naidu
na odobravanje kustosa, ali jednako sam tako redovito
spreman usvojiti njihova drugacija mislienja o tome koje

s1.1.-5. Stalni postav Muzeja grada Sibenika
2012

opseznom i zahtjievnom radu na izlozbi zapravo najma-
' nje vremena ostavi za samu graficku opremu i postav
izlozbe, Cime se dizajnera obi¢no dovode u vremenski
 &kripac.

MDC: Nakon vasega prvog susreta s novim projektom,
" to jest narugiteljima, $to o&ekujete u daljnjoj etapi vase
- suradnje s muzejskim profesionalcima?

Sto bi, prema vademu mislienju, veé u toj konceptualnoj
fazi trebao sadrzavati dobro pripremljeni zadatak (osim
pismenih uputa kustosa koje se odnose na sadrzaj i

ideju prezentacije, vrstu izlozbe, mjesto i vrijeme odrza-
vanja, ciliane korisnike, upute vezane za zahtjeve kon-
zervatora i, naravno, sredstva kojima raspolaze projekt)?

A.E--G.: ViSe-manije sve $to je navedeno u pitanju upravo
je ono §to oc¢ekujem od kustosa, uz, naravno, stalne
- konzultacije i pregled rjeSenja tijekom rada.

MDC: Recite nam nesto o organizaciji, planiranju i
- postavijanju prioriteta tijekom vodenja projekta?

A.F-G.: Najprije se upoznam s muzejskom gradom
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koja Ce biti izloZzena, i to u smislu koli¢ine, dimenzija i
znacenja svakoga pojedinog predmeta da bih mogao
procijeniti koliko ¢e graficka oprema izlozbe uopce imati
| mjesta i koliko ée biti vazna. Primjerice, ako je izlozba

e rjeSenja imati vecu ulogu u interpretaciji tematike,

za razliku od izlozaba s veéim brojem izlozaka i vitrina.

- Potom od kustosa prikupim sav ilustrativni materijal
kojim raspolazu, uz upute Sto od svega toga treba vizu-
alno naglasiti i u kojoj mjeri. Nakon toga izradim rieSenje
prve pozicije u izlozbi, iz koje se odmah moze isCitati

| smjer u kojemu idem, odnosno grafiéki koncept cijele
 izlozbe.

Ako ga kustosi prihvate, dalje sve ide glatko.

MDC: Koliko vam je vremena potrebno za fazu planiranja
i razvoja projekta, a koliko za fazu realizacije? Recite

' nam nesto i o vagem iskustvu analize i procjene rezul-
 tata radi odabira najboljih riesenja.

- AE-G.: U tome nema pravila, sve ovisi 0 opsegu izloZbe,

broju suradnika, njihovim rokovima i, naravno, budzetu.
| Katkad se graficko opremanje neke zahtjevne, velike

| izloZbe realizira u doslovce deset dana, odnosno u
mnogo krac¢em vremenu od realne procjene.
“siromasna” izvornom gradom, §to nije rijetkost, graficka 3

- Uglavnom nisam imao drukcijih scenarija.

MDC: Pri postavljanju muzejskih izloZzaba ili stalnih

| postava u prezentaciji se susreéete i s interpretacijom
razliGitih vrsta grade — od povijesne, prirodoslovne, teh-
nicke, arheoloske i likovne do suvremene umjetnosti. Je
li neka vrsta muzejske grade zahtijevala viSe pozornosti
il znanja?

A.F.-G.: Rekao bih da to nema bitnije veze s vrstom
grade. Neovisno o tome je li rije¢ o arheoloskom pred-
metu ili, recimo, o fotografiji, za dizajnera su najvedi

| izazov predmeti koji ne “govore” dovoljno sami o sebi,
veC ih treba interpretirati popratnim grafickim ili drugim
dizajnerskim rieSenjem i uciniti jasnim i zanimljivim posje-
titelju. Meni su osobito zahtjevne bile, recimo, teme u

| stalnom postavu Sibenskog muzeja koje nisu potkrije-



pliene gradom vec ih je u potpunosti trebalo obraditi
iskljucivo grafickom interpretacijom (primjerice, Sibenska
katedrala sv. Jakova, epidemija kuge 1649., srednjo-
vjekovni gradski vodoopskrbni objekt Cetiriju bunara,
povijesne orgulje itd.).

MDC: Muzejski projekti obuhvacaju vrlo ¢esto vrlo Sirok
dijapazon bastinskih tema sto pred vas stavija izazov
ucenja i interpretacija. Osim inicijalnih uputa i razrada
tema koje dobivate od kustosa koliko se tim aspektom
morate baviti sami (ili lanovi vaSega tima)?

A.F.-G.:Dosad nisam imao potrebe sam dodatno prou-
Gavati bastinske teme koje sam dizajnerski obradivao.
Struéna priprema i upute koje dobivam od kustosa

kad imam potrebu za dodatnim informacijama.

MDC: Osim klasi¢nih metoda pripovijedanja, projekcija,
fotografija danas se oCekuje da muzejske izlozbe i
postavi ukljuéuju Sto viSe novih tehnoloskih riesenja.

Koji su naj¢esci problemi s kojima se susrecete? Na
kakva ograni¢enja nailazite?

A.F.-G.: Na iskljucivo financijska.

MDC: Koji su vam vasi najdrazi projekti i zasto? (izdvojite
nam neke)

A.F-G.: 1. Stalni postav Muzeja grada Sibenika (2012.) -
graficka oprema postava.

A zasto...? Arheologija, povijest, graditeljstvo, umijet-

s1.6. Izlozba ‘17 sati 57 minuta 16. rujna
1991’, Muzej grada Sibenika, 2016.

- nost, gospodarstvo, ratovi, tvrdave, kuga... cijela

| povijest jednoga grada i okolice tijekom gotovo 8000
godina, mnostvo raznorodnih tema koje je trebalo ilu-
strirati, interpretirati i grafi¢ki povezati unutar tri etaze
izlozbenog prostora od priblizno 800 m?2. Koliko god

je to bilo profesionalno, a i vremenski zahtjevno (moj

- ukupni angaZman “stao” je u tri mjesecal), mogu redi
da sam i uzivao u tom poslu zbog iznimno ugodne
suradnje s projektantom Vinkom Peracic¢em, fotografom
| Tomislavom Smiderom i kustosima $ibenskog muzeja.
Uz izlozenu priCu o razvoju grada, koja je sama po sebi
iznimna, posijetitelji Muzeja redovito su oduSevljeni i
samim prostorom, pa tako i mojim doprinosom cjeloku-
© pnoj prici.

2. Izlozba 17 sati 57 minuta 16. rujna 1997. (Muzej

Muzeja grada Sibenika obi¢no su sasvim dovoljni i malo- grada Sibenika, 2016.) — graficka oprema izlozbe

3. Izlozba Kurnatski vremeplov (Muzej grada Sibenika,
2017.) — graficka oprema i likovni postav izloZbe

Obje navedene izlozbe bile su mi velik dizajnerski izazov
. zbog vise-manje sli¢nog razloga: rijed je o temama za
koje je manjkalo izvorne muzejske grade, ali zato nije
manjkalo nematerijalnih pri¢a koje je trebalo prenijeti
posietiteljima. U oba primjera temu je grafickom opre-

. mom velikih formata trebalo interpretirati na nacin da
velike zidne plohe “nose” pri¢u izloZbe. Obje su realizi-
 rane za desetak dana.

- Medu njima se izdvajaju:

| ostalni postav Muzeja grada Sibenika (2012.)

' Dizlozba Arheoloska istrazivanja u Sibensko-kninskoj
 Zupaniji od 1995. do 2015. godine (2015.)
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s1.7.-8. I1zlozba 'Kurnatski vremeplov',
Muzeju grada Sibenika, 2017.

ANTE FILIPOVIC GRCIC

Roden je u Splitu. Diplomirao je na
Tekstilno-tehnoloskom fakultetu
Sveucilista u Zagrebu, smjer Dizajn
tekstila i odjece. U grafickom je
dizajnu od 1997. do 2003. i od 2010.
do danas, §to je s vremenom dovelo
do otvaranja dizajnerskog studija
2FG, koji je i baza dvaju poznatih
Sibenskih gradskih festivala, OFF
Jazz&Bluesa i FALIS-a, festivala
alternative i ljevice, ¢iji je ujedno i
umjetnicki direktor. Profesionalni
je ¢lan Hrvatskoga dizajnerskog
drustva. Suraduje s mnogim kultur-
nim i drugim javnim institucijama,
ponajvise u Sibeniku, gdje i Zivi.
Autor je brojnih zapaZenih vizualnih
identiteta i plakata, od kojih su neki

uvrsteni na velike svjetske izlozbeiu |

kataloge. Vise je puta angaziran kao
kustos izlozaba koje su bile dio pro-
grama festivala FALIS. Redoviti je
suradnik Muzeja grada Sibenika, za
koji je u posljednjih desetak godina
izradio niz grafickih rjesenja plakata,
kataloga i drugih tiskanih izdanja te
opremio vise izlozaba.

Razgovor vodila: Lada Drazin-Trbuljak, Muzejski dokumentacijski
centar, Zagreb

o izloZba Velistak — Zivot naselja kasnog neolitika (2016.)
oizlozba 17 sati 57 minuta 16. rujna 1991. (2016.)
| nizloZba Kurnatski viemeplov (2017.).




