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UVOD

Muzeji su mjesta koja posjetiteljima
pruzaju nevjerojatan raspon moguénosti
(Hein 1998: 2), od kojih je jedna 1 izo-
brazba. Definicija Medunarodnog savje-
ta za muzeje (ICOM-a) takoder naglasa-
va obrazovnu ulogu muzeja: ,,Muzej je
svaka neprofitna javna ustanova u sluzbi
drustva i njegova razvoja koja je otvorena
javnosti 1 koja nabavlja, Cuva, istrazuje,
komunicira 1 izlaZe materijalnu 1 nema-
terijalnu bastinu, a sve radi obrazova-
nja, proucavanja i zadovoljstva“ (ICOM
2007).

U svojoj knjizi Learning in the Museum
George E. Hein tvrdi da muzejska eduka-
cija postoji otkad postoji 1 muzej (1998: 3).
Dakle, nije rije¢ o novoj djelatnosti mu-
zeja, nego slobodno moZemo redi da je
obrazovni aspekt muzeja ugraden u same
njegove temelje, Sto potvrduje 1 ¢injeni-
ca da se ova muzejska djelatnost prvi put
spominje u najstarijemu muzeoloSkom
traktatu Theatrum sapientiae Samuela
Quieckelberga iz 16. stolje¢a (Cukrov
1997: 5). Unatoc€ svojoj, oCito dugoj, po-
vijesti muzejska se edukacija tek od Dru-
goga svjetskog rata poCinje potvrdivati
kao samostalna djelatnost u okviru mu-
zejske struke (Hein 2006: 340), a moze
se reci kako je veliku promjenu doZivjela
upravo u posljednjih tridesetak godina.
To je vrijeme kada pod sve veéim utje-
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cajem trziSne logike koja ulazi u muzeje
te konkurencije u vidu razlicitih oblika
zabavne industrije sve viSe ja¢a nastoja-
nje da se muzeji ucine Sto dostupnijima
Siroj javnosti. Danas se muzejska eduka-
cija, ili to¢nije uenje u muzeju, smjesta
u kontekst Siroko shvaéene komunikacije
s muzejskim posjetiteljima i korisnicima,
a za muzeje se moZe reci da se ,,zadnjih
nekoliko desetljeca postepeno transfor-
miraju od muzejskih hramova u mjesta
ucenja, mjesta drugacijeg doZivljaja i
provodenja slobodnog vremena“ (Detling
2010: 260). ,,Danas je ucenje u muzeju i
shvadanje vaznosti u€enja posjetitelja u
muzeju postalo od iznimne vaznosti za
opstanak muzeja“ (Skari¢ 2002: 8). Osim
ekonomskih promjena Sire druStvene
promjene potaknule su shvadanje muzeja
kao mjesta ucenja koje svoje posjetitelje,
osobito mlade, shvaca u velikom rasponu
njihovih osobnih karakteristika — zani-
manja, sposobnosti, vjestina. Ako muzej
omoguci posjetiteljima stvaranje veza iz-
medu onoga Sto ve¢ znaju 1 novog znanja,
te ako pruzi mogucnost razli¢itih nacina
ucenja, tada ¢e 1 uCenje biti mnogo dje-
lotvornije (Hooper-Greenhill 1999: 24).
Stoga je potrebno u muzeju omogudi-
ti koriStenje raznim vrstama znacenj-
skih 1zvora (tekstom, slikama, zvukom,
predmetima za rukovanje, digitalnim
izvorima 1 sl.) te aktivnosti kojima bi se
razvili viSestruki potencijali muzejskih
posjetitelja. Prilika je za muzeje da budu
alternativan nacin razvoja inteligencija
koje su u Skolskim programima nerijetko
zapostavljene. U radu se stoga predlaze
model vrednovanja muzejskih radioni-
ca, odnosno obrazovnih aktivnosti koje
poticu razvoj odredenih inteligencija, 1
to prema Gardnerovoj teoriji viSestrukih
inteligencija (1993: 2005).
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Rijec je, doduse, tek o konceptualnome
modelu koji bi mogao posluZiti kao te-
melj za daljnju detaljnu razradu 1 testira-
nje. Takoder se njime moZze koristiti kao
alatom vrednovanja u muzejima jer je
tek objektivnim promatranjem djelatno-
sti 1 uoCavanjem uspjesnosti provedbe i
utjecaja visestrukih aspekata muzejskih
programa moguce posti¢i Zeljen u¢inak 1
kod posjetitelja 1 u samoj ustanovi.

Medutim, prije same analize potrebno je
detaljnije objasniti teoriju visestrukih in-
teligencija 1 znacajke svake od njih.

GARDNEROVA TEORIJA
VISESTRUKIH INTELIGENCIJA

Inteligencija bi se najkra¢e mogla opisati
kao jedna vrlo sloZena kognitivna spo-
sobnost. U Velikom rjecniku hrvatsko-
ga jezika inteligencija je definirana kao
,Sposobnost shvadanja 1 laganog sna-
laZenja u novim prilikama, sposobnost
otkrivanja zakonitosti u odnosima medu
¢injenicama i rjeSavanju problema; oS-
troumnost, bistrina duha, pamet* (Anic¢
2009: 44). Gardner inteligenciju proma-
tra kao dvije vrste sposobnosti. Prva se
odnosi na sposobnost rjeSavanja proble-
ma, a druga na sposobnost oblikovanja
proizvoda u odredenome kontekstual-
nom 1 prirodnom okruZju (Gardner 1993:
7). Drugim rije¢ima, Gardner smatra da
je inteligencija neodvojivo povezana s
kulturom 1 odredenim razdobljem. Pri-
mjerice, u nasoj kulturi, kada se govori
o inteligenciji, gotovo se isklju¢ivo misli
na logi¢ko-matematicku te lingvisticku
inteligenciju dok su druge vrste inteli-
gencija gotovo u potpunosti iskljuCene 1ili
su pak marginalno zastupljene. Kriteriji
odredivanja sposobnosti temelje se na
testovima inteligencije, a test koji mjeri
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kvocijent inteligencije (1Q) uspostavio
se kao glavna i osnovna indicija necijih
sposobnosti. lako se danas smatra da
testovi kvocijenta inteligencije sluze za
odredivanje ,,opCe inteligencije®, prava je
istina da se radilo o testu kojim se trebalo
utvrditi koja Ce djeca biti uspjeSna u sko-
lovanju, a koja nece. Stoga se moZe reci
da testovi kvocijenta inteligencije sluze
za mjerenje ,,Skolske®, a ne ,,opée* inteli-
gencije (Davis 1 Gardner 1999: 100).
Upravo se na primjeru testova kvocijenta
inteligencije najbolje vidi koliko je da-
nasnje shvacanje inteligencije usmjereno
na logicko-matematicku, prostornu te
lingvisticku inteligenciju. Da bi se vidje-
lo koliko vaZnost odredene inteligencije
mozZze varirati ovisno o povijesno-drus-
tvenom razdoblju, moZe se uzeti primjer
prapovijesti, kada su potpuno druge
inteligencije bile cijenjene, poput tjele-
sno-kinesteticke, prostorne i prirodne.
Shvaéanje fenomena inteligencije veoma
Je vazno 1 za muzejske pedagoge u radu s
djecom 1 u osmisljavanju muzejskih radi-
onica. Dok primjerice matematicka inte-
ligencija, uz lingvisti¢ku, 1ma apsolutnu
prevlast u Skolama, njezina bi uloga u
veéini muzeja vjerojatno bila zanemariva
(Davis 1 Gardner 1999: 100). Potrebno je
uvazavati potencijal svakog djeteta te po-
jedinaéne razlike medu djecom. Muzej-
ske bi radionice stoga morale biti razno-
like te odgovarati interesima 1 na¢inima
ucenja svakog djeteta.

Gotovo punih osamdeset godina nakon
Sto su se pojavili prvi testovi za mjerenje
inteligencije, Howard Gardner, profesor
na Harvardovu sveuciliStu, donosi iza-
zov uobicCajenom shvacanju inteligenci-
je. U svojoj knjizi Frames of Mind: The
Theory of Multiple Intelligences iznosi
stajaliSte da naSa, zapadnjacka kultura
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inteligenciju definira preusko te predlaze
postojanje barem sedam osnovnih sveo-
buhvatnih kategorija koje naziva inteli-
gencijama: lingvisti¢ke, glazbene, logic-
ko-matematicke, prostorne, tjelesno-ki-
nesteticke, interpersonalne 1 intraperso-
nalne inteligencije (Armstrong 2006: 13).
Zadnja inteligencija koju je nadodao jest
prirodna inteligencija te je predloZio mo-
guénost postojanja 1 devete — egzistenci-
jalne inteligencije. Ovisno o povijesnim i
kulturnim okolnostima mijenjale su se 1
vaznosti razlicitih inteligencija. Tako su
odredene inteligencije imale vecu vaz-
nost u nekim proslim razdobljima nego
danas. Primjerice, tjelesno-kinesteticka
1 prirodna inteligencija bile su vise cije-
njene u proslosti, kada je vecina stanov-
nisStva Zivjela na selu 1 bavila se lovom,
ribolovom 1 poljoprivredom, stoga su
ove vrste inteligencija bile iznimno vaz-
ne (Armstrong 2006: 17). Gardner istiCe
da se u svojoj teoriji svjesno i namjerno
koristi pojmom inteligencija, a ne pojmo-
vima kao Sto su falent ili sposobnost, te
dodaje da pod nazivom inteligencija Ce-
sto uzdiZzemo samo jednu vrstu koju na-
zivamo inteligencijom, iako zapravo po-
stoji viSe njih, a o nekima od njih nikada
nismo razmisljali kao o inteligencijama.
Jedna od stvari koje Gardner najvise za-
mjera uobi¢ajenim nacinima mjerenja
inteligencije jest Cinjenica da se osobu
izdvaja 1z prirodnih situacija uc¢enja i od
nje se zahtijeva rjeSavanje zadataka koje
nikada prije nije vidjela 1 vrlo vjerojatno
ih nikada viSe nece vidjeti (Armstrong
2006: 13). U prilog svojoj teoriji visestru-
kih inteligencija Gardner nastavlja: ,,Vrlo
je vazno da prepoznamo 1 njegujemo sve
vrste ljudske inteligencije, kao 1 njihove
kombinacije. Razlike medu nama proiz-
laze iz razli¢itih kombinacija inteligenci-
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ja. Ako to prepoznamo, mislim da ¢emo
moci iznadi prikladniji nacin rjeSavanja
mnogih problema s kojima se susreCemo
u svijetu” (Armstrong 2006: 13).

Vrste inteligencija

Prva inteligencija iz teorije visestrukih
inteligencija jest lingvisticka inteligen-
cija (engl. verbal-linguistic intelligence).
Rijec je o vjerojatno najtemeljitije prou-
Cavanoj ljudskoj inteligenciji (Gardner,
Kornhaber 1 Wake 1999: 222). Lingvi-
sti¢ka inteligencija odnosi se prije svega
na sposobnost u¢inkovitog koristenja ri-
jecima u govoru ili u pismu. Primjeri za-
nimanja kod kojih je ova vrsta inteligen-
cije visoko razvijena jesu pripovjedac,
politi¢ar, govornik, odvjetnik, pjesnik,
urednik, novinar, stru¢njak za odnose s
javnoscu itd. Ova vrsta inteligencije ,.ek-
splodira® ve¢ u ranom djetinjstvu, a istu
razinu zadrZava sve do starosti. Poznato
je da svaka osoba posjeduje sve vrste in-
teligencije, no one kod svakoga funkcio-
niraju jedinstveno. Primjerice, za ucenje
stranih jezika veliku vaZnost ima i spo-
znaja da vedina ljudi moZe razviti svaku
inteligenciju do zadovoljavajuce razine
uz uvjet da im se pruZe odgovarajuéi po-
ticaji. Inteligencije nikada nisu instancije
odvojene same za sebe, nego su uvijek u
medusobnoj interakciji, odnosno njima
se koristi 1stodobno 1 medusobno se na-
dopunjavaju (Posavec 2010: 57).

Jo§ jedna vaZna Cinjenica u ovoj teori-
J1 jest ta da postoji mnogo nacina kako
biti inteligentan u svakoj kategoriji. Ako
se ovo pravilo primijeni na lingvisticku
inteligenciju, dolazi se do zakljucka da
osoba primjerice ne mora nuZzno znati
Citati kako bi imala visoko razvijenu lin-
gvisticku inteligenciju. Naime, ta osoba
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moZda zna dobro ispricati pricu ili vic ili
1ma bogat rjecnik, Sto je takoder poka-
zatelj njezine lingvisticke inteligencije.
U ,testu” kojim se moZe ispitati koja je
inteligencija najvise razvijena neke od
tvrdnji za procjenu lingvisti¢ke inteligen-
cije jesu: pise bolje od vecine vrSnjaka;
prica nevjerojatne price; dobro pamti
imena, mjesta, datume ili trivijalne po-
datke; voli igre rijecima; voli Citati knji-
ge, voli Saljive stihove, voli sluSati; ima
solidan vokabular itd.

Kada se govori o muzejskim radionica-
ma 1 procjeni viSestrukih inteligencija
njihovih polaznika, bitno je promatrati
vladanje svakoga pojedinog djeteta jer to
moZe pomoci u procjenjivanju vrsta inte-
ligencija koje su osobito razvijene. Tako
¢e primjerice dijete s izraZzenim lingvi-
stickim sposobnostima ¢esto upadati u
rije¢. Takvo vladanje, koje je povezano
s pojedinom inteligencijom, zapravo je
svojevrstan vapaj upomo¢, odnosno dija-
gnosti¢ki pokazatelj za poucavanje sva-
kog djeteta/pojedinca na osobit nacin.
Rijec¢ je o djeci koja ,,misle rije¢ima®, a
najdraze aktivnosti su im Citanje, pisa-
nje, pripovijedanje te igre rije€ima. Oso-
bito kreativnim i zanimljivim za djedji
uzrast smatra se 1 pripovijedanje (engl.
storytelling). O vaZnosti pripovijedanja,
to¢nije o narativnim polaznim to¢kama,
Gardner govori 1 u svojoj knjizi Disci-
plinarni um. Isti¢e da su priCe privlacna
polazna tocka jer pobuduju mnogo zani-
manja. ,,Ijude svih dobi privlace price.
Pripovijesti, naravno, aktiviraju kako
lingvisti¢ku tako 1 osobnu inteligenciju‘
(Gardner 2005: 183). Sljedeci je bitan
koncept razmjena ideja ili oluje mozgova
(engl. brainstorming). Pravilo je ,,0luje*
mozgova nabrojiti sve §to nam pada na
pamet, odnosno stvoriti bujicu misli koja
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se 1znosi verbalno. Osobita je prednost
razmjene ideja ta Sto se moZe primjenji-
vati u gotovo svim podrucjima, pri ¢emu
svaka ideja treba biti uvazena. Aktivnost
koja jednako tako moze biti vrlo poti-
cajna za djecu jest objavljivanje njiho-
vih radova u ¢asopisima, novinama, na
mreZnim portalima, izloZbama, radiju 1
sl. Osnovno je sredstvo lingvisticke inte-
ligencije jezik. Gardner navodi da je dar
jezika nesto $to je univerzalno 1 njegov
je razvitak kod djece nevjerojatno stalan
u svim kulturama. Cak i kod populacije
gluhih osoba, kod kojih znakovni jezik
nije izri¢ito naucen, djeca teZe ,,osmislja-
vanju“ vlastitoga znakovnog jezika kojim
se koriste (Gardner 1993: 21). I jedan od
najvelih reformatora obrazovanja u povi-
jesti, John Dewey, smatrao je jezik sred-
stvom za razmjenu iskustava s drugima
te isticao njegovu vaznost (Milutinovié
2003: 116).

Druga vrsta inteligencije jest logic-
ko-matematicka inteligencija (engl.
logical-mathematical intelligence). Ova
inteligencija upucuje prije svega na spo-
sobnost uspjes$nog koristenja brojevima,
odnosno logickim misljenjem. Ta je vrsta
inteligencije veoma bitna matematicari-
ma, statistiCarima, znanstvenicima, ra-
cunalnim programerima, inZenjerima, fi-
nancijskim stru¢njacima, logicarima itd.
Logicko-matematickoj inteligenciji svoj-
stvena je osjetljivost na logicke obrasce
1 odnose, premise i sudove, funkcije te
ostala srodna apstraktna pitanja. Dru-
gim rijeCima, logicko-matematicka inte-
ligencija ukljucuje upotrebu i1 prosudbu
apstraktnih odnosa (Gardner, Kornhaber
1 Wake 1999: 223). Osim ucinkovitog ko-
riStenja brojevima 1 dobrim logi¢kim za-
klju€ivanjem za ljude s visokim stupnjem
razvijenosti ove inteligencije tipi¢no je
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1 lako uocavanje uzro¢no-posljedi¢nih
veza, otkrivanje razliCitih obrazaca te
sposobnost kategorizacije, klasifikacije,
uopcavanja, zaklju¢ivanja, racunanja i
provjera hipoteza (Posavec 2010: 56). Lo-
gicko-matematicka inteligencija, zajedno
s lingvisti¢kom 1 prostornom inteligenci-
jom, ¢ini osnovu na kojoj se temelje svi
testovi kvocijenta inteligencije. Kada se
govori o matemati¢koj inteligenciji, ne
moze se ne spomenuti primjer idiota sa-
vanta koji bez imalo problema napamet
1zvode slozene matematicke operacije, a
na drugim su podrucjima tragi¢no zao-
stali (Gardner 1993: 20).

Sljedeca je vrsta inteligencije prostorna
inteligencija (engl. spatial-visual intelli-
gence). Ona podrazumijeva sposobnost
opaZanja vizualno-prostornog svijeta
(kod lovaca, skauta, vodica i sl.) odnosno
oblikovanja tih informacija (kod dizaj-
nera interijera, arhitekata, umjetnika ili
izumitelja). Glavne su znacajke prostorne
inteligencije osjetljivost na boje, linije, li-
kove, oblike, prostor te njihove medusob-
ne odnose. U srediStu ove inteligencije
nalazi se sposobnost vizualizacije, gra-
fickog predstavljanja prostornih 1 vidnih
ideja ili orijentacije u prostornoj matrici.
Gardner smatra da je svaka inteligencija
duboko ukorijenjena u evoluciju, i ljud-
sku 1 evoluciju drugih vrsta. Primjerice,
prostorna inteligencija moze se uociti ve¢
u prapovijesti, na osnovi prikaza u $pilji
Lascaux. MoZe se povudéi paralela i1 sa
Zivotinjskim svijetom te navesti primjer
pcela u potrazi za cvijeCem (Armstrong
2006: 17).

Zanimljiva je ¢injenica da prostorna in-
teligencija ne ovisi isklju¢ivo o vidnim
osjetima te da je imaju 1 slijepe 1 slabo-
vidne osobe. Ona se, medu ostalim, oCi-
tuje u njihovoj sposobnosti zamisljanja
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trodimenzionalnih slika te u sposobnosti
samostalnog kretanja. Muzeji bi svakako
trebali voditi ratuna o tome da ne budu
iskljuc€ivi te bi u skladu s tim trebali 1
svoje programe prilagoditi osobama s
invalidno$cu. Ova inteligencija uglav-
nom se prestaje razvijati u srednjoj fazi
djetinjstva, osim ako se na neki nacin
ne potice, kao primjerice u slikarstvu u
zapadnom svijetu. Medutim, ona posto-
ji11zvan podrucja vizualnih umjetnosti,
primjerice u kirurgiji, geografiji 1 pomor-
stvu (Gardner, Kornhaber 1 Wake 1999:
224).

Cetvrta je vrsta inteligencije tjelesno-ki-
nestetiCka inteligencija (engl. bodily-ki-
nesthetic intelligence). Ovu vrstu inteli-
gencije oznacuje koriStenje mentalnim
sposobnostima za koordinaciju tjelesnih
pokreta, zatim sposobnost sluZenja cije-
lim tijelom u 1zraZavanju misli 1 osjeca-
ja, kao §to je to slucaj kod plesa. Tjele-
sno-kinesteti¢ka inteligencija takoder se
odnosi na mogucnost koristenja rukama
pri izradi predmeta (kod kipara, mehani-
Cara, kirurga) te na dobru koordinaciju ti-
jela, kao kod sportskih aktivnosti (Posa-
vec 2010: 56). Od svih dosad nabrojenih
inteligencija upravo je ova najéesée ospo-
ravana te najviSe odstupa od tradicional-
nog pogleda na inteligenciju (Gardner,
Kornhaber 1 Wake 1999: 226). Lewis
Terman, americki psiholog, u tome je
otiSao najdalje nazivaju¢i poremecenim
svakoga tko misli da je osoba koja moze
odigrati dobru bejzbolsku utakmicu jed-
nako inteligentna kao netko tko moZze
rijesiti matematicku jednadzbu. S druge
strane, psiholog Tim Gallwey brani ovu
vrstu inteligencije navodedi primjer s te-
niskih terena (Gardner 1993: 19). U tre-
nutku kada tenisac treba uzvratiti na ser-
vis, njegovo tijelo 1 mozak moraju izvrSiti
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sloZene radnje u jednoj sekundi ili krace.
Tenisa¢ primjerice mora procijeniti koja
je brzina loptice, koliko je ubrzanje, uze-
ti u obzir jaCinu vjetra itd. Sve to mozak
mora uciniti u suradnji s misi¢ima 1 to u
veoma kratkom intervalu.

Sljedeca vrsta inteligencije povezana je s
opazanjem, razlikovanjem, prenosenjem i
1zrazavanjem glazbenih oblika. Rije€ je o
glazbenoj inteligenciji (engl. musical in-
telligence) u Cijem je srediStu osjetljivost
na ritam, ton ili melodiju glazbenog djela.
Poput prethodne inteligencije 1 ova je Ce-
sto osporavana. No istraZivanja nadarene
djece 1 slucaj idiota savanta pokazali su
da je glazbena inteligencija neovisna o
ostalim vrstama inteligencije. Za razliku
od lingvisticke inteligencije, koja se moze
veoma dobro razviti i bez posebne podu-
ke, visokorazvijena glazbena inteligencija
zahtijeva intenzivno 1 dugogodis$nje vjez-
banje (Gardner, Kornhaber i Wake 1999:
222). Brojni arheoloski nalazi razlicitih
glazbenih instrumenata dokaz su ranoga
evolucijskog razvoja glazbene inteligenci-
je (Armstrong 2006: 17).
Interpersonalna inteligencija (engl.
interpersonal intelligence) odnosi se na
zapazanje 1 razlikovanje raspoloZenja,
namjera, motiva 1 osjec¢aja drugih ljudi.
Moze ukljucivati osjetljivost na izraze
ljudskih lica, kao i na glasove i1 pokrete.
Osoba s razvijenom interpersonalnom
inteligencijom ¢esto moZe ,,procitati* na-
mjere 1 Zelje drugih ljudi, ¢ak 1 onda kada
se oni trude sakriti ith (Gardner 1993: 23).
Za ljudsku vrstu socijalna je interakcija
oduvijek bila veoma vazna. Ve¢ u prapo-
vijesnim drustvima vjestine potrebne za
lov 1 obradu zemlje zahtijevale su sudje-
lovanje 1 suradnju veéeg broja ljudi. I da-
nasnje potrebe za suradnjom medu ljudi-
ma, vodstvom, organizacijom i solidarno-
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$¢u vuku korijene upravo odatle (Gardner
1993: 24). U prilog ovoj vrsti inteligencije
ide 1 uenje Vigotskoga koji je smatrao
da zacCetke inteligencije treba traZiti u so-
cijalnoj interakciji, dakle u interakeiji s
drugim ljudima (Hein 1998: 149).

Za razliku od interpersonalne inteligen-
cije koja je usmjerena na druge ljude,
intrapersonalna inteligencija (engl.
intrapersonal intelligence) odnosi se na
sposobnost spoznavanja samoga sebe i
djelovanja na temelju toga. Glavne su
znaCajke ove inteligencije stvaranje vjer-
ne slike o sebi, vlastitim sposobnostima
1 ogranienjima, zatim svijest o vlastitim
raspoloZenjima, namjerama, motivima,
temperamentu i Zeljama. Ljudi s razvije-
nom ovom vrstom inteligencije posjeduju
zavidnu razinu samodiscipline, samopo-
Stovanja 1 samorazumijevanja (Posavec
2010: 57).

Osma inteligencija, uvrstena naknadno
u prvotni model sa sedam inteligencija,
nazvana je prirodnom inteligencijom
(engl. naturalistic intelligence). Oznacu-
je sposobnost prepoznavanja i klasificira-
nja razliCitih vrsta biljnoga 1 Zivotinjskog
svijeta 1z naSeg okruzja. Osnovna je zna-
Cajka ove vrste inteligencije osjetljivost
na druge prirodne pojave (primjerice na
planine, oblake 1 sli¢no). Za ljude koji su
odrasli u urbanim sredinama ova se inte-
ligencija odnosi na sposobnost razlikova-
nja nezivih oblika, kao $to su automobili,
tenisice, omoti CD-a 1 sli¢no.

Kao $to je ve¢ spomenuto, Gardner je
1staknuo mogucnost postojanja 1 deve-
te, egzistencijalne inteligencije (engl.
existential intelligence). Definira je kao
zaokupljenost temeljnim Zivotnim pita-
njima te opisuje ovako: ,,Sposobnost za
odredivanjem vlastitog mjesta u odnosu
na krajnje dosege kozmosa — beskrajno
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velikoga 1 beskrajno maloga — i srodna
sposobnost odredivanja vlastite pozici-
je u odnosu na egzistencijalne znacajke
ljudskog bivstvovanja, poput znalenja Zi-
vota ili smrti, kona¢ne sudbine fizickoga
1 psihi¢kog svijeta, te dubljih iskustava
poput ljubavi druge osobe ili potpune za-
okupljenosti umjetnickim radom* (Gar-
dner, Kornhaber 1 Wake 1999: 60). Egzi-
stencijalnu inteligenciju dakle zaokuplja-
Ju pitanja poput: Koji je smisao ljudskog
Zivota? Kako smo dospjeli na ovaj svijet?
Zasto umiremo? lako egzistencijalna in-
teligencija ne ispunjava savrseno sve kri-
terije potrebne za uvrstavanje u teoriju
viSestrukih inteligencija, ona se svakako
ne bi smjela u potpunosti zanemarivati.
Kod svih ljudi neke su vrste inteligenci-
ja bolje razvijene od drugih. Najekstre-
mniji primjer za ovu tvrdnju jest primjer
tzv. savanta. Takve osobe imaju iznimno
naglasenu jednu inteligenciju dok su im
druge inteligencije na niskoj ili veoma
niskoj razini. Ovu je tematiku veoma
popularizirao film Kisni ¢ovjek u kojemu
je glavni lik matematicki genijalac koji
bez problema napamet mnoZi viS§ezna-
menkaste brojeve, a istodobno se slabo
izraZava 1 ima loSe odnose s kolegama
(Armstrong 2006: 16).

Smatra se da svaka osoba posjeduje svih
osam vrsta inteligencije, samo $to nisu
sve na istom stupnju razvijenosti. Neki
ljudi s potesko¢ama u razvoju i s men-
talnim potesko¢ama mogu imati samo
osnovne aspekte inteligencija. S druge
strane, postoje osobe za koje se kaze da
su svestrane i koje imaju visoku izvedbe-
nu razinu svih osam inteligencija, kao Sto
je to bio Johann Wolfgang von Goethe.
Ipak, tu je rije€ o krajnjim primjerima.
Kod vecine populacije neke su inteligen-
cije visoko razvijene, druge prili¢no ra-
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zvijene, a treCe relativno slabo razvijene
(Armstrong 2006: 22).

Jedan od razloga zbog kojih bi svakako
trebalo poticati primjenu viSestrukih in-
teligencija jest Cinjenica da vecina ljudi
moze razviti svaku inteligenciju do zado-
voljavajuce razine ako im se za to pruze
odgovarajudi poticaji. Poznat je primjer
Suzukijeva programa za Skolovanje tale-
nata u kojemu osobe s relativno nerazvi-
jenom glazbenom inteligencijom postiZzu
vrhunske rezultate u sviranju/glazbi.

U nastavku rada bit ¢e vise rijeci o razvo-
ju visestrukih inteligencija u muzejskoj
edukaciji. I sam Gardner ustvrdio je da
se teorija visestrukih inteligencija moze
iznimno dobro primijeniti u muzejskom
kontekstu (Davis 1 Gardner 1999: 99), a u
nastavku ¢e se one promatrati u kontek-
stu muzejskih radionica kao posebnom
obliku u¢enja u muzeju.

MUZEJSKE RADIONICE KAO VID
EDUKACIJE UMUZEJU

Radionice su organiziran i vrlo ¢esto gru-
pni oblik rada u muzeju, iako se mogu
zasnivati na individualnom radu 1li radu
u parovima. Tijekom organiziranja radi-
onickog rada najprije treba voditi ratuna
o osiguravanju prostora 1 opreme (Bo-
gnar 1 Matijevi¢ 2002: 249). Muzejske
radionice, kao 1 muzeje, jedinstvenima
¢ini susret s ,,pravom stvari®, odnosno s
autenticnim predmetom (Hooper-Green-
hill 1994: 67).

Osnovni preduvjet uspjesnosti svake ra-
dionice jest stvaranje povjerenja izmedu
voditelja 1 sudionika. Voditelj radionice
ne bi nikako trebao imati dominantnu
ulogu, ve¢ bi ga sudionici trebali doZiv-
ljavati kao ravnopravnog ¢lana (Bognar
1 Matijevi¢ 2002: 249). Dapace, dijete
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je ono koje treba biti promatrano kao
subjekt procesa, ¢ija je aktivna ukljuce-
nost presudna za uspjeh (Detling 2010:
260). Tema aktivnosti djece, tj. njihova
aktivnog sudjelovanja, bliska je kon-
struktivistickim pristupima u pedagogiji
te konceptu konstruktivistickog muzeja.
Ova teorija pretpostavlja da ljudi aktiv-
no obraduju informacije, odnosno da ne
preuzimaju sve informacije koje im se
nude, nego vrse njihov odabir 1 tako do-
daju nove informacije postojeéima 1 re-
konstruiraju znanje (Milutinovi¢ 2003:

113). Dubinsko razumijevanje trebalo
bi biti sredisnji cilj svake edukacije, pa
tako 1 one u muzejima. Djeci uvijek treba
nastojati razviti razumijevanje onoga Sto
se u odredenome kulturnom kontekstu
smatra dobrim ili loSim, lijjepim ili ruz-
nim, istinitim 1ili neistinitim (Gardner
2005: 180). Ako je ikako moguce, treba
izbjegavati kritiziranje sudionika radio-
nice. Medu sudionicima radionice treba
stvoriti opusteno ozracje, Sto se najéesce
postiZe kratkim upoznavanjem ili pri-
c¢anjem kratke anegdote u vezi s radio-
nicom. U rad b1 se trebali ukljuditi svi
sudionici radionice, a ako ih ima puno,
tada ih se moZe podijeliti na manje sku-
pine (Bognar 1 Matijevié¢ 2002: 249).

Za razliku od skola, u kojima postoji toc-
no odreden kurikul koji se treba obradi-
vati, gdje je trajanje strogo ograniceno na
45 minuta te postoji jasno razraden sustav
vrednovanja i ocjenjivanja, u muzejima je

stvar bitno drukcija (Hein 1998: 7).

Da bi se poboljsala kvaliteta muzejskih
radionica, potrebno je posegnuti za sve
vecim znanjem u disciplinama kao $to su
psihologija, pedagogija i sociologija. One
pruzaju potrebna znanja o ljudskom ra-
zvoju, pojedina¢nim razlikama 1 kultur-
nim utjecajima. Potrebno je stoga uzeti u
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obzir razli¢itost pojedinaca te, koliko god
Jje to moguce, osmisliti radionice koje ¢e
odgovarati Sto veCem broju polaznika,
neovisno o njihovim razli¢itim inteligen-
cijama, stilovima ucenja te interesima i
predznanjima (Hooper-Greenhill 1999:
20). Upravo u tome teorija viSestrukih
inteligencija moZe postati vazan partner
(Gardner 2005: 180).

Buduc¢i da se zasnivaju na stvarnim pred-
metima, muzejske radionice poticu djecu
na istraZivanje te samim time povecavaju
njihovu sposobnost koncentracije 1 zapa-
Zanja. Susret s autenti¢nim predmetima
te ponekad 1 moguénost rukovanja njima
izazivaju kod djece razliCite osjecaje te
pospjesuju njihovu kreativnost i kognitiv-
ni razvoj. To zapravo 1 jest njihov glavni
zadatak koji je mnogo vaZniji od pukog
prijenosa informacija (Hooper-Greenhill
1994: 52).

Uloga muzejskog pedagoga

UvrijeZeno je misljenje da se rad muzej-
skog pedagoga svodi na vodenje djecjih
radionica 1 igraonica te na vodstvo posje-
titelja. Kao Sto je poznato, on mora biti
1 jest mnogo viSe od toga. Prije svega,
mora posjedovati stru¢no znanje 1 biti
profesionalac u svojem poslu. Neizostav-
no je 1 umijeCe komunikacije, likovnog
izraZavanja te znanja iz didaktike, peda-
gogije 1 metodike.

Cesto se moze &uti (i to uz negativnu ko-
notaciju) da se muzejski pedagozi samo
»lgraju® s djecom. Pritom se prije svega
misli na djecje igraonice koje u svakom
slu¢aju jesu neizostavan dio posla muzej-
skog pedagoga, ali svakako nisu jedini.
Igre koje osmisljavaju muzejski pedagozi
nisu jednostavne jer oni moraju osmisli-
t1 igru koja mora biti zabavna, ali u isto
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vrijeme 1 poucna, a to nije nimalo lak
posao. Oni dakle trebaju biti 1 pedagozi,
1 zabavljaci, 1 likovnjaci, da bi zaintere-
siranost djece uspjeli odrzati na primje-
renoj razini. Kao §to Howard Gardner u
svojoj knjizi Disciplinarni um kaze: ,,Ze-
limo li mlade pripremiti za o¢ekivano
preuzimanje uloga koje se brzo mijenja-
ju, morat ¢emo razviti nove i mastovite
pristupe® (2005: 57). MoZemo stoga reci
da su muzejski pedagozi ,,most* izmedu
muzeja i posjetitelja (Skari¢ 2002: 9), koji
upravo mastovito pospjesuju razvoj mu-
zejskih korisnika.

Kada se govori o muzejskim radionica-
ma, voditelj je taj koji je odgovoran za
scenari] dogadaja. On treba obrazloZi-
ti strukturu dogadaja, podijeliti zadat-
ke sudionicima (uz obrazloZenje zasto
se nesto radi 1 $to toCno treba raditi) te
odrediti vrijeme trajanja zadatka (Bo-
gnar 1 Matijevi¢ 2002: 249). Obrazovni
potencijal muzeja bit ¢e iskoriSten samo
ako je radionica temeljito organizirana i
dobro provedena, a u€enici primjereno
motivirani i pripremljeni za rad u muzeju
(Detling 2010: 259). Veoma je vaZan na-
¢in na koji ¢e muzejski pedagog zapoceti
radionicu jer o tome ovisi hoce li se po-
laznici zainteresirati za tematiku 1 uklju-
¢iti u radionicu. I u ovom slucaju teorija
viSestrukih inteligencija moZe uvelike
pomoci jer pruza mnogo nacina na koje
se moZe uvesti neka tema (Gardner 2005:
180-181). Gardnerova teorija viSestrukih
inteligencija moZe se primijeniti 1 kod
proucavanja vrlo konkretnih tema 1 kod
onih generickih. Ipak, potrebno je nagla-
siti da se svakim vidom viSestrukih inte-
ligencija ne moze jednako uspjesno kori-
stiti za svaki pedagoski cilj. Zahvaljujuci
svojem znanju 1 vjeStinama, muzejski bi
pedagog morao biti u stanju zakljuciti
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koji vid viSestrukih inteligencija najbolje
odgovara odredenoj radionici (Gardner
2005: 182).

Takoder je vaZno napomenuti da stjeca-
nje novog znanja nije jedini razlog zbog
kojega djeca pohadaju muzejske radioni-
ce, nego su tu i Cudenje te Zelja za istra-
Zivanjem, proSirivanjem horizonta i stje-
canjem novih estetskih iskustava (Hein
1998: 153), ¢ije vrijednosti muzejski dje-
latnici nikako ne bi trebali podcijeniti.

DJECJE RADIONICE U
ARHEOLOSKOME MUZEJU U
ZAGREBU

U ovom dijelu rada nastojat ¢u primijeniti
teorijske okvire Gardnerovih visestrukih
inteligencija na osnovi konkretnih radio-
nica za djecu koje su organizirane 1 prove-
dene u ArheoloSkome muzeju u Zagrebu.
Od radionica na kojima sam imala pri-
liku sudjelovati odlucila sam prikazati
tri koje sam smatrala najreprezentativni-
jima, a to su radionice CSI: Upoznajmo
svoje kosti, Budi Indiana Jones 1 Rimski
mozaici, koje su se odrzale od 21. ozujka
do 2. travnja 2015. godine, a bile su na-
mijenjene djeci predskolske 1 osnovnos-
kolske dobi (nizi razredi).
Uz navedene radionice sudjelovala sam
na jos nekoliko u istome muzeju, kao
Sto je radionica Vremenska kapsula, na
kojoj su djeca uz kartu trazila skrivenu
vremensku kapsulu koja je sadrZzavala
predmete 1z proslosti te izradivala svo-
ju vremensku kapsulu. Na radionici Ne-
ispricane price o Prvom svjetskom ratu
uz djecu su mogli sudjelovati 1 djedovi
1 bake, to jest svi oni koji su znali neku
pri¢u povezanu s tim razdobljem. PoZelj-
no je bilo 1 da svatko sa sobom donese
neki predmet iz vremena Prvoga svjet-
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skog rata, kao Sto su fotografije, pisma
ili razglednice, te ispri¢a njegovu pricu.
Takoder sam prisustvovala radionici Egi-
patske maske, na kojoj su djeca od kola-
Za izradivala maske po uzoru na ono §to
su mogla vidjeti u Muzeju, te radionici
Moja kanopska vaza na kojoj su djeca
od plasti¢nih boca 1 plastelina izradivala
vaze kakvima su se za pogrebe koristi-
li u drevnom Egiptu. S temom drevnog
Egipta bila je povezana 1 radionica Pise-
mo i ¢itamo hijeroglife, na kojoj su djeca
izradivala strani¢nike (engl. bookmark) s
vlastitim imenom ispisanim na hijerogli-
fima. Na vecini radionica djecu je vodila
muzejska pedagoginja uz, kako ona kaze,
pomoc¢ ArhimiSa (Slika 1). Zapravo je ri-
je¢ o maskoti ArheoloSkog muzeja, ma-
lome i1 veselom misu koji djecu vodi kroz
proslost. Poetna slova imena Arhimi$
izvedena su od prvih slova rije¢i ARHe-
ologija, a zadnja tri slova Cine rije¢ mis.
Njegova je uloga da svoje male prijatelje
vodi kroz Muzej i radionice te im izloske
objasnjava poucno i zabavno.

Slika 1. Arhimi§. Preuzeto s: http://www.
klinfo.hr/dogadjanja/20-muzejska-eduka-
tivna-akcija-u-arheoloskom-muzeju/ (pris-
tupljeno 29. svibnja 2015.).

Svaka radionica zapocinje tako da mu-
zejska pedagoginja odrzi kraci uvodni
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govor u prizemlju Muzeja u kojemu dje-
cu 1 roditelje obavjestava o tome koliko
¢e radionica trajati te $to ¢e se na njoj
mo¢i vidjeti, nauciti i samostalno napra-
viti. Mnoga su istrazZivanja muzejskih ko-
risnika potvrdila da je veoma dobro kada
se posjetitelja unaprijed kratko informi-
ra o onome §to ¢e uslijediti (Hein 1998:
139). Potom bi uslijedilo zajednicko ra-
zgledavanje dijela postava koji je u uskoj
vezi s radionicom, kao §to su to primje-
rice Egipatska zbirka ili Anti¢ka zbirka.
Nakon polusatnog obilaska uz kratko 1
djeci prilagodeno vodstvo djeca zajed-
no s muzejskom pedagoginjom odlaze u
prostorije namijenjene za odrZavanje ra-
dionica gdje im se ukratko objasnjava §to
¢e se na radionici raditi.

Spomenute tri radionice za koje sam
smatrala da najbolje odgovaraju primje-
ni Gardnerove teorije visestrukih inteli-
gencija analizirala sam tijekom boravka
u ArheoloSkome muzeju za vrijeme odr-
Zavanja radionica, a prije same analize
obrazlozit ¢u metodologiju koju sam oda-
brala za istraZivanje.

Istrazivanje — metodologija

Tijekom istraZivanja viSestrukih inteli-
gencija u muzejskim radionicama, a za
potrebe ovog rada, koristila sam se me-
todologijom terenskog istraZivanja. Ova
metodologija podrazumijeva iskustveni
istrazivacki postupak kojim istrazivac,
odnosno promatrac¢, nastoji u neposred-
nom doticaju nepristrano opisati pojave
il1 pak objasniti drustvene procese koji
konstituiraju odredenu skupinu ili za-
jednicu (Proleksis enciklopedija online
2012: s. v. ,terensko istrazivanje®). Tom
metodom Cesto se koriste 1 ljudi koji ne
moraju nuzno biti istrazivaci, kao §to su
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to primjerice novinski izvjestitelji. I u
svakodnevnom Zivotu koristimo se ele-
mentima terenskog istraZivanja a da Ce-
sto toga nismo ni svjesni, primjerice kada
promatramo ljude na ulici ili u kaficu te
nasa opaZanja iznosimo prijateljima.
Terenska istraZivanja obuhvaéaju metode
koje se odnose na tehniku sudjelujuceg
promatranja, izravnog promatranja, stu-
diju slucaja 1 dr. Osobito su zastupljena u
etnologiji, antropologiji te urbanoj soci-
ologiji. Za razliku od nekih drugih me-
toda kojima je cilj kvantitativna analiza,
terenska istraZivanja pruzaju kvalitativne
podatke koji se ne mogu svesti iskljuci-
vo na brojc¢ane zapise. Od ostalih mode-
la promatranja terenska se istrazivanja
razlikuju 1 po tome Sto se ona ne svode
samo na aktivnost prikupljanja podataka
nego sluze 1 za oblikovanje teorija (Halmi
2005: 261). Jedna od prednosti ove vrste
istraZivanja jest ta da terenski istraZivac
moZe razvijati hipoteze 1 tijekom vlasti-
tih opaZanja te tako neprestano prilago-
divati nacrt istraZivanja, kao 1 razvijati
nove teorijske pretpostavke. To mu daje
velik stupanj fleksibilnosti $to nije slucaj
kod drugih vrsta istraZivanja u kojima su
smjernice jasno definirane 1 priliéno ne-
prilagodljive (Halmi 2005: 269).
Terenska istraZivanja mogu cesto biti
nepredvidiva, stoga je veoma tesko pri-
stupiti istrazivackom zadatku s precizno
definiranim hipotezama. Ipak, to nikako
ne znaci da bismo istraZivanju trebali pri-
stupiti bez ikakvih prethodnih hipoteza.
Dapace, prije samog promatranja dobro
je 1 poZeljno imati odredene pretpostavke
1 oekivanja. Prije odlaska na teren tre-
bali bismo prikupiti $to je moguce vise
informacija o tome §to moZemo ocekiva-
t1 tijekom istrazivanja. Terenska istrazi-
vanja osobito su pogodna za proucavanje
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problema koji se najbolje mogu shvatiti u
svojemu prirodnom okruZzju.

U knjizi Analiza socijalnog miljea John
Lofland razmatra u kojim se sve okruz-
jima mogu primijeniti terenska istra-
Zivanja, navodeci pritom devet toCaka.
Za ovaj rad osobito je zanimljiva sedma
tocka u kojoj je navedeno da su skupine,
narocito manje skupine poput sportskih
momcadi 1 radnih skupina, pogodne za
provodenje terenskog istraZivanja. U
takvim situacijama druStveni se Zivot
promatra u svojemu prirodnom okruZzju
te zbog toga terenska istraZivanja mogu
otkriti trenutke koji se inace ne bi mo-
gli otkriti nikako druk¢ije. ,,Biti tamo*
snazna je tehnika za stjecanje uvida u
ljudsko ponaSanje (Halmi 2005: 270).
Izravno opaZanje na terenu omoguduje
nam promatranje suptilnih komunikaci-
ja 1 drugih dogadaja koji nikako drukcije
ne mogu biti unaprijed opaZeni ili izmje-
reni. Naravno, to ne znaci da ne postoje
dogadaji koji se ne mogu odgovarajuce
promotriti upotrebom upitnika ili u labo-
ratorijskim uvjetima.

Metoda za koju sam smatrala da je naj-
primjerenija za ovo istraZivanje upravo je
metoda promatranja. Za vrijeme proma-
tranja ukljucena su gotovo sva nasa osje-
tila: vid, sluh, miris 1 osjet (Flick 2009:
222). Rije¢ je o metodi koja potjece iz
podrucja antropoloskih i etnoloskih stu-
dija u kojima se njome koriste vec vise
od jednog stoljeca. Terenski istrazivac
tijekom promatranja mozZe imati razlici-
te uloge. Raymond Gold razlikuje Cetiri
glavne uloge: potpuni sudionik, sudionik
promatra¢, promatra¢ sudionik ili pak
potpuni promatrac¢ (Flick 2009: 223).
Potpuni sudionik ravnopravno sudjeluje
u svim aktivnostima skupine ili zajedni-
ce koju promatra. Mora se uklopiti tako
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da ga drugi doZivljavaju kao sudionika,
a ne promatraca. Bitno je ne isticati se
1 ne odskakati od skupine te biti Sto je
moguce diskretniji. Jedan od nacina
kako to uciniti jest da se ponaSamo slic-
no ljudima oko nas. Ako subjekti koje
promatramo postanu svjesni da ih se
promatra, tada postoji velika moguénost
da ¢e to utjecati na njihovo ponasanje
te da se nece ponasati onako kako bi se
inacCe ponasali. Stoga Ce rezultati istrazi-
vanja biti pouzdaniji 1 vjerodostojniji ako
subjekt nije svjestan da ga se promatra.
Ipak, namece se pitanje je li prihvatljivo
obmanjivati ljude koje prou¢avamo, sto-
ga postoje jasno propisana pravila kako
se ponasati u takvim situacijama te Sto
se smatra eticki korektnim ponaSanjem.
Jednako tako, ako se odlu¢imo za ulogu
potpunog sudionika, moramo biti svjesni
da naSe sudjelovanje takoder moZe bitno
utjecati na procese koje istraZzujemo. Sa-
svim suprotna ulozi potpunog sudionika
jest uloga potpunog promatraca u kojoj
istraziva¢ promatra odredene procese,
ali u njima ne sudjeluje. Kao autsajder
istraziva¢ moZe manje utjecati na situ-
acije koje promatra, no isto tako ima 1
manju mogucnost prosudbe zbog Cega ri-
skira da njegova opazanja budu povrsna.
Izmedu ove dvije krajnosti, odnosno neg-
dje na pola puta izmedu potpunog sudi-
onika 1 potpunog promatraca, nalaze se
Jjo§ sudionik promatrac te promatrac su-
dionik — ovisno o stupnju ukljucenosti u
pojedine aktivnosti. Za koju ¢emo se od
ovih uloga odluciti, ovisi o nama. Buduéi
da je svako istraZivanje jedinstveno, ni u
jednoj knjizi 1li vodi¢u ne moZemo naci
odgovor na to pitanje. RazliCite situacije
zahtijevaju razlicite uloge, zato se tije-
kom donosenja odluke moramo osloniti
iskljucivo na vlastitu prosudbu 1 intuiciju.
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Metoda izravnog promatranja osobito je
pogodna kada se Zeli dobiti odgovor na pi-
tanja kako 1 zasto se neke stvari dogadaju.
Prvi korak svakog istraZivanja jest odre-
divanje predmeta istraZzivanja 1 istraZi-
vackih pitanja. Glavni cilj ovog istraZi-
vanja bio je odgovoriti na pitanje kako
muzejske radionice utjeCu na razvoj vi-
Sestrukih inteligencija te koje su vrste
inteligencija najviSe 1 najcesée poticane.
Sljedeci korak bilo je prikupljanje 1 prou-
Cavanje dostupne strucne literature kako
bi se doslo do teorijskog okvira koji se
primjenjuje 1 potkrepljuje konkretnim
primjerima u istrazivanju. Kao polazis-
nom literaturom za istraZivanje koristila
sam se knjigama 1 ¢lancima koje je Gar-
dner napisao o teoriji viSestrukih inteli-
gencija. Neizostavna je takoder bila lite-
ratura o muzejskoj edukaciji 1 muzejskim
radionicama, a posebice bih izdvojila
autore kao Sto su George Hein te Eilean
Hooper-Greenhill. Prije samog odlaska u
Arheoloski muzej na radionice proucila
sam glavna metodoloska nacela, o cemu
je prethodno bilo rijeci. Za terensko istra-
Zivanje odlucila sam se ponajvise jer sam
djecu Zeljela vidjeti u njihovu prirodnom
okruZju za vrijeme provedbe radionica.
[zabrala sam metodu promatranja koja
omogucuje izvrstan uvid u ljudsko pona-
Sanje 1 kojom se mogu opaziti neka sup-
tilna ponaSanja koja nikako drukcije ne
bi bilo moguce uociti. Subjekti proma-
tranja Cesto prilagoduju svoje ponaSanje
ako znaju da ih se promatra, no usprkos
tomu nisam se odlucila za tzv. prikriveno
promatranje. Umjesto toga odabrala sam
model izravnoga, odnosno otvorenog
promatranja jer sam smatrala da djeca,
za razliku od odraslih, nisu optereéena
time Sto 1h se promatra. Na pocetku sva-
ke radionice muzejska bi me pedagogi-
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nja predstavila, no imala sam dojam da
su me djeca dozZivljavala vise kao jedno-
ga od njih nego kao promatraca. Tomu je
doprinijela vjerojatno i ¢injenica da sam i
sama sudjelovala na radionicama, ovisno
o tome koliko bi mi to situacije dopusta-
le. Naime, nije uvijek jednostavno zapisi-
vati sve §to smatramo vaznim i u isto vri-
jeme aktivno sudjelovati. Zbog toga sam
se odlucila za ulogu promatraca sudio-
nika jer sam Zeljela imati dovoljno vre-
mena za promatranje 1 vodenje biljeZaka,
a u isto vrijeme aktivno sudjelovati kako
bih dobila neposredniji uvid u dogada-
nja. Glavno pomagalo tijekom promatra-
nja bila je biljeZnica u koju sam biljezila
svoja zapaZanja. Svako vodenje biljezaka
zapocinjala sam unosom datuma, vreme-
na 1 broja sudionika koji su sudjelovali na
radionici. Nastojala sam uvijek zabiljeziti
Sto je moguce vise zapaZanja 1 pojedino-
sti, povezanih ne samo s dogadajima i
razgovorima nego i s govorom tijela, ras-
poloZenjima, gestikulacijama, medusob-
nim odnosima te ambijentom 1 okolinom
u kojoj se sve odvijalo. Osim toga, bilje-
Zila sam 1 neka vlastita opazanja, zatim
podatke o tijeku radionice, informacije
1 pitanja koja je muzejska pedagoginja
postavljala djeci, njihove odgovore, reak-
cije, kao 1 pitanja koja su ona postavljala
pedagoginji ili pak drugoj djeci. Pone-
kad ne bih stigla sve zapisati, osobito
ako sam 1 sama sudjelovala u pojedinim
aktivnostima, te bih u tom slucaju pisa-
la samo kratke biljeske koje bih odmah
nakon zavrSetka radionice nadopunjava-
la svim pojedinostima kojih bih se mogla
sjetiti. Nastojala sam to uciniti Sto prije
jer sam znala da ¢u se tako moci sjetiti
viSe pojedinosti koje s vremenom lako
izblijede. Takoder, svoje bih proSirene
biljeske tada prepisivala na raunalo jer
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su mi podatci tako bili jo§ pregledniji te
mi je bilo lakSe analizirati ih 1 upravljati
njima. U analiziranju podataka takoder
su mi puno pomogli zvucni 1 fotografski
materijali s radionica. Nakon zavrSetka
odvijanja svih radionica te nakon §to sam
u racunalo unijela sve tekstne 1 fotograf-
ske materijale, pristupila sam detaljnijoj
analizi. Nastojala sam evidentirati 1 1z-
dvojiti sve one aktivnosti koje su tijekom
radionica bile zastupljene te koje bi upu-
¢ivale na upotrebu 1 poticanje jedne od
Gardnerovih vrsta inteligencija. Svaku
radionicu zatim sam paZljivo razmotrila
te sam prema Gardnerovoj teoriji vise-
strukih inteligencija pokusSala odrediti
koje je inteligencije odredena radionica
poticala u vecoj, a koje u manjoj mjeri, te
koje su inteligencije bile u potpunosti za-
postavljene. To sam pokusSala 1 vizualno
prikazati u Tablici 1 shematskim prika-
zom radionica te inteligencija koje su u
njima bile odnosno nisu bile zastupljene.

Radionica CSI: Upoznajmo svoje kosti

Prva radionica odrzala se 21. ozujka
2015. godine. Radionica je imala suvre-
men 1 privlacan naziv — CSI: Upoznajmo
svoje kosti. Radionicu su vodile ucenice
Zenske opée gimnazije DruZbe sesta-
ra milosrdnica i Skole za primalje pod
stru¢nim vodstvom znanstvenika i1z In-
stituta za arheologiju 1 Instituta za antro-
pologiju u Zagrebu. Radionica je bila na-
mijenjena djeci Skolskog uzrasta, ali i svi
drugi zainteresirani mogli su sudjelovati.
Na radionicu se uistinu odazvao iznimno
velik broj sudionika te su dvije prostorije
u kojima se radionica odrZavala postale
pretijesne. Muzejsko je osoblje stoga bilo
primorano podijeliti ih u dvije skupine
od trideset djece.
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Na samom ulazu u prostorije u kojima se
provodila radionica nalazila se ucenica
odjevena u CSI-evo odijelo te je na sebi
imala i crnu kapu s natpisom CSI (engl.
Crime Scene Investigation — istraZivanje
mjesta zlo¢ina), bas poput one koju mo-
Zemo vidjeti u popularnoj istoimenoj kri-
minalisti¢koj seriji. UCenica je usmjera-
vala djecu dajuci im osnovne informacije
o tome u ¢emu sve mogu sudjelovati na
ovoj radionici s obzirom na to da je bilo
viSe aktivnosti na raspolaganju. Djeca su
imala pravo izbora i mogla su samostal-
no odluciti $to bi Zeljela raditi, a $to ne.
Komunikacija na radionici bila je uveli-
ke olakSana prisutno$cu ,,CSI djevojke*
koja se djeci priblizila svojim odijelom
kao referencijom na aktualne sadrZaje
koje svakodnevno imaju priliku vidjeti
na televiziji.

Radionica se provodila u dvije prostorije.
U prvoj su djeca mogla saznati sve §to
ih je zanimalo o gradi ljudskog tijela.
Za potrebe radionice bila su postavljena
tri pulta: pult za kojim je bio posjednut
kostur, pult s fotografijama arheolos-
kih iskapanja te pult s vitrinom u kojoj
su bili izloZeni dijelovi kostura. Upravo
je prvi pult djeci bio najzanimljiviji jer
je bio 1 najkreativnije osmisljen. Kostur
koji je leZerno sjedio na stolici pobudio
je zanimanje te je istodobno pomogao
da se prebrodi zazor 1 osjecaj straha koji
djeca obi¢no imaju od lubanja, kostiju te
kostura. Medicinska sestra koja se nala-
zila za ovim pultom okupljenoj je djeci
pokazivala osnovne dijelove kostura, kao
Sto su lubanja, Celjust, klju¢na kost, rebra,
kraljeznica, nadlakti¢na kost, zdjelica, tr-
tica, bedrena kost 1td. Nakon ove kratke
demonstracije svako je dijete iz dZepa
medicinske sestre izvuklo jedan papirié
na kojemu je pisao naziv kosti koju je
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trebalo pokazati na posjednutom kostu-
ru. Za uspjesno izvrsen zadatak svako je
dijete dobilo lizalicu.

Na drugom pultu nalazila se tipicna mu-
zejska vitrina s dvije police. Na gornjoj
polici bio je polozen autenti¢ni ljudski
kostur, a na donjoj polici nalazili su se
pojedini dijelovi drugog kostura. I za
ovim pultom stajala je djevojka obucena
u kutu medicinske sestre koja je zainte-
resiranoj djeci na temelju ostataka kostu-
ra ispricala pri€icu o toj osobi 1 nekim
detaljima i1z njezina Zivota. Primjerice,
o kosturu koji je imao rupu na lubanji
djeca su saznala da je ta osoba pretrpjela
stra§nu operaciju glave. Naime, u proslo-
sti su se neki ljudi smatrali opsjednutima
demonima te bi im se zbog toga busila
lubanja kako bi demon mogao izi¢i iz
njih. Taj bi komadi¢ lubanje sluzio kao
amajlija, to jest nosio bi se uvijek sa so-
bom za zaStitu od uroka. Buduéi da su
rubovi rupe na lubanji zaobljeni 1 glatki,
to znaci da je ova osoba uspjela preZivjeti
operaciju glave. Djeca su, kao pravi mali
forenzicari CSl-a, naucila 1 neke temelje
forenzike. Primjerice, naucila su prema
1zgledu lubanje sama utvrditi starost oso-
be, a prema obliku zdjelice raspoznati je
li rije¢ o muskoj ili Zenskoj osobi.

Na treem su se pak pultu nalazile foto-
grafije arheoloskih nalazista grobova lju-
di za koje se smatralo da su bili vampiri.
Djevojke obucene u kute medicinskih se-
stara prvo su pitale djecu jesu li ve¢ Cula
za vampire te §to znaju o njima. Neka
djeca Zeljela su ispricati prie o vampiri-
ma koje su Cula ili vidjela na filmovima.
Budu¢i da je medu sudionicima bilo 1
mlade djece, voditeljica je naglasila da se
ne trebaju bojati jer vampiri ne postoje.
Zatim 1m je pokazala fotografije oskvr-
nutih grobova na koje su arheolozi naisli
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tijekom svojih iskapanja i za koje vjeruju
da su pripadali vampirima.

Djeca su potom ulazila u drugu prostori-
ju s predznanjem koje su stekla na osnovi
onoga §to su Cula 1 vidjela u prethodnoj
prostoriji. Ovdje im se takoder nudio Si-
rok raspon dostupnih aktivnosti. Na jed-
nom stolu nalazili su se papiri na kojima
su djeca mogla crtati kosti ili pak bojiti
ve¢ ispisani ljudski kostur. Na drugome
su iglom 1 koncem mogla slagati 1 spajati
dijelove izrezanog kostura. Takoder im
je na raspolaganju bio i pametni telefon
na kojemu su imala priliku promatrati
3D prikaz ljudskog tijela te ga uvecati 1
promatrati iz razli¢itih kutova gledanja.
Pojedina djeca odlucila su se iskuSati u
poznatoj igri Memory c¢iji je zadatak bio
spariti istovjetne sli¢ice kostiju. Jo§ jedna
od 1gara ponudenih na radionici bila je
Operation — skill game, u kojoj su djeca
pincetom vadila kosti iz Covjeka pazeéi
da pritom ne dotaknu rub jer mu u tom
slucaju zasvijetli nos. Tako su se uzivjela
u ulogu malih forenzicara/kirurga koji
moraju paziti da im tijekom operacije
ruka bude savrSeno mirna.

Slika 2. Djeca crtaju i boje dijelove ljud-
skog tijela. Preuzeto s: hittps://www.facebook.
com/195325840507869/photos/pb.1953258405
07869.-2207520000.1435646630./9157683584
63610/ ?type=3&permPage=1 (pristupljeno 29.
svibnja 2015.).
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Na ovoj radionici djeci je na raspolaganju
bio uistinu Sirok raspon aktivnosti. Kada
govorimo o razvoju inteligencija koje je
ova vrsta radionice poticala, moZe se reci
da su se na njoj razvijale lingvisticka,
prirodna, logi¢ko-matematicka, prostor-
na, tjelesno-kinesteticka, interpersonalna
1 intrapersonalna inteligencija. Od nave-
denih vrsta inteligencija mogu se izdvoji-
ti dvije glavne, a to su u ovom slucaju bile
prirodna 1 prostorna inteligencija. Sama
ideja radionice bila je da djeca sudjelova-
njem u razli¢itim igrama 1 aktivnostima
nauce nesto o tome kako je graden ljud-
ski kostur. Osim $to su naucila kako se
zovu razli¢ite kosti u nasem tijelu, djeca
su takoder imala priliku saznati brojne
druge stvari, primjerice kako prema obli-
ku zdjelice utvrditi je li rije¢ o muskoj ili
Zenskoj osobi.

Prostorna inteligencija razvijala se cr-
tanjem 1 koristenjem aplikacijom za 3D
prikaz ljudskog kostura na pametnom te-
lefonu. Osim toga, prostorna je inteligen-
cija bila potrebna i za druge aktivnosti
kao Sto je spajanje dijelova kostura, pri
¢emu je dijete prvo moralo vizualizira-

Slika 3. Djeca igraju Operation — skill game.
Preuzeto  s: https://www.facebook.com/pa-
ges/Arheolo% C5%Alki-muzej-u-Zagre-
bu/195325840507869?sk=photos_stream&re-
J=pageinternal (pristupljeno 29. svibnja 2015.).
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ti meduodnose razli¢itih kostiju da bi ih
na kraju moglo sloziti. Budu¢i da su se
dijelovi kostura spajali provlaceci iglu 1
konac kroz sitne rupice, bila je potrebna
velika preciznost, te se tako osnaZivala
1 tjelesno-kinesteti¢ka inteligencija. Ova
vrsta inteligencije djeci je bila potrebna
1 za uspjesno izvrSavanje igre Operation
— skill game, pri ¢emu im je ruka morala
biti savrSeno mirna dok su pincetom va-
dila kosti 1z tijela.

Rukovanjem razli¢itim predmetima i
materijalima djeca su imala priliku uciti
sudjelovanjem, tj. uciti radom 1 tako doci
do odredenih saznanja. Ove je teze oso-
bito zastupao 1 ve¢ spomenuti americki
psiholog 1 filozof John Dewey (Milutino-
vi¢ 2003: 114-118). Razlicita pitanja koja
su bila postavljana djecu su poticala na
logi¢ko razmisljanje, Cime je omogucen
razvoj logi¢ko-matematicke inteligenci-
je. Djeca su na radionici mogla nauciti
1 pokoju novu rije¢ (trtica, klju¢na kost,
zdjelica, amajlija 1 sl.) te tako obogatiti
svoj vokabular. Lingvisti¢ka se inteligen-
cijarazvijala i za vrijeme pri¢anja pri¢a o
vampirima ili pak prepri¢avanja filmova
koje su djeca gledala na tu temu. Djeca
su tijekom radionice neprestano bila u
interakciji. Ipak, igra Memory moZe se
izdvojiti kao ponajbolji primjer u kojemu
se ogleda interpersonalna inteligencija s
obzirom na to da se ona igra u paru te
djeca tako dolaze u izravnu interakciju.
Na primjeru ove radionice, osim inter-
personalne inteligencije, mogu se uociti
1 elementi koji su poticali razvoj intraper-
sonalne inteligencije. Primjerice, djeca
su imala uistinu Sirok izbor aktivnosti
kojima su se mogla baviti na ovoj radio-
nici. Dijete je dakle samo odlucivalo Sto
zeli, a Sto ne Zel1 raditi. Jednako tako ova
je radionica pomogla djeci da se oslobo-
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de straha koji obi¢no imaju primjerice od
vampira, lubanja 1 kostura. MoZe se stoga
re¢i da je ova radionica doprinijela 1 iz-
gradnji njihovih osobnosti.

Radionica Budi Indiana Jones

Radionica Budi Indiana Jones odrza-
la se 1. travnja 2015. godine. Radionicu
je vodila muzejska pedagoginja te ju je
odlucila zapocCeti veoma mastovito, tj.
Citanjem pisma koje je napisao Arhimi$
na svitku: Moje ime je Arhimis. Vec¢ duZe
vrijeme stanujem u ovom muzeju. Goto-
vo da sam i sam postao arheolog. NaZa-
lost, ne moZete me vidjeti jer se moram
skrivati od odraslih. Zbog toga sam se
dosjetio ovih svitaka. Danas Cete svi biti
na jednom malom istraZivackom putova-
nju i postati mali Indiana Jones. Vas je
zadatak da u svakoj prostoriji pronadete
svitak. U nekim prostorijama bit ée ih i
viSe. Na svakom svitku nalazi se zada-
tak ili zagonetka koja vodi do sljedeceg
svitka, odnosno konacnog rjesenja. Kod
nekih svitaka cekat ¢e vas slatko iznena-
denje. To je da skratite vrijeme kad vam
voditeljica bude nesto pricala. SluSajte
paZljivo Sto ée vam se govoriti jer Cete
tako lakse doci do rjeSenja. Krenimo u
pustolovinu! Vas Arhimis

Djeca ubrzo pronalaze prvi svitak koji
ih obavjestava da se nalaze u kamenom
dobu 1 opisuje im kako je izgledao Zivot
tadasnjeg Covjeka. Na svitku piSe da je
njihov prvi danasnji zadatak pronaci na-
stambu u kojoj su ljudi Zivjeli u proslosti
te probati odgonetnuti od Cega je naprav-
ljena. Tu Ce 1h Cekati sljedeci svitak sa
zadatkom. Djeca pronalaze nastambu,
promatraju je 1 zakljuuju da je naprav-
ljena od gline, zemlje, slame 1 drva. Pro-
nalaze i sljedeéi svitak koji glasi: Zivjela



Slika 4. C‘itanje ArhimiSevih pisama sa svitka. Preuzeto s:
https://lwww.facebook.com/pages/Arheolo%C5%Alki-muzej-u-Zagrebu/195325840507869?sk=
photos_stream&ref=page_internal (pristupljeno 29. svibnja 2015.).

sam u vrijeme bakrenog doba. Bilo je to  doba. Pronadite jednu posudu! Da,
davno, prije 5000 godina. Lijepa sam i  znam, ovdje ima puno posuda, ali ova
graciozna, ali od starosti malo sam i se-  je posebna jer je moZete dotaknuti. Unu-
nilna. Nikako se ne mogu sjetiti za §to su  tra vas ocekuje slatko iznenadenje, ali
me ljudi koristili. Malo sam i neobicna. i daljnje upute. No, zaboravio sam vam
Imam tri noge. Hmm, ¢emu je ta treca  jos nesto reci na samome pocetku. Ovo
sluZila?! Pronadite me pa Cete Cuti jed- naSe istraZivanje vodi do jednog vrlo
nu vrlo zanimljivu pricu o meni i ujedno  starog, ali zanimljivog predmeta. No, da
naci sljedeci svitak! biste ga pronasli, morate naci jos neko-
Djeca pogadaju da je rije¢ o Vucedolskoj  liko svitaka. Vas Arhimis

golubici te je uskoro 1 pronalaze. Nakon  Djeca pronalaze posudu te sjedaju oko
S$to im je pedagoginja ispricala zanimlji-  voditeljice koja im dijeli bombone. Dok
vu pricu o Vucedolskoj golubici, prelaze  djeca jedu bombone, pedagoginja im Cita
na Citanje sljedeceg svitka: Sada kada ste  svitak koji je bio skriven medu slatkisi-
se upoznali s mojom prijateljicom golu- ma: Ja sam jedna japodska Zena. Kada
bicom, idemo dalje! Sljedece razdoblje idem u trgovinu ili Setnju, volim lijepo
koje éemo posjetiti zove se broncano  izgledati. Zato imam na glavi kapu, oko
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vrata ogrlicu, na ramenu fibulu, a na
nogama nanulice. Nakit posebno volim,
a najvise volim nakit od materijala koje
nam je podarila sama priroda. Pronadi-
te moj nakit i probajte odgonetnuti kako
se zove ta cudesna magijska tvar od koje
Je nacinjen jer sad vas tamo ocekuje idu-
¢i zadatak!

Pedagoginja im pomaZe u potrazi te im
govori da je rije¢ o materijalu nacinje-
nom od smole iz drveta. Jedan djecak
pogodio je da je rije¢ o jantaru. Potom
nalaze sljedeci svitak: Sada kada smo
saznali mnoge nove stvari iz prapovije-
sti, vrijeme je da posjetimo Egipat, a da
vam nije potrebna ni putovnica ni zra-
koplov da dodete do tamo. Vjerujem da
vec puno znate o Egiptu, no jeste li ikada
vidjeli nesto iz staroga Egipta? Jeste li
ikada vidjeli egipatski sarkofag, papiru-
se ili pak mumiju? Evo male pomoci: taj
predmet bio je vrlo vaZan u zagrobnom
Zivotu starih Egipcéana. Nadite sarkofa-
ge jer vas tamo c¢eka novi zadatak! Vas
Arhimi§

Djeca uspjesno ispunjavaju i ovaj za-
datak. Djecu je zanimalo nalaze li se
u sarkofazima ,,prave pravcate® mumi-
je. 1z toga se moze zakljuciti koliko su
djeca fascinirana (a 1 odrasli) stvarnim,
autenti¢nim predmetima u muzeju (Ho-
oper-Greenhill 1994: 67). Oni koji su
veC bili na slicnim radionicama u Arhe-
oloSkome muzeju objasnjavaju drugima
postupak mumificiranja. Muzejska peda-
goginja u tome im pomaze postavljajuéi
niz potpitanja poput: ,,Jesu li Egipcani
vjerovali u zagrobni Zivot? Zbog Cega su
se organi morali izvaditi 1z tijela?* Za-
tim Citaju svitak koji su pronasli pokraj
sarkofaga: Probajte pronaci svete kukce!
MoZete li zamisliti kako sveti kukci uop-
Ce izgledaju? Ja ne volim nikakve kukce,
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ali vi ih probajte pronaci. Sretno! Vas
Arhimis

Djeca pronalaze vitrinu s 1zloZenim pri-
mjercima svetih kukaca i saznaju da se
sveti kukac naziva govnovalj. Zatim ¢i-
taju posljednji svitak koji ¢e ih napokon
odvesti do kona¢nog rjesSenja zagonetke:
Sveti kukac, to sam ja! Ime mi je Gov-
novalj [smijeh djece|. Hmmm, cudno ime
za svetog kukca, zar ne?! U starom Egip-
tu zvali su me skarabej. Bio sam simbol
vjecnog Zivota, a stavljali su me mumiji
na srce. Ja sam njezinoj dusi pomogao
da $to lakSe ude u nebo. Bio sam i nje-
zin zastitnik na sudu. Vjerujem da ste
svi gledali film Mumija. Tamo ste mogli
vidjeti kako skarabeji ulaze ljudima pod
koZu i onda ih pojedu. No to nije istina!
Hmmm, ne znam ni sam, jo§ uvijek sam
malo ljut na ime koje su mi dali tu u Hr-
vatskoj. Zato sam odlucio pobjeci.
Pedagoginja otkriva jednu tajnu. Cijela
danasnja potraga za svitcima sluZila je
kako b1 ArhimiSu pomogli pronaci njego-
va najboljeg prijatelja. On je pobjegao iz
vitrine u kojoj se inace nalaze sveti kuk-
ci jer je bio ljut zbog imena govnovalj.
Pedagoginja im otkriva jo$ jednu tajnu
— kada se skarabeji naljute, najéescée se
odluce sakriti na neko veoma tamno mje-
sto. Djeca su odmah shvatila zagonetku
te se zaputila u prostoriju gdje se nalazi
Zagrebatka mumija jer je to najtamnije
mjesto u ArheoloSkome muzeju. Tamo
napokon pronalaze ArhimiSeva najboljeg
prijatelja, ¢ime je njihova potraga uspjes-
no zavrsena.

Od tri radionice koje se obraduju u ovom
radu upravo je radionica Budi Indiana Jo-
nes imala najvise elemenata igre. Igrom
se djecu snaZzno motivira i ona su nepre-
stano aktivna. Piaget je smatrao da djecje
ponasanje na muzejskim radionicama i u
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muzejima opcenito vise nalikuje na igru
nego na rad u Skoli. Smatrao je da djecja
igra odrazava njihov intelektualni razvo;j.
Upravo igranjem djeca stvaraju znacenja
koja su im potrebna za razumijevanje
svijeta oko sebe (Hein 1998: 143). Ova je
radionica poticala razvoj prije svega triju
inteligencija: logi¢ko-matematicke, lin-
gvisti¢ke 1 prirodne inteligencije.

Cijela radionica bila je osmiSljena na
1zvr§avanju zagonetki zapisanih na svi-
tcima koje je djeci ostavljao Arhimis.
Sposobnost zapaZanja 1 logickog za-
klju¢ivanja upravo je ono Sto Cini logic-
ko-matematic¢ku inteligenciju. Neka od
pitanja koja je pedagoginja postavljala
takoder su trazila logicko zakljuCivanje
(npr. ,,Zasto je tijekom mumificiranja
bilo potrebno odstraniti organe? Zasto
su Egipcani Zivjeli bas uz rijeku Nil?*).
Lingvisti¢ka inteligencija snazno se po-
ticala tijekom cijele radionice s obzirom
na to da se radionica temeljila na Citanju
svitaka te pozornom slusanju kako bi se
mogla odgonetnuti zagonetka. Djeca su
takoder imala priliku nauciti neke nove
rijeci (fibula, nanulice, svitak, sarkofag
itd.) te tako obogatiti svoj vokabular. Na
ovoj radionici mogla su jedna drugima
prepricavati ono Sto su prethodno znala o
procesu mumificiranja te o Zivotu starih
Egipcana.

Zagonetke su naucile djecu o izgledu
prve ljudske nastambe (izgradene od gli-
ne 1drva) te kako izgleda jantar i1 kako se
dobiva. Takoder im je pruzena prilika da
u ruke prime svitak i posude izradene od
keramike 1 bronce, saznaju koja su Cetiri
glavna organa po egipatskom vjerovanju
1 sli¢no, Sto sve potice razvoj prirodne in-
teligencije.

Prirodnoj se inteligenciji jo§ moze prido-
dati 1 prostorna inteligencija. Ona je bila

O

46

G A 54

zastupljena u vidu snalaZenja u prostoru,
1 u muzejskome 1 u prostoru uopce. Prije
nego Sto bi procCitala odredenu zagonet-
ku, muzejska bi voditeljica primjerice
pitala djecu: ,,Na kojem su kontinentu
zivjeli Egip¢ani? Znate 1i na podrucju
koje je danasnje drzave Zivio stari narod
Etrus¢ana? Gdje su Zivjeli Japodi?* Tako
se upotrebom zemljopisne karte poticao
razvoj 1 ove vrste inteligencije.

Radionica Rimski mozaici

Posljednja radionica koju ¢u obraditi u
ovom radu odrzala se 2. travnja 2015.
godine pod nazivom Rimski mozaici.
Zajedno s pedagoginjom djeca odlaze u
kratak obilazak Anticke zbirke. Najprije
prolaze kroz Gr¢ku zbirku 1 razgledavaju
predmete kao §to su vaze, nakit, kameni
spomenici itd. Tijekom razgledavanja po-
stava muzejska pedagoginja stalno djeci
postavlja razliCita pitanja: ,,Koji su sve
motivi prikazani na vazama? Sto se sve
u njima ¢uvalo? Od kojeg je materijala
izraden ovaj nakit?* Tako 1h motivira te
osigurava njihovo aktivno sudjelovanje.

Nakon toga slijedi sredisnji dio radioni-
ce, odnosno razgledavanje rimskih mo-
zaika. Pedagoginja pita djecu znaju li §to
su to mozaici te jesu li ve¢ prije Culi za
njih. Potom svi zajedno promatraju dije-
love sacuvanih mozaika koji se ¢uvaju
u Muzeju. Djeca promatraju motive na
mozaicima te ustvrduju da su na njima
najCesce prikazani anti¢ki bogovi, biljke
1 Zivotinje te razli¢ite scene iz mitologije
1 svakodnevnog Zivota. Pedagoginja sa-
vjetuje djeci da ve¢ pomalo po¢nu raz-
miSljati o tome Sto ¢e biti motiv njihovih
mozaika od kolaza. Jedan djecak govori
kako je proslog ljeta bio u Tunisu i on-
dje vidio jedan mozaik (mozaik Fatimine
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ruke) koji mu se jako svidio te ¢e mu to
posluZziti kao inspiracija pri izradi vlasti-
tog mozaika.

Potom nakratko prolaze kroz ostatak an-
tiCkog postava 1 promatraju rekonstrukci-
ju rimske kuhinje te posude 1 zacine ko-
jima su se koristili stari Rimljani (sezam,
kadulju, mak, papar, maZuran, metvicu,
bobice lovora, lis¢e limuna...). Svi su za-
¢ini izloZeni te se mogu vidjeti 1 pomiri-
sati. Razgledavajudéi ostatak postava, dje-
ca uocCavaju joS nekoliko mozaika s razli-
¢itim motivima. Tijekom cijele radionice
muzejska pedagoginja vodi neprekidan
dijalog s djecom. Pitanjima ili pak sitnim
provokacijama navodi ih da sama dodu
do zaklju€aka. Potom svi zajedno odlaze
u prostoriju radionice na zavrsnu fazu u
kojoj ¢e svako dijete imati priliku napra-
viti vlastiti mozaik. Sjedaju za dva velika
stola te se rasporeduju tako da svako dije-
te ima dovoljno mjesta za neometan rad,
Sto je veoma bitno jer je upravo udobnost
jedan od osnovnih preduvjeta za proces
ucenja (Hein 1998: 137).

Slika 5. Mozaik s motivom kuce. Preuzeto s:
https:/lwww.facebook.com/195325840507869/
photos/pb.195325840507869.-2207520000.
1435618269./922974171076362/?type=3&the-
ater (pristupljeno 29. svibnja 2015.).
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Svako dijete zatim dobiva komad papira
na kojemu olovkom izraduje skicu svojeg
mozaika. Potom lijepe komadice kola-
Za koji je ve¢ prethodno bio izrezan na
kockice. Nakon otprilike pola sata sva
su djeca zavrsila s izradom mozaika te
zajedno promatraju i komentiraju svoje
uratke 1 fotografiraju se s njima.

Za radionicu Rimski mozaici moZze se
reci da je rije¢ o likovnoj radionici, obli-
ku muzejske radionice koji je najcesée
zastupljen. Kao 1 sve druge likovne ra-
dionice, 1 ova radionica u prvom redu
doprinosi razvoju 1 razvitku prostorne
inteligencije. Ona se, kao §to je poznato,
na prvome mjestu odnosi na sposobnost
opazanja vizualno-prostornog svijeta te
na sposobnost njegova prikazivanja. U
ovom sluc¢aju to su bili mozaici iz rim-
skog razdoblja. Osobe kod kojih je 1zra-
Zena ova vrsta inteligencije osjetljive su
na boje, linije, oblike, likove te njihove
medusobne odnose. Upravo su te spo-
sobnosti bile potrebne u izradi mozaika
od kolaZza. Ne treba zanemariti ni tje-
lesno-kinesteti¢ku inteligenciju jer je
ovakav tip radionice oblik ucenja koji
uklju€uje aktivnost. Radionica je ne-
izravno poticala i razvoj lingvisti¢ke te
interpersonalne inteligencije s obzirom
na to da su djeca vodila stalan dijalog i
s muzejskom pedagoginjom 1 medusob-
no. Razvoj prirodne inteligencije nije bio
osobito izraZzen. MoZe se tek primijetiti
da su se djeca tijekom razgledavanja an-
tickog postava imala priliku susresti sa
zaCinima kojima su se koristili stari Ri-
mljani, poput maZurana, lovora, metvice,
kadulje itd. Drugih znatnijih poticaja za
razvoj ove vrste inteligencije nije bilo. Ti-
Jekom obilaska, osim sa zafinima, djeca
su se susrela s brojnim mozaicima, ali 1
drugim umjetnickim djelima iz tog vre-
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mena. Upravo bi se to moglo navesti kao
primjer za razvoj intrapersonalne inte-
ligencije. Naime, u doticaju s umjetnic-
kim djelom kod djece se razvija osjecaj
za lijepo 1 poti¢e se moguénost kritickog
razmisljanja, $to u konacnici rezultira
izgradivanjem vlastite osobnosti (Ho-
oper-Greenhill 1994: 52).

Tumacenje i vizualno predstavljanje
rezultata istraZivanja

Ovim istraZivanjem nastojala sam utvr-
diti koje se inteligencije razvijaju tijekom
prakti¢ne 1zvedbe radionica. Kao §to je
poznato, nijedna inteligencija ne postoji
sama za sebe te je nikada ne mozemo pro-
matrati izdvojenu od drugih inteligencija.
One su gotovo uvijek u medusobnoj inte-
rakceiji te imaju sloZeno zajednicko djelo-
vanje. Radionice koje sam u ovom radu
obradila potvrdile su ovu tezu. Nakon
analize aktivnosti na radionicama poku-
Sala sam oblikovati svojevrstan alat kojim
se moze pratiti koje su vrste inteligencija
bile zastupljene tijekom provedbe odrede-
ne radionice. Tijekom obrade materijala
dosla sam na ideju odredivanja ljestvice
koja bi pokazivala koliko aktivnosti na
radionici poti€u razvoj inteligencije.

U Tablici 1 nalazi se shematski prikaz
svih triju radionica koje su u radu bile de-
taljno opisane. U njoj se vidi koje su vrste
inteligencija 1 u kojoj mjeri bile poticane
na pojedinim radionicama. Pri odredi-
vanju potencijala koji aktivnost ima za
poticaj razvoja inteligencije odlucila sam
se za tri stupnja vrednovanja koji su u
tablici naznaceni kao tri zvjezdice. Ako
su prisutne tri zvjezdice, radionica je
svim svojim aktivnostima poticala razvoj
odredene inteligencije. Dvije zvjezdice
predstavljaju radionicu koja je u veem
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dijelu poticala razvoj odredene inteli-
gencije, a samo jedna zvjezdica znaci
da je radionica u manjem dijelu usmje-
rena razvoju odredene inteligencije. Niti
jedna zvjezdica, o€ito, znaci da nijedna
aktivnost nema aspekt koji razvija tu
odredenu inteligenciju. Pri dodjeljivanju
zvjezdica mogudée je voditi se razliCitim
kriterijima. Kod inteligencija poput lin-
gvisti¢ke, glazbene 1 prostorne vodila
sam se kriterijem razlikovanja aktivno-
ga 1 pasivnog koriStenja inteligencijom.
Kod primjerice aktivnosti za lingvisticku
inteligenciju potpuni broj zvjezdica dala
sam radionici na kojoj su djeca osim ¢ita-
nja 1li sluSanja imala priliku sama nesto
napisati ili pak predstaviti.

sluSsanje — govorenje

Citanje — pisanje
Sli¢no je 1 s upotrebom glazbene inteli-
gencije. Naime, pasivnom upotrebom te
inteligencije smatra se sluSanje glazbe,
a produkcija, odnosno aktivnosti poput
pjevanja, sviranja ili skladanja smatrale
bi se aktivnom primjenom.

sluSanje — pjevanje, sviranje,

skladanje, plesanje

Pasivnom upotrebom prostorne inteli-
gencije smatrala sam aktivnosti poput
promatranja umjetnic¢kih djela, mapa,
zemljopisnih karata te 3D objekata. Ak-
tivna primjena ove inteligencije podra-
zumijevala je rukovanje razli¢itim pred-
metima 1 umjetnickim djelima te njihovu
izradu. Naj€es¢i su primjer aktivne upo-
trebe ove vrste inteligencije u muzejima
tzv. likovne radionice na kojima djeca
imaju priliku crtati ili izradivati razliite
predmete.

promatranje — stvaranje

(umjetnickih djela,
mapa, 3D objekata)
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Ovomu pasivno-aktivhom odnosu pri-
dodana je 1 vremenska zastupljenost, od-
nosno koliko vremena tijekom radionice
traju pojedine aktivnosti.

Ostale vrste inteligencija poput logic-
ko-matematicke, tjelesno-kinesteticke,
interpersonalne, intrapersonalne i pri-
rodne nije moguce promatrati u okvi-
rima pasivne ili aktivne primjene. Zato
sam se pri vrednovanju aktivnosti osvr-
nula samo na vremensku zastupljenost
tijekom radionice. Na osnovi navedenih
kriterija zatim se procjenjuje koliko ée
zvjezdica biti dodijeljeno. Naravno, za
to¢no odredenje potrebno je detaljnije
razviti ove ili dodatne kriterije kojima bi
se mozda postigla bolja 1 preciznija mjer-
ljivost radi pouzdanosti upotrebe alata.
Naravno, pritom treba obratiti pozornost
isprepletanju razlicitih inteligencija u ak-
tivnostima.

G I J A 54

Upotrebom ovakvog alata moze se vec
na prvi pogled jasno uociti koje su vrste
inteligencija naj¢eSc¢e poticane u muzej-
skim radionicama, a koje su tek margi-
nalno bile zastupljene ili pak uopce nisu
bile zastupljene. Tijekom svojeg istrazi-
vanja ustanovila sam da veéina muzej-
skih radionica potice razvoj prostorne i
tjelesno-kinestetiCke inteligencije, §to se
takoder daje iSCitati iz prikazane tabli-
ce. Razloge treba traZiti u ¢injenici da se
vecina muzejskih radionica svodi na vr-
stu likovnih radionica u kojima se najce-
S¢e crta, slika ili pak izraduje predmete,
Sto implicira koriStenje upravo dvjema
spomenutim inteligencijama. Ovo istra-
Zivanje takoder je pokazalo da poticanje
razvitka odredene inteligencije uvelike
ovisl o samoj radionici, odnosno o nje-
zinoj vrsti, kao 1 o tematici kojom se ona
bavi. Ipak, neke inteligencije pokazale su

Tablica 1. Prikaz zastupljenosti vi§estrukih inteligencija na radionicama
u Arheoloskome muzeju u Zagrebu

CSI: Upoznajmo | Budi Indiana Rimski
svoje kosti Jones mozaici

Lingvisti¢ka inteligencija PAGRAS e % PAGRAS
Logicko-matematicka inteligencija DAk PAGR AR A pAS
Prostorna inteligencija PAGRAGIAS PAGRAS AR Ak
Tjelesno-kinesteti¢ka inteligencija DAG A K¢ DA PAGRA G e
Glazbena inteligencija
Interpersonalna inteligencija PAGR A k¢ PGS PAGRAG
Intrapersonalna inteligencija PAGR ARk PAGRAS DA AdR ke
Prirodna inteligencija PAGR KRk DA AR A¢ DAY
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se relativno ustaljenima, neovisno o ko-
Jjim se radionicama radi. Rijec je o inter-
personalnoj, intrapersonalnoj te lingvi-
stickoj inteligenciji. Neovisno o vrsti ra-
dionice gotovo se uvijek potice razvoj in-
terpersonalne inteligencije s obzirom na
to da su djeca tijekom radionica u stalnoj
interakciji, 1 medusobno 1 s muzejskim
pedagogom, ¢ime ujedno osnaZuju i svo-
ju lingvisticku inteligenciju. Potvrda ove
teze moze se pronaci 1 u stajaliStima Joh-
na Deweyja koji je smatrao da djeca obli-
kuju svoje teZnje u interakeiji s kulturom,
djelatnostima 1 ljudima koji 1h okruzuju,
¢ime razvijaju socijalne 1 komunikacij-
ske vjestine (Milutinovi¢ 2003). Naime,
na zabavan nacin 1 igranjem djeca uvijek
nauce 1 pokoju novu rije¢ te tako oboga-
¢uju svoj vokabular. Aktivnosti kojima
bi se dodatno poticao razvoj interperso-
nalne 1 lingvistiCke inteligencije mogle
bi obuhvacati razlicite oblike timskog
rada poput odrzavanja debata, snimanja
kratkih radijskih 1 televizijskih emisija,
pisanja novinskih Clanaka, izrade plaka-
ta. S druge pak strane, iznoSenje stavova
1 misljenja najbolje bi se moglo ostvari-
ti aktivnostima koje ukljucuju razgovor,
debate, price i rasprave.

Razvoj intrapersonalne inteligencije ta-
koder je veoma stalan jer dijete na svakoj
radionici spoznaje nesto novo o sebi te se
tako potiCe 1 razvitak osobnosti. Primje-
rice, tijekom navedenih radionica u njima
se moglo pobuditi zanimanje za medici-
nu, forenziku, arheologiju, povijest, li-
kovnu umjetnost itd.

S druge strane, prirodna inteligencija
uvelike ovisi o samom tipu radionice te
njezinoj tematici. Pogledom na tablicu
moze se 1§Citati da je ova inteligencija
bila relativno zastupljena u obradenim
radionicama. Ove radionice takoder su
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dobar primjer radionica u kojima se dje-
cu razli€itim pitanjima 1 potpitanjima na-
vodi da sama dodu do zakljucaka, Cime
se potice njihovo logi¢ko razmisljanje, a
samim time i razvoj logi¢ko-matematic¢-
ke inteligencije. U sklopu muzejskih ra-
dionica ova vrsta inteligencije mogla bi
se dodatno unaprijediti koriStenjem razli-
¢itim dijagramima te samim iznoSenjem
broj¢anih informacija, primjerice o tome
prije koliko su godina Zivjeli odredeni
narodi 1 sl.

Gledajuéi ukupne rezultate iz tablice,
vidljivo je da su obradene radionice obu-
hvatile Sirok raspon inteligencija, izuzev
glazbene inteligencije. Nedostatak ove
inteligencije bio je uo€ljiv 1 na tri obra-
dene radionice 1 na svim drugim radio-
nicama na kojima sam imala priliku su-
djelovati, a koje u radu nisu bile detaljnije
prikazane. No, ne bi trebalo biti tako zato
Sto postoje brojni nacini primjene ove vr-
ste inteligencije. Sama pozadinska pri-
sutnost glazbe uz koju se djeca tijekom
radionica mogu zabaviti 1 opustiti jedan
je od najjednostavnijih 1 najboljih pri-
mjera za to. Neke od aktivnosti kojima
se takoder moze aktivirati ovu inteligen-
ciju jesu smisljanje rimovanih pjesmica,
pjevanje, sviranje te plesanje, Sto takoder
pridonosi 1 razvoju drugih inteligencija,
poput tjelesno-kinesteticke.

Smatram da bi muzejske radionice tre-
bale poticati razvoj §to je moguce veceg
broja razliitih inteligencija. Radionica
kojom bi se to moglo postici trebala bi
pruzati veoma $irok izbor aktivnosti te
bi trebala biti uistinu pomno osmisljena.
Ipak, treba imati na umu da nije uvijek
moguce u sklopu jedne radionice potica-
ti razvoj bas svih inteligencija. Umjesto
toga bi se mogao osmisliti veci broj ra-
znolikih radionica kako se ne bi dogodilo
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da neke vrste inteligencija, kao Sto je Cest
slu¢aj s glazbenom inteligencijom, budu
u potpunosti zapostavljene. Da bi svijet
u kojemu Zivimo mogao normalno funk-
cionirati, potrebni su ljudi koji posjedu-
ju razliCite talente. Stoga smatram da b1
alat koji predlazem u ovom radu mogao
znatno pomo¢i pri planiranju muzejskih
radionica, ali 1 u njihovu vrednovanju.
Njime bi muzeji kao odgojno-obrazovne
ustanove mogli omoguciti razvijanje ra-
zlicitih talenata koje svaki pojedinac nosi
u sebi.

ZAKLJUCAK

U ovom radu nastojala sam prikazati
nacin na koji muzejske radionice utjecu
na razvoj visestrukih inteligencija kod
djece. Rad se temelji na teorijskoj osno-
vi Gardnerovih viSestrukih inteligencija
koja je potom primijenjena na konkretne
radionice organizirane 1 provedene u Ar-
heoloSkome muzeju u Zagrebu. Temelj
Gardnerove teorije viSestrukih inteligen-
cija zasniva se na ideji da je danasnje po-
imanje inteligencije preusko te da svaki
pojedinac mozZe biti inteligentan na vise
nacina 1 doZivljavati svijet na sebi svoj-
stven nacin. U radu je posebno nagla-
Sen obrazovni aspekt muzeja te njegova
otvorenost prema korisnicima, u ovom
slu¢aju djeci. Navedenu tvrdnju potkri-
jepila sam teorijskim okvirom u kojemu
se istie vaznost muzejske edukacije te
njezina ¢vrsta povezanost sa samim kon-
ceptom muzeja. Muzejsku se edukaciju
stoga, najopCenitije govoreci, moze de-
finirati kao svojevrsnu komunikaciju s
publikom. Dakle, poseban se naglasak
stavlja na ,,otvorenost* muzeja. Pod tim
se u prvom redu podrazumijeva usmje-
renost korisnicima 1 otvorenost prema
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Siroj publici. Muzej se sve vise pocCinje
shvacati kao mjesto drukcijeg poimanja
svijeta. Jedna od osobitosti ucenja u mu-
zejima jest 1 mogucnost u¢enja tijekom
djelovanja te u€enja tako da se novo zna-
nje pripoji prijasnjim znanjima.

U radu su obradene tri muzejske radio-
nice u kojima su sudjelovala djeca pre-
tezito Skolskog uzrasta. Nastojala sam
prikazati koje se vrste inteligencija po-
ticu na muzejskim radionicama te koje
su od njih zastupljene u vecoj mjeri. Za-
kljucila sam da bi radionice trebale biti
Jo$ raznovrsnije te poticati razvoj $to je
moguce viSe vrsta inteligencija. Opisima
1 analizama radionica nastojala sam utvr-
diti koje su se vrste inteligencija najvise
poticale 1 kako. Takoder sam obratila
pozornost i vrstama inteligencija koje su
bile slabije zastupljene ili pak uopce nisu
bile zastupljene. Na radionicama sam na-
stojala uoditi 1 elemente konstruktivistic-
kog muzeja, kao §to su mogucnost ucenja
djelovanjem, manipulacija predmetima,
socijalna interakcija s drugom djecom
te povezivanje novih informacija s vec
postoje¢ima. Tijekom istraZivanja pred-
loZila sam koncept svojevrsnog alata za
odredivanje koje se inteligencije 1 u kojoj
mjeri poticu razli¢itim aktivnostima na
tri muzejske radionice odrZzane u Arhe-
oloSkome muzeju u Zagrebu. Ovaj alat
nuzno je dalje razvijati, ali ¢ak 1 na ovoj
konceptualnoj razini mogao bi posluZziti
muzejskim pedagozima i svima onima
koji organiziraju/provode radionice za
osvjeStavanje o raznolikim talentima 1
sposobnostima sudionika, kao 1 o manjoj
ili ve€oj zastupljenosti aktivnosti na ra-
dionicama koje razvijaju odredene inte-
ligencije. Ovakav nacin analize tijekom
pripreme obrazovnih programa mogao bi
pridonijeti njihovoj ve€oj raznovrsnosti.
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