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D anasnji razvoj rac¢unala i racunalnog softvera omogucuje nam jedno-
stavnu uporabu ideja i metoda starih matemagicara. U ovom ¢emo
tekstu razmotriti i ilustrirati kako danas lako i uspjesno mozemo uporabiti
ideju tablicnog zapisivanja brojeva i racunanja na taj nacin.
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Zivimo u zlatnom dobu numerickih mozgalica. Sudoku je vjerojatno naj-
poznatija od svih suvremenih mozgalica ovog tipa. U sljede¢em broju predsta-
vit ¢emo mozgalicu Menseki Meiro.

Mozgalica poznata pod nazivom Cross Number Puzlles pojavljuje se 1960-ih
godina, a osmislili su je Robert Wirtz, Morton Botel i W. W. Sawyer.

1. Ideja tabli¢nog zbrajanja

Rijesimo sljedec¢i primjer kao ilustraciju mladim matemagic¢arima kako
mogu uporabiti ovu ideju tabli¢nog zbrajanja.

Primjer 1. Tablica 3 x 3 sadrzi 4 popunjena polja i 5 praznih. Brojevi u 50 | 8
prvom stupcu visekratnici su broja 10, a u prva dva polja drugog stupca jed- 30 | 8
noznamenkasti su brojevi. Broj u desnom gornjem kutu zbroj je dvaju brojeva
u gornjem retku. Isto vrijedi za 2. i 3. redak. Sli¢no za sva tri stupca. U tablici I:I:ID
popunimo prazna polja.

Rjesenje. Dakle, rjesenje je

50 | 8 || 58 e
30 | 8 || 38 ‘

| 80 | 16 | 96 |

JE JAswo!

Zbrajanje brojeva tako da ih se rastavi na broj desetica i jedinica nije nista dru-
go nego standardno zbrajanje s potpisivanjem pribrojnika jednog ispod drugog.

2, Ostali primjeri

U sljede¢im primjerima prosirit” ¢emo ovu ideju na .zbrajanje” tablica i
na uporabu simbola umjesto znamenki.
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Primjer 2. Zadane su dvije tablice s brojevima, bez ogranicenja na kojem
se mjestu mogu pojaviti. Treca je tablica zbroj ovih dviju tablica, tj. u njoj su
rezultati zbrajanja brojeva na istoimenim mjestima u tablicama.

7 6 8 13
4 + = 7
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RjeSenje. U prezentiranom rjeSenju ovoga primjera brojevi koji nedostaju
oznaceni su kruzicem. Lako se vidi da je u trecoj tablici u drugom retku i pr-
vom stupcu broj 15 jer je 8 + 15 = 23. Ostala mjesta popunimo uocavajuci
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ostale podatke.
2057 6|06 8 |5 13
704 ||+ |8 |3 (|11 =|15] 7 ||22
oo [s] [1]a]] [2]2]]

U sljede¢em primjeru simboli se mogu pregrupirati. Svaka crtica vrijedi
10, a svaki kruzi¢ 1.

Primjer 3. Popunimo prazna mjesta u tablici. || o oooo ||
Nakon toga pregrupirajmo podatke tako da crticeiz | [[l[ooo | oo
drugog stupca prebacimo u prvi, a kruzice iz prvog | | I ]
stupca u drugi.

Rjesenje. Popunjavanje tablice bez grupiranja izgleda ovako:

|lo 0 0 0ol|| 00000
||| coo oo || ocooo0o0
[ [[[[loooo | [[[[[oooooo || [[[]|]]|]|]| cocooo00000

a nakon grupiranja:

00000 00000
00000 00000

Primjer 4. Popunimo simbolima prazna mjesta u tablici. Kvadrat¢ vrijedi
100, crtica 10, a kruzi¢ 1.
|
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RjeSenje. Nasa tablica nakon popunjavanja izgleda ovako:

||:||:| | 1 | 00000 O || 256 |
[]] | coococo coo ||l 138

Uoc¢imo da u drugom retku i tre¢em stupcu imamo vise kruzi¢a nego u
prvom retku i tre¢em stupcu. U tom ¢emo slucaju ,,uzeti“ jednu crticu iz prvog
retka i drugog stupca i zamijeniti je s 10 kruzica koje ¢emo smjestiti u stupac
kruzi¢a. Tada nasa tablica ovako izgleda:
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|I:|I:| | ] |ooooooooooooooo o || 256 |
O Ml 00000 00O 138
i konacno je
|E|E| | [ |ooooooooooooooo o || 256 |
a ||l 00000 000 138
O 00000 000 118

Zadatci

Uporabom ovih tabli¢nih mozgalica moZemo lako uvjezbavati zbrajanje i
oduzimanje brojeva. Rijesite sljedece zadatke.

1. Odredite brojeve koji nedostaju.

11 6 10 19

4 + = 9

I I E2 O EST O |

2. Popunite simbolima prazna mjesta u tablici.

HENED

191

3. Za vjezbu smislite sami nekoliko zadataka koje nam mozete pusiau za
objavljivanje u [Watki.
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