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Igre djece predskolske |
skolske dobi te mladezi
u Goli tijiekom proslog
stolieca

TEREZA SALAJPAL

U radu su opisane igre djece predskolske i skolske dobi, te mladezi tijekom proslog stoljeca u
Goli, a prema vlastitom sjecanju i iznoSenju kazivaca. Igre su svrstane u grupe i podgrupe, s te-
Zistem na tradicionalnim, simbolicnim i igrama s pravilima. Navedene grupe su najzastuplje-
nije i stare, a srecu se i u drugim sredinama. Osim potrebe da se igre zabiljeZe i sacuvaju kao
dio kulturnog nasljeda toga kraja, u radu se ukazuje i na vaznu ulogu igara u poticanju i podr-
Zavanju razvoja psihomotornih i kognitivnih sposobnosti djece, te socijalizaciji poticanjem ko-
munikacije i usvajanja normi ponasanja. Igra je, takoder, izvor kreativnih sposobnosti djeteta,

pomaze ocuvanju zdravlja, a nije zanemarivo ni njeno iscjeljujuce djelovanje.

Kljuéne rijedi : igra, tipovi igara, djeca i mladez, sposobnosti, socijalizacija

1. Uvod

Igraje odvelikevaznostiuZivotusvakog ¢o-
vjekaipratiga od najranijeg djetinjstvado staro-
sti. Prisutna je u Zivotu zajednice od njenih po-
Cetaka,Cemuuupriloggovorearheoloskinalazi
od primitivnih zajednica do visoko civiliziranih
drustava. Stoganezacuduje,dasuigrepredmet
interesa razli¢itih znanstvenih grana.

Johan Huizinga igru vidi kao aktivnost,
koja dovodi do oterecenja viska energije i opu-
$tanja, ali i kao pripremu za Zivotne duZnosti
inadoknadu za neostvarivo. Igra je sastavnica
i pratnja Zivota, ¢ini Zivot pojedinca i drustva
ljep$imismislenijim, azbog svojeizrazajne sna-
ge,duhovnihisodijalnih vezakoje stvara, onaje

neophodna kao funkdija kulture.! Autor navo-
dinekolikobitnih znac¢ajkiigre: onajeslobodan,
nenametnut ¢n, donosi zadovoljstvo i opusta-
nje, nema materijalne koristi, odvija se unutar
odredenog i/ili omedenog prostora, po poseb-
nimpravilima (krenjevodiprekiduigre). Onaje
ponovljiva, razlititog trajanja, s elementima ne-
izvjesnosti i napetosti. Obiljezena je granicom,
pocetkom i zavrdetkom, ponekad zaodjenuta
tajnom, uz potpunu svjesnost da je igra radnja
Jtek tako, kao da, ko bajagi“. Igra je takoder poka-
zatelj sposobnosti igraca: tjelesne snage i izdr-
Zljivosti, dovitljivosti, odvaZnosti, postojanosti
injegove duhovne modi - ako igra¢ Zeli pobjedu

1 Huizinga, 1970, 19.



mora uvazavati granice i pravila.?

Zbog socijalnih i duhovnih veza koje se
stvaraju uigri, neophodna je u funkdiji kulture -
onaje njeno ishodiste od iskona.® Na dubljoj ra-
zini, igraod vajkadaprozimaipratisveznacajne
djelatnosti ljudskog Zivota (umjetnost, pjesnis-
tvo, sportska natjecanja, politiku, sudstvo....),
kao i svete obrede i misterije.*

Parafrazirati ¢u prema pisanju M. Duran®
osnovne spoznaje razvojne psihologije o igri.
Igraje aktivnost ispunjena simboli¢nim znako-
vimairadnjama, uzpunusvjesnostdjetetadaje
tosamoigra. Od najranijegdjetinjstva, igraima
neobi¢no vaznu ulogu u odrastanju; kao potica-
telj, pokazatelji podrzavatelj razvoja i sazrijeva-
njapoZivotvaznih funkdjakao senzomotorne
ikognitivne. Veliko je znadenje igre u sodijaliza-
ciji djeteta, putem poticanja i razvijanja komu-
nikadijskihvjestina, kojesuneophodneuzivotu
pojedinca. Igra, takoder, potice i podrzava, ra-
zvijanje samostalnosti, samopouzdanja, sigur-
nosti, usvajanje modela ponasanja, pripadaju-
¢e kulturne sredine uz razvijanje kreativnosti.
Postivanjem pak pravila igre stvara se temelj
usvajanja osnovnih drustvenih i moralno-eti¢-
kih normi ponasanja.

Filip Arijes razmatra igru, u povezanosti
s drustvenim kretanjima i promjenama doziv-
ljaja i stavova prema djedi, a na temelju studije
slika, gravura i tapiserija. Navodi, da su igre iz
zapadno europskih aristokratskih krugova, ti-
jekom stoljeca, neosjetno presle u svijet djedje
inarodne zabave i tako sa¢uvane od zaborava.®

2. ZnaCajke pojedinih
grupaigara

Aktivnost i interes koji su glavna obiljeZja
igre, zrcalna su slika radne zaokupljenosti odra-
sle osobe, stogaje igra daleko vise od razbibrige.
Svrstavanje igara u pojedine grupe i podgrupe
serazlikuje od autora do autora. Prema kontek-
stu, strukturi igre, pravilima, odnosima i slije-
du pojedinih igrovnih elemenata, najcesce se

2 Isto, 20-22.

3 Isto, 19.

4 Isto, 14.

5 Duran, 2001, 16.

6 Arijes, 1989, 135-136.

svrstavaju u tri grupe: funkcionalne igre, simbo-
licne igre i igre s pravilima. No, ni medu navede-
nim grupama ne mogu se povudi jasne razdjel-
nice, jer se pojedini elementi oznacenih grupa
igara, prelijevaju i medusobno isprepli¢u. Unu-
tar navedenih grupa mogu se istadi stolje¢ima
stare igre kao i igre izrasle iz narodnog kultur-
nog nasljeda (kola).

Stareli tradicionalne igre se prenose sto-
lje¢ima, $ivoko surasprostranjene, poznavalesu
ih stare kulture, a preoblikovane sacuvale su se
do danasnjeg vremena. To su igre obru¢em, ku-
glom, palicom iloptom.” Igra loptom je jedna
od najstarijih, najpoznatijih, najrasprostranje-
nijih igara, zajedni¢ka svim staleZima, kraljevi-
ma i narodu.® Obzirom na njihovu pojavnost i
postojanost, vezanu i uz godi$nje doba, razvr-
stala sam igre u djece i mladezi Gole, na tradic-
onalneljetneizimske, a potonje u zatvorenom
prostoru i vani. One sadrze i elemente funkdi-
onalnih igaraiigara s pravilima.

Funkcionalna igra je povezana s razvo-
jemisazrijevanjem mozgainjegovih znacajnih
funkdija (motoricka, osjetilna, perceptivna) te
je odraz i pokazatelj stupnja razvoja senzori¢-
no-motorne inteligendije. Igra utjede na razvoj
vizualno-motorne koordinadije, preciznost po-
kreta, spretnost i brzinu pokreta, ali zahtjeva i
umne sposobnosti. Piaget smatra da funkco-
nalna igra nastaje kao i senzomotori¢na inte-
ligendijau dodiru djeteta s fizickom okolinom.?

Simboli¢ne igre: igre uloga, imitativna,
imaginarna, ,kao da aktivnost“ je razvojni fe-
nomen u kontekstu opceg psihickog razvoja ili
pojedinih njegovih segmenata. Piaget je pro-
matra u sklopu kognitivnog razvoja i povezu-
jeju sa strukturom misaonih aktivnost, te isti-
e znacajnu ulogu simbola.' Igra je povezana s
razvojem simboli¢ne funkdije, kojoj je kaoiigri
temeljkomunikacija uinterakdijis okolinom. U
simboli¢nojigri dogovorom se oblikuju dijelovi
igre, prostor i pravila, koja su promjenjiva. Psi-
hoanaliticki usmjereni autori igru povezuju s
emocionalnim Zivotom djeteta i pripadajuéim
psihodinamskim procesima. Smatraju da igra
omogucuje rasteredenje od negativnih emodi-
ja, potisnutih afekata, agresivnih impulsaiolak-

7 Danas se kolut koristi u plesu i akrobatici.
8  Arijes,1989,136-137.
9 Duran, 2001, 17.

10 Piaget, prema Duran, 2001, 18.

podravsisi zhorrailk

143



144

podiravslsi zbornilk 38 / 2012

$ava razrjeSenje sukoba. Ponavljanjem neugod-
nih situacija u igri, dijete ovladava sukobom i
tjeskobom, $to dovodi do olak$anjaiopustanja.
Igra nije samo ugoda i razbibriga, ve¢ iscjelitelj-
ski i ljekoviti agens. Vigotski, Eljkonin i sljed-
benidi simboli¢nu igru tumade kao igru uloga i
povezujujesosnovnim procesimarazvojalitno-
sti. Onazrcaliraznesodjalnesituacije,pomaze
usvajanje uloga i podvrgavanje pravilima, utje-
¢enakontrolu ponasanjaisodijalizaciju djeteta.

Igre s pravilima po Piagetu pripadaju $kol-
skomrazdobljuizadrzavajusetijekomdjelogzi-
vota. One suregulirane nepromjenjivim pravili-
ma, koja odreduju tijek igre i obvezna su za sve
igrae. Krdenje pravila vodi prekidu igre. Takve
igre su povezane kombinacijama senzomotor-
nih funkdja (tr¢anje, loptanje, $pekulanje, ska-
kanjeisl) i intelektualnih funkdija ($ah, karta-
nje) i ¢esto imaju natjecateljski karakter. One
poti¢ukomunikadiju, kontrolu ponasanja, obli-
kovanjeodnosaipogtivanjedrustvenih normi.'

Igre na ploci poznate jo$ iz vremena anti-
ke, starog Rima i srednjeg vijeka preZivjele su
do danas. Igra $aha poznata je Poljskoj (11. sto-
ljece) zatim igra kockom (arheologki nalazi) te
igra mlinova (A. Stempin). Igre kockom i karta-
ma, ravnopravno s odraslima, igrala su djeca za
novacdo 19. stoljeca.”®

Igre u kolu ili liniji pracene pjesmom od-
vijaju se u grupi pretezno u Setajucem kolu ili
plesnim korakom. Neke od njih su vrlo stare i
rasprostranjene kao dio folklora pripadajuce so-
clokulture.

3. Opis igara Gole

U ovom poglavlju opisane su igre djece
predskolske i skolske dobi te mladezi u Goli —
Prekodravlju, tijekom 20. stoljeca. Vec¢ina igara
dominirala je do 70-ih godina proslog stoljeca,
kada supostupno nestajale, neke od njih su pre-
oblikovane, a neke zamijenjene novim igrama.
Suvremene drustvene i civilizacijske promjene,
pogodujupostupnomizumiranjanarodnih obi-
Cajapa takoiigara. Igre su opisane prema vlasti-
tomsjecanjuikazivanjupripovjedaca. Razvrsta-
vanjeu pojedine skupineipodskupineu¢injeno
jepremagorenavedenim tipovimaigara, uzuzi-

11 Vilgotski, Eljkonin prema Duran, 2001, 20.
12 Isto.

13 Arijes, 1989.

manjauobzirigodi$njegdobauzkojesuvezane
neke igre s teZi$tem na njihovoj tradidiji.

3.1. Tradicionalne igre u
ietnom razdoblju

Djedje igre na selu odvijale su na uli¢nim
stazama i kolnicima (putovima), na kriZanji-
maulicai kolskom dvoristu za vrijeme odmo-
ra. Tijekomljetnih popodneva, blagdanimaine-
djeljom liradnim danom po zavrsetku poslova
naimanju u predvecerje, do zvonjenja pozdrav-
ljenja. Tada se igra prekidala i djeca su se razila-

zila svojim domovima.

IGRE LOVACAISKRIVACA

Igrelovaca i skrivaca odvijale su se u pred-
velerje na ulidi, dvoristu i vrtovima, a igrale su
je skupine djece oba spola, predskolskog i $kol-
skog uzrasta. Za odabir uloga (dijete koje lovi/
zmiri) koristile su se (be)smislene brojalice u sti-
hovima, koje su osiguravale jednakopravnost
igracaiprenosile se generadijama. Djeca su sta-
la ukrugi odabrano dijete je izgovaralo brojali-
cu, rije¢ po rije¢, i rukom dotaklo svakog igraca
u smjeru kazaljke na satu. Igra¢ do koga je do-
pala zadnja rije¢ brojalice preuzeo je ulogu Zmi-
renja/lovljenja.

PRIMJERI BROJALICE:

1. Endi, benci, nakamenci/ Trojavratazapeca-
ta/ An, ban, kapelan / Tiizades Skole van.

2. Edi, peci, pec/ Tisimali zec / Aja malajago-
dica/ Edi, peci, pec!

3. Jedan, dva, tri—igrali se fratri/ Jedan dru-
gomvice / Pomozi mi strice / Kako bi ti pomogo /
kada sime tuko /I za braduvuko. / On uzme prac-
kuiubije macku. / Eeri, keri, muzikeri, kre!

4. Ekete, bekete, banda svira / Mene doktor vi-
zitira / Pami veli $to mi fali / Meni fali Sesir mali /
Ekete, bekete, eri, keri, muzikeri, krec!

5.Kovacicakonjakuje/Kol'kocavlapotrebuje?
(Na koga padne zadnja rije¢ odgovori: tri, Sest,
petisl. —izgovorenim, nastavlja se brojalicom)
/ Jedan, dva, tri, tosi ti!

6. Grej, grej soncece / Ivekova majcice / Na vi-
raj, na kitaj/ Hitipopav drac!

IGRA SKRIVACA. Brojalicom odredeni
igra¢, Zmirio je, oslonjen na uli¢ni stup ili orah
iglasno brojio do deset, te uzviknuo. Tko senije



skrio — magaracje bio! Tim znakom skrivanje je

zavr$ilo,aonjekrenuojeupotraguzaskrivenim

igratima. Uzviknuo bi ime pronadenog ili ugle-
danogigraca, potom bi zajedno tréali do stupa.
Naposljetku, brziispretnijidotaknuobistupuz

povikspas!. Svi ostali pokusali su neopazice istr-
Cati iz zaklona, nastojed se spasiti dodirom stu-
paiuzvikom spas!. Igra¢u koji se nije spasio pri-
palo je Zmirenje i igra se nastavila. Svi igradi su

pazili da se pravilo ne prekrsi. Ukoliko se netko

prevarom pokusao spasiti, suocilo ga se s vara-
njem i morao je zmiriti.

IGRA LOVACA. Brojalicom odredeni igrac,
lovio je sudionike igre, nakon znaka. Ulov-
ljenom igra¢u pripalo je Zmirenje. Oni koji su
uspjeli dotréati do drva, dotaknuti ga uz povik
spas!, bili su spaseni.

IGRE LOPTOM

LOBDANUJE (loptanje) se odvijalo pred ku-
¢om ili $kolom za vrijeme odmora. Igralo selop-
tom sadivenom od krpa ili oblikovanom od ku-
gle ¢&icaka, oblozenih konjskom dlakom. Lopte
su izradivali roditelji ili starija bra¢a. Prava gu-
mena lopta bila je dragocjenost koju je svako
dijete prizeljkivalo. Igralo se u krugu, medu-
sobnim dobacivanjem lopte. Uobi¢ajena je bila
igraposikaca. Loptasebacalanazididocekivala
ispruzenim dlanom desne ruke i ponovno vra-
cala, pazedi dane padne nazemlju. Loptase mo-
glavracatilijevim dlanom, naizmjence lijevim i
desnim dlanom, stisnutim $akama, bacanjem
ispod jedne, potom druge noge, stajanjem na
jednojnoziidocekivanjem lopte glavom ($to se
najvide cijenilo). Istovremeno, glasno se brojilo
posiknutelopteuzbudno pracenja suigraca (koji
su pazili da ne dode do varanja). Padne lilop-
ta na zemlju, ulogu preuzima sljededi igra¢. Na
istom zidu moguigratiidvaigraca-umedusob-
nom nadmetanju. Pobjeduje igracicailiigrac¢s
najvedim broj posikaca. Iako pravila nogometa
jo$polovicom 19. stoljeca nisubila poznata, dje-
¢adi su se ¢e$ce igrali nogom, dodajudi loptu je-
dan drugom, na vedim slobodnim povrsinama.

IGRANEKAPUCA. Formiranesudvijegru-
pe igraca od kojih svaka ima vodu — najspretni-
jeg igraca. Vode se dogovare koja ce ekipa za-
pocetiigru. Voda izabrane ekipe zapotinje igru
dodavanjem lopte svom igracu, uz povik ,neka
puca, neka puca Ivan“koji uhva¢enom loptom
pokusava pogoditi jednog od igraca protivni¢-
ke ekipe, ¢iji igraci nastoje uhvatiti loptu. Lop-
tompogodeniigra¢ispadaizigre. Uhva¢enupak

loptu, igra¢ dodaje svom kapetanuili suiogracu
uz povik ,,neka puca, neka puca Kreso“. Igraéi da
biizbjegli pogodak lopte, trée s jednog kraja po-
lja na drugo. Kada je pogoden i posljednji igra¢
ujednoj od ekipa, igra se prekida ili nastavlja iz-
mjenom uloga. U igru se moZe unijeti i pravilo
daigraci imaju dva ili tri Zivota, ovisno o dogo-
voru, §to znadi da nakon odredenog broja po-
godaka napustajuigru. Igraje postala omiljena
nakon Drugog svjetskog rata.

IGRASKOLE. Na zemlju seiscrtala §ibom
»Skola“ od osam medusobno povezanih kvadra-
ta (redosljed kvadratabioje 3,2, 1, 2, bez neba).
U igri se koristio komad poveceg plosnatog li-
jepo oblikovanog, dravskog kamena koji se ba-
cao prema pravilima i uz doskok gurao, skaka-
njem na jednoj nozi iz kvadrata u kvadrat. Nije
se smjelo stati na crtu kvadrata niti plo¢icom
pogoditi krivi kvadrat ili crtu, a ni stajati s obje
nogeunedopustenomkvadratu. Prekrsitelj pra-
vilajeispadaoizigreilijenastavljaoigrusmjesta
nakojem je pogrijesio, nakon svih igraca. Igra¢
je prilikom bacanja plodice licem ili ledima bio
okrenut kvadratu 8kole, podigao je plocicu pri
povratku, skakanjem iz odredenih kvadrata.

SKAKANJE PREKO KONOPCA. Za igru
se koristila dotrajala uzad ili ispletena deblja i
Cvrsta $paga. Dvije igracice (djedaci su se rijet-
ko igrali) su drzale konopac, u krugu ga okreta-
leodmjerenim ritmom;gore-doljeukrug, dokbi
treca skakala preko konopca u momentu kada
je dotakao zemlju. Ukoliko je koristen dugi ko-
nopac, istovremenosuskakaledvijeitriigracice.
Trebalo je uhvatiti trenutak, kada je uZe u okre-
tanjunajblize zemlji, jer se tada najlakse presko-
& bez doticanja. Igra je bila naporna, zbrajao se
broj preskoka, a pobijedila je ona s najvise pre-
skokabez pogreske. Preskakalo seiprekonape-
tog konopca, &ja se visina postupno povecava-
la. Igradi su se izmjenjivali u skakanju i drzanju
konopca. Iz igre se ispadalo ukoliko se stalo na
uzeili ga se dotaklo kod preskakanja. Danas po-
stoji kompliciranija varijantaigre, poznatapod
nazivom GUMI-GUML

IGRA LANCA PROBIJANCA. Djecaseu
nizu ¢vrsto, poput lanca, drze za ruke. Odabra-
ni igrac se zatrdi i baca na ruke igra¢a ulancuu
zeljidagaprobije. Desniililijeviigra¢, prema do-
govoruy, na ¢ijem je mjestu probijen lanacizlazi
van. Na njegovo mjesto dolazi igra¢ koji je pre-
biolanac. Ako ne uspije prebitilanac, pokusava
tonadrugom, slabjjem mjestu. [zbac¢enigra¢ po-
staje probija¢lanca.
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Sl.1. Igra Skole (izradio D. Vugrinec prema crtezu T. Salajpal).

Navedene karakteristikeigre mogu se uoci-
tiuigridjece Slavonije: PECEM, KUHAM, PRO-
BIJAM.*

TRADICIONALNE DJECACKE IGRE

Uobicajene djecacke igre u predskolskom
i skolskom razdoblju odvijale su se na seoskim
putevima i ulicama, a igracke su starija djeca
izradivala sama ili uz pomo¢ brace. Spomenuti
¢uuobicajene: TJERANJE KOTACA (od starih
kola ili tacki), FUCKANJE S FUCKALJKAMA
(izradenim odvrbovih §iba), IGRASPRACKOM,
LUKOM I STRIJELOM. Sve su dobro pozna-
te igre koje su se igrale do posljednjih desetlje-
¢a 20. stoljeca.

IGRA S HRUSTEVIMA - VRTULJKA. U
proljece kada je sve prolistalo, u sumrak, nai-
lazilo se na obilje hrusteva u vrtovima koje su
djeca skupljala u kutije od $ibica ili vazelina. Na
pripremljen mali $tapic¢ od vrbe jedno otrgnu-
to krilce hrusta se pri¢vrstilo bumbuvacom (pri-
badacom) na vrhu Stapica. Na drugoj strani tog

14  Kazivatica Andelka Zivkovié-Cop.

krilca pribadacom se u¢vrstilanoga drugoghru-
$ta. S pri¢vrééenim hrustom trkom se krenu-
lo umedusobno natjecanje - ¢iji ¢e se hrust du-
lje okretatiizujati. Hrust bi obi¢no od naporne
(kruzne) vrtnjeuginuo. Igraodrazavasadisticke
pulzijekoje sejavljajukod djece. Igraje poznata
iuselima s desne strane Drave.

3.2. Tradicionalne igre u
zimskom razdoblju

IGRE NA OTVORENOM

U zimskim danima prevladavale su zajed-
nicke uobicajene igre na snijegu i ledu. Najce-
§ce se igralo GRUDANJA po povratku iz skole,
koje je bilo praceno velikom rado$cu, a kadkad
itu¢njavomi pla¢em. Dje¢aci i mladiéi gruda-
njem su Cesto iskazivali simpatije prema odre-
denoj djevojdidi. )

PRAVLJENJE SNJEGOVICA bilo je vrlo
mastovito i ¢esto vezano uz niZi uzrast i po-
mo¢ starije djece.

SANJKANJE se odvijalo spustanjem s
umjetno napravljenog snjeznog brijega u im-
proviziranim sanjkama, malim koritima, sta-
rim struganjkama ili na guzi. Rijetki su imali
prave sanjke, koje suim izradili o¢evi ili djedovi,
vjesti uradu s drvom.

SKLIZANJE se odvijalo na zaledenim mla-
kama vode, u grabama pred ku¢om ili na stazi.
Na sklizaljku razne duljine se utr¢avalo, a prili-
komklizanja odrzavalaseravnoteza. Djecanisu
nividjelaklizaljke,akamoli dabiih posjedovala.
Roditelji su ponekad branili sklizanje zbog tro-
$enja obuce koja se uglavnom nasljedivala od
starije brace.

IGRE U ZATVORENOM PROSTORU

U zimskim danima, u okrilju doma, zajed-
nid s danovima obitelji i kolskim prijateljima
vrijeme se ispunjavalo igrama mlinova, karta-
njem, ¢ovjece ne ljuti se i - posljednjih desetlje-
carijetko-8ahom.

IGRA NA PLOCI. Najéesce se igralo - iscr-
tao se ,mlin"“ na komadu kartona ili das¢idi flaj-
basom. Uigrisubiladvaigraca-jedanjekoristio
9 zrna graha, a drugi 9 zrma kukuruza (okrugle
plodice mlina). Pravila igre ostala su nepromje-
njena do danasnjih dana. Igra se otvara pojedi-

na¢nimnaizmjeni¢nim postavljanjemzrnaoba
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igraca. Postavljena triistovjetna zrnaureduna
tri tocke, predstavljala su mlin, koji je bio ostva-
riv na 16 mjesta igrace ploce. Oba igra¢a svoja
zrna pomi¢u u odgovarajudem smjeru, nasto-
je¢i onemoguciti stvaranje mlina protivniku.
Onaj koji postavi mlin jede jedno zrno protiv-
nika. Igra je vrlo napeta i zanimljiva. Pobjednik
potezima zatvara najvedi broj mlinova i osvaja
najvedibrojzrnasuigrata. COVJECENELJUTI
SE igralo se od kasnih 60-tih 20. stolje¢a, kada
se imalo vi$e novacaiigra se mogla kupiti, dok
se $ah poceo igrati nakon uvodenja igre u skol-
skom klubu.

IGRA KARATA igrala se u zimskim popod-
nevimai veCerima, ukrugu obiteljii djece iz su-
sjedstva. Igralesusejednostavneigre prilagode-
ne mladem uzrastu; npr. Pijane kokosi, Sedam
tere (najjaci adut nosi ostale karte), a starija dje-
casuigrala zahtjevnije igre kao Snaps, durakidr.
U igri sukoristene tzv. madarske karte.®

IGRA POKVARENIH TELEFONA pocela
se igrati nakon Drugog svjetskog rata kada je
pojam telefonausvojen, premdajeaparat posto-
jao samo u post, opdiniiambulanti. Igralaseu
skupini. Jedan od igraca je $apnuo rije¢ prvom
do sebe, a prenosila se dalje, $aptom, od uha do
uha. Posljednyji igra¢ glasno bi je izgovorio. Go-
tovo nikada se izgovorena rije¢ zadnjeg igraca,
nije podudarala s prvotno izgovorenom rijedi.
Igra je bila zabavna, izazivala je puno smijeha i
radosti. Njena varijanta poznata je i u Slavoniji.

IGRA PODMORNICA bila je uobi¢ajenau
djece viseg skolskog uzrasta. Oba igraca imaju
dvakvadrata kockastog papira koji je u koor-
dinantnmo sustavu oznacen slovima Ado J i
brojkama 1-10. Svaki igra¢ ucrtava u svoj kva-
drat 10 podmornica veli¢ine (1x4, 2x3, 3x2,

15 32 karte unizu, uodjive boje i lako raspoznatljive.

4x1). Igra¢ potapa protivnikove podmornice
najavom - ,,pucam 5G!“. Ovisno o uspje$nosti
pogotka, suigra¢ odgovara - pogodeno ili pro-
maseno. Protivnika se kontrolira unasanjem
krizi¢a u prazni kvadrat. Igra¢ nakon pogodka
nastavljagadanjem dok ne promasiiupisuje po-
godke. Onaj koji potopi sve podmornice suigra-
¢aje pobjednik.

3.3. Igre s pravilima

Uobicajene su u mladezi i djece starijeg
uzrastaiponeke u odrasloj dobi. Odvijale su se
na seoskim gmajnima (tijekom ispase stoke i
svinja), na seoskim $irokim putovima te u pro-
stranim dvori$tima ili sadicima. Vrlo zanimlji-
ve, sloZene, zahtjevneisofisticirane stare igre s
pravilima koja se ne mijenjaju su: semeraj, bin-
canje, kotacanje (slicno hokeju naledu).

SEMERAJjedje¢ackaigrasdva, najvise tri
igrada, odvijala se gmajnima (rjede usadicima) u
proljece, a posebno uljetnim mjesecima. Na ze-
mlji se iskopala jamica promjera cca 7 cm, du-
bine cca 5 cm. Okolo jamice se nacrtao kvadrat
stranica 50-60 cm. Iznad jamice, uzrub, postav-
ljao se semeraj (tapi¢ zasiljen s obje strane du-
ljine 25-30 cm). Svaki od igraca imao je drveni
stap (botu) duljine 80-100 cm. Udarcem $tapom
Po semeraju iznad jamice, semeraj je odskodio
uzrak, aigra¢bi ga dodekao iudario Stapom
da odleti $to dalje. Drugi igra¢ — hvata¢ (bojtar)
morao je potrcati, podignuti semeraj i rukom
ga ubaciti u kvadrat. Ukoliko ne bi uspio pogo-
diti kvadrat, prviigra¢ —udara¢, uzima semeraj
s mjesta pada ivraca ga najamicu kvadrata, pa
ponavlja ranije opisanu radnju. Ponavlja se sve,
dok igra¢ koji hvata semeraj ne pogodi kvadrat.

podravsisi zhorrailk

147



148

podiravslsi zbornilk 38 / 2012

]

]
L]

]
[ ] F
[ ] (] C

DDc

S1.3. Igra podmornica (izradio D. Vugrinec prema crtezu T. Salajpal).

Ako ga pogodi preuzima ulogu udaraca, a onaj
koji je udarao ulogu hvataca. Ukoliko je vide od
dvojiceigraca—igrase odredenim redosljedom!
BINCANJE je igra za koju je potrebna bin-
calka. Napolozenuopekupostavilasejednastra-
nadaske,anadaskubinac,izraden odkomaddr-
vetauoblikusto$ca. Postave sedvijepodjednake
grupe igraca, od kojih jedna grupa hvata binac,
adruga gada binac $tapom (80-100 cm), kojeg
posjeduje svakiigra¢. Jedan od igraca, iz grupe
hvataca binca, zaduZen je za postavljanje binca
na dasku bincalke. Slobodnim bacanjem $tapa
igra¢ pogadabinaciodbacuje gauzrak. Ukoliko
gajedan od igracaiz grupe hvataca uspije uhva-
titi, rukom ili kapom (prije pada nazemlju), oni
supobjednidipreuzimaju gadanjebinca. Ukoli-
kopakbinacpadnenazemlju, igra¢izgrupekoja
hvata binac, dodaje ga rukom igracu koji stoji
kod bincalke. Tom igra¢u je zadatak da bincem
udari u ciglu i postavi ga na dasku bincalke. Za
to vrijeme igra¢ koji je gadao binac mora otréa-
ti po svoj Stap i stié do bincalke, kako bi svojim
$tapom dotakao opekuprijenegojedotaknepo-
stavlja¢ binca. Ako u tome ne uspije, tap vraca
namjesto gdjeje pao prilikom gadanja binca. U
vrijeme dok njegov $tap nije spasen (nalazi se
na mjestu pada), igra¢ ispada iz igre. Zamjenju-
je ga drugi igra¢, prema dogovoru, iz grupe ba-
cata Stapa. Drugi igra¢ prije postavljaca binca
dotakne svojim $tapom ciglu. Sada drugi igra¢
gadabinac, koji odletiidrugigaigraihvataju,a
on tr¢ipo svojstap. U tom vremenu prviigrac, i
sviigradi ¢ji su $tapovi nisu spaseni nakon ga-
danja binca, ima pravo spasavanja svog Stapa.
Ako se dogodi da svi igra¢i u grupi na bincu po-

bacaju $tapove i ne uspiju ih spasiti, tada dolazi
do promjene ekipe i ra¢una se da je ekipa izgu-
bljenih $tapovaizgubilaigru. Tadaigra¢i—hvata-
& binca preuzimaju ulogu gadanja binca, a prvi
postaju hvatadibinca. Igra je mogla biti opasna
ibolna (hvatanje binca rukom),a trajalaje do
zamora iraspoloZenja igraca.

KOTACANJE. Unekimkrajevimanazivaju
je kraljicom $portova. Nosi u sebi takmicarske
elemente, no uglavnom sluzirazonodi. Rekvizi-
timasli¢ihokejunaledu. Igrajevrlosofisticirana
iopisaojujeZ. Kovaci¢u Podravskom zborniku
1979. stoga opis ne ¢u ponavljati. Neki elemen-
tiigre suu Goli pojednostavljeni. Igra se obave-
zno na Uskrénje jutro prije Svete mise i nedje-
ljama, na seoskom putu ili cesti.

MOJAJAMA GORI. Igracise postavljajuu
red i svaki ispred sebe ima malu jamicu u koju
stavlja botu ($tap) primjerene duljine koju drzi
u rudi. Ispred njih, glavni igra¢ svojim $tapom
gura okruglu plodicu, pomice je i pazljivo odi-
ma ,trazi“ praznu jamicu. Za to vrijeme jedan
od igrada postavljenih u redu vi¢e: Moja jama
gori!imalo odmakne svoj $tap iz jamice. Ukoli-
ko glavni igrac uspije pravovremeno uoditi pra-
znu jamicy, unju ubacuje plocicu i staje u red s
ostalim igra¢ima. Njega zamjenjuje igra¢ koji je
izgubio jamicu i igra se ponavlja.

MEDICANJE je vrlo stara igra, s pocetka
20. stoljeca. Sest do sedam igra¢a poslozi se u
krug. Svaki ispred sebe ima iskopanu jamicu i
$tap duljine 80-100 cm. Slobodan igra¢ rukom
bacasemerajujamuusredinikruga. Ukolikopo-
godi, sviigradi mijenjaju pozidiju, nastaje kome-
Sanjeisvaki svojim stapom, ukljucujudiibacaca



semeraja, nastoji dohvatiti praznu jamu. Onaj
koji ostaje bez jame, baca semeraj. Kada seme-
rajem ne pogodi rupu u sredini, najbliZi i naj-
brzi igra¢ svojim $tapom odbacuje semeraj $to
je dalje moguce, i spasava svoju rupu ili hvata
prvu praznu rupu. Igrac koji ostane bez jame,
trtizaodbacenim semerajeminastojigaubaciti
ujamuusredinikruga. Pokusajponavljadokne
pogodi jamu u sredini kruga. Ostali igradi svo-
jim su $tapovima takoder morali zaposjesti svo-
juili tudu jamu.

CINKANJE-BACANJENOVCICA. Uovoj
igri broj igra¢a nije odreden. Na pocetku se po-
vuce se crta duljine jednog metra. S udaljeno-
sti od dva metra, svi igra¢i bacaju na crtu svoje
novcice, jedan iza drugoga, nastojedi pogoditi
crtu. Kad prestanubacatinovéice, igrac &jijeno-
vac pao na crtu ili najbliZe crti pokupi sve novdi-
e, udaciih dobro protreseibaciuzrak. Nov¢ice
okrenute na stranu pisma pokupi kao svoj dobi-
tak, aostatak nov¢icakupiigrac &jije novei¢ bio
drugiporeduuodnosunapolozajcrte. Ponavlja
mijesanje u $aci, bacanje u zrak te kupi nov¢ice
okrenute na stranu pisma. Na kraju tredi igra¢
pokupi preostale novice, pale najdalje od crte
iponoviisturadnju - postupak se nastavlja dok
se svibaceni nov¢i¢ineiscrpe. Igra se prema do-
govoru ponavlja.

NOZICANJE. U pocetku se povuce se crta
iza koje se bacaju nozid, koji se uletu zabadaju
uzemljuine smijupoled. Koriste se malinozi¢i
narastvaranje. Pobjednikje onajkojije najdalje
bacio nozi¢. Bacadi se izmjenjuju pridrzavajudi
se pravila. Najprije se nozi¢ stavlja na dlan oko-
mito, odbaciu zraki prilikom pada zabode uze-
mlju. Zatim se baca sa nadlanice, svakog prsta
poreduy, postavljen okomito. Slijedi zglob lakta
(uvodoravnom polozaju savinute ruke), rame-
na, zatim sbrade, nosa, ¢ela. Ukoliko senoz pri
letu zrakom i padu ne zabode u zemlju, igrac is-
pada iz igre, zamjenjuje ga drugi po redu.'®

3.4. Simbolicne igre

IGRE OBITELJSKIH

IDRUSTVENIH ULOGA

Djevojcice predskolske i skolske dobi osmislja-
vanje su razne igre, u kojima su najcesce bile u

ulozi majki, lije¢nika, prijateljaili odrasle osobe.
U igri su se koristile babke (bebe-lutke), u ulozi

16 IgrasliciSilcanju u Slavoniji.

djeteta, vrloprimitivne, izradene od krpicaplat-
na, a djevojcice su ih kao i njihovu odjecu izra-
divale same. Na licu su se flajbasom iscrtale o¢i,
ustainos. Lice je isticao i mali okrugli $esiri¢ u
skladusizrezanom odje¢om. Umjesnemajkeili
rodakinje $ivale sudjecibabke; izduljena tijela, s
nasivenom glavom i dugim nogama - napunje-
ne piljevinom. Djeca uditelja i imuénih rodite-
lja, imala su kupovne bebe (od kauc¢uka) za ka-
kvimaje eznula svakaseoska djevojcica. Uigru
je obi¢no bilo uklju¢eno vige djevojcica, najce-
$¢e u ulozi majki s djecom. Babke su se njego-
vale i spavale u malim koritima ili kutijama u
kojima su se oblikovali mastoviti jastuciéi i po-
krivaci. Dobivale su imena, s njima se odlazilo
uposjete (kumi, prijateljicama, rodbini), vodilo
ih selije¢niku i na cijepljenje (tada su se odigra-
vale prave male drame). Ponekad sebebu grdilo
zbogneposlusnosti, tuzilo prijateljici zaloge po-
nasanje ili u¢enje i dodijeljene su joj batine. Imi-
tirali su se razgovori odraslih; iznosila dogada-
nja u obitelji i medusobni odnosi, pozivalo se u
posjete, svadbu, prenosile novosti. U ulozi do-
madicepribjegavalo sekulinarskimvjestinama;
pecenju kolaca od blata (oblikovane figurice pe-
Kkle susenasuncu). Kuhala su sejelaukutijama
odboksa' iliistrodenimlon¢i¢ima. Ponekad se
potajice uzelo pravo brano ijaje, pa se umije-
silo tijesto i oblikovano pekla na plodi peéi na
drva. Mastovitije djevojcice izradivale su poma-
deiparfeme, od cvijecakorovailjubica namoce-
nih uvodi (ulondi¢ima od potrodenih majéinih
pomada). Igrase odvijalana odredenom prosto-
ru-naverandi,omedenom kutudvorista, ispra-
znjenom kosu kukuruza - pretvorenom u dom.
Prostor se ukragavao vjen¢i¢éima ubranog polj-
skog cvijeca i komadi¢ima razbijenog ogledala.
Kuhinjusupredstavljalistariodbacenipredmeti
- posudice, poklopci, mala korita - sve §to je dje¢-
ja masta mogla docarati, oblikovati i prilagodi-
ti odredenoj igri. Igrama su se oponasali i seo-
ski obi¢aji, poput nedjeljnog posjeta kumova i
rodaka, povjerljivih Zenskih razgovora, svadbi,
kritenja djetetaisahrane.

VJENCANJA subilauprilienaizmedudje-
vojticaidjecaka slitnog uzrasta. Mladenke su
imale Slajere (velove) od starih zastora, vjenci¢
naglaviibuketod poljskogcvijeca. Imuénije dje-
vojcice koristile su majcin vjendic¢ i vjen¢ani bu-
ket. Formirala se svadbena povorka, i8lo se na
vjencanje i umivanje (ophod oko bunara). Pje-

17 Lastilo crne boje za cipele.
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valo se i plesalo kao na pravoj svadbi, a vjestija
djeca su svirala na ¢e$alj prekriven tankim ,,svi-
lenim" papirom.

SAHRANE su se odigravale u slu¢aju smrti
djetetau obitelji, najbliZzoj okolini ili smrti djete-
tuznacajne osobe. Pokojnika je glumila krpena
bapka, koju se pohranjivalo u minijaturni grob
uz oplakivanje. Grob se obiljeZio krizem obliko-
vanim od komadi¢a grandicaiukrasio cvijecem.
Sahranjivale su se i uginule male Zivotinjice, s
kojima su se djeca prije uginuca igrala.

IGRA TRGOVINA bila je uobic¢ajena. Ulo-
ge kupaca i prodavaca su se izmjenjivale medu-
sobno. Prostor trgovine je bio oznacen crtom,
ogradom od drvenih Stapica ili cigle postavlje-
nih ukrug. Prodajne artikle su predstavljali: pi-
jesak, voda, kora drva, raznobojni i mastoviti
dravskikamen¢id, komadi¢istaklailicrijepa, sa-
drzaj iz trulog drveta. Novac je predstavljalo Li-
$¢eraznih bojaivelicina.

MALI VRCAKI. Pocetak obrade i sadnje
vréaka ivrtova, djeca su obiljezila stvaranjem
vlastitih minijaturnih vréaka, na prikladnom
mjestu. Unutar ograde od drvenih $tapica, obli-
kovne sumale gredice ukoje su sadile ljubice, vi-
sibabeimaleludice. Gredice su se okopavale sta-
rom odbacenom zlicom i viljuskom.

IGRA PRODAJE LONCICA. Djeca stanu
jedno do drugoga u nizu. Jedno dijete ¢udi (u
ulozi lon¢ica) drugo iza njega stoji (u ulozi vla-
snika). Trece dijete, uulozi kupca, dolazi i pita:
Posto kumelonci¢? Upitan odgovara: Nipopet, ni
poSest, jatigane dam, niza litruvina ti si kume svi-
nja. Odbijeni kupac nastavlja kupnju kod dru-
gogvlasnika s istim upitima. Pristaneli vlasnik
na prodaju, pljesnu se dlanovima, potom potr-
e unutar kruga, ali u obrnutom smjeru. Vla-
snikom postaje onaj, koji prvi dotrdi dolondica.
Ulogu kupca preuzima onaj, koji nije stigao do
londica. Igra se nastavlja - sada novi ili stari vla-
snik kupuje noviloncic.'®

BRUSENJE SKARICA. Djeca stanu ukrug.

nje brusaca skarica, imitiranjem bru$enja i po-
navljanjem brusim, brusim skarice. Ukoliko bru-
sa¢ 8karica uspije uhvatiti prazno mjesto, onaj
koji je ostao bez mjesta preuzima ulogu brusa-
¢aiigrasenastavlja.”

VJEZBA SUTNJE. U predvecerje, kada bi
se zamorili od tréanja, igralo se Vjezbanje $ut-
nje. Okupljen u krug svi su igradi morali sutje-
ti, nakon $to je odabrani igra¢ izgovorio man-
tru: Tko prvi pisne — zabu krastacu zdrisne. Zbog
$utnje nastaje velika napetost u grupi koja se
prekida smijehom, izgovorenom rije¢ju ili gla-
sovnim znakom igra¢a koji nije mogaoizdrzati
sutnju. Igra se ponavlja ili sudionik koji je pre-
krsio pravilo, po kazni zmiri, pa se druZenje na-
stavlja igrom lovaca ili skrivaca. Navedena igra,
potsjec¢anaigru CRVI-VRVIL

IGRA ZAVRTANJA ILI KAMENI KIPOVI.
Glavni igra¢ dohvati za ruku jednog od suigra-
Ca, zavrti ga u krugipusta. Nastavlja s vrtnjom
ostalih igraca u grupi. Igradi ostaju poput kipa

w»zaledeni“upolozajuukojem suse zaustavilina-

kon vrtnje, sve dok ,,zavrtac® ne odabere ,kip“
koji je zauzeo najzanimljiviju i najljep$u pozu.
Odabrani postaje zavrta¢.’

IGRE UKOLU ILI LINLJI PRACENE
PJESMOM

Odvijala se naj¢esce u grupi djevojcica, pre-
tezno u kolu, rjede u liniji, plesnim korakom u
ritmu pjesme ili pljeskanjem ruku. Rije¢je o sta-
rim i do danas sa¢uvanim igrama, koje srece-
moiudrugim krajevima Republike Hrvatske.

ISLAMAJKA SKOLODVORA. Jedan red
djevojcica, drzedise zaruke stajaoje uliniji, anji-
manasuprot postavila se djevoj¢icauulozimaj-
kespratiljom. Ritmi¢nopribliZzavanjeiudaljava-
nje suprotnih redova, reda djevoj¢icaimaj¢ina
reda, odvijalo se u skladu s naizmjeni¢no otpje-
vanim stihovima dijaloga: Isla majka s kolodvo-
ra, a dija, dija de / Sto ce majka s kolodvora, a dija,
dija de / Hoce jednu kéerku, a dija, dija de / A kako

Jedno od njih stane u sredinu kruga s dvakra-  da sezove, a dija, dija, de. Red s majkom bi otpje-
¢a $tapica postavljena jedan preko drugogaili ~ vao: Nek se zove lepa Mica, a dija, dija de. Potom
vlastitim kaZiprstima postavljenim u kriziri- bi Micin red otpjevao: Poskoci Mico u Siroki stan-
tmicki imitira pokrete brusenja $karica. Ideod  ¢er, sladonamje, dragonamje! Pozvanadjevojcica
jednog do drugog djeteta u kruguigovori: Bru-  pre§lajenamajéinustranuskupineiuhvatilase
sim, brusim, skarice - imate kaj za brusiti? Upita-  zaruke djevojéica u redu. Igra se tako nastavlja-
niodgovara: Nemam nikajisalje brusacaimeno-
vano igrafidi iz krugu. Za to vrijeme ukruguse 19
mijenja na brzinu polozaj igraca uz zadirkiva- 2o

voniji. Kazivala: Andelka Cop ~ Igra prodaje lon¢ica, Zavrtanja ili

Postoji varijanta igre u Slavoniji.

Ovaigra sli¢i igrama Drvenoj Mari i Zaledeni kipovi u Sla-

18  Sli¢ne igre ovoj zabiljezene su u Slavoniji. kameni kipovi.



lai ponavljala uz pozivanje djevoj¢ica imenom,
dok sve ne bi presle na stranu majke. Potom su
izmjenile uloge ili se igra prekidala.

RODE. Djevoj¢ice se ukolu uhvate za ruke.
Jedna je u sredini kola u ulozi rode. Kolo pje-
va: Strino rodo kud se Seces / zasto glavu i vrat di-
Ze$ / Klepo, klepo, klepeces (djeca zapljeséu ruka-
ma u ritmu pjesme) / Sko¢’mo, sko¢’mo, skoc’mo
svi (djevojcice u kolu poskoce i zapljeséu ruka-
ma), atirodopoleti/jednuZabuuhvati! Djevojcica
uulozi rode, u sredini kola, spusta glavu i imiti-
rarukama pokrete krilailet rode. Izkruga kola
bira jednu djevojcicu (Zabu), koja preuzima ulo-
gurode. Pjesma iigra se ponavlja dok se sve ne
izmjene uulozi rode.

JA POSIJAH REPU. Djeca stoje u krugu,
ruku isprekrizanih ispred sebe oblikuju kolo i
pjevaju Secudi: Ja posijah repu, repu / Baba veli
mak / Ja posijah repu, repu / Baba veli mak / Haj,
haj Zeno moja / neka bude volja tvoja / Neka bude
mak —na zadnju rijec se okre¢u za 180 stupnje-
vainastavljajuigruu $ecudkolu.

SESTRICA. Djevoj¢iceukolu (jednajeusre-
dini kola) pjevaju: Mismo djecavesela/ rado bise
igrala/ al ne znamo $to. / KaZinam ti sestrice/ $to
Ce tvoje druzice! Potom djevojdica u sredini kola
poskakuje, pljesce rukama, izvodi plesne pokre-
te (proizasle iz vlastite maste) i pjeva: Svi éinite
kaoja/ ako vas to zabavlja! Grupa imitira pokre-
te djevojciceipjeva: Svicinimokao ti/ tonasjako

veseli! Djevojéica bira drugu djevojéicu iz kola
koja preuzima njenu ulogu i igra se nastavlja.”*
Neke igre odigravale su se ukolu pracene
pjesmomiplesnimkorakom, kaoIGRATKOLO
UDVADESETIDVA, JASAM CRNIJA. Igrale
su se u mjesovitoj starijoj dobnoj grupi djece, a
uobicajene suidanas na svadbama.

4. Rasprava

U opseznojknjizi Djedjeigre autorica M. Du-
ran usporeduje igre djece Slavonije sigrama dje-
cesNovogZelandaiEngleske. Autorica smatra
da su usporedene igre djece u svojoj strukturi
i kontekstu gotovo iste ili vrlo sli¢ne, $to obzi-
rom na geografsku udaljenost zacuduje i zbu-
njuje. I sama sam, takoder, zapazila velike sli¢-
nosti medu igrama djece i mladeZi Slavonije i
Gole. Postoje mala odstupanja; promjene i is-
pustanja pojedinih dijelova igre i varijacije u go-
vornom dijelu. Velika je sli¢nost u igrama dje-
ce Gole i djece sela na desnoj obali Drave. Ipak,
neki su se dijelovi igre i simboli¢no znacenje u
Goli izgubili,najvjerojatnije zbog izolacije Pre-
kodravlja rijekom Dravom i drugim nepovolj-
nim okolnostima, koje su trajale desetlje¢ima.

21 Sli¢na ovoj igri u Slavoniji je igra - Ovako se Zito zanje. Kazi-
vala: Andelka Cop Rode, Ja posijah repu, Sestrica.

lzrezana halina

Q)

Savileno platno
urolu

Bapka

Rupica za gawu

Kostur

Sl.4. Prilaz izrade bapke (izradio D. Vugrinec prema crtezu T. Salajpal).
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Tako se u Goli, za razliku od Podravskih Sesve-
ta, uz kraljicu $portova — kotacanje nisu veziva-
lanarodna vjerovanja i predskazanja (obzirom
narezultat igre, dogadanja uigriiokolini za vri-
jeme igre), kako to opisuje Z. Kovaéié.

U skladu s dru$tvenim promjenama i civi-
lizacijskim dostignucima dolazi i do promjena
u kontekstu i strukturi igre, posebno u danas-
njevrijemepodutjecajemmasovnihmedija (TV,
film, internet), ratova i migradije stanovnistva,
$to dovodi do agresijeinasilja uigrama. Promi-
jenjenim nacinom Zivota na selu, nestajanjem
gmajni, pojaanim prometom na cestama, po-
stupno nestaju omiljele tradicionalne igre sa
strogim pravilima, kao semeraj, bincanje, medi-
Canje,jedino sejos odrzalokotacanjeuUskrsnim
jutrima (rjede bincanje).

Veliku sli¢nostigara, pogotovo unjihovom
kontekstu i simbolidi, na $irokim geografskim
podrugjima, Eduard Taylor tumaci postoja-
njem izvjesnog psihickog jedinstva ¢ovjecan-
stva. Svim ljudskim zajednicama je svojstvena
ista semioti¢na komunikacija u interakdiji dje-
ceiodraslih, a tu semioti¢cnukomponentunala-
zimoiuinterakdijikao elementigre. Isto tako,
poznato je kako je svim ljudima zajednicko ko-
lektivnonesvjesno (otkrice K.G. Junga), bez ob-
zira na rasu i civilizacijski doseg, $to se odnosi
napohranjenesimboli¢neslikeiarhetipovekoji
utje¢unanaseponasanje, Gelokupni psihicki Zi-
vot, pa takoiigru.

Tradicionalne igre djece obaspolapredskol-
skog i skolskog uzrasta, s usmenim tvorevina-
ma (brojalice); igre lovljenja, hvatanja, traZenja,
utrkivanja, $kola, igre saloptom, preskakanje
s konopca (danas gumi-gumi), sastavnica su
djedjeg drustvenog zivota. MoZemo ih svrsta-
ti u grupu funkcionalnih igara iako sadrze i dru-
ge elemente igre (simboli¢nost i pravila koja se
mogu mijenjati). One su povezane kombina-
cijom senzomotornih i kognitivnih funkcija
mozga (ukazuju na njihov razvoj i potpomazu
ga).Igrazahtjevainjome seuvjezbavaspretnost
pokreta i koordinaciju ruku (bacanje plocice) i
nogu, odmjeravanjekretnji, usredotocenost pa-
znje i njenu otklonjivost, u¢enje suradnje i po-
$tivanje pravila i dogovora. Igre, takoder, poti-
¢ukomunikaciju (igre loptom u dvoje i u grupi)
te socijalizaciju, $to je neobi¢no vaZzno u Zivotu
svake osobe.

Udjecakasuprevladavaleigresastrogimpra-

22 Duran, 2001, 87.

vilima (semeraj, bincanje, kotacanje, mojajama
gori, melicanje ). Te igre, osim $to utjelovljuju
znacajke funkcionalnih igara, zahtijevaju stro-
go pridrzavanje pravila i na taj na¢in usaduju
u pojedinca moralno-eticke i socijalne norme
ponasanja. Navedeneigre zahtijevajusenzomo-
tornu zrelost, kombinaciju motornih i senzor-
nih funkdija te intelektualnih funkcija, ocuva-
nu funkdiju paznje, sposobnost koncentracije,
dobro zapazanje, zbunjivanje, ali i predvidanja
namjere suigraca, brzoiokretno reagiranje. Na-
dalje, zahtijevaju odredene predmete (botu, se-
meraj, binac) 1igri podesene ,,znakove“ u prosto-
ru (iscrtankvadrat, krug, polozajjamicaistapa)
koji imaju simboli¢no znacenje. Uocavaju se i
elementi magi¢nog misljenja - magi¢no znace-
nje kruga kao prostora igre, udarac u ciglu $ta-
pailibinca.

Eljkonjin navodi kako djeca u seoskoj sre-
dini od najranijeg djetinjstva ucestvuju u pro-
matranju raznih aktivnost i vrlo rano se uklju-
¢uju u obavljanje jednostavnih poslova; uce
baratati orudem i dobivaju zaduzenja. Na taj
nadin, razvijaju se neophodne psihomotorne
vjestine i usvajaju uloge odraslih, $to potice sa-
mostalnost, samopouzdanje i unutarnju sigur-
nost. Moje osobno iskustvo potvrduje Eljko-
njinova zapazanja, koja su povezanaisigrama
uloga ili simboli¢nim igrama. U igrama ulogaili

»toboZe“ nema pravila odigravanja igre, ali ima-
ju odreden - omeden prostor, svoj tijek, poce-
tak i kraj. Simboli¢ne igre su pracene zadovolj-
stvom, rasterecenjem i oslobadanjem energije.,
zrcale razne socijalne situacije, pomazu usvaja-
nje ulogaipodvrgavanje drustvenim pravilima.
Igre uloga predstavljaju nadin ulaZenja u sferu
zivota i odnose odraslih, u kojima djeca nepo-
sredno ne ucestvuju, ali ih promatraju, zapaza-
jubitne elemente i imitacijom usvajaju buduce
uloge u drustvu (spolne, rodne i drugo). U im
igrama je pohranjeno puno imaginacije, emodi-
jaikreativnosti (uosmisljavanjuistvaranjupro-
stora, predmetaigre, sadrzaju, dramatizadijitd.).

Sadrzajigre, ponekad ukazujenaunutarnje
sukobe i odnos sa zna¢ajnim osobama u okru-
Zenju djeteta. Stoga suigre Cesto prave male psi-
hodrame kojima se djecarastere¢uju od bolnih
doZivljaja i pozljeda u vlastitom Zivotu, obitelj-
skom krugu ili okolini. Ponavljanjem bolnih
dozivljaja u igri (odlazak lije¢niku, primanje
injekcija) djeca postupno preraduju traumat-
skoiskustvoioslobadaju se strahovai tjeskobe.

Djevojcice 8kolskog uzrasta, uz tradicional-



ne igre i igre uloga, predavale su se iigramas
folklornim elementima - pjesme, plesa i ritmic-
kih pokreta - vezanim uz svatovske obicaje kra-
ja(IGRAJKOLOUDVADESETIDVA, JASAM
CRNLJA).

Igre naplodi (mlini$ah) i karte povezane su
s intelektualnim funkcijama; zahtijevaju raz-
misljanje, koncentraciju, sposobnostuocavanja
ipredvidanja poteza suigraca, progenuiodmje-
ravanje vlastitth mogu¢nosti. Poti¢u razvijanje
umnih sposobnosti, strpljivost i sposobnost
podnosenja poraza, s tim da u igri kartama bit-
nu ulogu igraislucajnost.

5. ZakljuCak

Igra je imanentna ¢ovjekovu bi¢u i prati ga
tijekom cijelog Zivota te zadire gotovo u sve nje-
govedjelatnosti. Poputsna, nosiusebielemente
kreativnostiiljepotu, $toje povezuje skulturom,
kojaimasvojeishodisteuigri. U djedjimigrama
kao i u narodnim obic¢ajima nalazimo tragove
kulturnognasljedanizageneracija, pripadajuce
sociokulture. Usporedbomigara, udaljenihpod-
rudjaineujednadenih civilizacijskih dosega, na-
lazimo velike sli¢nosti. Tako su neke stare igre
u Goli preslik igara u selima s desne strane Dra-
ve (kotacanje, igra s hrustevima, loptom, kolu-
tom), a imaju i puno zajednickog s igrama dje-
ceu Slavoniji. Usporedbom arheoloskih nalaza,
potom opisanihigara uliteraturisigrama djece
imladeZiu Goli, nalazimo zajednicke elemente
tradicionalnih igara (lopta, $tap,mlin, karta). U
izvodenju pak radnje igre, prepoznajemo sim-
boliku i tragove magijskog misljenja (udarac u
cigly, krug, kvadrat, odredena pravila) 3toje po-
vezano sa svima nama zajednickim (neovisno
o rasi) nasljedem kolektivno nesvjesnog, koje
utjece na oblikovanje naseg cjelokupnog psihi¢-
kog zivota i djelovanje.

Summary

Game is immanent for human beings, it
follows them all trough life and it is involved in
all human activities. Like a dream, it carries all
elements of creativity and beauty, which rela-
tes to culture and culture has its origins in play.
In games for children as well as in customs and
traditionswe canfind traces of cultural heritage.
Comparing the games from different places we

see analogy between them. Some of the games

in Golaare copied from the villages on the right

side of Drava river but they also have a lot in

common with games in Slavonija. Comparing

acheological artifacts, games from Gola descri-
bedinliterature we find elements of traditional

games (ball, stick, mill, card). In the presentati-
onof thegamewerecognize simbolysmand tra-
ces of magical thinking (hitting the brick, circle,
square, certain rules) which is related with our

mutual (regardless the race) heritage of collec-
tively unaware which affects the formation of
our entire mental life and doing.
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Kazivaci

1. Cop Andelka (Zivkovi¢): Igralanca prebijanca, Igra zavr-
tanja, Rode, Ja posijah repu, Sestrica. Gola - Zagreb.

2. Jilk Ignac: Moja jama gori. Gola - Koprivnica.

3. Peti Josip: Medicanje. Gola.

4 Salajpal Ivan: Semeraj, Bincanje, Kotacanje, Cinkanje,
Nozi¢anje. Gola.
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