Zeljko KOVACIC

TRCLICANJE

najstarije pastirske igre moze se uvrstiti trcliCanje. Rekvizite za ovu igru trazili su u kroSnjama
jasena, graba, gloga i hrasta. Potrebne palice raznih duljina, $to je ovisilo o dobi odredene
grupe pastira, odsjecali su svojom poznatom sjekiricom, ili rezali obi¢nim nozem. Trazili su tri
vrste palica u kroSnjama drveca. Jedni su Zeljeli imati ravnu i lijepu palicu, drugi ravnu s kvrgom
najednom od njenih krajeva, dok su tre¢i odabirali palicu slicnu kuturaci i zbog toga je nazivana kutu-
raica. Valja re¢i da su ove batine-tjeracice bile rijetki primjerci neukraSenih pastirskih rekvizita, a ¢e$¢e
bogato ukradene pastirskim nozem. Sam izbor ovih batina pokazivao je i smisao svakog pastira u ¢inu
odabira, a posebice u nacinu ukraSavanja. Batine-tjeraCice nikada nisu bile priblizno iste, uvijek su se u
necemu razlikovale. Ocita razlika bila je u samoj duljini, na€inu ukraSavanja, obliku, teZini i debljini.
Nikada pastiri nisu zahtijevali podjednake palice za igru. Iste i slicne palice bile su primjerci nekih pastir-
skih obitelji i ¢lanova. Pojavljivale su se i ponavljale u odredenom vremenu i prostoru. Glatka ijedno-
stavna palica u igri znacila je mnogo, a imala je i odredene nedostatke. Njome se slabije vodio maniji
rekvizit i pokrivao u igri. Palica s kvrgavim izdankom i pove¢anom teZzinom stabilno je stajala u rukama,
teze se pod udarom druge batine pomicala i odlicno kvrgom "pokrivala" (zasti¢ivala) trclicu (hrastovu
jabucicu). Kuturacica-tjera€ica izvrsno je sluZila u "trckanju" (vodenju) i otjerivanju jabucice. Hrastovu
plodinu zvanu "trclica", po ¢emu je i naziv ove igre, nalazili su pod kroSnjama hrastova u ranoj jeseni kao
otpale izrasline, veli€ine vec¢ih oraha. Svaki pastirski dZzep itorba nikad nisu bili bez tih jabucicki.

Za igru trclicanja odabirali su najkrupnije jabucicke koje su imale glatku i nazubljenu povrsinu. U
igri se pokazalo da jabucicke nazubljenih povrsina nisu najprikladnije, mogu ozlijediti osjetljivi dio
glave, ponajvise o€i, i zbog toga su nazubljenja izrezivali nozi¢ima i izgladivali povrSine. Poneke
jabucicke ukraSavali su, malo s njima igrali, jer su se u igri lomile. Vrlo ukraSene palice uvijek su bile uz
pastira kao i jabucicke, dok slabije ukraSavani Stapovi ostaju na nekom mijestu u Sumi (grmlju, trulom
stablu, travi), a jabucicke u "Storgi" (rupi) i to u ve¢oj koli€ini, blizu ispasista i plandista. Da bi se snalazili
gdje su ostavili jabucicke, vanjski dio duplje oznacavali su skidanjem kore sa stabla i manjim istesiva-
njem pomocu sjekirice. Za igru trclicanja dovoljna su bila dva pastira, jedan otjerivac trclice a drugi
utjerivac. Za igru je bio dovoljan maniji prostor Sumske Cistine, livada, nasip, plandiSte. Najées¢e su pasti-
ri ovu igru igrali u proljece, ljeto ijesen, u zimi samo na ledenim povrsinama. Svako slobodno vrijeme
pruzalo je moguénost pastirima za ovu igru, aveci broj pastira jo$ vise.

Rana jesen davala je najviSe jabucicki s hrastova i tako pastiima omogucavala igre na svim
prostorima. U nedostatku jabucicki pastiri su se koristili manjim vrbovim kvrgama, koje su bile posto-
janije za igru. Igra je imala uvijek svoj isti pocetak. Sudionici u igri postavljali su se ujednu liniju. Svaki je
svoj Stap stavljao na nokat palca noge. Zamahom nazad-naprijed izbacivali su svoj Stap Sto dalje, ispred
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sebe. Na taj naCin se svaki Zeli rijeSiti sluZenja, utjerivanja trclice. Svakome ne uspijeva podalje
izbacivanje Stapa. Sudionik u igri s najmanje izba¢enim Stapom u dalj postaje utjerivatem trclice. U
trenucima izbacivanja Stapova ¢ule su se razlicite retoricke primjedbe: -Bota ti bu opala! - Nebu$ nikaj
postigel! -Bas te nebu poslunola bota! mMore$ mam iti terat trclicu! - Vu zlu vuru si itil botu! mBota ti bu
odletela prek plota! -Kakva botica, takva trclica! mBu ti se bota popiknola! -Najero stoji, najero leti! -Budo
ti vile botu v kolo itile! mCopram, copram, z batinom dojdi potlam! Te primjedbe govorili su pastiri izvan
igre, uvrijedeni Sto ne igraju u prvoj grupi. Poslije izbacivanja Stapova izradivali su polja za igru, koja su
mogla biti vedi ili manji krug.

Za izradivanje polja koristili su hodaljke, kuturace, dulje Sibe, bi¢, granu. Najcesce je igrac s nadalje
izbaCenim Stapom odredivao sredinu kruga ili jamicu (rupu), dok je utjerivac trclice opcrtavao polje za
igru. Veli¢ina polja ovisila je o broju sudionika u igri. Na taj nacin znalo se, kada je vece polje za igru,
broj igraca je veci i obratno. Poslije iscrtavanja polja svaki sudionik igre na kruznici, u priblizno jednakim
razmacima izmedu igraca odreduje svoju rupu zvanu "kuéica" i dubi je vrhom batine. Utjerivac trclice
izraduje sredisnju rupu i povecava je po nekoliko puta u odnosu na jabuci¢ku. Manja rupa za bilo &iji
Stap povecava sigurnost u igri svakom igra€u, a utjerivacu trclice smanjuje mogucénost zaticanja (stavlja-
nja svoga Stapa u rupu igraceva polja). Razmaci izmedu rupa su pravilni kako bi omogudili igraima Sto
povoljnije uvjete za igru. Svaki sudionik u igri vlada sigurno svojim prostorom lijevo i desno od rupe,
naprijed i unazad, s tim da ne smeta susjednom suigracu. Tjera€ trclicu rukom stavlja u sredi$nju rupu.
Cim je trclica u sredisnjoj rupi, ostali suigraci imaju pravo istjerivati istu van iz rupe. Cuvar tijelom, bati-
nom i nogama pokriva prilaze trclici, uvijek se okre¢u¢i prema strani "napada” (udara bilo Cije batine).
Upravo "vreba" (nastoji zateci bilo koga svojom batinom u njegovoj rupi ili ku€ici). Suigraci sa svih strana
napadaju, da bi Sto prije izbacili trclicu iz rupe i otjerali je to dalje izvan kruga. Trclicar-utjeriva¢ u tijeku
napada ima pravo da svojim Stapom, u pocetku igre, zateCe, zamijeni ulogu. Koga je batinom zatekao
u rupici, taj dolazi na njegovo mijesto i preuzima ulogu utjerivaca trclice. Ti prvi trenuci igre najéeSce su
i dovodili do promjene utjerivaca trclice. Na taj se nacin vidjelo tko je spretniji, sposobniji i bolji igrac.

Izbacivanjem trclice iz rupe i igrackog polja, Sto dalje od mjesta, pocinjao je drugi dio zanimljive
igre. Utjerivac trclice tr€ao je zajabuc€ickom i istu nastojao vratiti na po€etno mjesto. Sada je bilo daleko
teZe nago u samom podetku. Sto se vise bliZio igradima, polju igre i samoj sredisnjoj rupi, to su gajace
batinama docekivali gotovo svi igraci. Nisu dozvoljavali ni na koji na¢in primicanje sredisnjoj rupi, jer je
to za svakoga od njih postojala najveéa opasnost. Pri svakom takvom doceku igra€a utjerivac trclice vre-
ba bilo kojega, da ga iznenadi i zate€e svojim Stapom izvan rupe, jer time mijenja i svoju nezahvalnu
ulogu. Svako priblizavanje utjerivaca trclice s trclicom bio je vrhunac za sve sudionike u igri. Nastao je
pravi "lomot" (sudar i udar) batina po batini, jabucici i po nogama. Utjerivac trclice poskakivao je, ska-
kao kao zvrk tjeran bi¢em, jaukao istenjao. No, tu ulogu u igri, u takvoj prilici, napustiti bio bi kukavicluk
i sramota. Nikoga se nije milovalo i pazilo u igri. Rijedi trenuci utjerivanja trclice u srediSnju rupu bili su
vrlo zanimljivi dijelovi igre. Jabucica ulaskom u srediSnju rupu obvezivala je sve sudionike igre na pro-
mjenu mjesta u vidu prividnog kretanja sunca, od istoka prema zapadu.

Toje bila prigoda utjerivacu trclice da zate€e nespretnije suigrace u igri. Moglo se dogoditi da isto-
vremeno poneki igrac i utjerivac trclice ubace Stap u rupu, ali je prednost uvijek bila na strani utjerivaca
trclice. Nije se smjeli dogoditi da bilo koji igra¢ ostane na svome mjestu, ne promjeni rupu. Zbog toga
je odmah postajao utjerivatem trclice. Znalo se dogoditi da u tijeku igre trclica odleti, izgubi se, bude
polomljena od silnih udaraca. Ako se to dogodi, na njezino mjesto odmah dolazi druga. U koliko bi
doslo do loma trclice nad samom srednjom rupom, svi su procjenom odlucivali gdje je ve¢i dio iste i
tada se donosila pravovaljana odluka u igri. U takvim trenucima obicavali su cijeli tijek igre zaustaviti.
Odlukom vecine igra je dalje nastavljena. Veéi dio razlomljene trclice u rupi donosio je prednost utjeri-
vacu trclice. On je lagano prilazio srednjoj rupi i ¢ekao izmjenu mjesta ostalih suigraca. Kad je manji dio
trclice ostao u rupi, kao da se nije nista dogodilo. Igra se i tom prilikom prekidala, ali brzo nastavljala, s
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tim Sto se nova jabucica stavljala u blizini srediSnje rupe. Znalo se dogoditi da jabucica zbog udarca
odleti u zrak, ali se nije smjela zaustavljati i hvatati rukom. Ukoliko bi netko takvu trclicu uhvatio rukom,
izlazio bi iz igre i dolazio na mjesto utjerivaca trclice. lako ova igra nije imala nikakva ograni¢enja
obzirom na prostor i vrijeme, ipak su se mogli zapaziti bolji igraci. Najboljima su smatrani oni koji su
manje puta bili u ulozi utjerivaca trclice, a slabiji igraci u vecoj ulozi utjerivaca trclice. U samom tijeku
igre znalo je biti i takvih situacija da je netko od igraca neprestano sluzio i bio utjerivac trclice. Za svoju
ulogu u igri dobivao je usmenu ocjenu ostalih suigraca, odredena zaduzenja, kazne i nadimak. Sve je
nekako podnosio, ali nadimak mu je ostajao cijelog Zivota i za postojanja njegove obitelji.

TRCLICANJE KAO CULA NA OLIMPIJADI STARIH
SPORTOVA U BROPANCIMA

Trcliganje ili "Gula" uvrstena je kao takmiGarska disciplina na OSS u Brodancima 1972. godine.
Ekipu safinjava pet igrata-tepaca i "cale” (posluzitelj). Igraci igraju batinama duljine 120 cm, posluZitelj
batinom "kurbom" i “€ulom", okruglom kvrgom promjera do 8 cm. Igralite je veli¢ine 4 m u promijeru i
oblika kruga. Mjesto svakog igraca, jamica, naziva se "ropa", a srediSnja rupa maslenjara. Ekipe se tak-
mige po kup sustavu. Zdrijebom se odreduju za natjecanje. Kad se takmice dvije ekipe, svaka daje po
jednog posluzitelja ili "calu” u suprotnu ekipu. Calo se bira buSenjem (Sakanjen). Sudac poziva igrace da
se na batini kurbi Sakatanjem odozdo prema gore (hvatanjem Sakama) vrSe izbor posluzitelja. Kad
netko dode do vrha batine, igra¢ protivnicke ekipe koji je prvi na redu za stavljanje 3ake, vrsi "buSenje"
kaziprstom izmedu palca i kaziprsta protivnickom igracu koji drzi batinu na vrhu. Uspije li dotaknuti
kaziprstom vrh batine, posluZitelj je iz protivniCke ekipe i obratno. PoCetak igre naznauje sudac, a
posluzitelj nabacuje ¢ulu u maslenjaru i stoji izvan kruga. Calo moZe batinom zate¢i mjesto igraca, ropu
i za to dobije 2 boda. Cula dobagena ili dotjerana $tapom u maslenjaru donosi 4 boda. Ekipa dobiva za
svako uspjeSno mijenjanje mjesta u krugu 4 boda kad €ula ude u maslenjaru. Pobjednik je ona ekipa Ciji
je posluzitelj ostvario zajedno sa svojom ekipom veci broj bodova.

PRIPREMA MLADIH NATJECATELJA

A) Rekviziti za natjecanje

Suvremenom voditelju discipline trclicanja, varijanta ¢ula, vrlo je zna¢ajno da sto prije pocinje rad
na uvjezbavanju mladih igraca i buducih natjecatelja. Taj pocetak moze biti s u¢enicima drugog razreda
osnovne Skole. U tom uzrastu djeca sigurnije vladaju prostorom, a snalaze se donekle i u vremenu.
Poceti s njima rad znaci razumijeti njihovu Zivotnu dinamiku izraZzenu u naglaSenoj pokretljivosti i Zelji
za upoznavanjem novih sadrZaja, posebice teZnje za pojaanom igrom. Ba$ ta igra i igranje mogu biti
put na kojem c¢e se najmladi postupno i sustavno obogadivati novim saznanjima i sadrzajnim vrijed-
nostima. To je prilika da im se ponude odgovarajuéi rekviziti (palice itrclice, kurbe i ¢ula). Nenametljivo
treba ponuditi sve tri vrste palica kako bi upoznavanjem istih, rukovanjem i igrom odabrali za sebe
najbolju i najprikladniju, samoizborom. Slobodno izabranu palicu uce drzati obim rukama, masu
njome, izvode zamahe na sve strane, Cuvaju rupu, do€ekuju trclicu, prilagoduju je preme vlastitoj visini.
Tako izabrana batina ne smije biti prekratka ni predugacka, prelaka ili preteSka. Najbolja je ona koja
mladem pocetniku omogucava $to uspravnije drzanje tijela i sigurnije vladanje njome. Pocetni slobodni
izbor batina dat ¢e sliku razli¢itosti izbora, brzo prihvac¢anje i odbacivanje razli€itih palica. Tu po€etnu
nesigurnost razumijevamo kao normalnu pojavu ponaanja s naglasenim znakom razliGitosti. Cim
ponudimo drugi rekvizit trclicu ili Culu zapazit ¢emo u slobodnoj igri tjeranja, dodavanja, zaustavljanja,
novo razmisljanje i ponaSanje sudionika, Rekvizite ponovo brzo mijenjaju, prihvacaju i odbacuju, da bi
na posljetku, uz pomo¢ voditelja, odabrali najbolji i najprikladniji, ali s punom ozbiljnos¢u voditeljeva
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objasnjavanja i prednosti demonstriranjem. Spretnost rukovanja rekvizitima nije prirodena strana, ve¢
vjeStina koja se stjeCe dugim i upornim vjezZbanjem, igrom i takmi¢enjem. U grupi Sestorice najmladih
pocetnika stvaraju se uvjeti prihvacanja tri vrste rekvizita po parovima. Izvanrednu prosje¢nost igratke
i natjecateljske ekipe ostvarit ¢emo prihvacanjem po dvije palice potpuno ravnih, dviju s kvrgom na
donjem kraju i dviju kao male kuturacice.

Tim smo stvorili upravo idealno prihvacanje osnovnih rekvizita, na nacine igre i natjecanja. Parove
u ekipi u€imo na najbolji nacin vladati ponudenim rekvizitima, da istima ostvaruju prosjecne i visoke
rezultate. Kad osjetimo visoku uigranost, prelazimo na izmjenu drugog para rekvizita i kona¢no treceg.
Upoznavanjem svih rekvizita, stalnim uigravanjem s njima, stvorit éemo uvjete u ekipi koji dovode do
pune igracke motivacije i visoke tehnike rukovanja rekvizitima. Mijenjanjem veli€ine trclice ili cule
mijenjat ¢emo i ritam igre, koji ¢e i¢i od sporog do brZzeg i interesantnijeg za sve sudionike. Ve¢om
trclicom ili €ulom usporavamo igru, dovodimo je do razine mogucénosti veéeg pregleda, pracenja i
razmisljanja svakog sudionika, a time i do objaSnjavanja odredenih pogreSaka i prednosti.

Ovdje ¢emo doc¢i do pojma odredene zakonitosti u igri. Kad je trclica ili ¢ula veéom , batina
postaje sporijom i manje djelotvornom u vjezbanju, igri i natjecanju. LakSom batinom teZe se pomice
veca trclica i povecavaju napori sudionika u igri, jer svaki mora povecavati snagu potiska preko batine,
vise se kretati i biti oprezniji. Cim batina postaje teom u odnosu na veli¢inu trclice, brzina igrata
povecava se, napori igraca ekipe smanjuju, ali napori posluzitelja daleko su veci obzirom na prostor,
vrijeme i odredene zadatke.

B) Vladanje prostorom za natjecanje

Prvi uvjet za vladanje prostorom svakako je pravilan odabir rekvizita, prema prosje€noj moguc-
nosti odredenih sudionika u igri i natjecanju. Prekratka ili predugacka palica nikako ne pridonosi pret-
hodno postavljenim uvjetima, ve¢ takmicara sputava i ograni¢ava u prostoru djelovanja. U pocetnim
fazama navikavanja na igru (posebice za pocetnike) polazi se od najmanjih prostora do sve Sirih. Taj prvi
i najmanji prostor u cjelini kruga rupica je za palicu. Vjezbama pokrivanja iste rupice vrhom Stapa, od
sporije do sve brZe radnje, po€inje se ostvarivati prakticna zamisao vladanja prostorom. Dok je u tome
ucinjen znatan napredak, prilazi se uvjezbavanje snalaZenja u prostoru ucenikova stajalista izvan kruga
i kruznice. To je polozaj koji ¢e omogucavati stajanje sudionika u igri, blizu rupe i pokrivanjem iste s
malo uko3enim Stapom.

U toj prilici glavni cilj je €uvanje rupe i pravilno stajanje kraj nje. Iza ovih radnji pristupa se
uvodenju sudionika u igru s malo pove¢anim svladavanjem prostora lijevo i desno od osnovnog
stajaliSta, prema naprijed i unazad. To su sloZenije radnje i zahtijevaju pojacan misaoni proces, osim
fiziCke aktivnosti. Stalno misliti i koordinirati pokrete uvjet je da se postigne Zeljeni cilj pravim na¢inom
rada i aktivitetom. U koncepciji svladavanja prostora i ovladavanja njime treba voditi ra¢una i o prirod-
nim sposobnostima sudionika u igri. Ljevacima i deSnjacima prirodno se omogucava svladavanje pros-
tora u onoj Cetvrtini kruga koja najbolje odgovara njihovim moguénostima. Izlazak u taj, za njih novi
prostor, povec¢ava ukupnu aktivnost i pomak je prema naprijed kako u prostornom, tako i u vremen-
skom znaceniju.

Da bi se svladao prostor polovice kruga uvjet je da se vlada onom ¢etvrtinom koja je za odredenu
ruku najpogodnija. Druga Cetvrtina kruga teza je u znatnijoj mjeri, jer se mlada licnost manje snalazi u
njoj. Dvostrukim i trostrukim naporima treba svladati istu. Upoznati cjelinu kruga, snaéi se u njemu i
vladati tim prostorom, sve sigurniji je korak svakog sudionika prema naprijed. Pove¢anim vremenom
pomodi ¢e se da se svlada i poveéan prostor. Sto je manje vrijeme, to ée prostor igre biti manje svladan
i kvaliteta igre bit ¢e slabija. Ova procjena se odnosi na prosje¢no sposobnu grupu sudionika u igri i
natjecanju. Za izrazito sposobne i talentirane sudionike u igri vrijeme vjezbanja je krace i svladavanje
prostora brze. Ti izrazito sposobniji sudionoci u grupi, kojih na velik broj dolazi manji postotak,
pripremaju se i preuzimaju ulogu istaknutijin posluzitelja.
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C) Uloga trcli¢ara u igri (napad i obrana u polju)

Svaki trclicar ili ulas treba dobro nauciti vladati prostorom i pravilima igre. Osnovno je svakome
da ¢uva rupu ili "ropu”, da ne bude zatecen iiznenaden od strane posluZitelja ili "cale". Odredenu rupu
ili ku¢icu brani vrhom batine. Uvijek mora biti brzi od posluZitelja, jer inae gubi bodove kad ga
posluzitelj prete¢e svojom batinom u kucici. MoZe batinom zaprecavati batinu posluzitelja i dozvoljava
se odbacivanje batine, ali bez nano3enja bilo kakvih udaraca po tijelu. Nogama se vrsi zaprecavanje
puta prema rupi, da se brzo stane pred palicu, ali se posluZiteljeva palica ne smije prigaziti nogom i
onemoguciti mu djelovanje batinom. Put posluZiteljeve batine slobodno se zaprecava ledima bilo
kojega igraca i okretanjem lednog dijela tijela prema posluzitelju. Na rupu se ne smije stati nogom i
pokriti je prilikom posluZiteljeva pokuSaja zaticanja. Ova obrana vrsi se na nacin koji je opisan i
dopustiv, s mnogo umijesnosti, lukavstva i brzine. Napad u igri trcli€anja poc€inje ve¢ u samom prostoru,
izvan kruga i neprestano traje naizmjence od svih sudionika u igri i natjecanju. Taj napad je sve jaci ¢im
se trclica ili Cula nade unutar kruga i blizini srednje rupe. To su trenuci kada je cijela ekipa najugroZenija
i dovedena u pitanje, obzirom na rezultate. U takvim trenucima napadnuti igra¢ i dio kruga otvaraju se.
Igra¢ te strane odmice se od kucice, ali s dosta ukoSenom palicom ¢uva rupu. Dva susjedna igraca
napadaju i ne dozvoljavaju pomicanje trclice ili €ule u srednju rupu.

Poslije njihovog napada, drugi par po€inje ulogu obrane otjerivanjem trclice. Ovakovim pristupom
igri ostvaruju se dvije linije obrane i napada. Kada trclicu posluZitelj usmjerava prema jednom od igraca
u polju, onda je taj igra¢ sam u obrani i napadu. Usmjeravanjem trclice izmedu dva susjedna igraca,
prema maslenjari, otvara se prva linija ve¢e obrane i napada s dva igraca i moguénost prolaza trclice
znatno je smanjena. Ukoliko trclica ili Cula ude u srediSnju rupu ili maslenjaru, igraCi napadnute ekipe
mijenjaju mjesta i brane se brzom izmjenom svojih kuéica, spre¢avajuci posluzitelja da ih zatece.

D) PosluZitelj u igri i natjecanju

Posluzitelj ili "calo” preuzima jednu od najtezih i najodgovornijih uloga u igri i natjecanju. Osim $to
je brz i svakako jedan od najboljih poznavatelja cijele ekipe, obrane i napada, poZeljno je da se zna
snalaziti u svakoj prilici i na¢éinom sluZenja zadati puno poteskoca igratima suprotne ekipe. Njegova
tjeraca batina bit ¢e kvrgava, teZa, vrlo prikladna duljinom za igru i natjecanje. Trclicar se mora odli-
kovati odlu¢nos¢u, snalazljivoséu, lukavstvom, upornos¢u i iznad svega postenjem u igri. Svoj napad i
obranu vjesto izvodi kako bi pravilno rasporedio vlastite napore u igri i natjecanju. Nastoji $to manje
tréati za trclicom ili culom, a Sto viSe realizirati zaticanja Stapom i ubacaje trclice u maslenjaru. U pocet-
nom dijelu sluzenja isprobava pripremljenost cijele ekipe kojoj sluZi i nastoji to prije otkriti slabosti i
slaba mjesta u njoj. Cim osjeti odredene slabosti usmjerava napad prema njima, da bi lak§im naginom
ostvarivao povoljnije rezultate za sebe i svoju ekipu.

U pocetku ide na jednu rupicu i jednog igrata s usmjeravanjem zavrSnice kretanja prema
maslenjari. Tu se moZze sluziti varkama palicom, tijelom i naglim istr€avanjem u polje. Nastoji zavarati u
smjeru napada zamahom batine i namjernim promasajem trclice kako bi eventualno primorao ponekog
igrata ekipe da izvadi Stap iz svoje kuéice i zamahne. MoZze udariti trclicu prema sredini igraceg polja i
potréati prema igraCu koji je najmanje oprezan, podmiestiti ga i zaraditi bodove. Utr€avanjem u prazno,
ostavljajuéi Culu, stvara dojam da ¢e svoj napad zasigurno usmijeriti prema maslenjari, ali ga on
usmjerava prema kudéici bilo kojeg igrata druge ekipe. Ledima se okrece prema najblizem igracu,
maslenjari i na odredenom rastojanju ispred sebe drzi trclicu ili €ulu, lagano je pomice za sobom.
Trclicom ulazi u polje izmedu dva igraca i nastoji ih potaci da istovremeno pomaknu i zapletu Stapove
pa posluzitelj ima priliku nekog od njih zateéi i ostvariti bodove. Isprobavanje cijele ekipe i spretnosti
igraCa moze izvesti kruznim tjeranjem trclice oko svih, da bi ponovno izazvao nekog na pomak palicom
i udaranje trclice, iskoristio nesmotrenost i zatekao bilo koga.

Za vrijeme natjecanja na OSS u Brodancima posluZitelj ubacuje trclicu rukom prema maslenjari i
stoji izvan odredenog kruga. Pruza mu se prilika da nizom varki nadmudri ostale igrace i ostvari pred-
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videne prednosti i bodove. Cini toboZe zamah rukom i izbagaj ¢ule, a nastoji nekoga potaéi na djelova-
nje Stapom, da bi svojim izvrSio zaticanje. U slijede¢oj namjeri ¢ulu ubacuje prema maslenjari. O¢ekuje
reagiranje igraCa ekipe udarcima Stapova i nastojanje izbacivanja trclice izvan polja. Tada moze zateci
viSe igraca i osvojiti po nekoliko rupica ili ropa. Pogotkom ¢ulom maslenjare pruza mu se prilika mnogo-
strukog ostvarivanja bodova.

Sto nizim ubacivanjem &ule u maslenjaru omogucava sigurniju obranu protivnickoj ekipi, izbaci-
vanje Cule i oCuvanje ropa. Vis§im izbacajem trclice, preko glava igraca, primorava igrace da vise podig-
nu batinu i ostave svoj igrai prostor nezasticen. Dozvoliti da trclica padne blizu maslenjare ili u nju,
igraCi previSe riskiraju, a posluZitelj stjeCe odredene prednosti. Posluzitelj ili "calo", pri ostvarivanju odre-
denih bodova, ima se pravo sluZiti "ogradivanjem" tijelom u tijeku samog napada, kako bi lakSe zatekao
igrace izvan njihove rope ili kucice. Palicom smije zaustavljati igratevu batinu, udarati po njoj, potiski-
vati je, izbijati, zaustavljati nogama, bez nagazivanja. Rukom se ne smije odguravati, ni hvatati Stap dok
je u ruci igraga. Stapom tjera éulu na zemlji, dok nogom ne. Za vrijeme utjerivanja ¢ule malo je "vodi",
malo “pokriva" (zastiCuje batinom) na sve strane i od udarca palica. Zasti¢ivanje trclice ili cule ostvaruje
"nabadanjem" oko tog rekvizita, naro€ito na onoj strani gdje o€ekuje i do¢ekuje "napad"” na istu.

VREDNOVANJE REZULTATA U IGRI | NATJECANJU

Vrednovanje rezultata u igri trcli€anja, varijanta ¢ula, provode sami sudionici zajedno s voditeljem.
Te rezultate pamte, dok rjede zapisuju i to radi evidencije napretka pojedinaca i ekipe. Rezultate biljezi
samo sudac na natjecateljskim listama OSS u Brodancima, koji vodi sluZbeni susret. To natjecanje pro-
vodi se po kup sustavu, ispadanjem ekipa, €iji se parovi odreduju Zdrijebom. U samom natjecanju natje-
Ce se ekipa od cetiri ¢lana nekog mjesta, organizacije i posluZitelj iz protivnitke ekipe. Na odredeni
znak suca zapocinje borba za ostvarivanje bodova i eliminaciju slabije ekipe.

Clanovi ekipe ostvaruju 4 boda za istovremenu i uspje$nu zamjenu svih rupica, kada je trclica ili
Cula ubacena u maslenjaru od strane posluzitelja. Posluzitelj ubacajem trclice ili Cule u maslenjaru ostva-
ruje 4 boda i za svako zaticanje kucice 2 boda. MoZe se dogoditi da poneki igra¢ nespretnom interven-
cijom ubaci trclicu ili €ulu u maslenjaru i tom prilikom posluZitelj dobiva 4 boda pa opet moraju svoja
mjesta mijenjati igraci ekipe. Uz sve to §to je jasno u igri, ali je nedorecena i ona moguénost u kojoj od
10 dogovorenih bacanja izvan kruga, posluzitelj ni jednom ne ubaci ¢ulu u maslenjaru, a ekipa ne izvodi
obvezatne zamjene mijesta.

Ovo bi se po logici stvari moglo vrednovati s 10 bodova za ekipu u igri, jer je posluZitelj neuspje-
8an zbog izravnih bacanja trclice ili Cule u maslenjaru. Zapravo, ekipa je time oSteéena jer nije imala
mogucnost cjelovite i djelomitne zamjene mjesta. Zbog brze i pomalo pogibeljne igre, narocito u
predjelu glave i nogu, moze doc¢i do udaranja i ozljedivanja. Logi¢no bi bilo radi neciste igre pojedinaca
ekipi oduzeti odreden broj bodova i pripisati ih rezultatu posluzitelja.

Moglo bi se, a 5to u praksi nije, pribjeci zbog neSportskog ponasanja pojedinaca i ekipe i diskvalifi-
kaciji, kako pojedinaca tako i same ekipe. Vrhunska igra ekipe izrazena je u 10 bacanja posluZitelja,
kada nijednom €ula ne padne u maslenjaru i ne dotakne zemlju. Na taj nacin, opet se pruza moguénost
da izuzetno dobra ekipa, zahvaljujuci istaknutoj spretnosti svojih €lanova, zaradi 10 pozitivnih bodova
za uspjesSno odbijanje Cule i napada posluZzitelja. Posluzitelj bi takoder za izuzetnih 10 ubacivanja Cule
u maslenjaru mogao dobiti jo§ dodatnih 10 bodova. Za korektno izbijanje batine iz ruku posluzitelja ili
igrata trebalo bi dodijeliti po 2 boda. Istovremeni pad ¢ule u maslenjaru i udarac batinom pri njenom
izbijanju iz maslenjare ne bi trebalo da bilo kome donese pozitivne bodove. U igri zaticanja sva Cetiri
mjesta igraca ili rupica od strane posluzitelja mogla bi biti moguénost izbacivanja po jednog igraca iz
ekipe. Tada bi jedan od trojice igraca pokrivao dvije rupice s dvije palice i s njima sudjelovao u igri.
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