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“Stvarajmo e-kreativno” drzavni je natjecaj za Skolske knjiznice osmis-
ljen s osnovnim ciljem populariziranja i upotrebe web alata kod oblikova-
nja prezentacija projekata, izrade stripa, audiovizualnih slikovnica ili inte-
raktivnih prica. Idejni zacetnici i glavni organizatori su kolege knjiznicari
iz Podruznica HUSK-a Osje¢ko - baranjske i Vukovarsko - srijemske Zu-
panije, a natjecaj je tijekom skolske 2017./2018. godine uspjesno proveden

3. put zaredom.
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[zuzetno smo ponosni §to mozZemo reci da je nasa skola ukljucena te da
svojim radovima sudjeluje od prve godine provodenja.

Prve smo godine participirali autorskim digitalnim stripom, prosle go-
dine poslana je digitalna ¢akavska slikovnica “Bozi¢na CArolija” (koja je
u kategoriji kreativne prezentacije projekta osvojila 1. mjesto u drzavi), a
ove smo se godine prijavili u kategoriji interaktivne price, poslavsi interak-
tivhu Setnju virtualnim muzejem (izradenu pomoc¢u web alata E-maze)
pod naslovom “Peto godisnje doba u Rijeci” te, prema glasovima publi-
ke, osvojili 2. mjesto.

Originalan tekst je napisan na ¢akavskom narjedju, a citatelj sam moze
odabrati Zeli li, osim hrvatskog standardnog jezika, ¢itati (i) na talijan-
skom ili engleskom jeziku.

Ideja se pojavila spontano, s obzirom da je 2018. godine u Rijeci obilje-
Zavana jubilarna 35. godi$njica organizirane karnevalske povorke te nam
se ¢inilo prikladnim same ucenike, ali i $iri auditorij, upoznati malo bolje s

osnovnim znacajkama karnevalskog vremena (u Rijeci i Hrvatskom pri-
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MASKARANA VIRTUALNA SETNJA

Rijeckim karnevalom i mesopusnim obicajima
sjevernoga Hrvatskog primorja

"PETO GODISNJE DOBA" V REKE
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morju), specifi¢nim tradicijskim obic¢ajima vezanim za to vrijeme, razlici-
tim vrstama zvoncara kojima ovaj kraj obiluje te nezaobilaznim simbolom
Rijeke — Morcicem (tj. s njegovom povije$¢u i dana$njim znacenjem).

S obzirom da je projekt od samoga pocetka bio poprili¢no zahtjevan i
obiman, u konacnici je angazirao poprilican broj ucenika, ali i kolega uci-
telja koji su svojim radom, znanjem i mentorstvom iznjedrili konacan re-
zultat.

Kao autore izvrsnih i brojnih crteza koji su u potpunosti pratili tekst
(knjizni¢arke Nensi Cargonja Koguta) valja istaknuti u¢enike 4.b razreda
(poimence navedene na posljednjem slajdu) te njihovu uciteljicu Gordanu
Vuki¢. Ucenici 3.b i 4.c razreda pod mentorstvom uciteljice Informatike
Josipe Andrusi¢ izradili su interaktivne puzzle i QR - kodove, takoder u-
gradene na kraju “slikovnice”, a za interaktivni kviz zasluzni su ucenici 4.b
razreda te vjerouciteljica Margareta Jagati¢ Gavran.

Sam dizajn virtualne Setnje, odnosno, slaganje cjelokupnoga materijala

u alatu E-maze pod mentorstvom Josipe Andrusi¢ odradili su ucenici 4.c

Ako niste znali, (organizirani) Reéki karneval ovo leto
slavi puneh 35 let, ¢a bi re¢ da je justo toliko pasalo
otkako su po reCkome Korze prosecale prve tri
maskarane grupi

Bile su to grupi Lako ¢emo, Pehinarski festari i nasi
najpoznateji, Halubajski zvonéari g

Ako niste znali, (organizirani) RijeCki karmeval ove
godine slavi punih 35 godina, 5to znadi da je upravo
toliko proslo otkako su po rijeckome Korzu prosetale
prve tri maskarane grupe. Bile su to grupe Lako ¢emo,
Pehinarski feStari i nasi najpoznatiji, Halubajski

- " Zvonéari. .
35 godina Rijeckog kamevala
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razreda, a prethodnu digitalizaciju crteza te njihovu obradu (pod mentor-
stvom informatic¢arke Leone Lempl), ucenici 4.b razreda.

Za prijevode teksta na engleski i talijanski jezik bile su zaduzene pred-
metne kolegice Antonija Sverko i Koraljka Sarkanji.

Slikovnica je dostupna te se sa svim dodatnim interaktivnim sadrzajima

moze pogledati (i isprobati) u cijelosti na poveznici:

ili na stranici natjecaja “Stvarajmo e-kreativho” pod modulom “Dospjeli
radovi.”

Ovim se putem jo$ jednom od srca zahvaljujemo svim uklju¢enima na
njihovu trudu i entuzijazmu te se nadamo da smo ispunili svoje ciljeve s

pocetka ovoga teksta.

INTERAKTIVNE IGRE ZA PROVJERU ZNANJA O
RIJECKOM KARNEVALU

Na samom Kkraju ove nase
slikovnice provijerite §to ste
naucili i zapamtili.
Skenirajte QR kodove i
poigrajte se s nama ili
jednostavno kliknite na

Interakivni kviz #7) sl
Hi b ":'z/@ priloZeni link!!
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