Zeljko KOVACIC

Kuturanje - kraljica starih

sportova Podravine |

Nije neobi¢no nazvati ovu staru sportsku igru kra-
ljicom starih sportova Podravine i Slavonije, jer je bila
zabava i takmicarska igra stotinama godina.

U biti kolektivna igra najvise je okupljala pastire
svih uzrasta ovih podrucja Hrvatske, koji su je razvijali,
dopunjavali sadrZzajima, obogacivali rekvizitima i pre-
nosili sa Sumovitih terena na livade, oranice, trgove i
ulice seoskih sredina.

Znacajno je da je ova izvanredno lijepa, sadrzajem i
formom bogata pastirska igra okupljala musku ¢eljad,
ali nije bila rijetkost da u njoj svoje u¢e$c¢e dostojno pot-
vrdi po koja djevoj€ica, djevojka i snaha, makar i u po-
vremenim Zivotnim prigodama (pred narodne blagda-
ne i za njihovo vrijeme).

Dobar kutura$ Podravine i toka¢ar Slavonije posta-
jao je ponos i uzor Zivotne sredine, bolji pastir, voljen
mladi¢, za koga su se otimale djevojke.

Kuturanje se ponovno iz zaborava vratilo u Podravi-
nu (u Podravskim Sesvetama, 1969. godine), te u Slavo-
niju (u Brodancima, za vrijeme Olimpijade starih spor-
tova, 1971. godine) kao rekreacijska itakmicarska disci-
plina sa neSto izmijenjenim pravilima igre, $to potvrdu-
je da je ova kraljica starih sportskih igara i danas vrlo
omiljena za sve uzraste muskaraca.

Igra kuturanja pred nekoliko stotina godina izvodila
se pretezno unutar Sumskih terena ili u njihovoj blizini.
To su bile Sumske staze, linije, plandista, obale rijeka i
potoka. Koristeni su i tereni ispasenih livada, staze, seo-
ski trgovi i ulice. Ovakvi tereni, sku€eni svojom $irinom
i duZzinom, nisu posebno oznaCavani i pripremani za
igru. Igralo se najvise tamo gdje su bile moguénosti za
igru, a sve je u mnogome ovisilo i o suhoci zemlje. Jedi-
na oznaka na terenu bila je »meda« (granica), koju su
povlacili drzalom kuturace, oznaCavali zabadanjem Silj-
Ci¢a, pruzanjem povezanih vrbovih S§iba, skidanjem
kore na stablima u blizini, iskopavanjem uskih i plitkih
jarCi¢a. Za igru najvaznija je bila priblizno jednaka polo-
vina terena za svaku »stranu« (ekipu), koju su odmjera-
vali koracima i Stapovima. Ova igra dobivala je pravo
znacenje u dane prije Uskrsa, a posebno na Uskrsni po-
nedjeljak. Tada je bio masovan nastup u kuturanju dje-
ce, mladiéa, oZenjenih i neozenjenih, poneke djevojcice,
djevojke isnahe. Igralo se od jutra do mraka, a nije bilo
nikakvo ¢udo da kutura$i nastave kuturanjem za vrije-
me mjesecine.

Igru kuturanja u proSlosti i sadadnjosti izvodili su
kutura$i pomoc¢u dva osnovna rekvizita: kuturaom i
kotaCem. lzradbi tih rekvizita, tijekom cijele godine, po-
svecivali su veliku paznju. Obi¢an kota¢ otpilili su od
okrugle cjepanice tvrdog drva. Takvih kota€a bile su
pune torbe i puni dZepovi, ali su po trajnosti bili krat-
kog vijeka. Na svaki jac¢i udarac lomili su se i zadavali
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muku suigracima. To je dovodilo do ¢e§Cih rasprava i
svada, jer su teze mogli objektivno ocijeniti gdje ima
vise raspucanih ili vec¢ih komada kotaCa. PoSto su Suma
i Sumsko drvece obilovali nizom razli€itih kvrga, skidali
su ih, dotjerivali i oblikovali u pogodan rekvizit za kutu-
ranje. »Kvrgenjaci« su bili tezi i stabilniji za pokuturiva-
nje i udaranje kuturacom. Da bi ih pastiri u€inili €vrs-
¢im itrajnijim, jedni su ih kuhali u slanoj vodi, drugi su-
Sili u dimu, tre¢i spaljivali na Zaru. Najbolji »gluntaci«
bili su moc€eni u mokraci svinja i krava. Nije bila rijet-
kost da su pastiri, u medusobnom razgovoru, posebno
isticali najbolje »gluntake« kao »lvinov« (lvanov), »Ste-
finov« (Stefanov), »Jozinov« (Josipov). Ti kotaci bili su i
predmetima razmjene. Za dobar kota¢ dobio se bogat
objed, sviralica, nozi¢, kuturaca, ukraSen Stap, ili se za
njega navracala stoka odredeno vrijeme.

Kuturace su takoder vrlo vazni rekviziti. Po izgledu
slicne su hokejaskoj palici, ali se od nje razlikuju po
obliku drzala i donjeg dijela. Odsijecane su iz pogodnih
grana jasena, graba, klena, gloga ijasike. Pri izradbi ku-
turaCe pazilo se na drZalo i SikalisCe. SraStenost drzala i
SikaliS¢a davala je najbolju kuturau zvanu ucjelo. Go-
tove kuturace opkuhavali su, dimili i spaljivali vatrom.
Najbolje kuturace nazivali su »konjaricom«. Kuturaca-
nasadenka kasnije se pojavila u masovnoj primjeni me-
talnog svrdla. U po€etku su pravili rupu ukoso u Sikalis-
Cu prepaljivanjem uZarenim metalnim klinovima. Sa-
stavljanje Sikalis¢a i drzala izvodili su na jednostavan
nacin. Drzalo su provlacili od donje strane kuturace
prema gore. Uvijek su tanji dio drzala izvlacili, a debljim
dijelom »zagvozdili« (zacepili) spaljivanu ili provrtanu
rupu. Dobri iiskusni igra€i €uvali su takve kuturace.

Dok su pravila igre, tradicijskoga tipa, posebice u
Podravini i Slavoniji bila vrlo bogata, danas su se izmije-
nila. Medusobnu igru dviju susjednih ekipa nije nitko u
proslosti vodio, ve¢ je po dogovoru igraca poc€injala i za-
vrSavala. Polu€ene rezultate zajednicki su obracunavali,
da bi ih kona¢no usuglasili dogovorom. Igra je vremen-
ski trajala razlicito, Sto je ovisilo o slobodnom vremenu
pastira. Igra se u proSlosti prekidala i nastavljala, a po-
nekad bi dovela do Zu€nih prepirki i tu€njave rekviziti-
ma. Najnizi let obi¢nog kotaca ili gluntaka, gotovo polo-
Zenog iznad zemlje prozivali su »vuzda« (uzda) ili bic.
»Jajce« je nazivan kratak i visok let kotaa zrakom pre-
ko mede. Konji¢ je bio duzi ili kraci let kotaca do visine
15 m. Konj je bio svaki visok let kota€a iznad visine leta
konji¢a. Kad je poneka strana postigla svoj pogodak, uz-
viknula je: »Duzni ste bica, jajce, konji¢a i konjal« Pogot-
kom se smatrao i pad kotaca, jer ga je protivnicka stra-
na morala vracati.

Clanovi strane (ekipe) bili su: prvak (najbolji igrac),
drugi, tre€i, Cetvrti i »bojtar« (posljednji) poredani u



rasporedu linije, a pokrivali su jedan drugoga na odre-
denoj udaljenosti. To je najstariji nacin rasporeda igra-
Ca u svakoj ekipi. Prema dogovoru, prvak jedne strane
slao je gluntaka u susjedno polje. Druga strana doceku-
je kotac, udara ga kuturaGom i nastoji vratiti u §to po-
voljnijem rezultatu. Kotac su slali uz povik: »ldel« Ukoli-
ko bi kota¢ na putu do susjedne ekipe pao, reklo bi se:
»Crkel jel« (»Krepao jel«). Susjedna ekipa govorila bi:
»Posljite nam gal« (»PoSaljite nam ga ponovo!«). Ekipe u
igri su medusobno davale primjedbe na slanje kotaca:
»Kak vi nam, tak mi vam!« (»Kako ¢ete vi nama, tako
¢emo mi vama.«). Razmaci medu ekipama bili su razlici-
ti i vodilo se uvijek racuna o tome da ne bi dolazilo,
zbog blizine ekipa, do nekih neZeljenih ozljeda suigraca
jedne idruge strane.

U proSlosti bilo je vrlo zna€ajno tjo ¢e najcesce slati
kota€ prema protivni¢koj strani. To su bili prvaci, naj-
bolji igraci, koji su mogli najjace izbaciti kota¢ rukom.
Oni su vodili cijeli tok igre svoje strane i upozoravali
svakog suigraca na nacin igranja.

Nacin slanja kotaca ovisio je o pojedincu. Veli¢ina
ruku, duljina prstiju, debljina kotaca i sama njegova te-
Zina, nacin slanja bili su vrlo znacajni u igri, koju su do-
punjavali i karakteri licnosti. Od osobe mirne po priro-
di, spore u naCinu kretanja i mlake u pokretima, uvijek
se ocekivao kota€ na najjednostavniji nacin i lagano po-
slan. To su bile prave prilike za visoke rezultate u igri.
Najjednostavniji na€in slanja kotaca i vrlo pogodan za
»doCek« susjednoj ekipi bio je onaj, koji se slao sa dlana
ruke, obuhvaéen svim prstima, pracen laganim koraci-
ma igraca u izbacivanju rekvitiza i u posve uspravnom

drzanju tijela, te u laganom pomaku ruke unazad-
naprijed. Drugi nacin izbacivanja bio je tezi za susjednu
ekipu, a razlikovao se od prvog po tome $to je poSiljalac
kota€ drZzao palcem, srednjakom i kaZiprstom, jace za-
mahnuo rukom naprijed-nazad, teziSte tijela spustio bli-
ze zemlji i ubrzanim koracima iSao prema medi igrali-
$ta. Treci nacin izbacivanja bio je jednak drugom, ali se
razlikovao po radu ruke i naCinu izbacivanja kotaca.
Rukom se zamahnulo iznad glave, dlan, prste i kotac
okrenulo prema zemlji i silovitim udarcem o tlo rekvizit
izbacilo prema susjednoj strani. Taj nacin slanja kotaca
ujedno je bio i »resker« (rizik) za mom¢ad koja ga 3alje,
jer je mogao pasti ili loSe oti¢i nas na susjednu stranu.
Slanje kotaCa »spod nogu« (ispod nogu) bilo je uprilice-
no onda kada je susjedna ekipa bila slaba i nedorasla za
igru. PoSiljalac kotaca okretao se ledima prema susjed-
noj ekipi i izmedu raSirenih nogu poslao kota¢. To su
bili trenuci pastirskih 3ala, ali i moguénosti da dode do
ozbiljnog obracuna Sakama i kuturacama na kraju igre.
Slanje kotaca preko glave i ispod pazuha ruke bilo je
istog znacenja, viSe ismijavanje nego prava igra. Kotac
poslan »spod ruke« (ispod ruke) prava je vjestina i maj-
storstvo, uvijek poteSkoca za susjednu ekipu. Takav pr-
vak uzimao je odreden zalet desetak koraka unazad, da
bi potré¢ao naprijed prema medi, snazno drzeéi rekvizit
palcem i kaziprstom, u zamahu rukom unazad prema
naprijed izbacivao ga prema susjednom prvaku. Ovaj
nacin imao je tri svoja vida izbacivanja kotaca. Prvi drzi
rekvizit u uspravnom poloZaju rotacije, drugi koso-
ulijevo, trec¢i koso-udesno. Koso-ulijevo i koso-udesno
trazi takvo bacanje u kojem rekvizit u nagibu prolazi uz
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prvaka i zaobilazi drugog igra€a (posebice kad su ovi iz-
raziti ljevaci ili deSnjaci). Tada izbaCen kota¢ €ini na
svojoj putanji polukrug, a zbog teZine brZe pada i nepo-
desan je za doCek. Tim na€inom igre dovodi se u zabu-
nu susjedna ekipa posebice prvak i drugi, dok srednji
red vrlo teSko izvlaCi pogotke a obrana vrlo rijetko po-
kuSava Sto spasiti, kad se svi nalaze u linijskom raspore-
du. To odvraéa paznju susjedne ekipe. Dobri prvaci u
nekoliko probnih slanja kota¢a brzo ispitaju mogucnost
susjedne ekipe u »3irini« igre (¢uvanju polja lijevo ides-
no od sebe). Unadmetanju sa susjednom ekipom uvijek
se bolje poluCuju rezultati ako se dobro ispita tko je iz-
razit deSnjak ili ljevak u udaranju kotac¢a. Cim je polovi-
na ekipe izrazitih de$njaka ili ljevaka, koristi se njihova
»slabost«. Da bi se susjednu ekipu pobijedilo ¢ini se
kombiniran raspored igraca: ljevak, deSnjak, ljevak;
desnjak, ljevak, deSnjak; desSnjak, deSnjak, ljevak; ljevak,
ljevak, desnjak.

VIJEROVANJA U IGRI

Kazivacica Tudi¢ Ana, 75 godina, iz Podravskih Ses-
veta prisjetila se primjera vjerovanja, koja su pratila
ovu zanimljivu pastirsku sportsku igru.

Zavrijeme igranja pastiri su dobro pazili $to se doga-
da u njihovoj okolini i oko njih. Prelijetanje odredenih
ptica smatrali su znakom nesreée. Nije im bilo drago
kad su nad svojim glavama zapazili »kanjura, »permu-
Sa«, sovu (jastreba kokoSara, §iSmisa). Jastreb i sova su
grabljivice, pa nije ni €udo da znace odredenu opasnost,
dok §iSmi$ svojim izgledom podsjeca na vraga. U igra-
nju pratili su nad €ijom glavom nadlije¢e pojedina pti-
ca. Poneki su odmah odustajali od igre, odbacivali re-
kvizite i upucivali se svojim kuéama. Pjevanje i let sove
smatrali su znakom necije smrti i velike Zivotne nesre-
¢e. Dolazak sove znacio je da ¢e nekoga kotac teSko ozli-
jediti ili smrtno raniti u glavu. Let svrake objasnjavali
su kao dobru ili lo3u poruku. Dok »rebeti« (posebno
krijesti) navjeS¢uje stradanje i ne¢iju smrt. »Kukuvaca«
(kukavica) je mirna iblaga ptica, ne donosi lose glasove.
Ni prelijetanje vrane nije niSta znaCilo za igru. Caplja,
smatrali su, navjeS¢uje nesre¢u, pa ¢e netko stradati u
igri bilo kako, ali je se nisu do kraja bojali. »Kaca« (zmi-
ja, naro€ito zelena) bila je velika opasnost ve¢ i zbog
toga §to je napadala i ujedala kuturaSe, pa su umirali
zbog njezina otrova.
lako je grmljavina dosta neugodna prirodna pojava, pa-
stiri su vjerovali da neée u njih udariti grom, jer nisu
zbog igre niSta nikome skrivili i nisu nikome nanijeli
zlo. OduSevljavali su se kuturanjem za vjetrovita vreme-
na, jer je vjetar kotae nosio brze i dalje. Kuturanje u
utorak ipetak nisu odobravali stariji ljudi zbog muskih
naziva dana, jer oni ne nose sreéu i korist. Kuturasi su
bas zbog toga kuturali, jer su njihovi muski dani i pripa-
daju njima.

Izgubiti kota€ u toku igre nije bilo dobro ito su sma-
trali predznakom nesrece za nekog ucesnika u igri, a
najvise za onoga koji je kota€ svojom kuturaom po-
sljednji udario. Ukoliko je nekom poceSce ispadala ku-
turaca iz ruku ili se lomio neki njen dio, smatrali su da
je taj u neCemu sagrijeSio i uvrijedio nadnaravne i bo-
zanske sile. Kutura$i su nosili sa sobom u dzepovima
okruglo ogledalce koje je znacilo za svakoga sreéu. U
koliko bi ga u toku igre izgubili ili slomili, odmah su go-
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vorili da ¢e vlasnika susti¢i nesreca. Nije ni bilo Cudo da
su u travi izgubljeno ogledalce trazili svi ucesnici u igri.
Sretni nalaznik imao bi dvostruku sre¢u sa svojim ogle-
dalcem isa nadenim. Svi su vjerovali da ¢e nesreéa pra-
titi tako dugo pojedinca, dok ovaj ne nabavi novo ogle-
dalce. Ako je netko od pastira-kutura$a izgubio nozi¢ ili
dio svoje odjece, to znacCi da ga eka neka prikrivena i
podmukla nesreéa. Mislili su da neé¢e imati srece u gos-
podarenju, kod stoke, da ne¢e dobro ponijeti pSenica ili
kukuruz, a to za slabije gospodarstvo zna¢i mnogo. Izgu-
biti prvi pojasni remen za drzanje hlaca bilo je zaista ne-
zgodno. Vjerovali su da taj ne¢e imati sre¢e do groba, a

ni preko groba, na onom drugom svijetu. lzgubiti rup-
¢i¢, poklon djevojke, naSiven i posebno ukrasen, sa po-
svetom u stihu, svakom momku bila je opomena da ¢e
ga djevojka ostaviti i zaboraviti. Kad je oZenjen ¢ovjek
izgubio rupc€i¢, Zena bi govorila da ga je dao prvoj ljuba-
vi, ili nekoj preljubnici, i zbog toga je dolazilo do svada
u kuéi. Ukoliko kuturaSu sa koSulje otpadne prvo pod-
vratno dugme, umrijet ¢e mu mlada ili ¢e dozZivjeti te-
§ku nesrecu. Zaru€ni prsten izgubiti u toku igre znacilo
bi imati nesre¢u u braku. Izgubiti $e3ir bila je najava ne-
sre¢e. Ako je doSla do kuturaSa krava, bili su zbog toga
sretni je su vjerovali da im donosi srecu. Pojava konja
bila je nesrec¢a i zato su ga otjerali sa mjesta igre. Imu¢-
niji kuturadi nosili su €izme sa tvrdim sarama i u njima
zataknut cvijet (klin¢i¢). Ako bi za vrijeme igre ispao
cvijet ili sa cvijeta poneka latica, to bi znaCilo da nece
imati sre¢e u braénom Zivotu i mlada ¢e ga uskoro osta-
viti. Pronadi djetelinu sa 4 listi¢a nije bilo lako, ali nade-
na donosila je radost svakome, a posebno u igri. Na 3eSi-
ru zataknuta djetelina ¢uvala je glavu, ali se nije smjela
izgubiti na vjetru i brzo osusiti, jer bi sre¢a tada bila
kratkotrajna ineznatna.

Za vrijeme pozdravljenja prestajali su s igrom i moli-
li uvjereni da u tom trenutku zvono otjeruje nezeljene
duhove u tamu. Majke su sinovima davale u platnu pe-
peo svinjskih kosti, zemlju i pijesak s ciljem da to bude
sigurna obrana od neZeljenih nesre¢a. Nosili su i kruh
(kukuruzni, smjesni, razeni) i to smatrali zastitom od
nesre¢a kao bozji dar i posvetu. Zuto i plavkasto perje
zataknuto za SeSir ili stavljeno u dzepi¢ imalo je znace-
nje da ¢e bolje pogoditi cilj. Pero podareno od starije
osobe nije se smjelo izgubiti, jer su vjerovali da je time
izgubljena sposobnost za bolju igru. Kazivalo se da taj
igrac nece poluciti visoke »konje« i stavljalo ga se u dru-
gi plan, negdje na zacelje, da ne smeta ukupnom uspje-
hu cijele grupe. Obicavali su stavljati o lijevi bok, na re-
men, ukrasnu tikvicu naslijedenu od svojih djedova.
Mislili su da su time naslijedili i dobre osobine svojih
predaka i da ¢e biti dobri igra€i. Nasljedne tikvice, sa
imenom i prezimenom djeda i oca, imale su ucrtanog
psa, pijevca ili koko§. Pas na tikvici znacio je zaStitu od
krada tikvice irekvizita. Naslikana kokoS§je sre¢a u bilo
kojem poslu, pogotovo ako je bila crne boje, dok je bije-
la nosila nesrecu.

U zimskom razdoblju nisu mogli organizirati igru
kuturanja zbog nanosa snijega i hladnoce, ali su tada re-
kvizitima posvecivali posebnu paznju. Spremali su ih u
drvene sanduke i kod toga obavezno preksrtili rukom,
§to je znaCilo da su ostali natom mjestu pod boZjom za-
Stitom ibrigom.



