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U listopadu 2018. godine, na Studiju dizajna u
Zagrebu, u sklopu kolegija Projektiranje, studenti
prve diplomske godine su dobili zadatak pod
naslovom Vlastita afirmacija u realnom okruZenju.
Takav pomalo nedokuciv naslov dopustio je projekt
osmisliti oko blisko poznatog realnog okruzenja,
a meni se tema luskog javnog prostora, gotovo
jednako nedokucivog, cinila kao najpogodnije
realno okruZenje za dizajnersku intervenciju. No,
vec¢ u prvim fazama istrazivanja, ideja Vele Luke kao
poznatog prostora pokazala se nerealnom. Ono $to
podrazumijevamo kao javni prostor samo je jedna
od barem 4049 iteracija (prema popisu stanovnistva
iz 2015.), osobna mapa fizickih osobina, stvarnih
i laznih sje¢anja i intimnih znacenja upisanih
u prostor. Javni prostor, a onda i dizajniranje,
dogada se na preklapanjima i isprepletanjima, na
sjecistima krivulja mentalnih mapa koje aktiviramo
svaki put kada turistu objasnjavamo najbrzi put do
bankomata ili se prisjeéamo djecje igre na ulici sa
prijateljima iz susjedstva.

Na temelju te spoznaje proizasla je radionica
s ucenicima Srednje Skole Vela Luka, na kojoj je
zadatak bio iscrtati osobne karte Vele Luke. U¢enici
su, na praznim A4 papirima, morali po sje¢anju
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koja je vise od svojih dijelova.

iscrtati ono $to smatraju vaznim za prikaz njihove
Vele Luke, poznate puteve i mjesta od znacaja,
poCetne toCke i ciljeve. Petnaestak dobivenih
karata, znacajno razli¢itih po karakteru, smjelosti
i proporcijama, sluzile su kao temelj za analizu, u



potrazi za zajedniCkim toCkama, presijecanjima i
razlikama, a kasnije i za osmisSljavanje zajednicke
karte Nove Vele Luke-ukratkoreceno, za dizajniranje.

Osim radionice, istrazivanje c¢ini nekoliko
razgovora s Velolu¢anima, pojedincima koji
predstavljaju nekoliko razli¢itih perspektiva i
predznanja te misle i djeluju u javnom prostoru Vele
Luke. Fotografskim dokumentiranjem analizirana
je fenomenologija prostora, koja obiluje formalnim
i znaCenjskim paradoksima, oksimoronima i
pleonazmima. Raznorodnost sadrzaja koji se
proteze Citavom duzinom razvedene uvale osnovna
su fascinacija projekta, a u raznim oblicima dijele
je i svi sugovornici i sudionici istrazivanja. Kao
ilustracija stanja u razgovorima opetovano se
pojavljuje motiv mozaika, ne kao umjetnicke forme,
ve¢ kao stvaralackog procesa. Mozaik se moze
Citati i kao pozitiv i negativ. U pozitivu predstavlja
hrpu raznovrsnog materijala, svaki drugacijeg
karaktera i porijekla, koji pazljivim postavljanjem
postaje cjelina koja je viSe od svojih dijelova, a
njezini grubi i neravni rubovi iznivelirani su vezivnim
tkivom koje u€vrscuje i uokviruje cjelinu. U negativu
mozaik se c¢ita kao frakturirana slika, a Zilice
cementa, porozne i slabe, sluze samo kao razmede,
ispunjavaju ionako nespojive pukotine u sliku koja
se moze iScCitati samo izdaleka. Lu¢anima su obe
vizije poznate i uvjerljive.

| tako dok druga mjesta teze dosegnuti
uredenost i zapadnjacki arhetip grada, Luka je
prostor eksperimentiranja, pa gljive uz rub kolnika
postaju platno za kreativno izrazavanje grafitera
koji ¢e oslikati novu vizuru rive, a izlozba Skulpura
u prostoru, postavljena slobodno uz Setnice i na
travnjake, postaje dio stalnog postava urbanog
krajolika. Kako se dodaje, tako se i oduzima, pa se
rezu borovi jer smola curi po haubama parkiranih
automobila, a ¢esmine jer Zirje ostavlja zute mrlje
na pragovima kuc¢a. U Veloj Luci se u javni prostor
intervenira stihijskiiizrazito individualisticki- on nije
ostavstina naSih otaca koju imamo odgovornost
ocCuvati, ve¢ prazna parcela koje poziva pojedince da
se u njega upisuju po volji. Lu¢ani su vjeciti nomadi,
konstantno u potrazi za novim plodnim tlom koje se
kratkoro¢no kultivira, a po isteku korisnosti napusta
bez pospremanja - doci ¢e ve¢ netko drugi tko ¢e
graditi na zate¢enom, nadograditi ili rusiti. Rezultat
je zaista zanimljiv pastis naizgled suprotstavljenih
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prostornih pojmova, koji se taloze jedan na drugi,
naglasavajuéiuistojmjerivremenitostiprostornost.

Vela Luka tako postaje zanimljiva platforma
koja dobro podnosi djelovanje raznih sila i dopusta
njihovo ukr$tavanje u prostoru. Rezultat je mozda
necitak ili teSko razumljiv, ali je definitivno jedinstven
i namecée se kao potencijal, a ne mana mjesta.

Isto vrijedi i u kontekstu konfila i otoka - Vela
Luka je tranzitna toCka, a ne destinacija. Ona
oznaCava centar usluga i prometno kriziSte za
ostatak konfila, sa nizom uvala po kojima su
disperzirani apartmani, vile i ostali ugostiteljski
objekti. Turisticki tokovi racvaju se od veloluskog
pristaniSta prema uvalama, rastereéujuéi mjesto
potrebe za definiranjem identiteta i koherentnog
brenda, a optereéujuéi ga infrastrukturno, nudedi
sadrzaje od kojih se turisti zele distancirati u svojim
uvalama, ali kojima ipak trebaju imati pristup.

Gdje je onda mjesto dizajnu u citavoj prici?
Svakako, reéi Cete, treba urediti $to je neuredno,
uskladiti vizuru, mozda izabrati kakve materijale
i boje koje ¢e biti ugodne oku ljetnim gostima na
njihovim popodnevnim Setnjama. Dakle, dizajna
u Veloj Luci sada nema. Ta kako bi bilo kad nema
promisljenog oblikovanja - treba cjelovito sagledati
situaciju i oblikovati novu, suvereniju, europsku.
Treba nam velika vizija velikog vizionara.

U takav pristup ima razloga sumnjati. U praksi
nerijetko mozemo vidjeti ostvarivanje osobnih i
profesionalnih ambicija projektanta koji kontekst
projekta koristi kao poligon za kreativhu reakciju
i rekreaciju, najces¢e sa snaznim autorskim
pecatom. Takvi projekti performativnhog su
karaktera, pa se tako i dokumentiraju - netko ¢e
rezultate fotografirati, a potom ih objaviti u kakvoj
monografiji ili web-stranici, mozda negdje izloziti.
Po odlasku projektanta, ostati ée samo Zzamor: Sto
ée biti s tim?; a kasnije: Sto je bilo s tim?

No, postoji i drugi put. U Veloj Luci, dizajniranje
je jedinstven proces. Luski dizajn ne definira
metodologija od istrazivanja, preko planiranja do
realizacije. On se ne odvija skicama na papiruy,
niti prototipizacijom u kakvoj radioni, testiranjem
i apliciranjem koncepta u realnom okruzenju.
Dizajniranje luskog javhog prostora je svakodnevan,
organski proces pokusSaja i pogreske u realnom
okruzenju u kojem su pogresSke jednako trajne
kao i uspjesi. Svi su pozvani sudjelovati, ¢esto

Pontoni i temelji - ljetno kino

Temelji marine - privremena instalacija



Pontoni - mandrac¢ za vaterpolo

Tvrdava Hum - disperzirana zvjezdarnica

Pontoni - mol

Tvrdava Hum - disperzirana zvjezdarnica.
Mentori projekta: Ivana Fabrio, Nika Pavlinek, Sanja Benceti¢. Studij dizajna,
Arhitektonski fakultet u Zagrebu
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Dizajn se, u takvom kontekstu,
treba smjestiti u meduprostore,
kao sastojak vezivnog tkiva
luskog mozaika, osnazujuci
kaoticnu, ali cjelovitu sliku.
Treba djelovati kao 1 dosad,

u pukotinama individualnih
kamencica, all ne kao razmeda
111 arbitrarna odrednica, vec
kao mjesto susreta 1 kreativne
produkcije, zajednicki prostor
koji Z1vi 1 konstantno se

mijenja.

privriemenim, sklepanim intervencijama koje se
nikada ne uklone ili pak dugoro¢no planiranim
projektima koji se napuste napola. Oni tada postaju
spomenici propale ambicije, ali nikada hermeticni,
ve¢ nastave Zzivjeti, u beskonacnom ciklusu
prenamjene, modifikacije, pregradnje i nadogradnje.
Na njih se naslaguju novi pokusaji, nove ambicije
koje dobivaju neocekivane zivote. U takvom
kontekstu, dizajn mora djelovati sudionicki, ne kao
projektantska vizija neke druge Luke, ve¢ kao set
alata koji oplemenijuje lusku praksu svakodnevnog
dizajna, onog spontanog, na prvi pogled kaoti¢nog
i neplaniranog, ali uvijek individualistickog i
slobodnog.

Rezultat je stoga niz intervencija ili prijedloga
intervencija, smjeStenih  u  meduprostorima,
u procjepu izmedu planiranja i realizacije, na
nedovrSenim ili zaboravljenim temeljima koji ¢e
jednog dana mozda biti izvedeni. U katalogu tih

koncepata nalaze se viSe i manje razradene ideje,
one suvislije i one apsurdne, no one ne sluze kao
upute za oblikovanje, ve¢ kao ilustracija novih
modaliteta djelovanja i misljenja javnog prostora.
Jedno od tih rjesenja je niz pontona, postavljenih
na lokaciji budu¢e marine, koji su svojevrsne nove
javne povrsine, modularne i plutajuée, a omogucuju
niz proSirenih funkcija i aktivnosti, koje konstantno
transformiraju taj inaCe neaktivan prostor ovisno
o njihovim pozicijama. Mogu funkcionirati kao
ekstenzija rive, kupaliSte, mandraé¢ za vaterpolo
ili pak, s dodatkom projekcijskog platna, kao
nikad prezaljeno ljetno kino (slike 1, 2 i 3). Temelji
kontroverzne buduce zgrade uz marinu iskoristeni
su za dinamicéan, polivalentan prostor za boravak,
tjelovjezbu, kupanje, performans i niz drugih
aktivnosti (slika 4). Tvrdava Hum jednostavnim
je intervencijama prenamijenjena u zvjezdarnicu,
vidikovac i noéno okupljaliste, a funkcionira ne kao
klasi¢na zvjezdarnica s teleskopom, ve¢ kao niz
disperziranih gledaonica neba, od kojih svaka ima
svoj karakter, specifican za kontekst mjesta na
kojem je postavljena (slike 5 i 6). Projekt sacinjava
i niz eksperimenata u ranim fazama misljenja,
od ziplinea izmedu dvije obale umjesto brodica i
mostova, preko svjetlosnih instalacija do guerrila
vrtova. Projekti su dakle zamisljeni kao privremene
instalacije, zauzimajuci prostor rezerviran za druge
realizacije, iako bi mogle, u duhu luske tradicije,
nadzivjeti projekte na koje ¢ekaju i poprimiti nove i
neocCekivane forme.

Dizajn se, u takvom kontekstu, treba smjestiti
u meduprostore, kao sastojak vezivhog tkiva
luskog mozaika, osnazujuéi kaoti¢nu, ali cjelovitu
sliku. Treba djelovati kao i dosad, u pukotinama
individualnih kamenciéa, ali ne kao razmeda ili
arbitrarna odrednica, ve¢ kao mjesto susreta i
kreativne produkcije, zajednicki prostor koji zivi i
konstantno se mijenja.



