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Sazetak

Diferencirana nastava koristi u€enicima s posebnim potrebama ako su prilagodeni
njihovim specificnim potrebama ucenja. Pri planiranju koristimo podatke iz
individualnih planova i orijentacije ucenika.

Kljuéne rijeci: diferencijacija, igra, druZenje
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1.UVvOD

Kao i svi u€enici, i oni s posebnim potrebama jedinstveni su pojedinci. U radu je
prikazan rad u€enika sa oSte¢enjem sluha. UcCenici s individualiziranim nastavnim
planom i programima imaju koristi od diferencirane nastave. Prilagodavam lekcije
njezinim specificnim potrebama uc€enja. Koristim podatke iz individualnog plana za
studenta. UcCenik ima lakSe poteSkoce u analizi i izrazavanju informacija u obliku
smislenih govornih poruka. Ne Cuje dobro razlike izmedu glasova, teze ih je povezati
u slogove i rijedi. Sto &uje, to prihvaéa i polako obraduje, $to otezava praéenje
usmenih uputa. UCenik ima ometanu sposobnost Citanja, pisanja i pisanja. Ucenik
sjedi u blizini ucCitelja i ucenika koji je spreman pomoci joj. Provjeravam ucenikovo
razumijevanje uputa i objasnjavam joj upute ako je potrebno. Slozene upute dijelim
na manje, jednostavne korake. U radu koristim vizualne ilustracije, konkretni materijal
i kartice s kljuénim informacijama i postupcima za rjeSavanje zadataka. Tako mu
pomaze pamcenje pojmova s Kkarticama. Sazetak prezentiram studentima na
konkretniji nacin. Koristim Sto vise multisenzornih i aktivnih oblika u¢enja. Pomazem
studentici u organizaciji alata i rada i poduCavam je odgovaraju¢im strategijama
organizacije i planiranja. PotiCem ucenicu da se ukljuci u izvannastavne aktivnosti u
kojima Ce se kroz kontakte s vrSnjacima moci razvijati i stjecati iskustvo u socijalnim
situacijama. Prilagodujem joj domacu zadacu prema sadrzaju i koli€ini. Dijelim duze i
sloZenije pitanja ili upute na krace jedinice. Pojednostavljujem dulje tekstove i Cesto
ih opremim slikovnim materijalom radi lak§eg razumijevanja.

2. AKTIVNI PROCES

2.1. KRATAK OPIS

Uc€enicima objasnjavam svrhu lekcije. Studenti su viSe predani pou€avanju ako znaju
zasto nesto rade. ObjaSnjavam svoja oCekivanja za lekciju. Na poCetku predavanja
kaZzem ucenicima Sto se to¢no oCekuje od njih. Sa studentima provjeravam jesu li
upute dovoljne i jasne.

2.2. CILJEVI:

- nauditi studente razli€itim postupcima smirivanja, opustanja,

- pobuditi zanimanje uCenika za igru,

- usmijeriti studente na druzZenje,

- usmijeriti u€enike na veéu samoinicijativu (uklju¢enost u igru na vlastitu inicijativu),
- ponoviti i konsolidirati pojmove vezane za sadrzajni skup Zive prirode.
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2.3. POSTUPCI | VJESTINE:

- aktivno sudjelovati u svim fazama igre,

- razvijaju vjestine timskog rada,

- razviti odgovarajucu medusobnu komunikaciju,

- kroz igru ucvrs¢uju znanje o sadrzaju skupa Zive prirode.

2.4. TIDEK SATA

Na pocetku lekcije aktiviramo misaone procese. Studenti su podijeljeni u parove,
parove. UCenik s posebnim potrebama uparava se s razrednikom s kojim sjedi i
spreman joj je pomodéi. UCitelj daje jasne i saZete upute za tijek igre. Upute su
projicirane na plo€i. Igra se odvija na takav nacin da kad ucitelj izgovori osnovnu

frazu ili rije€, na primjer "morski sisavci" ili "ehinodermi", uc€enici "prenose" rijeci iz
odredenog skupa sadrzaja dok se netko ne zaglavi ili dok ne planira odredeno
vrijeme igre.

Slijedi formiranje grupa. Uz pomoc¢ igre Abeceda dijelimo ucenike u grupe. UCenici
uzimaju kriSke papira s slovima abecede na njima - postoji toliko razli€itih slova koliko
i grupa. NecCujno u svojim mislima biraju rijeC koja zapocCinje slovom sa sloga i
povezana je s prirodom, poput dinosaura nakon slova D. Zatim se kre€u po ucionici i
izgovaraju samo svoju rije¢ kako bi pronasli druge koji imaju rijeci s istim pocCetnim
slovom. Skupina slova D mozZe se sastojati od dinosaura, djeteline, djeteline,
zemljane gliste ... Konacno, svaka se skupina predstavlja s drugima izgovaranjem
odabranih rije€i na odredeno slovo. Ovom metodom ucenici stvaraju grupni identitet.
Stvara se pozitivha atmosfera i pojedinci se medusobno povezuju.

Kad se formiraju grupe (grupe tvore neparan broj ¢lanova), ¢lanovi iste skupine sjede
zajedno. Ucitelj daje upute za rad usmeno i ujedno ih projicira na plo€u. Svaki u¢enik
najprije napisSe tablicu s plo¢e u svoju biljeznicu. Tada ¢lanovi iste skupine sjede za
zajednickim stolom. U uputama dodajem objasnjenje sto tocno ucenici trebaju uciniti
kad ispune zadani zadatak. Predvidam u koje vrijeme moraju rijeSiti zadatak.
Objasnjavam §to ¢e se dogoditi ako zadaci ne budu izvrSeni u odredenom vremenu.
Ugenici ponavljaju upute susjedu na klupi. Sto éete prvo uginiti? Zatim? Kada cete
zavrsiti? Ako ne zavrSite? Svaka skupina dobiva svoj zadatak, specifiCni organski
sustav morskih organizama. To je oblik heterogenog grupnog rada. Prva skupina
obraca paznju na organski sustav lokomotornog sustava, druga skupina na
gastrointestinalni trakt, treca na diSni sustav, Cetvrta na ekskrecijski sustav, ...
Informacije se prikupljaju kroz igre, didakti¢ki materijal, konceptne kartice. Prije nego
8to zapo¢nemo igru zajedno, pregledavamo pravila igre (tablica 1) i raspravljamo o
nejasno¢ama. Pravila igre sastavni su dio didaktiCckog materijala koji uCenici imaju sa
sobom tijekom provodenja igre. Isto vrijedi i za kazneni udarac (tablica 2). Kad drugi
zapocnu igru, prilazim u€eniku s posebnim potrebama i objasnjavam upute. Ja se
brinem za "prijatelja za pocetak". Ovo je razrednica Ciji je posao brinuti se o u€enici s
posebnim potrebama kako bi ona bila "na pravom putu".
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Tablica 1: Pravila igre

1. UCenici se dijele u skupine s neparnim brojem Clanova.

2. Unutar grupe studenti su podijeljeni u dva tima s istim brojem ucenika. Jedan
ucenik je sudac koji vodi utakmicu, Cita karte i zaustavlja penale.

3. Kada grupa dode do broja s brojem, sudac cCita ono $to je napisano na listu i
stavlja ga u hrpu ovoj grupi (ako su podaci procitani s lista podaci prikupljeni od
strane grupe (odredeni organski sustav), ¢lanovi to zapisuju u tablicu).

4. Kada grupa dode na teren sa ?, sudac sastavlja pitanje vezano za ovu kartu (ako
grupa odgovori pravilno, zaraduje kartu, ako ne, ulaznica se vraca sucu na hrpu).

5. Kad grupa dode na teren sa !, kockaju kockice 2 puta zaredom.

6. Kada grupa stigne na teren STOP, sudac Cita zadatak sa kaznenog listica. Ako
svi Clanovi ne izvrSe zadatak, sudac uzima kartu s njihove gomile i protivnicki tim
ima priliku izvrSiti zadatak i zaraditi kartu, inaCe se karta stavlja na gomilu sucu.

7. Kada grupa dode na teren tamnice, Clanovi grupe ne bacaju dva puta. lzuzetak je
karta za zaustavljanje broj 4, koju ¢lanovi grupe ne bacaju 5 puta.

8. Kada dvije skupine dodu do ciljnog polja, vracaju se na pocetak i nastavljaju igru.
Igra se zavrSava dok se ne procitaju i distribuiraju svi kljucni informativni listovi ili dok
ne prode vrijeme odredeno za igru.

9. Pobijedi grupa koja sakupi viSe ulaznica. Pobjedni¢ku skupinu odreduje sudac.

Tablica 2: Kazneni spis

KORAK 1: PreviSe sjedenja loSe je za vaSe zdravlje, zato plivajte. Napravite pet
ljuljacki.

STOP 2: Radar je uhvatio vasu brzinu glisera, pa se vratite na dva polja.

KORAK 3: Zaronili ste pregloboko. Postalo vam je kisika, pa se vratite tri cilindra za
cilindar.

STOP 4: Progoni vas divovska meduza. Vi ste njezin plijen. Trci$ iza njenih
reSetaka. Ne baca$ 5 puta.

KORAK 5: Morski pas vam se priblizava. Da ne postanete njegova poslastica, vratite
mu mamac na pocetno polje.

STOP 6: Napada vas divovska hobotnica. Va$e jedino rieSenje je sakriti se od
njezinih Sipki u Spilji u kutiji s oznakom !.
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Smjernice koje omogucuju sudjelovanje u grupi: sluSsamo jedni druge, svi aktivho
sudjelujemo, svi smo jednaki, poStujemo misljenja drugih. Prije nego Sto zapoCnu
igru, s u€enicima ponovno provjeravam jesu li upute, pravila igre dovoljno jasna i
jasna. Kroz igru se dobivaju informacije o Zeljenom organskom sustavu za odredenu
skupinu morskih Zivotinja. Kad pronadu informacije napisane na konceptnim
karticama, kopiraju ih u tablicu u biljeznici. Igra se zavrSava kada istekne zakazano
vrijeme za pokretanje igre. Adekvatno vrijeme igre takoder je vazno jer omogucava
uCenicima da budu uporni u aktivnosti. Slijedi izvjeS¢ivanje po skupinama. Na
poCetku svake nove aktivnosti potrebno je najprije definirati uloge i odgovornosti
svakog ucenika, definirati ciljeve, a zatim i aktivnosti koje iz njih slijede na smisleni
nacin. U prezentaciji moraju sudjelovati svi €lanovi grupe. Ova aktivnost razvija
suradnju i potiCe Clanove tima na rjeSavanje zajedniCkih zadataka. Kad se skupine
prijave, Clanovi grupe dolaze do odbora i u planiranu tablicu piSu rieSenje koje se
odnosi na organski sustav pojedinih morskih organizama. Na taj su nacin odgovori
vidljivi svim ucenicima, koji ih zapisuju ili kopiraju s plo¢e u biljeznicu. Zajedno
donosimo zakljuCke i zakljuCke. UCitelj prati dogadaje, podrzava ucenike, potiCe
Sirenje, razmjenu ideja, reagira na probleme i vodi sazetak lekcije. Pregledujem
biljeSke ucCenika s posebnim potrebama i ispravljam sve gramatiCke pogreske.
Studenti provode nekoliko sekundi tiho razmisljajuci. Na taj naCin poti¢emo pohranu
podataka u memoriju.

3.ZAKLJUCAK

Vaznost individualnosti svih u¢enika mora se uzeti u obzir i kvaliteta pojedinaca mora
biti uklju€ena na nacin da doprinosi uravnotezenom funkcioniranju cijele grupe. Svaki
Clan grupe daje dio zagonetke priCi o stvaranju pismenog izvjeStaja. Na taj nacin
jacaju svoj drustveni smisao u odnosu s ljudima u Skoli i u zivotu. UCenici su se
medusobno ohrabrivali, pomagali jedni drugima. Ojacali su suradnicki rad i bili vezani
za tim. Odrzavanje motivacije u€enika mozda je jedan od najtezih i najizazovnijih
zadataka koji se javljaju u Zivotu ucitelja i roditelja. Najvaznije je da se unutarnja
motivacija odrzi i to se moze posti¢i igrom. Nastava diferencijacije u procesu ucenja
usredotoCena je na napredak u€enika - na ono Sto ve¢ zna i Sto tek treba da nauci.
Uzima u obzir najbolje nacCine u€enja i omogucava ucenicima da pokazu steCena
znanja naglaSavajuci svoja izvanredna podrucja i interese. Timski rad promice
zajedniCko ucenje, pripadnost, predanost radu, kreativnhost, protok ideja, timsko
ucenje. Tijekom rada u grupi razvili su kvalitethe meduljudske odnose, ¢lanovi grupe
povecCavaju samopostovanje i osobno blagostanje, €lanovi se nadograduju jedni
drugima u znanju, u konkretnijim idejama, nude jedni drugima psiholoSku podrsku i
prihvacanje. Stimuliranje, razvijanje kreativnosti u svim podrucjima aktivnosti u¢enika
poti€e dodatnu snagu u motivacijskim, emocionalnim i intelektualnim procesima.
Povezanost igre i grupnih aktivnosti ima trostruki u€inak: opustenost, izbor prikladnog
ponasanja, socijalizacija. Tijekom izvodenja same igre primijetio sam da je vecina
ucenika aktivnost izvodila sa zadovoljstvom. U€enici su jedinicu za u€enje sa igrom
smatrali motiviranijom od klasi¢ne. Primijetio sam njihovo zadovoljstvo, nisu ih trebali
podsjecati cijelo vrijeme da biljeZze, rade. Kada su studenti ukljueni u takav nacin
rada, kroz igru, to ima pozitivan u€inak na mnoge funkcije tijela, pa je stoga vazno i
za mozak. To je vrsta opusStanja koja djeluje protiv stresa, djelomi¢no ga
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neutraliziraju¢i preusmjeravajuci tok misli. Tako ¢e ucCenici olakSati kontrolu emocija i
pritisaka s kojima su suoCeni. Tako se pojedinci osjecaju uklju€enima, zeljnima i
samouvjerenima ako sudjeluju u aktivnostima prilagodenim njihovim sposobnostima
uc€enja. Kao i svi studenti, i oni s posebnim potrebama jedinstveni su pojedinci. Isto
vrijedi i za u€enika s posebnim potrebama koje sam izabrao za ovu prezentaciju. Ne
moramo dizajnirati posebno prilagodene zadatke za te studente, ve¢ samo preradimo
zadatke da bi bili relevantniji. U radu sa studentom koristim vizualne ilustracije,
konkretni materijal i kartice s kljuénim informacijama i postupcima za rjeSavanje
zadataka. Na ovaj nacCin koristi didaktiCke kartice koje mu pomaZu u pamcenju
pojmova. Sazetak prezentiram sazetak sadrzaja na konkretniji nacin, temu sadrzaja
prezentiram misaonim obrascima, slikovnim ilustracijama i tabelarnim zapisima.
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