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Na uzorku od 50 studenata Fakulteta za fizicku kulturu, pozitivno selekcloniranih s obzirom na ltognitivne sposobno-

sti | poznavanje nogometa, provedeno Je istraZivanje

relacija kognitivnih faktora i wspjeha u nogometu odredenog

subjektivnim procjenama sudaca za pojedine aspekte igre i relacija kognitivnih faktora 1 uspjeha u nogometu odre-
denog kao rezultat na situaciono-motorickim faktorima specifitnim za nogomet, izvedenim iz objektivnih testova.

Rezultati istrazlvanja obradeni su kvazikanonickom analizom pod QCR- modelom (Momirovié, Dobri¢ i Karaman,

1983) | regresijskom analizom pod SRA modelom (Momirov

nitivni faktori imali status prediktora.

ic i Stalec, 1983) pri €emu su u svim analizama kog-

Jedina znagajna veza dobijena je kvazikanoniékom analizom skupa kognitivnih faktora i skupa situaciono-motoric-
kih faktora s malom ali znagajnom prvom kvazikanonickom korelacijom od 0.299.

1. PROBLEM

Nogomet je moméadska sportska igra koja pred
igrada postavlja niz zahtjeva koji pripadaju kognitivnom
podrugju, podevsi od jednostavnijih kao Sto su pamcenje
pravila igre i brzo i to&no percipiranje- situacije na tere-
nu, do odabira najboljeg poteza u igri i planiranju taktike
uz prethodnu procjenu moguénosti i suigraca i protiv-
nika u igri i predvidanje njihovog ponaSanja, za $to su
potrebni sloZeniji metalni procesi. Nije, dakle, sporno
ucedée kognitivnih faktora- u realizaciji zadataka nogo-
metne igre, ali ostaje problem teZine i strukture tih za-
dataka u kognitivnom prostoru, tj. problem odredivanja
sklopa i intenziteta kognitivnih sposcbnosti potrebnih
za uspjeSnu igru nogometa.

Dosadadnja empirijska istrazivanja daju malo podata-
ka 0 prirodi veza izmedu kognitivnih faktora i uspjeha
u igri, ne samo u nogometu veé i u drugim sportovima.
Najéedcéa istraZivanja, sa ciljem utvrdivanja kognitivnog
statusa vrhunskih sportaia u usporedbi s opéom popu-
lacijom, redovito pokazuju natprosjeéni nivo kognitivnog
funkcioniranja sportasa. U naSoj zemlji takve su rezul-
tate dobili npr. Gabrijelié (1977) .i Bosnar i Horga (1981).
Medutim, taj podatak vise govori o selekeiji zbog potre-
be za dobrom adaptacijom na specificne uvjete koje
socijalna okolina postavlja vrhunskim s$portasima, nego
§to govori o potrebi rjeSavanja sloZenih problema putem
nenauenog ponasanja na samom sportskom borilistu,

Vjerojatno da i »radireni stav medu evropskim spor:
tskim psiholozima« (kako ga navodi Craity; 1973) da mi-
nimalni 1.Q, za uspjednog sporta8a opcéenito mora izno-
siti 110-120, ili miSljenje Kovara (1980) da je sportski
talent, izmedu ostalog, definiran i visokim stupnjem in-
telektualnih sposobnosti, viSe odrazava anticipaciju u-
kupnih zahtjeva koji se postavljaju na sportaa, nego $to
je rezultat analize aktivnosti na terenu.

Komparativne - analize kognitivnih sposobnosti osoba
koje se bave razligitim sportovima (npr. Gabrijeli¢, 1977)
takoder ne mogu dati zadovoljavajuée rezultate, jer je
rang koji neki sport postize prema sposobnostima svojih
udesnika uglavnom rezultat statusa tog sporta u drus-
tvu, a manje je pokazatelj sloZenosti mentalnih procesa
potrebnih za tu aktivnost.

Ovo istrazivanje relacija kognitivnih faktora i uspjeha
u nogometnoj igri provedeno je na uzorku studenata
Fakulteta za fizidku kulturu, pa su na iaj naéin izbjegnuti
tinioci uspjeha mimo kvalitete igre koji oteZavaju istra-
Zivanja na afirmiranim igradima. Uzorak je, medutim,
pozitivno selekcioniran prema kognitivnom statusu, te
je ocijenjen kao osrednji prema uspjeSnosti u nogomet-
noj igri, §to ograniGava generalizaciju rezultata.

U ovom radu je kognitivni prostor definiran s tri pri-
marne dimenzije, tj. kao efikasnost perceptivnog, para-
lelnog i serijalnog procesora. Uspjeh u nogometu defi-
niran je na dva nadina. Prvi je klasi¢an, uz pomoé ocje-
na sudaca za pojedine aspekte igre na utakmicma. Dru-
gi nadin odredivanja uspjeha je procjena rezultata na si-
tuaciono-motoriékim  faktorima izvedenima iz rezultata
baterije testova koji simuliraju aktivnosti specifiéne za
nogometnu igru.

Ukratko, cilj je ovog rada utvrditi stupanj i strukturu
oovezanosti kognitivnih faktora i ocjena nogometne igre
i kognitivnih faktora i situaciono-motortkih faktora spe-
cifiénih za nogomet na uzorku pozitivno selekcioniranih
ispitanika obzirom na kognitivne sposcbnosti i uspjes-
nost u nogometnoj igri.

2. METODE 7

2.1 Uzorak ispitanika

IstraZivanje je provedeno na 50 studenata druge i trece
godine Fakulteta za fiziku lulturu u Zagrebu, muskog
spola, starih od 20 do 25 ¢oclina.

Ispitanici su birani u uzorak prema ocjenama na ispitu
predmeta nogomet i prema sudjélovanju na oficijelnim
natjecanjima u nogometu, tako da kvalitetom igre uzorak
odgovara nivou igraca u zonskim i regionalnim natjeca-
njima.

Uzorak je visestruko pozitivno selekcioniran s obzirom
kognitivne sposobnosti, u prvom redu direktno, na kla-
sifikacijskom ispitu koji je prethodio prijemu na Fakultet.
Na tom istom ispitu selekcija je vrSena i indirektno, bo-
dovanjem 8kolskog uspjeha i bodovanjem rezultata u
motorickim testovima. Daljnja selekcija izvrS8ena je pri-
likom prelaska studenta s prve na drugu godinu studija.
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2. 2 Kognitivni faktori

Kognitivni faktori su definirani pod modelom Momi-
roviéa, Sipke, Wolfa i Dzamonje (1978) koji pretpostav-
lja postojanje tri primarne dimenzije definirane kao efi-
kasnost perceptivnog (INPUT), paralelnog (PARAL) i se-
rijalnog (SERIJ) procesora. Vrijednosti ispitanika na fak-
torima izvedene su iz rezultata dvadeset kognitivnih tes-
tova, primijenjenih na uzorku od 209 studenata Fakulte-
ta za fizicku kulturu u Zagrebu iz kojeg je izvucen sub-
uzorak analiziran u ovom istrazivanju. Faktori su odre-
deni algoritmom i programom MAIMONID (Momirovié
i Karaman, 1982), koji provodi konfirmativnu faktorsku
analizu jednom modifikacijom multigrupne metode pod
opéim Guttmanovim modelom faktorizacije matrica ko-
varijanci, nakon transformacije varijabli u Guttmanov
image oblik.

2.3 Ocjene igre

Prvi skup kriterijskih varijabli izveden je iz ocjena
Sest kompetentnih sudaca za slijedeéc aspekte igre:
1 efikasnost u izvodenju tehnitkih elemenata igre
(TEHNIK)
. efikasnost igraga u fazi napada (NAPAD)
. efikasnost igrata u fazi obrane (OBRANA)
. produkcija originalnih rjeSenja u igri (STVARA)
. stupanj discipline u odnosu na dogovorenu taktiku
. opseg i intenzitet motoriCke aktivnosti tokom igre
(ANGAZI) .
7. efikasnost kontrole ponasanja u incidentnim situaci-
jama (PONASA)
8. ukupna efikasnost u igri (OPCOCJ).

O U~ N

Ocjenjivanje je izvrSeno za G&etiri regularne nogomet
ne utakmice. Kona&ni rezultat ispitanika za pojedini as-
pekt igre dobijen je prvo kondenzacijom ocjena svih
sudaca, a zatim kondenzacijom rezultata na utakmicama
na prvu galvnu komponentu u Harrisovoj metrici.

2. 4 Situaciono-motoricki faktori nogometne igre

Situaciono-motoricki faktori definirani su na temelju
modela Gabrijeliéa, Jerkoviéa, Aubrechta i Elsnera (1982)
pod pretpostavkom postojanja pet faktora specifiénih
za nogometnu igru: ®
. preciznost pogadanja cilja (PRECPC)

. baratanje loptom (BARATL)

. brzina vodenja lopte (BRZVOD)

. snaga udarca po lopti (SNAUDL)

. brzina krivocrtnog tréanja (BKRIVT).

(S I SR JUR LI

Rezultati ispitanika na faktorima izvedeni su iz rezul-
tata 20 situaciono-motoridkih testova pomodu algoritma
i programa za konfirmativnu faktorsku analizu KOCHIKI
DAOSHI (Stalec i Momirovié, 1982).

Detaljniji opis uzorka ispitanika i varijabli nalazi se u
radovima Gabrijeliéa, Jerkoviéa, Aubrechta i Elsnera
(1983) i Momiroviéa, Bosnar i Horge (1982).

2. 5 Metode obrade rezultata

Zbog malog broja ispitanika u uzorku klasiéne analize
relacija, Hotellingova kanonitka korelacijska analiza i re-
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gresijska analiza pod modelom najmanjih kvadrata, nisu
pogodne metode obrade rezultata.

U radu su stoga koristene robustnije metode, pod
QCR ' modelom (Momirovié, Dobri¢ i Karaman, 1983) za
kvazikanonitku korelacijsku analizu +  SRA modelom
(Momirovi¢ i Stalec, 1983) za regresijsku analizu, znatno
manje osjetljive na broj stupnjeva slobode.

3. REZULTATI

Vrijednosti u matrici korelacija medu kognitivnim fak-
torima (tabela 1), dobijene na subuzorku nogometas$a,
ne odstupaju znagajno od vrijednosti dobijenih na cije-
lom uzorku (najvece odstupanje jest 0.02), to dozvolja-
va tretiranje kognitivnih faktora u subuzorku u istom
smislu kako su interpretirani na uzorku od 209 ispitanika
u radu Momiroviéa, Bosnar i Horge (1982).

Matrica korelacija medu kognitivhim faktorima i oc-
jenama igre (tahela 2) ne sadr?i niti

jednu statistigki
znaCajnu vrijednost, pa je, razumljivo, i prva kvazikano-
nicka korelacija r.=.136 (tabsla 3) statisticki beznacaj-
na, a isto su tako beznaajne sve multiple korelacije
kognitivnih faktora s pojediaim ocjenama igre (tabela 4).

Prva kvazikanonitka korelacija izmedu kognitivnih' fak-
tora i situaciono-motorickih faktora specifiénih za nogo-
met iznosi r.,n=0.299 i znacajna je na nivou od p=0.05.
Korelaciju formiraju gotovo podjednako svi kognitivni
faktori (tabela 6), tek nedto manje perceptivni procesor,
s jedne strane, te, brzina krivocrtnog tréanja u najvecoj
mjeri i brzina vodenja lopte i baratanje loptom ne&to
manje, sa strane situaciono-motoriékih faktora. Faktor
snage udarca ima niZi parcijalni doprinos, ali dosta vis
soku korelaciju s kvazikanonigkom varijablom, dok fak-
tor preciznosti pogadanja cijla, inate najmanje pouzdan
faktor, ima mali negativni parcijalni doprinos formiranju
kvazikanonitke varijable.

Ukratko, u formiranju kvazikanonidke korelacije u ve-
¢oj mjeri sudjeluju situaciono-motoricki faktori veée po-
uzdanosti i izvedeni iz kompleksnijih motorigkih zadata-
ka, $to je sukladno rezultatima brojnih istraZivanja pove-
zanosti kognitivnog i baziénog motoritkog prostora.

Mada je utvrdena znaajna veza cijelog skupa kogni-
tivnih faktora i cijelog skupa situaciono-motorickih fak-
tora, predvidanje pojedinih situaciono-motoriékih pomoéu
kognitivnih faktora nije dalo niti jednu znagajnu multiplu
korelaciju (tabela 7).

Dobijeni rezultati mogu se objasniti postojanjem sla-
be veze izmedu kognitivnih faktora i uspjesSnosti u igri
koja se nije mogla detektirati uz subjektivho odreden
kriterij. Slaba veza nije se mogla ogitovati ni prilikom
analize relacija skupa kognitivnih faktora sa pojedinim
objelktivno Ddreﬂerliry_ kriterijem, veé tek kada su odre-
dene relacije cijelog skupa kognitivnih faktora i cijelog
skupa objektivnih mijera uspjednosti. izvedenih kao- re-
zultati na situacionomotoriékim faktorima specifiénim za
nogometnu igru.

Zakljugak o egzistenciji slabe veze izmedu dva pros-
tora nije moguce generalizirati zbog karakteristika u-
zorka ispitanika. ViSestrukom pozitivnom selekcijom
znatno je kontrahirana varijanca kggnitivnih faktora, ta-
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ko da je najnizi moguéi rezultat u uzorku veé u zoni iz-
nadprosjeénih vrijednosti populacije. Uzorgk je selekci-
oniran i prema kvaliteti igre i ograniden na srednje vri-
jednosti, tako da u uzorku nema izrazito ispodprosjeénih
kao ni izrazito iznadprosjeénih rezultata. Kontrahiranjem
varijance redovito se smanjuje veliina koeficljenata
korelacije bivarijatno narmalno distribuiranih varijabli,
vazeéa za puni raspon rezultata.

U ovom uzorku suzen je varijabilitet i u prediktor-
skom i u kriterijskom skupu, pa je dobijena kvazikano-
nicka korelacija vjerojatno potcjenjena u odnosu na vri-
jednost u populaciji.

Mada procjena prave veligine analiziranih veza u po»
pulaciji nije, naravno, moguéa na temelju dobijenih re-
zultata, s obzirom ha skromnu koilginu znanstvenih in-
formacija o tom problemu i velik broj spekulacija medu
prakti¢arima, dovoljan je i podatak da rezultati govore
u prilog hipotezi o pozitivnoj vezi kognitivnih faktora i
uspjeha u nogometnoj igri, pa da ovo istrazivanje bude
opravdano. z

Tabela 1
INTERKORELACIJE KOGNITIVNIH FAKTORA

_ INPUT PARAL SERIJ
INPUT 1.00 B
PARAL 63 1.00

SERIJ 50 87 1.00

Tabela 2

KORELACIJE KOGNITIVNIH FAKTORA | OGJENA IGRE
TEHNIK NAPAD OBRANA STVARA

INPUT 17 14 13 16
PARAL 05 02 13 07
SERIJ 08 01 18 11
ODGOVO ANGAZI PONASA OPCOGCJ
INPUT 10 06 —.05 17
PARAL 06 03— 08
SERIJ 05 00 05 08
Tabela 4
REGRESIJSKI  KOEFICIJENT]

Tabela 3 A

KVAZIKANONICKI PONDERI KOGNITIVNIH FAKTORA (X.)
I OCJENA IGRE (X}, -PRVI KVAZIKANONIGKI FAKTOR
KOGNITIVNIH FAKTORA (HJ) | OCJENA IGRE (H.) |
PRVA KVAZIKANONICKA KORELACIA (r..)

Xc HC
INPUT .782 .878
PARAL 395 901
SERIJ 482 .841
Xo Hs
TEHNIK 418 .960
NAPAD 267 910
OBRANA 516 .884
STVARA 448 981
ODGOVO 277 950
ANGAZI 127 .951
PONASA —.067 .019
OPCOCJ 436 .990
reo=.136
Tabela 5

KORELACIJE KOGNITIVNIH FAKTORA [ SITUACIONO—
~—MOTORICKIH FAKTORA NOGOMETNE IGRE

g =2 8 & &
O < = > =
L 2 N < oc
o < o p=d ¥
o m o n =)
INPUT .00 .06 .16 .18 32
PARAL —.09 19 23 .06 24
SERIJ —.03 22 20 .05 29

{u  stupcima), MULTIPLEKORELACIJE KOGNITIVNIH FAKTORA S POJEDINOM

OCJENOM IGRE (po), F-TEST ZNAGAJNOSTI MULTIPLIH  KORELACIJA (Fo) | ZNAGAJINOSTI F TESTOVA (po)

TEHNIK NAPAD OBRANA STVARA ODGOVO ANGAZ] PONASA OPCOCJ

INPUT 870. 985 526 781 803 855 —g22 820 e T
PARAL 273 162 499 327 450 518 —487 398
SERIJ 411 062 689 533 390 009 613 412
P, 445 127 168 146 090 054 417 149
F, 1446 974 1527 1307 523 150 122 1364
p. 233 670 220 258 520 695 729 247

Zahtijevana znadajnost F-testa pod SRA modelom, za si-
gurnost zakljuéivanja na nivou od 0,05 je p=0.017.
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Tabela 6

KVAZIKANONICKI KOEFICIJENT! KOGNITIVNIH FAKTO-
RA (Yc) | SITUACIONO-MOTORICKIH FAKTORA NOGO-
METNE IGRE (Ya.), PRVI KVAZIKANONICK! FAKTOR

KOGNITIVNIH DIMENZWA (KJ) | SITUACIONO-MOTORIC- .

KIH DIMENZIJA (K.), POUZDANOST FAKTORA (a) |
PRVI KOEFICIJENT KVAZIKANONIGKE KORELACIJE (rem)

Yc KC
INPUT 554 .800
PARAL 569 946
SERIJ 608 904
e 572

Yu Ka
PRECRC —.098 420
BARATL . 405 778
BRZVOD 504 .846
SNAUDL 239 667
BKRIVT .718 .873
Om 547
Fem=0.209
Tabela 7

REGRESIJSKI KOEFICIJENT! (u stupcima), MULTIPLE KO-
RELACIJE KOGNITIVNIH FAKTORA S POJEDINOM OCJE-
NOM - IGRE (p.), F-TEST ZNACAJNOSTI MULTIPLIH KO-
RELACIJA (F.) 1 ZNACAJNOST F-TESTA (p.)

—

© .:' 8 fa) =

O <L = = =

] [ N < [

o < o 2 X

o o ) 175) m
INPUT 034 185 458 922 .655
PARAL —.960 .649 .661 .286 A83
SERIJ —.280 .738 .594 .262 581
Pm .081 .205 .226 .149 327
P 408 2.446 2.632 1.602 5.560
Pr .533 121 108 209 .021

Zahtijevana znacajnost F-testa pod .SRA modelom za si-
gurnost zakljugivanja na nivou od 0.05 je p = 0.017.

4. ZAKLIUCAK-

Na uzorku od 50 muskaraca, pozitivho selekcioniranih
s obzirom na kognitivne sposobnosti i odabranih da u
usporedbi s aktivnim takmiGarima posjeduju bar osred-
nji nivo zpanja nogometne igre, pomoéu kvazikanonitke
analize pod QCR modelom i regresijske analize pod SRA
modelom ispitane su relacije kognitivnih faktora defini-
rainh kao efikasnost perceptivnog, paralelnog i serijalnog
procesora i dva skupa pokazatelja uspjeSnosti u nogo-
metnoj igri.

Rezultati pokazuju da nije ustanovljena znacajna veza
izmedu kognitivnih faktora i uspjeha u igri odredenog
ocjenama sudaca za tehniku, igru u napadu, igru u obra-
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ni, stvaralastvo, odgovornost, angaziranost u igri, za kon-
trolu ponadanja i ocjenama za ukupnu efikasnost igre za
vise utakmica, niti kvazikanonitkom niti regresijskim a-
nalizama, u kojima su kognitivni faktori imali status pre-
diktora ocjene pojedinog aspekta igre.

Prva je kvazikanonitka korelacija kognitivnih faktora
i uspjeha u igri, definiranog kao rezultat na situaciono-
-motorickim faktorima specificnim za nogomet, mala, ali
znadajna. Formirana je gotovo podjednakim uteScem sva
tri Rognitivha faktora i sudjelovanjem brzine krivocrtnog
tréanja u najveéoj mijeri, te brzinom vodenja lopte i ba-
ratanjem loptom u manjoj mjeri od situaciono-motori¢-
kih faktora nogometne igre.

. Regresijske analize nisu dale niti jednu znaéajnu mul-
tiplu korelaciju kod predvidanja pojedinog situaciono-mo-
torigkog faktora pomoéu skupa kognitivnih faktora.

Zakljuéeno je da u segmentu populacije s natprosjec-
nim kognitivnim statusom i s prosjeénim nivoom kvalite-
te igre nogometa egzistira slaba pozitivna veza, koju je
moguée detektirati tek uz objektivno odredivanje uspjeha
i uz analizu relacija punog skupa kognitivnih faktora i pu-
nog skupa situaciono-motorickih faktora specifénih za no-
gometnu gru, ‘
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THE RELATIONSHIP BETWEEN GCOGNITIVE FACTORS AND PERFORMANCE IN FOOTBALL

cognitive factors |/ performance / football

The relationship between cognitive factors, defined as the efficiency of perceptive (INPUT), parallel (PARAL)
and serial (SERW)) processors, and two sets of indicators of performance in football was investigated in a group
of 50 males positively selected for cognitive abilities and with at least an average knowledge of football in com-
patison with active footballers. The results were subjected to quasicanonical (QCR model) and regression [SRA
model) analysis.

Neither quasicanonical nor regression analysis, in which cognitive factors had the status of predictors of eva-
luation of individual aspects of the game, showed a significant correaltion hetween cognitive factors and perfo-
mance when this was tetermined by the evaluations ofjudges who awarded points for technique (TEHNIK), play
in attack (NAPAD), play in defence (OBRANA), creativity (STVARA), responsibility (ODGOVO), commitment (AN-
GAZI), control of behaviour (PONASA) and overall efficiency (OPCOCJ) after observing players over a number of
matches.

When performance was defined as results In tests of situational-matoric factors specific to football, the first
quasicanonical correlation between cognitive factors and performance was small but significant. It was formed by
the almost equal participation of all three cognitive factors while the participation of situational-motoric faetors
of football was greatest for speed-of non:-linear running (BKRIVT) and lesser for dribbling speed (BRZVOD) and
manipulation with the ball (BARATL). -

Regression analysis did not give any significant multiple correlation in the prediction of individual situational-
motoric factors by means of the set of cognitive factors.

It s concluded that in a segment of thé population of above-average cognitive status and with average pla-
ying quality in football there exists a weak onositive rela tionship between cognitive factors and perfaormance. Ho-
wever, it can only be detected using objective means to determine the level of performance and by analyzing the
relations between the full set of cognitive factors and the full set of situational-motoric factors specific to football.

Kcenuns BocHap, Muiaoe Tabpueany UDC: 159.95 : 796.332.015.8
B3AUMOOTHOINIEHUA MNHTEJJERTYAJILHBIX PAKTOPOB ¥ YCIHIEUIHOCTI B ®YTBOJE

B BoLIGOpKe, COCTOAMIEl M3 50 MMKYMH, OTOOPAHHBIX Ha OCHOBAHMM MHTEJJIEKTYaIbHBIX cmocofHOCTEN CBEPX
HOPMBI, ¥ KOTODBIE II0 CPAaBHEHMIO C AKTUBHBIMM yYaCTHW KaMM by T6ONBHBIX COPEBHOBAHMY 001aAI0T CPENHNM yME-
HMeM (yTOOABHOM WIPHI, IIPM TMOMOIIM KBa3MKaHOHWYECKOTO aHAalN3a II07 QCR mMopenbioo M IIPKM HOMOINN Perpec-
CUMHOTO aHammza nol SRA MOZENbio MPOBEINEHO MCCJAE/0BaBue B3AMMOOTHOLIEHM) MHTEJJIeKTyalbHbIX daKTOpPOB,
onpeneeHHpX Kar 3(MGERTUBHOCTh TEPHENTHBHOTO, [1a PAJJIEILHOI0 M CEpManbHOTO NPOLECCOPOB, M ABYX IPYII
mokazaTelell yememmHocT B dyrboae. : -~

PesynbraThl KRA3MKSHOHMUECKOTO ¥ DPETPECCHMIMHOTO aHaNM30B MOKA3BMBAIOT, HTO HE IOAyHEeHa 3HAYMTENbHAA
CBAZHL MEKLY MWHTSIIEKTyanbHbIMM ¢daxTopaMy M YCIOEXOM B Wrpe, ONpeleseHHBbIM Ha OCHOBE OLIEHOK TEXHHUKN,
WIPbl B HAOAZEHMM, UrPbl B ODOPOHE, TBOPYECTBA, OTBETCTBEHHOCTH, y4HaCTHA B MIDE, KOHTPOJA IIOBENCHUS U 006-
eyl 9chPERKTUBHOCTU B UTPE. -

ITepbas KBA3UKAHOHMYIECKAd KOPDEIANNMA MHTEIIEKTY albHBIX (PAKTOPOB M YCIEIIHOCTH B MIPE, IPU €M yCIIe-
IIHOCTL ONpEresieHa Kak pe3yibTar Ha CUTYATMBHO-ABU TaTeNbHBIX (AKTOPax XapaxkTepHLIX JJld dyrbona, —
Maja, HO 3HauMTeNIbHA., Ee 00pasyloT MOYTH DPABHOIEHHO BCe TPM MHTENNEKTyalbHble (aKTopa. Cpenu curyaTub-
HO-/BHTATENLHBIX (DAKTOPOB OHA 3&BICUT OOJBIIC BCErO OT CKCPOCTU KPUBOJIMHENHOIO Oera M HEMHOTO MEHBIIIE
OT CKOPOCTM BEACHMUS MsS4Ya ¥ BIAANECHUS MATIOM.

TIpy MOMOLM PEFPECCHIHELIX AHANMAOR He IMOJNYHYeHd HY OAHA SHAUMTENbHAA MyNbIHIILKOPPENSLH IPY IPO-
THO3C OTHEeNLIBIX CHIYATUBHO-IBMTATENLHLIX (DAKTOPOB HA OCHOBAHWM MHYEMICKTYaNbHLIX (harTOpOS.

B paGore cielaH BbIBOJ, UTO B BbIGOPKE, COCTOSIIEN U3 MCHBLITYEMBIX OOJANAIOINMX BLICOKUM MHTEJLIEKTYAIb-
HBIM CTATyCOM M CPEAHMM KadeCTBOM YMEHMS WUIPaTh B (byTboi, CyILeCTBYeT HeboNbIIag IIOJOKMUTENbLHAA CBA3b
MEKIY 9TMMM ABYMA XapakKTepuCTMKaMy. DTy CBA3b MO IKHO OTKDPBITE JIMINE ITPY I1OMOIIM 00'BLEKTUBHOTO OIpeae-
JIeHMA yCIeXa B MTpe ¥ Ipy IPMMEHEeHMM aHaaM3a B3ay MOOTHOIUEHNMN BCEX MHTEJJIEeKTyabHBIX (haKTOpPOB U BCEX
CUTYATUBHO-JABUTATENLHBIX (DAKTOPOB XAapP3KTEPHLIX AJIA (PyTGOILHON MTPBL

83






