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Sazetak

Jedan od glavnih razloga neuspjeha, nezainteresiranosti i posljedi¢nog
nezadovoljstva ocjenama ucenika na nastavi je nedostatak motivacije za u¢enjem.
Kako pobuditi zanimanje u€enika za nastavu, kako ih privuéi nekom predmetu i
olakSati im rad? To mozemo djelomi¢no uciniti pomocu igara. Didakticke igre
pobuduju zanimanje za u¢enjem, jer pokazuju u¢enicima da odredeni predmet nije
toliko zahtjevan, dapaCe moze biti i zabavan. Na taj nacin privlaCimo ucenike
materijalu i posljedi¢no im olak§avamo razumijevanje.

Neki tvrde da su igre prikladne samo za djecu rane dobi, ali prave didakticke igre
pogodne su za motiviranje ucCenika razliCite dobi i (pred)znanja. Uvodenje
didaktiCkih igara u ucCionicu mijenja rad ucitella i ucCenika. UcCenike Ccini
znatizeljnima i viSe zainteresiranima. Medutim, na ucitelju ostaje ta mogucénost da
to iskoristi i preokrene u korist u¢enika.

Kljuéne rijeci: pouCavanje, motivacija, didaktiCke igre, u¢enje



Varazdinski ucitelj- digitalni struéni ¢asopis za odgoj i obrazovanje godina 4/broj 5/ 2021.

1. Uvod

Motivacija je neSto Sto nas pokrece i drzi u pokretu, odreduje smjer naseg
djelovanja i pomaze nam da odredenu stvar ostvarimo do kraja. [5] A kako
motivirati uCenike? Kako ih pribliZiti razumijevanju gradiva? To su pitanja koja si
postavlja svaki ucitelj.

Znamo da je osnovna aktivnost i istodobno potreba svakog djeteta igra. Igra utjeCe
na djetetov tjelesni rast, razvoj njegove inteligencije, stjecanje iskustva i znanja,
djetetov emocionalni zivot i njegov razvoj u drustveno bi¢e. Kada se dijete igra,
vjezba i jaCa miSicCe i Zivce, ono stjeCe razne vjestine i uci o svojim sposobnostima.
U igri takoder uci o fiziCkom okruzenju i pravilima koja njime upravljaju. Na temelju
steCenog iskustva stvara koncepte, uci razmisljati i pokuSava rijeSiti probleme s
kojima se susrece. Igra djetetu omogucuje upoznavanje vr$njaka, u¢enje odnosa s
drugim ljudima, stjecanje tolerancije, prijateljstva i osjeaja suradnje. Tijekom igre
dijete se susrece s raznim problemima i preprekama i, na svoj nacin, svladava ih
trazeci nove putove. [1]

Stoga je igra vrlo slozena aktivnost koja se moze provesti na vrlo razliCite
nacine i daleko je od toga da je u potpunosti istrazena. Povezana je s uCenjem, jer
poboljSava i jaCa sposobnosti i vjestine. [2]

Pa kako ukljuciti igru u ucenje?

2. Igra u nastavi

Cinjenica da djeca ulaze u $kolu s pet ili $est godina govori u prilog koristenju
igre u ucionici. Pou€avanje igrom takoder zahtijeva od u€enika da ispunjava svoje
duznosti i slijedi Skolska pravila, ali takav je naclin rada zabavniji i blizak
ucenicima.

Poucavanje kroz igru najprikladnija je metoda za uc€enike u prvoj trijadi, jer su
razigrani i zivahni, paznja im je jo$ uvijek kratkotrajna, pa je motivacija za
pojedinaCne aktivnosti vrlo vazna. Ako je igra zanimljiva, paznja je duze traje.
Uvjet za uspjeh je radost rada. Igra povecava motivaciju, zanimanje, paznju i Cini

tako dobiveni rezultati razumljiviji i trajniji.

Igra je pogodna za sve dijelove Skolskog sata. Moze se koristiti u uvodnom dijelu
kao uvodna motivacija za privlaCenje pozornosti u€enika i motiviranje za daljnji
rad. Prikladna je i za bavljenje novim gradivom koje ucenici nesvjesno uce kroz
igru i tako ga jednostavnije i brze pamte. Na kraju lekcije igrom ponavljamo
predmet i provjeravamo jesmo li postigli postavljene ciljeve.

Igre s didaktiCkom vrijednoséu najCesce se koriste u skoli.



Varazdinski ucitelj- digitalni struéni ¢asopis za odgoj i obrazovanje godina 4/broj 5/ 2021.

2.1.Didakticka igra

Didakticke igre ne osmisljavaju ucenici, vec ih ucitelj sastavlja prilagodavajuci ih
odredenom cilju. Samo ucitelj zna koje obrazovne ciljeve Zeli posti¢i, dok ucenici
nisu svjesni da uce kroz igru. Ciljevi u€enja tako se postizu na ugodan nacin, ali za
to nam treba puno vise vremena nego za pripremu frontalnog sata.

Ako Zelimo da didakti¢ke igre postignu svoju svrhu, moramo ih prilagoditi razvojnoj
fazi u€enika i njihovom interesu. Vazno je da igre pobuduju zanimanje i znatizelju.
Za ucCenike razliCitih sposobnosti moZzemo pripremiti igre sa zadacima razliCite
tezine.

Mnogi ucitelji kazu da nemaju pojma kako dizajnirati igre. U stvarnosti to nije tako
komplicirano, jer kao osnovu mozemo Koristiti drustvene igre koje ucenici veé
poznaju i dodavati im nova pravila kojima postiZzemo Zeljene ciljeve.

Najjednostavnije i ujedno najcesce koriStene igre u nastavi su sljedece:
o Igre s kartama za uc€enje brojeva, raCunskih operacija ...
Primjer kartaske igre: "Pronadi umnozak™
U ovoj igri uzimamo 20 karata s ispisanim brojevima. Stavite ih na stol tako da

budu vidljivi brojevi. Jedan od u€enika govori umnos$ke, a ostali se natjecu tko ¢e
od njih prvi pronaci dvije kartice s odgovaraju¢im umnoskom.

Slika 1: Igra »Pronadi umnozZak«

o Igre s kockama sli¢ne su igrama s kartama. Uz pomo¢ njih ucenici
mogu nauciti brojati, raCunati, odredivati glasove u rijeci ili priati price.
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Primjer igre kockicama: "Kocke pricalice"
Ucenik baca kockice i pokuSava sastaviti priCu koristeéi Sto viSe rijeCi koje su

predstavljene kockama. Pobjednik je onaj koji u prici upotrijebi vise rijeci.

Slika 2: Igra s kockama pricalicama

o Igre "Ne ljuti se" djeci su najpoznatije igre.

U ovoj igri bacamo kockice i, ovisno o tome koliko kocke pokazuju, pomi¢emo
figuricu u odredenom smjeru i redom. Pobjedni¢ka figura prva je koja je stigla do
cila. [4] U pojedinim poljima uc€enici moraju rjeSavati logi¢ke, matematicke,
motoriCke i druge zadatke.

Slika 3: Igra »Abeceda«

o Domino se postavljaju u parove prema jednoj ili viSe karakteristika
istovremeno (boja, slike ljudi i Zivotinja, geometrijski oblici ...) ili prema nekoj opcoj

povezanosti (stablo jabuke - jabuka, Skola - u€enik). [4]
5
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Slika 4: Igra z dominom

o Slagalice, dopunjalke igraju se prema pravilima presavijanja, sastavljanja i
dopunjavanja slika odnosno trodimenzionalni objekti koji su izrezani ili podijeljeni
na razlicite nacine. [4

Slika 5: Slagalica s raunanjem
o Memori igre prikladne su za treniranje vjeStine pamcenja. Ucenici
pokuSavaju zapamtiti prisutnost, raspored, oblik i naziv predmeta, redoslijeda
izlaganja, rijeCi i brojeva. [4]
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Slika 6: Igra »Matemati¢ki memori«

2.2.Funkcije didakti¢kih igara

U didakti¢kim igrama najviSe se isti€e socijalna funkcija, jer se ucenici tijekom
igre druze, uCe o vaznosti suigra¢a za provedbu odredenih igara uzimajuci u obzir
ostale Clanove.

Didakticka igra utjeCe na veCu produktivnost u Skoli. UCinak se povecava u
opustenim, optimisticnim situacijama, dok je nizak u tjeskobnijim i stresnim
situacijama. UnatoC nizoj produktivnosti ucitelja, u€enici puno uce jedni od drugih
kroz didakti¢ku igru, prihvacajuéi pritom razne izjave i objasnjenja o odredenom
predmetu.

DidaktiCke igre takoder daju nastavniku povratne informacije o u€eniku i tako
mu pomazu u planiranju daljnjeg rada. Kroz igru u€enik izrazava osobne
karakteristike kao Sto su sposobnost komunikacije, tolerancija, postovanje
vrSnjaka, razumijevanje, prihvacanje pravila i tolerancija. PrepoznajucCi ove
osobine, ucitelj se moze usredotociti na pomaganje i rjieSavanje problema ucenika.

[3]
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3. Zakljuéak

Ucenici ulaze u Skolu s pet ili Sest godina kada se njihov svijet joS uvijek vrti oko
igara. Stoga je dobro nastaviti s igrama u S$koli, jer je ufenje uspjeSnije u
prijateljskoj i opustenoj atmosferi. Mnogo je mogucnosti koriStenja didaktickih igara
u nastavi. Mogu se koristiti u svim temama (i predmetima).

Uklju€ivanjem didaktiCkin igara u lekcije cinimo gradivo zanimljivijim i
privlaCnijim ucenicima. Pogotovo u prvim razredima, uCenje kroz didakticke igre
vrlo je pozeljno, jer u€enicima omogucuje laksi prijelaz izmedu igre, zabave i rada
koji uCenje predstavlja. DidaktiCke igre omogucuju razvoj osjetilnih, motorickih i
intelektualnih sposobnosti u€enika. Pri odabiru moramo paziti na raznolikost igara
kako ucenicima ne bi bilo dosadno. Takoder je potrebno obratiti paznju na
uCestalost koriStenja didaktiCkih igara, jer prezasi¢enost igrama dovodi do umora
uCenika, a time ne postizemo Zeljeni cilj. Unato€ igri, u ucionici mora postojati
radna disciplina i suradnja izmedu ucenika.
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