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Sazetak

Kao uciteljica u prvom i drugom razredu susrec¢em razliCite populacije ucenika.
Ovisno o sposobnostima uc€enika, mogu zapaziti tijekom godine pojedine
nadarene ucenike koji pokazuju natprosjeCne sposobnosti u razli¢itim podrucjima.
Proces otkrivanja nadarenih uéenika u Sloveniji nije isti u sva tri razdoblja
devetogodiSnje osnovne Skole. U prvoj trijadi provodi se samo evidentiranje,
upoznavanje te misljenje roditelja. Zadatak nas ucitelja je Sto prije otkriti nadarene
uCenike i ponuditi im moguc¢nost dodatnih izazova, kako bi razvili svoje interese i
sposobnosti. Rad s nadarenima u prvoj trijadi odvija se unutar mati¢nog razreda u
obliku interne diferencijacije nastave, a preporuCuje se samo povremeno
odvajanje nadarenih ucCenika iz razreda. Provela sam primjer ovakve vrste
razdvajanja u obliku radionice za nadarene ucenike. U radu predstavljam jedan od
mogucih pristupa uCenju za nadarene ucCenike prve trijade u obliku didaktickih
igara, gdje uCenici kroz razne konstrukcijske igre, drustvene igre, Lego kockice,
crtanje stripova i nastavkom pri€anja prica razvijaju razlicita podrucja.

Kljuéne rije€i: nadareni u€enici, radionice, didaktiCke igre, drustvene igre
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1.Uvod

UCitelji prvog razreda su zapravo prvi identifikatori nadarenih ucenika na
poCetku osnovnog obrazovanja. Svake godine imamo priliku opazati heterogene
skupine ucenika, koje se razlikuju i po sposobnostima ucenja, jaCini na
podrucjima, emocionalnoj inteligenciji i drugim Cimbenicima koji utjeCu na cijeli
proces ucenja. Nadarenim uc€enicima prve trijade u nasoj Skoli omoguceno je da
razviju svoje sposobnosti i vjeStine u okviru dodatne nastave odnosno kruzoka.
Jedan od zanimljivih pristupa radu s nadarenim ucenicima je koristenje didakti¢kih
igara u dodatnoj nastavi. U nastavku rada definirat ¢u karakteristike i proces
otkrivanja i identificiranja nadarenih uc¢enika u trijadi te poseban naglasak stavit ¢u
na primjere didaktiCkog pristupa za nadarene ucenike kroz didaktiCke igre koje su
izradili sami.

2. Karakteristike nadarenih ucenika

Nadareni u€enici takoder imaju odredene osobine osobnosti koje ne nalazimo kod
drugih ucCenika ili su izraZzenije kod nadarenih ucenika. Nadareni ucenici nisu
homogena skupina, ali se takoder mogu razlikovati unutar svake pojedinacne
skupine.

Osobine koje nalazimo kod nadarenih u€enika odnose se na razli€ita podrucja:

- mentalno-kognitivno podrucje: razvijeno divergentno razmisljanje, razvijeno
logi¢ko razmiSljanje, neobi¢na masta, toCnost opazanja, dobro pamcenje, smisao
za humor;

- podrucje ucenja i produktivnosti: Siroka perspektiva, visok ucinak uéenja, bogat
vokabular, brzo Ccitanje, vjeStina u jednoj od umijetniCkih aktivnosti, motoriCke
vjestine i izdrzljivost;

- motivacija: visoke teznje i potrebe za postizanjem izvrsnosti, znatizelja,
raznolikost i snazno izrazeni interesi, ustrajnost u rjeSavanju zadataka, visoka
motivacija produktivnosti, uZivanje u postignuc¢ima;

- socijalno i emocionalno podrucje: nekonformizam, snazno razvijen osjeca;j
pravde, neovisnosti i samostalnosti, sposobnost vodenja i utjecaja na druge, izrazit
osjecaj organizacije, empatija [1].
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U postupku otkrivanja nadarenih u€enika sudjeluju ucitelji, Skolska savjetodavna
sluzba, roditelji i, prema potrebi, vanjski stru€njaci. Radna skupina za pripremu
Koncepta otkrivanja i rada s nadarenim uc€enicima u devetogodiSnjoj osnovnoj
Skoli u Sloveniji razvila je model otkrivanja nadarenih ucenika, koji bi se trebao
odvijati u tri faze: evidentiranje, identifikacija, upoznavanje i misljenja roditelja [4].
U prvoj se trijadi provode samo prva i treca faza postupka. Rad za nadarene
uCenike u prvoj trijadi odvija se unutar maticnog razreda u obliku interne
diferencijacije nastave. S obzirom na gore navedene starosne dobi, preporucuje
se samo povremeno odvajanje nadarenih u€enika iz razreda.

3. Rad s nadarenim ucenicima

Rad s nadarenim ucenicima temelji se na sljede¢im osnovnim nacelima: Sirenju
I produbljivanju osnovnog znanja, brzem napretku u procesu uc€enja, razvijanju
kreativnosti, koriStenju viSih oblika ucenja, koriStenju kolaborativnih oblika uc¢enja,
uvazavanju posebnih sposobnosti i jakih interesa, uvazavanju individualnosti,
promicanju neovisnosti i odgovornosti, vodenju brige o integriranom razvoju
osobnosti, diversifikaciji ponude i omoguc¢avanju uc€enicima da slobodno biraju,
provodenju mentorskih odnosa izmedu ucenika i ucCitelja ili drugih pruzatelja
usluga, osiguravanju da su nadareni ucenici primjereno prihvaceni u svojoj ucionici
i Skolskom okruzenju, stvaranje prilika za povremeno druzenje prema njihovim
specificnim potrebama i interesima. Radna skupina za pripremu koncepta rada s
nadarenima predlozila je 1999. godine sljedecCe oblike i aktivnosti za prvu trijadu:
internu diferencijaciju, individualne zadatke, kooperativho u€enje i grupni rad,
posebne domace zadatke, dane aktivnosti, interesne aktivnosti, brze
napredovanje, dodatnu nastavu [4].

4. Didakticke igre kao primjer pristupa ucéenju za
nadarene ucenike

DidaktiCke igre definiraju se kao »igre sa specifi¢nim ciljem i zadatkom u kojima se
biraju, organiziraju i usmjeravaju pravila i sadrZaji kako bi se potaknule odredene
aktivnosti kod djece koje pomazu u razvoju sposobnosti i ucenju [3]. To je
ucinkovit nacin obrazovanja, privlia¢i paznju u€enika, motivira ih da se uklju¢e u
aktivnosti i ima visok obrazovni ucinak, $to se ogleda i u odrzivosti znanja [1].
Ovisno o cilievima i namjeni didakti¢kih igara, njihovo koriStenje posebno je
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pogodno za darovite uenike. U nastavku predstavljamo Sest primjera didaktickih
igara za darovite ucenike, koje smo koristili u konkretnoj skupini darovitih u¢enika
prve trijade. Sve didakticke igre izradili su sami ucenici.

4.1. Didaktiéka igra: Covjeée ne ljuti se
Trebamo: igraliSte sa sliCicama razliCitih predmeta, kocku za igru, 4 figure.

Tijek igre: Igra je namijenjena za 2 do 4 igraca. Igra se sli¢no kao igra Covjede
ne ljuti se. PocCinje se s igraCem koji dobije najvise tockica na kocki. U€enici bacaju
kockicu i putuju kroz polja koliko toCkica ima na kocki. Na mjestu gdje se zaustave,
imenuju predmet na slici i odrede: duge - kratke rijecCi, s pljeskanjem prebrojavaju
slogove, prvi glas, posljednji glas, broj glasova, odrede sve glasove ili izgovore
reCenicu. Navedeno ovisi o pravilima koja odredimo ili ih sami odrede. Ako ucenik
tocno odgovori, ostaje na polju ako je odgovor netoCan, vraca se onoliko polja
koliko je toCaka bacio posljednji put. Prvi koji stigne do cilja pobjeduje.

Slika 1: U&enici se izraduju igru Covje&e ne ljuti se.

4.2. Didakticka igra: Covjeée ne ljuti se s dodatnim
pravilima

Potrebno nam je: Podloga za igru Covjede ne ljuti se (1. didakticka igra) i list s
dodatnim uputama

Mnoge didaktiCke igre za nadarene ucenike izradujemo u dodatnoj nastavi u
okviru raznih radionica za nadarene ucenike prve trijade. Primjer stvaranja nove
didaktic¢ke igre je koriStenje istih polja za igranje kao $to je prikazano u prethodnoj
didaktickoj igri, samo s dodatnim uputama. UCenici u grupama, za svaku sliCicu
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koja se nalazi na polju, definiraju uputu koja odreduje $to u€enik mora uciniti ako
se zaustavi na ovoj sli€ici (napraviti pet Cu€njeva, oti¢i do ploCe Cetveronoske, redi
sadrzaj svoje omiljene bajke, izraCunati racun...).

Tijek igre: Igra je namijenjena za 2 do 4 igraca. Igra se sliéno kao igra Covjege
ne ljuti se PocCinje se s igratem koji na startu dobije najviSe toCkica na kocki.
Uc&enik baca kockicu i putuje kroz polja koliko ima toCkica na kocki. Na mjestu gdje
se zaustavlja, imenuje predmet, procCita uputu i izvrSi je. Ako ucenik razumije i
ispravno izvrSi uputu, ostaje na polju, ako je izvrSenje neto¢no, vraca se onoliko
polja koliko je toCaka bacio posljednji put. Prvi koji stigne do cilja pobjeduje.

Slika 2 i 3: Igra Covjede ne ljuti se s dodatnim uputama.

4.3. Didakticka igra: tombola

Trebaju nam ploce za igru, karton kartice.

U dodatnoj nastavi, napravili smo ploCe za igru sa Sest mjesta na njima. Na
jednom mijestu je ve¢ nacrtan predmet, a ostalih pet mjesta su prazna. Napravili
smo i kartice veliCine praznih prostora na kojima su ucenici nacrtali razliCite
predmete.

Tijek igre: U igri moZe sudjelovati od 2 u€enika do onoliko koliko ima plo¢a za
igru. U igri, u€enici traze kartice s istim prvim glasom kao na njihovoj povrsini igre.
Svaki ucenik dobiva ploCu s razli¢itim predmetom nacrtanim na njoj. Kartice su
sloZzene na hrpu i okrenute sa sliCicama prema dolje. Svaki u€enik izvlaci jednu
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karticu zaredom. Ako izvuCe karticu s istim prvim glasom kao $to je sliCica na
njegovoj ploc€i, stavi je na nju. Ako dobivena sliCica nije istog prvog glasa, vraca
karticu ispod hrpe. Onda igru nastavlja suigra€. Tko prvi osvoji tombolu - pokrije
ploCu s pet karata i pobjeduje.

Dodatni zadaci

Kao dodatni zadatak za ucCenike je na primjer zadatak pronadi posljednji glas
predmeta na sliCicama, odrediti duljinu rijeCi, izbrojati slogove. UcCenici sami
odreduju pravila igre, a odreduju i zadatke. Zadacima smo takoder dodali toCkastu
kockicu. Zadatak uCenika je da svaki baca kockicu dva puta Poljima na plo€i za
igranje odredimo brojeve od 1 do 6. Ovisno o tome koliko to€aka baci mora
predmet na dobivenom polju imenovati i od oba predmeta izmisliti priCu i zapisati u
biljeznicu.

4.4. UGenje s pokretom

Ucenici se tijekom dodatne nastave vole igrati u sportskoj dvorani. UCenje s
pokretom korisno je i kao pristup u€enju matematickog i gramatickog sadrzaja.
Primjer u€enja kroz pokret kao pripremu za pisanje ilustriraju brojne igre pisanja
koje se takoder mogu stvoriti pokretom. Slova uc€enici mogu prikazati cijelim
tijelom, pojedinacnim dijelovima tijela ili u grupi. Grupe takoder mogu formirati
rije€i. UCenici takoder mogu svojim tijelom ilustrirati matematicke pojmove. Mogu
predstaviti brojeve, raCunske operacije, geometrijske oblike i druge matematicke
probleme.

4.5. Didakticka igra: crveno ili zeleno
Trebamo: niz brojéanih oznaka zelene i crvene kartice s brojevima

Tijek igre: Crtamo brojevni niz od deset ili dvadeset kvadrata na podu u dvorani
il na vanjskom terenu i numeriramo. Dajem zelenu i crvenu karticu svakom
uCeniku. Svaki ucenik prvo pogleda broj na zelenoj kartici i tréi do polja na
brojevnom nizu oznacenog s ovim brojem. Zatim pogleda crveni karton i skoCi na
odgovarajuce polje. U odgovaraju¢em polju kaze racun i izraCuna ga. Kada ucenici
skaCu naprijed po brojnom nizu, kaZzu racun zbrajanja, ali takoder mogu skociti
unatrag i reCi raCun oduzimanja. Nakon $to upoznaju igru, mogu crtati brojevni niz
po grupama i pripremati zelene i crvene kartice s brojevima i samostalno igrati igru
u grupama.
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4.6. Drustvena igra: slika

Tijek igre: Dijelim u€enike u Cetiri grupe. Svaka grupa mora formirati dvije slike
iz jedne poznate bajke. UcCenici imaju vremena dogovoriti se o tome koju bajku
treba prikazati, podijeliti uloge i vjezbati. Slika mora biti prikazana bez pokreta i
rijeCi. Oni trebaju izraziti svoje emocije kroz mimikriju lica i govor tijela. Svaka
grupa predstavlja slike, dok ostale grupe odreduju koju poznatu bajku slike
predstavljaju. Grupa koja pogodi najviSe slika pobjeduje.

5. Zakljucak

Ucitelji prve trijade nastoje nadarenim u€enicima omoguditi razvoj sposobnosti,
znanja i interesa. U naSoj Skoli o njima smo vodili brigu u okviru dodatne nastava
ili kruzoka, gdje poseban naglasak stavljamo na didaktiCke igre. Didakticke igre
primjer su pristupa u€enju koji na skriven nacin jaca sposobnosti uCenika i potiCe
ucenje. U radu isti¢em samo neke didaktiCke igre koje stvaramo ili prilagodavamo
u dodatnoj nastavi za nadarene ucenike. Ovim didaktiCkim igrama utjecali smo na
aktivnost uCenika, kako mentalno tako i kinestetski; poticali ih na zajedniCko
uCenje i timski rad; implementirali koriStenje ve¢ steCenih znanja u praksi; utjecali
na njihovu sposobnost rjeSavanja razliCitih problemskih situacija; istrazivali i
osposobljavali nove nacine ponaSanja i sl. DidaktiCke igre pozitivno utjeCu na
nadarene ucenike u nasim razredima prve trijade i omogucuju im da postignu visSu
razinu znanja u odredenim podrudjima, a istovremeno opustena atmosfera ih
potiCu na nastavak ucenja i zanimanja.
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