NATJECANJE | QR KoDOVI

Natjecanje i QR kodovi'

DRAZENA PoTOCKI?

Sazetak: QR kodovi jednostavni su za kreiranje i ¢itanje te lako primjenjivi u
svim etapama nastave matematike. QR kodove ¢esto i na razlicite nacine koristim u
nastavi, a u ovom radu opisan je prikaz organizacije natjecanja pomocu QR kodova.

Klju¢ni pojmovi: QR kodovi, matematika, natjecanje, dan broja Pi, motivacija,
tehnologija

Ne trazi od ucenika da misle tvojom glavom. Imaju svoju.
Pomozi im da je nauce koristiti.

BERTRAND RUSSELL

Uvod

Prihva¢eno misljenje u nasem drustvu je da je matematika ucenicima teska i da
su nezainteresirani za nju, iako ucitelji matematike stalno pokusavaju razbiti te ste-
reotipe o matematici. U danasnje vrijeme tehnologija nije samo trend vec je unijela
promjene u sva podrucja zivota. Kao posljedica toga mijenjaju se i metode poucava-
nja, provjeravanja pa i odrzavanja natjecanja. U¢enje pomocu tehnologije nije nuzno
bolje ili losije od klasi¢ne nastave, ali je drugacije. Razvoj tehnologije omogucio je i
zanimljivije nacine natjecanja ¢ak i iz matematike koju mnogi u¢enici smatraju pre-
teskom. Nastava se moze osuvremeniti i uciniti zanimljivijom i uz pomo¢ minimalne
uporabe tehnologije. Jedan od tih nacina je i uporaba QR kodova. Novi nacini zahti-
jevaju vise vremena za pripremu, angaziranost ucitelja, ali i pruzaju u¢enicima jedan
novi pogled na matematicka natjecanja.

Lov na blago

Ve¢ nekoliko godina u nasoj skoli, Osnovna skola Novska, obiljezavamo Dan bro-
ja Pi. Svake godine to ¢inimo na drukdiji nacin, a ono $to je zajednicko dosadasnjim
obiljezavanjima je trud nas uciteljica matematike da matematiku priblizimo ucenici-

'Predavanje odrzano na 8. kongresu nastavnika matematike RH, 2018. godine u Zagrebu
*Drazena Potoc¢ki, Osnovna $kola Novska

| 51



Poucak 82

ma i motiviramo ih kako bi im bavljenje njome predstavljalo izazov i istinsko zado-
voljstvo. U obiljezavanje su ukljuceni u¢enici predmetne nastave. U ovom ¢u radu
detaljnije predstaviti natjecanje pod nazivom Lov na blago, koje smo odrzali $kolske
godine 2016./2017.

Natjecanje je osmisljeno na nacin da kod ucenika izazove znatizelju, pozitivan
natjecateljski duh te da ih motivira za suradnju i timski rad u svrhu ostvarivanja za-
jednickog cilja — pobjede. U natjecanju Lov na blago sudjelovali su dvoclani timovi
ucenika svih razrednih odjela predmetne nastave. Natjecanje se odvijalo pet dana, $to
je kod ucenika izazvalo prvotno ¢udenje, a posebno kada su bili upoznati s na¢inom
njegova odvijanja.

Na pocetku natjecanja svaki je par ucenika dobio upute i nepotpuni QR kod
podijeljen na 4 dijela.

1. ZADATAX 2. ZADATAX

3. ZADATAX & ZADATAX

Slika 1. Nepotpuni QR kod
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LOV NA BLAGO

Dio ste natjecanja Lov na blago! Kako biste otkrili gdje se skriva blago i mozda ga
osvojili, trebate rijesiti 4 zadatka i popuniti QR kod koji ste dobili. Svaki dan objavit
¢éemo jedan zadatak (8.3.;9.3.; 10.3.1 13.3.).
QR kod koji ste dobili je nepotpun. Podijeljen je na 4 dijela. Svaki dio ¢ete popuniti
rieSavanjem odredenog zadatka. Svaki zadatak ima 4 ponudena odgovora. Slovo
ispred toénog odgovora Cete potraZiti na dijelu koda s tim pitanjem i obojiti ga.
Obojite crnom kemijskom ili flomasterom, i pri tome pazite da ne prijedete izvan
okvira tog kvadrati¢a. Pazite, jer ne moZete dobiti novi papir s QR kodom.
Kada rijeSite sva 4 zadatka, skenirajte QR kod ¢itacem kodova (npr. Powerful QR
Code Scanner ili neki drugi) koji moZete skinuti u obliku aplikacije na svoj mobitel.
Tako ¢ete dobiti zavrsne upute!
U sluéaju pitanja, nedoumica ili problema obratite se uciteljici DraZeni Potocki ili
svojoj uditeljici matematike.

Sretno!

Slika 2. Upute ucenicima

U QR kodu nedostajala su neka crna polja da bi se mogao o¢itati. U svakom
dijelu koda pet je puta bilo napisano svako slovo od A do D.

1. ZADATAX
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8 ¢
0
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C
C A
8 0
<
0 8
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< L]
A 0
clinm A

Slika 3. Dio koda

Ucenici su svaki dan dobivali po jedan zadatak. Prva Cetiri zadatka tijekom prva
Cetiri dana bila su eliminacijska.

Zadatci su se objavljivali na mreznim stranicama $kole, na facebook stranici skole
i na panoima u uc¢ionicama matematike i $kolskoj knjiznici.
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AN RARAER  RA
Lol el alclo

I ove godine obiljezavamo Dan broja Pi!

Izabrane ekipe sudjeluju u natjecanju Lov na blago. Svaki
dan objavit éemo zadatak za ekipe koje se natje¢u i poneku
zanimljivost o ovome danu.

1. zadatak

Gospoda Zbunji¢ ima 32 godine, a njezina kéer Nia
ima 8 godina. Koliko godina ¢e imati Nia kada bude
upola mlada od svoje majke?

A) 24 B) 16 ()32 D)40

ANARARRNRRARR

L4 obiljezavanje Dana broja Pi je zapoZelo 1988. godine u San Francisco u
muzeju Exploratoriumu gdje su osoblje i posjetioci simboli¢no prosetali

okruglim dijelom muzeja, a zatim jeli voéne pite

® 14.03. 1879. roden je Albert Einstein, otac moderne fizike
Slika 4. Primjer zadataka
1. ZADATAX

Svaki zadatak imao je
Cetiri ponudena odgovora.
Nakon $to bi ucenici rijesi-
li zadatak, trebali su slovo
ispred to¢nog odgovora pro-
naci u odgovarajucem dijelu

koda i zacrniti ga.

Samo sva Cetiri tocno ri-
jesena zadatka omogucavala
su ocitavanje QR koda. O¢i-
tani QR kod ucenicima je ot-
krio gdje ce se i u koje vrije-
me odrzati finale natjecanja.

Slika 5. Popunjeni QR kod

3. ZADATAX
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Svi timovi od 5. do 8. razreda imali su jednake zadatke. Ocekivano, u finalu su se
pojavili skoro svi timovi.

Zahvaljujuci sponzorima, finale je bilo posebno slatko. Sponzorirali su nase na-
tjecanje posebno za ovu priliku dizajniranim Sarenim Pi bombonima.

Slika 6. Pi bomboni

U samom finalu ucenike je docekao najtezi zadatak: procijeniti koliko $krinja
s blagom sadrzi Pi bombona. Tim ucenika koji je najblize procijenio broj bombona
bio je pobjednik naseg natjecanja i tako je osvojio $krinju punu blaga (oko 2 kg Pi
bombona).

Slika 7. Pobjednice natjecanja s blagom
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Kako bi ovo natjecanje svima ostalo nezaboravno, i ostali su timovi dobili utjes-
ne paketi¢e Pi bombona i pohvalnicu za sudjelovanje.

OSNOVNA SKOLA NOVSKA

uéenica 5. razreda Osnovne 3kole Novska,

za sudjelovanje u Lovu na blago povodom Dana broja P{

Novska, 14. o#ujka 2017.
X
e

Slika 8. Pohvalnica za natjecatelje

Priprema natjecanja bila je najzahtjevnija. UloZeno je puno truda i vremena za pri-
premu materijala, istrazivanje, komunikaciju i kompletnu organizaciju. Ovako organizi-
rano natjecanje omogucilo je ucenicima da zadatke rje$avaju u njima odgovarajuce vri-
jeme, a uciteljice nisu trebale ispravljati zadatke. Cilj natjecanja bio je obiljezavanje Dana
broja Pi i zabava, pa ni zadatci nisu bili preteski. U¢enici su naucili nesto novo, zabavili
se i zazeljeli to ponoviti. Takav nacin rada pozitivno je utjecao na ucenicku motivaciju.

Postupak izrade

Sto je uopée QR kod? QR kod je kratica od engl. Quick Response kod, odno-
sno brzi odgovor. Prednost QR kodova brza je ¢itljivost i moguénost velike pohrane
podataka. Danas su nam dostupne razlicite besplatne aplikacije za stvaranje i ¢itanje
QR kodova. Stvaranje QR kodova vrlo je jednostavno. QR kodovi mogu sadrzavati
tekstualnu poruku, poveznicu za web stranice, sms poruke i sl.

Nakon §to smo izabrali sadrzaj koji ¢e biti vidljiv ¢itanjem koda, potrazimo na
internetu neku od mnogih besplatnih stranica za stvaranje QR kodova (generator QR
koda) i kreiramo QR kod.

QR Code Generator QR code with logo QR code management QR code API =
. . Hoy
1. Type text 2. Contents 3. Live preview ’o‘,md
Text
il 2 -
Danasie 14.32018! E # D
Bs o 1
5
B = &

20 characters

Hint: The shorter, the better. Some older scanner apps are having problems with texts longer than
about 300 chars.

& Your )and

@ Buke @ ga D (wineet i

Slika 9. Kreiranje QR koda
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Kreirani kod spremimo na ra¢unalo. U alatu za pisanje i oblikovanje tekstualnih
dokumenata, npr. MS Word (ili nekom sli¢cnom) kreiramo tablicu s istim brojem stu-
paca i redaka kao $to ih ima i nas QR kod.

¥

[T T T 1] [
R |

- .2
Table Properties PR T S — J

Table | Row [coumn [ cel [ atText|
Rows 1-25:
Size
Spedfyhecht: [0,8an =] Rowheichtis: [T~
Options
[¥] Allow row to break across pages
[] Repeat as header row at the top of each page

4 previousRow | (¥ NextRow

Slika 10. Stvaranje tablice

U tablici zacrnimo ista polja kao i u naSem QR kodu, dok u neka polja koja uce-
nici trebaju zacrniti upi$emo slova, brojeve ili sl.

Za kraj — primjeri primjena QR kodova

QR kodovi mogu se primijeniti i na druge oblike ucenja ili u svrhu edukativnih
igara.

Danas se cesto govori o razli¢itim igrama poput igre Escape room. Igre u obli-
ku Escape rooma razvijaju kriticko misljenje, timski rad, suradnju medu ucenicima,
vjestine rjesavanja problema i mogu se koristiti u svim nastavnim predmetima. Ako
niste u mogucnosti nabaviti lokote, taj problem mozete rijesiti primjenom nepotpu-

nog QR koda.
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Slika 11. Materijal za igru Escape room

U redovnoj nastavi npr. ucenicima uz pomo¢ QR kodova mozete pripremiti

iznenadenje na kraju uvjezbavanja zadataka u obliku motivirajucih poruka, pjesama

isl
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Slika 12. Zadatci za ponavljanje

Ukoliko je rjesenje paran broj polje ostavi neobojano,
a ako je neparan broj oboji ga!
1)x+8=16

2)3x=-5=2x—-4

3)4x=5=7=2x
4)9-8-x)=7-(x-6)

5) Kojibroj umanjen za 28 daje razliku 152 ?
6) F-F=y
7)3-(E-3x)=7+(x-2)
8)44—-x=17

9)12+25+36=

10)452 =173 =

11)17-213 =

12)169: 13 =
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Uz pomo¢ QR kodova mozete organizirati i zabavne igre kao $to je npr. Lov na
pisanice ili poslati nekome poruku.

Slika 14. Eratostenov pokus

Literatura:

1. Igra s QR kodovima, dostupno na https://www.teacherspayteachers.com/Product/
Mothers-Day-QR-Code-Math-Activity-with-Gift-Card-1838972

2. Matematicki tjedan, dostupno na https://mathsweek2014.wordpress.com/
3. QR kodovi u nastavi, dostupno na https://www.profil-klett.hr/qr-kodovi-u-nastavi

4. QRkodoviuobrazovanju,dostupnona https:/lidijakralj.wordpress.com/2011/09/25/
gr-kodovi-u-obrazovanju/
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