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U posljednjih nekoliko godina fenomen elektronickog sporta (e-sporta ili esporta) dobiva
sve veci znacaj. Pojam e-sport oznacava natjecanja koja se odrZavaju na platformi racunalnih ili
video igara. Platforma za natjecanje je racunalna ili videoigra (program), a ne klasi¢no sportsko
boriliste. Zanr igara, koje sluZe kao sportsko borilite, u pravilu ukljucuje strateike igre u stvarnom
vremenu, pucacke igre iz prvog lica i sportske simulacije. Uz svladavanje tehnike racunalne
igre, igraci za uspjeh u natjecanju moraju imati razli¢ite motoricke (koordinacija pokreta, brzina
reakcije) 1 kognitivne sposobnosti (prostorna orijentacija, pregled igre, razumijevanje igre, takticka
orijentacija, koncentracija, predvidanje i kreativno razmisljanje). E-sport natjecanja postaju
sve privlacnija igra¢ima i klubovima (tzv. klanovima) zbog sve izdasnijih nagradnih fondova.
Broj igraca, tzv. gamera u stalnom je porastu. Finala tih natjecanja odrzavaju se u dvoranama
pred tisu¢ama gledatelja. Tu je po svemu rije¢ o ozbiljnom gospodarskom pothvatu koji diljem
svijeta svojim nositeljima donosi znatne prihode. E-sport je na Azijskim sportskim igrama 2017.
godine predstavljen sportskoj javnosti koja prati ,klasi¢ne* sportove, a Medunarodni olimpijski
odbor razmatra moguénost kako taj oblik natjecanja ustanoviti kao olimpijski sport, te se pomno
prati aktivnosti e-sport zajednice. Povodom takvog stava najvisih sportskih institucija ve¢ se neko
vrijeme raspravlja o moguénosti priznanja e-sporta kao sporta. Posebice se raspravlja o pravnim
pretpostavkama koje neko natjecanje i njegovi dionici moraju ispuniti kako bi krovna udruga, koja ih
objedinjuje, stekla ¢lanstvo u nacionalnom olimpijskom savezu. Nije jednostavno dati jednoznacan
odgovor na pitanje je li e-sport uopce sport, jer je tu rije¢ o ljudskoj natjecateljskoj aktivnosti koja
pokazuje mnogo lica: pravno, ekonomsko, antropolosko, sociolosko. Ovim radom nastoji se dati
doprinos razumijevanju pravne strukture e-sporta, uzimajuéi u obzir i pravnu arhitektoniku e-sporta
i njegov regulatorni kontekst, te ukazati na neka pravna pitanja iz motrista nositelja natjecateljske
dimenzije tog kompleksnog gospodarskog pothvata. Razmatraju se razlozi za priznanje e-sporta
kao sporta, te se upucuje na pravne ucinke tog priznanja. Nadalje, daje se prikaz mogucih rjeSenja
za uredenje pravnog statusa natjecateljskih ekipa u e-sportu. Raspravlja se o0 mogucénosti ustroja
e-sport-klubova u obliku sportskih udruga ili sportskih drustava kapitala. Pored toga, upucuje se na
rizike, prednosti i nedostatke koje nosi izbor pravnog oblika te se daju preporuke za praksu.

Kljucne rijeci: e-sport, sportska udruga, sportsko dionicko drustvo, Hrvatski olimpijski odbor,
organizator
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1. UVODNA RAZMATRANJA

Pojam e-sporta u Sirem je smislu generic¢ki pojam za svako ljudsko natjecanje
koje se odvija na platformi racunalnih igara razli¢itih Zanrova prema unaprijed
odredenim pravilima.! Nerijetko se spomenute racunalne igre dijele u dvije skupine:
elektronicke sportske simulacije koje se temelje na nekom od ,.klasi¢nih* sportova
kao $to su primjerice simulacije nogometa, hokeja, tenisa a (u daljnjem tekstu:
e-simulacije)? i ostale ra¢unalne igre koje sluZe kao platforma za natjecanje, iako se
uopce ne temelje na nekom od ,,klasi¢nih* sportova (u daljnjem tekstu e-gaming).?

Interes za e-sport nezaustavljivo raste, pa privlaci sve vise igraca (tzv. gamera),
gledatelja, trgovaca, ali i medija. Sve su glasniji pozivi da se e-sportu ,,prizna‘“ status
sporta pa Cak i da postane dijelom velike obitelji olimpijskih sportova. Ako bi se
prihvatilo polaziSte da je e-sport ustvari sport, onda bi se na subjekte tog sustava
kao lex specialis primjenjivala pravila sportskog prava.*

Razvoj e-sporta i pratece industrije prolazi uglavnom neopazeno, $to je upravo
suprotno ekonomskim pokazateljima koji jasno upuéuju na zakljucak da je tu
rije¢ o ozbiljnom gospodarskom pothvatu koji ima i svoju sve brojniju klijentelu.
E-sport postaje snazno gospodarsko podrucje koje se svake godine sve vise razvija,
Sto pokazuju i dojmljive brojke: e-sportska dogadanja posjecena su jednako kao
i nogometne utakmice, a prijenos uzivo na internetu prati milijunski auditorij.’
Vrhunski natjecatelji u e-sportu usporedivi su s profesionalcima iz ,.klasi¢nih*
sportova: intenzivno treniraju, zahvaljujuci sponzorskim prihodima i nov€anim
nagradama® mogu se baviti samo e-sportom te imaju brojne navijace, jednako kao i
popularni sportasi klasi¢nih sportova.’

Prema najnovijim prognozama, svjetska e-sport industrija ostvarit ¢e u 2020.
godini dobit u iznosu 1,1 milijardu dolara u 2020. godini. Predvida se da ¢e gotovo

' Brtka, R., ,.e-sport: Die Spiele beginnen — Welche Rechtsfragen sind zu kliaren?, Gewerblicher

Rechtsschutz und Urheberrecht, Praxis im Immaterialgiiter und Wettbewerbsrecht (GRUR-Prax), br. 22,
2017., str. 500.

2

2 Npr. igre FIFA i Pro evolution soccer.

3 Npr. igre League of Legends, Counter Strike, Starcraft itd.

4 Frey, D.; Pommer, J., ,,Herausforderungen fiir die weitere Entwicklung des e-sport*, Multimedia
und Recht-Beilage (MMR — Beilage), br. 8, 2018., str. 7.

> U kolovozu 2015. ESL One Cologne zabiljezio je 22.000 posjetitelja u Lanxess Areni, dok je
27 milijuna gledatelja utakmice pratilo na mrezi. ESL One Frankfurt u lipnju 2015. pratilo je 30.000
posjetitelja u Commerzbank Areni, Intel Extreme Masters u Katowicama, Poljska, u roku od tri dana od
100.000 ljudi. Cak 15.000 ulaznica za finale League of Legends 2015 u Mercedes Benz Areni u Berlinu
rasprodano je za manje od 10 minuta, dok je 14 milijuna gledatelja turnir pratilo prijenos uZivo putem
interneta, a ukupno 36 milijuna gledatelja pogledalo je snimke prijenosa. Racunalnu igru ,League of
Legends* mjesecno igra 70 milijuna igraca Sirom svijeta. Detaljnije o tome vidi Holzhauser, F.; Bagger
von Grafenstein,T.; Schenk, M., ,,Ist e-Sport ,.echte* Sport?, Zeitschrift fiir Sport und Recht (SpuRt), br.
3.,2016., str. 94.

® U 2019. godini 6 najuspjesnijih e-sportasa u smislu ostvarenih nov¢anih nagrada zaradilo je po 3,1
milijuna dolara. Ukupni nagradni fond u 2019. godini iznosio je 215 milijuna dolara.

7 Thorhauer, Y.; Jakob, A.; Ratz, M., ,,E-Sport — Skizze eines neuen Forschungsfeldes®, u: Thorhauer
/Kexel (Ur.), Compliance im Sport — Theorie und Praxis, Springer Gabler, Wiesbaden, 2018., str. 105. i
dalje.
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tri Cetvrtine tog ukupnog iznosa do¢i od sponzorstva (636,9 milijuna dolara) i
medijskih prava (185,4 milijuna dolara). Uz to, prate se i dva nova toka prihoda:
digitalni (ocekuje se da ¢e u 2020. dobiti iznositi 21,5 milijuna americkih dolara,
Sto je 60,9 % viSe u odnosu na godinu prije) i streaming (18,2 milijuna, 33 % vise).
Iako su oba izvora jo$ uvijek mala u usporedbi s najvecim izvorima prihoda kao
Sto su medijska prava i sponzorstvo, njihov brzi rast u odnosu na ostale segmente
mogao bi im donijeti napredak u narednim godinama. Ocekuje se da ée Kina i dalje
biti najvece trziste za izvoz s ostvarenim prihodom od 385,1 milijuna dolara u 2020.
godini, slijedi Sjeverna Amerika s 252,5 milijuna dolara i zapadna Europa sa 201,2
milijuna dolara.?

Zarazliku od vedine ,.klasi¢nih* sportskih liga, nositelji e-sport pothvata nerijetko
imaju viSestruku funkciju: istovremeno se pojavljuju kao organizatori natjecanja,
nositelji prava iskoristavanja autorskih ali i medijskih prava te kao producenti i
pruzatelji audiovizualnih i drugih medijskih usluga.

Racunalna ili videoigra, koja sluzi kao platforma za natjecanje, zapravo je
software koji se sastoji od racunalnog programa (racunalni kod) Sto ga stvaraju
programeri, opisa programa i korisnicke dokumentacije. Programeri su nerijetko
zaposlenici trgovca koji je ujedno i nakladnik (izdavac).” Izdavaci se pojavljuju kao
organizatori natjecanja i pruZatelji medijskih usluga, ali takoder mogu raspolagati
pravom korisStenja racunalne igre, te naplatno prenijeti to pravo ostalim trgovcima
tog sustava — organizatorima priredbi i pruzateljima usluga streaming-prijenosa
(trgovacka drustva — streaming platforme).'’ Sada je sve veci poticaj za sve izdavace
videoigara da svoj novi naslov promoviraju kroz e-sport natjecanja i tako ostvare
prednost Siroke medijske promocije, a s tim u svezi znatno povecaju prihode od
prodaje razlicitih proizvoda u svezi s videoigrom.'!

Igrac¢i omogucavaju svojim gledateljima pracenje tijeka igre uz komentare i
objaSnjenja, a Cesto u svojim streaming prijenosima pruZaju uslugu reklamiranja.
Igra¢i nakon razmjerno kratke natjecateljske karijere postaju komentatori,
analiti¢ari, voditelji natjecateljskih klubova (klanova). Tipi¢ni e-sport klub ima

8 Dostupno na https://www.gamesindustry.biz/articles/2020-02-25-newzoo-global-e-sports-market-
will-reach-usd1-1b-in-2020, pregledano 15. IV. 2020.

® Usp. €L. 9, 56.175. naSeg Zakona o autorskom pravu i srodnim pravima (Narodne novine 167/2003,
79/2007, 125/2011, 80/2011, 141/2013, 127/2014, 62/2017, 96/2018). Postoji razlika u poimanju
autorskog prava §to onda utjece i na pravnu prirodu raspolaganja. RH spada u krug drzava koje autorsko
pravo ureduju kao jedinstveno subjektivno pravo (monisti¢ki pristup). DrZzave romanskog pravnog kruga
kod autorskog prava razdvajaju imovinskopravnu i moralnopravnu komponentu (dualisticki pristup), dok
se u anglosaksonskim autorskopravnim sustavima copyright poima prvenstveno kao imovinsko pravo a
ne kao autorsko pravo. Detaljnije o tome Kunda, I.; Matanovac Vuckovi¢ R., ,,Raspolaganje autorskim
pravom na racunalnom programu — materijalnopravni i kolizijskopravni aspekti, Zbornik Pravnog
fakulteta Sveucilista u Rijeci, br. 1, 2010., str. 95-97.

10 Najpopularnije trgovacko drustvo - platforma za usluge streaminga je Twitch (https:/www.
twitch.tv/, pregledano 15. IV. 2020.). Koncern Amazon postao je vecinski ¢lan tog drustva 2014. godine.
Thorhauer, Y.; Jakob, A.; Ratz, M., ,,E-Sport — Skizze eines neuen Forschungsfeldes®, u: Thorhauer /
Kexel (Ur.), Compliance im Sport — Theorie und Praxis, Springer Gabler, Wiesbaden, 2018., str. 108.

" Ponajvise je tu rije¢ o kupnji ,,virtualnih® proizvoda tj. raznih dodataka koje igraci kupuju za
ostvarenje boljih rezultata u igri (tzv. in-game merchandise).
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vise odjela, svaki za drugu igru. Neki poznatiji proizvodaci imaju ¢ak i svoje ekipe
za natjecanje. Natjecateljske ekipe moraju biti financijski i upravljacki samostalne
u odnosu na ostale dionike, a posebice u odnosu na organizatore turnira. Prihode
ostvaruju reklamiranjem raznih proizvoda na dresovima, in-stream promotivnim
sadrzajem, reklamiranjem racunalne opreme pojedinih proizvodaca i dr."

Organizacijske strukture koje bi odgovarale onima kakve postoje u klasicnim
sportovima, jo§ su u ranim fazama razvoja. Udruga International E-sports
Federation (u nastavku: IESF) pretendent je na poloZaj krovne svjetske organizacije,
medutim, postoje i drugi e-sport savezi koji bi se mogli ukljuciti u natjecanje za
taj status.'® Ta organizacija radi na promicanju e-sporta kao pravog sporta izvan
jezi¢nih, rasnih i kulturnih barijera. Tijekom posljednjih godina postiZu znacajne
uspjehe u organizaciji godisnjeg Svjetskog prvenstva u e-sportu, redovito odrZavaju
skupstinu, a organizacija trenutno ima 56 drZava clanica. Kao medunarodna
federacija za e-sport, osim uloge organizatora medunarodnih turnira, IESF stvara
autonomna pravila i standarde za medunarodne suce, bavi se pravnom zastitom
igraca i promice njihov sportski razvoj. Njihov glavni cilj je ostvariti medunarodno
priznanje e-sporta kao (olimpijskog) sporta.'*

U nastavku rada prvo se istrazuje postoje li pravne prepreke prihvaéanju
e-sporta kao sporta u Republici Hrvatskoj odnosno koje pretpostavke e-sport mora
ispuniti da bi bio institucionalno priznat kao sport u RH. Potom se za slucaj takvog
priznanja obraduje pitanje pravnog ustroja e-sport klubova za natjecanje i njihovog
udruZivanja u savez.

2. ORGANIZACIJSKI USTROJ "KLASICNOG"
SPORTA I E-SPORTA

Sport je podrucje ljudske aktivnosti koje kao podrucje karakteriziraju zajednicki,
autonomni sportski ciljeve dionikai potreba njihove suradnje radi postizanja sportskih
ciljeva. Dionici sporta povezuju se u saveze, koji su prema svom pravnom obliku
najcesceustanovljeni kaoudruge, koje su pak temeljem slobode udruzivanja propisane
Ustavom. Ustroj i struktura sporta u veéini zemalja svijeta nalikuju piramidama,

12 Sli¢no ,klasi¢nim*“ sportskim klubovima i natjecateljima koji sklapaju sponzorske ugovore s
pojedinim proizvodac¢ima obuce i drugim trgovcima.

13 Tako je primjerice ESL — Electronic Sports League s profesionalnim klubovima osnovao
medunarodnu krovnu organizaciju e-sporta pod nazivom World eSports Association (WESA) sa sjediStem
u Svicarskoj. Prema ustroju i zadacama, ta udruga u bitnome slijedi tradiciju tradicionalnih krovnih
sportskih saveza. Vazni dionici u svijetu e-sporta, izdavacka drusStva Riot i Valve jo§ se nisu uclanili,
ali sudjeluju u razvoju e-sport natjecanja. Ostaje za vidjeti hoce li proizvodaci igara koje se koriste za
komercijalna e-sport natjecanja pozeljeti preuzeti potpunu kontrolu nad tom udrugom. Detaljnije o tome
Frey, D.; Pommer, J., ,,Herausforderungen fiir die weitere Entwicklung des e-sport, Multimedia und
Recht-Beilage (MMR — Beilage), br. 8, 2018., str. 8.

4 Nedavno su ¢lanice tog saveza postale nacionalne krovne e-sport udruge Kolumbije, Kazahstana,
Turske i Ukrajine. Dostupno na https://www.sportaccord.sport/exhibition/exhibitors/iesf-international-e-
sports-federation, pregledano 15. IV. 2020.
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zbog Cega je ustroj sporta poznat i kao piramidalni model. Pritom, sportski klubovi
¢ine temelj piramide. Oni su ¢lanovi svojih lokalnih i/ili regionalnih strukovnih
sportskih saveza, koji se zajedno ujedinjuju na nacionalnoj razini u nacionalne
sportske saveze. Na regionalnim, nacionalnim te kontinentalnim razinama, a na
kraju i na svjetskoj razini, samo je jedan medunarodni sportski savez koji se brine
o interesima odredene vrste sporta.'® Nacelo jedne krovne organizacije temeljno
je nacelo cijelog sustava sporta i dosljedno ga osiguravaju statuti medunarodnih i
nacionalnih sportskih udruga. I sudovi takoder priznaju ovu organizacijsku strukturu
sporta kao dopustenu te se u pravilu ne dovodi u pitanje autonomija sporta. Prednost
takvog sustava je u tome Sto se njime olakSava upravljanje procesima i osigurava
jedinstvena primjena pravila, a time se omogucava jedinstveni i jednoobrazni razvoj
konkretnog sporta. Utvrdivanje jedinstvenih (autonomnih) pravila u odredenoj vrsti
sporta pripada ,.krovnom” sportskom savezu.'¢

S druge strane, takva struktura dovodi do monopolizacije, a nerijetko takve
udruge (to¢nije savezi udruga) i njihovi duznosnici stjecu veliku mo¢ koja moZze
dovesti do koruptivnog ponasanja.'” Kroz strukturu neizravnog ¢lanstva, krovne
udruge mogu implementirati obvezujuce zahtjeve sve do najniZe razine piramide. Na
europskoj razini postoje udruge nacionalnih sportskih udruga, kao §to je primjerice
za nogomet UEFA. Osim toga, vecina svjetskih sportskih udruga zastupljena je u
svjetskim sportskim savezima.

Suprotno tome, svijet e-sporta trenutno pociva na drugacijim temeljima. E-sport
je izrastao iz supkulture ljubitelja video i racunalnih igara i postao samostalan i
samoodrziv ekosustav u kojem sudjeluju gospodarski i trZiSno mocni igraci. Kod
e-sporta ne postoji ¢vrsta organizacijska struktura koja bi odgovarala ustrojbenoj
i hijerarhijskoj strukturi kakva postoji kod klasi¢nih sportova. Slobode digitalnog
svijeta omogucéuju e-sporta§ima da se natjeCu i bez formiranja piramidalne
strukture s krovnim sportskim savezom na Celu. S druge strane, e-sport ekipama
(tzv. klanovima) koje su u pravilu pravne osobe, upravljaju profesionalni voditelji
poslova (menadZeri) slicno kao i kod klasi¢nih profesionalnih sportskih klubova. Kao
organizatori natjecanja pojavljuju se udruge (kao Sto je primjerice ESL — Electronic
Sports League), ali i trgovacka drustva koja su proizvodaci, odnosno izdavaci
racunalnih igara. I izvan rasprave o priznanju e-sporta organizatori tih natjecanja
moraju rijesiti niz pravnih pitanja. U smislu autorskog prava postoji razlika prema
klasi¢nim sportovima jer je sredis$nji izazov za organizatore kako stvoriti platformu

15 Custonj a,Z.,u: Milanovic’/éustonja/Bilic’ (Ur.), Temeljna nacela i smjernice razvoja Sporta u RH,
Nacionalno vijece za sport, Zagreb, 2011., str. 55., dostupno na https://sdus.gov.hr/UserDocsImages//
dokumenti/Nacionalno %20vije%C4%87e%20za%20sport//Temeljna%20na%C4%8Dela%20i%20
smjernice%20razvoja%20sporta%20u%20RH.pdf , pregledano 15. IV. 2020.

1" Holzhduser, F.; Bagger von Grafenstein,T.; Schenk, M., ,Ist e-Sport ,.echte” Sport?*, Zeitschrift
fiiir Sport und Recht (SpuRt), br. 3, 2016, str. 94.

7" Tako je ove godine odbijena Platinijeva Zalba na Europskom sudu za ljudska prava a povodom
mjere Cetverogodis$nje zabrane obnasSanja funkcija u nogometu zbog primanja mita u iznosu od dva milijuna
dolara. Dostupno na https://www.independent.co.uk/sport/football/news-and-comment/michel-platini-
arrested-fifa-world-cup-2022-qatar-host-detained-former-uefa-president-a8963146.html, pregledano 15.
1V. 2020.
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kojom ¢e se osigurati poSteno i ravnopravno sportsko natjecanje. Organizatori su
duzni postaviti opca pravila natjecanja (vazni razlozi za iskljucenje iz natjecanja,
broj igraca u jednoj momcadi, transferi igraca, nagradni fond, slu¢ajevi kada postoji
viSe vlasnika), ali pritom moraju osigurati poSteno i ravnopravno nadmetanje $to
ponekad i nije bio slucaj. Naime, ravnopravnost natjecatelja moguce je primjerice
narusSiti nedopustenim softverskim izmjenama, uporabom dopinga,'® namjestanjem
ishoda natjecanja i dr.

Takoder, uobicajena je praksa proizvodaca/izdavaca racunalnih i videoigara da
ih povremeno obnavljaju tj. izdaju nove verzije a one nerijetko sadrze tehnicke
izmjene. Tu je rijeC o postupku u]ednacavan]a (eng. balancing). Postupkom
UJednacavan]a tvorci Vldemgara mijenjaju znacajke likova kojima upravljaju
igraci. Tako se nekom liku iz videoigre znacajke mogu poboljsati (eng. buffing) ili
pogorsati (eng. nerfing).!” Izdavaci (proizvodaci) tako temeljem svojih autorskih
prava mogu utjecati na ishod natjecanja jer tijekom e-sport sezone mogu umanjiti
kvalitativne znacajke nekih likova u igri ili igrackih taktika. Stoga se to pitanje mora
urediti ugovorom izmedu organizatora i proizvodaca kojim e se iskljuciti pravo
izdavaca na nova izdanja igre tijekom natjecateljske sezone.

Kada e-sport stekne status ,,pravog® olimpijskog sporta, tada bi videoigra
(j. program, software) koja se koristi kao platforma za natjecanje trebala ostati
nepromijenjena u kvalifikacijama i glavnom natjecanju. Uz to, e-sportu je imanentna
opasnost zabranjenih postupanja samih igraca, primjerice koriStenjem programa
kojima se mijenjaju programski parametri igre, te se tako stjece nedopustena
prednost (eng. cheatbots). Takav ucinak ima svaki program kojim se mozZe utjecati
na ujednacenost igre ili primjerice program kojim se automatiziraju neki procesi S$to
ih inace igra¢ mora sam provesti.

Izdavaci e-sport igara koriste sveobuhvatnu pravnu zastitu koja se temelji na
autorskim i srodnim pravima.?’ Razli¢ito od ,klasi¢nih* sportova, kod kojih nema
zastite autorskih prava u smislu da je netko osmislio sport i njegova pravila (nije
1spun]ena pretpostavka ,,0sobnog stvaralastva‘), kod e- sport igara kao softwarea
zaitiéen je kompjutorski program (programski kod) koji je njihov temelj. Stovise,
predmet pravne zastite i pojedini su elementi programa (igre) posebice grafike
(npr. igracki avatari), scenografija i korisni¢ko sucelje (eng. interface), tekstualni
sadrzaj (ako je knjiZevno djelo) i glazba. Spomenuti elementi, svaki pojedinacno i
svi zajedno, predmet su pravne zastite. Igra se moZe smatrati i filmskim djelom pa
i prema tom kriteriju moze biti predmetom pravne zastite.

'8 Npr. propustanjem organizatora da u dostatnoj mjeri suraduje s institucijama za borbu protiv

dopinga.
9 Primjerice ako se liku nogometasa u videoigri (nogometnoj simulaciji) poveca ili umanji
maksimalna snaga udarca.

2 Detaljnije o tome Hentsch, H. C., ,,Die Urheberrechte der Publisher bei e-sport“, Multimedia und
Recht-Beilage (MMR — Beilage), br. 8, 2018., str. 3. i dalje.
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Poslovi reklamiranja i sponzorstva takoder su sastavni element e-sport priredbi
jer nerijetko postoje reklamni sadrZaji koji su ve¢ integrirani u samu igru.?! Spor
moze nastati i onda kada je u videoigru ve¢ ugradena reklama nekog trgovca, a
njegov trzisni konkurent bi trebao biti sponzor (pokrovitelj) e-sport natjecanja.?

Izdavaci igara koriste svoj pregovaracki poloZaj da postave odgovarajuca
pravila kako bi se sacuvao integritet natjecanja i promicalo sportsko ponaSanje
svih sudionika pa najceS¢e donose i sveobuhvatna pravila za natjecanje slicna
autonomnim pravilima koja donose npr. nacionalni sportski savezi za neki sport.”
Programeri su autori igara, izdavaci su ponajprije odgovorni za marketing, odnose s
javnoscu i prodaju te u bitnome odgovaraju profilu izdavaca iz klasi¢nih medijskih
industrija.** Spomenuti trgovci organiziranjem natjecanja populariziraju svoj
proizvod pa time poveéavaju svoju dobit od prodaje igara i druge robe koja je
povezana s racunalnom igrom. Uz njih, kao dionici u pothvatu e-sporta pojavljuju
se sponzori, ulagaci, marketinski sektor, organizatori igara na srecu, gledatelji itd.

Spomenuti sustav stvara dodanu vrijednost za dionike i bez , titule* sporta pa je
pravo pitanje koje bi prednosti i nedostatke imalo priznanje e-sporta za izdavace,
organizatore, natjecatelje, klubove (klanove) i ostale dionike. Prednosti koje
donosi priznanje e-sporta bile bi njegovo Sire drustveno prihvaéanje Sto utjece i
na popularnost, bolji pristup javnim izvorima financiranja, lakSe ishodenje viza
i boravisnih dozvola za e-sportaSe, veca pravna sigurnost te brzi globalni razvoj
temeljem suradnje s drugim sportskim organizacijama.”® S druge strane, uvjetno
receno ,,nedostaci* su §to priznanjem e-sporta kljuéni dionici e-sportasi i klubovi

2l Taj oblik reklamiranja poznat je pod engleskim nazivom in-game advertising. Primjerice, takav
oblik reklamiranja nalazimo u sportskim simulacijama u kojima klubovi imaju jednake dresove kao
,.pravi‘ klubovi, a scenografija odgovara onoj sa stvarnog stadiona tog kluba.

2 Npr. u slu¢aju kada Coca-Cola sklopi sponzorski ugovor za virtualni panel na virtualnom stadionu
u sportskoj simulaciji, a kasnije se pokaze da je glavni sponzor e-sport natjecanja Pepsi. Takve slucajeve
treba rijesiti unaprijed ugovorom.

2 Primjerice vidi pravilnik za sudjelovanje u natjecanju na platformi igre League of legends, LCS
EU - 2018 Season Official Rules, dostupno na https://e-sports-ssets.s3.amazonaws.com/production/files/
rules/ EU_ Rule book. pdf. / (EU LCS), pregledano 15. IV. 2020., koja se osim odrzavanja natjecanja
bavi i problemati¢nim podrucjima poznatima iz sportskog prava, npr. pravilo o zabrani ,viSestrukog
sudjelovanja“ u klubovima iz istog natjecanja. Detaljnije o tome Jagnow H.; Baumann A., ,.e-sport aus
verbandlicher Perspektive®, Multimedia und Recht-Beilage (MMR — Beilage), br. 8, 2018., str. 12.

2+ Detaljnije o pitanjima sportskog medijskog prava vidi kod Summerer, T., u: Martinek/Semler/Flohr
(Ur.), Handbuch des Vertriebsrechts, 4. Auflage, C. H. Beck, Miinchen, 2016., § 54. Sportrechtevertrieb,
Rn. 21. i dalje.

% Prirodno je da se proizvodadi igara pojavljuju kao organizatori jer Zele ostvariti jo§ veéu dobit.
Tako je poznata izdavacka kuca Riot Games samostalno osnovala natjecateljsku ligu (EU LCS). Europska
liga — natjecanje u igri League of Legends (LoL) od 2019. g. postaje predmetom ugovora o franchisinga.
Ekipe koji veé¢ sudjeluju u natjecanju duzne su platiti ¢lanarinu (tzv. buy-in) u iznosu od 8 milijuna eura,
a nove ekipe koje Zele sudjelovati u natjecanju duzne su uplatiti iznos od 10,5 milijuna eura. Visoki
iznosi opravdavaju se ¢injenicom da nema ispadanja iz lige pa se sudjelovanje u natjecanju moze smatrati
dugoro¢nim ulaganjem. U SAD-u izdavacka kuca Activision Blizzard osnovala je ligu Overwatch (skr.
OWL) koja planira provesti Sirenje na europsko trziste. Frey, D.; Pommer, J., ,,Herausforderungen fiir die
weitere Entwicklung des e-sport™, Multimedia und Recht-Beilage (MMR — Beilage), br. 8, 2018., str. 8.

26 Usp. Bagger von Grafenstein, T., ,.e-sport: Welche Vor- und Nachteile bringt eine rechtliche
Qualifizierung als Sport mit sich?, Herausforderungen fiir die weitere Entwicklung des e-sport,
Multimedia und Recht-Beilage (MMR — Beilage), br. 8, 2018., str. 21.
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postaju subjekti sportskog prava te se u tom pravnom reZimu podvrgavaju propisima
o zabrani dopinga,”” o zabrani manipulacijama rezultata sportskih natjecanja
(prijevara),® o zastiti maloljetnika,” o igrama na srec¢u (posebno o sportskom
kladenju),*® o izuzecima od primjene prava trzi$nog natjecanja’! itd.

3. PRETPOSTAVKE ZA PRIZNANJE E-SPORTA KAO SPORTA

Nacelo autonomije pravnog uredenja odnosa u udruzi jamci da svaka udruga
slobodno odlucuje hoce li nekoga primiti u svoje ¢lanstvo. Stoga je vazna znacajka
autonomnog uredenja odnosa u udruzi upravo okolnost da udruga samostalno
odreduje pretpostavke koje netko mora ispuniti da bi stekao ¢lanski status. Udruga
moZe odbiti neciji zahtjev za ¢lanstvom cCak i onda kada podnositelj ispunjava
pretpostavke za Clanstvo.

Spomenuto pravilo ne vrijedi ako je posebnim propisom nekoj udruzi dodijeljen
-monopolisti¢ki status. Kada podnositelj zahtjeva za ¢lanstvom u udruzi ispunjava
pretpostavke, udruga je tada duZna prihvatiti njegov zahtjev, ako se kumulativno
ispunilo da a) savez/udruga kojoj je zahtjev upucen ima monopol, b) postoji vazan
i opravdan interes podnositelja za stjecanjem ¢lanstva i ¢) odbijanje prijema u
Clanstvo te udruge objektivno bi dovelo do neopravdane uskrate podnositeljevog
prava, kojom ga se dovodi u neravnopravan poloZaj u odnosu na ve¢ primljene
Clanove.

Hrvatski olimpijski odbor (u nastavku: HOO) jest udruga s posebnim pravnim
poloZajem i ovlastima, te moZemo zakljuciti da kao najviSa organizacija u sustavu

2 Zakon o sportu, Kazneni zakon (Narodne novine 125/2011, 144/2012, 56/2015, 61/2015,
101/2017, 118/2018, 126/2019) , Zakon o sportskoj inspekciji (Narodne novine 86/2012, 98/2019), Zakon
o zdravstvenoj zastiti (Narodne novine 100/2018, 125/2019) itd.

% Detaljnije o prijevari i povezanim kaznenim djelima kod Paj¢ié, M; Sokanovié, L., ,,Manipulacija
rezultatima sportskih natjecanja“, Zbornik radova Pravnog fakulteta u Splitu, br. 4,2011., str. 857. i dalje.

? Npr. vidi Pravilnik o zastiti maloljetnika u elektroni¢kim medijima (Narodne novine 28/2015).

3 To bi mogao biti problem za industriju igara jer je uobic¢ajena pojava da je pristup igri besplatan, ali u
samoj igri (in-game purchase) mogucde je npr. kupiti paket dodataka za bolju izvedbu ¢iji se sadrzaj otkriva
tek nakon kupnje pa tu moZe biti rijeci o pojavnom obliku igre na srecu. S druge strane, u Nacionalnom
programu razvoja sporta RH od 2019. do 2026. (Narodne novine 69/2019) navodi se da je potrebno
razmotriti mogucnost izmjene Zakona o igrama na srecu kako bi se omogudilo povecanje financiranja
sporta dodatnim prihodima prikupljenima od kladenja na Sportske dogadaje, odnosno potrebno je probati
odijeliti prihod od igara na srecu i sportskog kladenja, ¢ime bi se postiglo jasno pracenje oporezivanja
kladenja na sport i usmjeravanja tako prikupljenih poreza ka klubovima i nacionalnim sportskim savezima
sa svrhom koriStenja za rad s djecom (omladinski pogoni), odrzavanje sportske infrastrukture te pokrice
troskova vodenja knjigovodstvenih i revizijskih poslova. Isto tako, potrebno je razmotriti moguénost
dozvole usluge online kladenja stranim priredivac¢ima igara na srecu i reguliranja postotka izdvajanja od
istih za sport.

31 Nacelno, nacionalnim sportskim savezima pripada pravo autonomnog uredenja njihovih unutarnjih
odnosa. Ono proizlazi iz prava na slobodno udruzivanje koje je zajamceno ve¢ u ustavima drzava ¢lanica,
a uredeno je Poveljom Europske unije o temeljnim pravima koja ima pravnu snagu Ugovora o osnivanju
Europske unije. No i autonomija u uredenju unutarnjih odnosa ograni¢ena je prisilnim odredbama kako
nacionalnog prava tako i prava Unije.
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sporta ima poloZaj da odlucuje o prijemu novih ¢lanova, a time ta organizacija na
neizravan nacin zapravo odlucuje i o tome $to se ima smatrati sportom.

Statutom HOO-a® uredeno je i pitanje stjecanja ¢lanstva. Clanovi HOO-a
nacionalni su sportski savezi, sportske zajednice u Zupanijama i Gradu Zagrebu
te druge udruge i ustanove Cija je djelatnost od interesa za razvoj hrvatskog sporta
i olimpijskog pokreta a odluku o uclanjenju u HOO donosi Skup$tina HOO-a.
Nadalje, ¢lanovi HOO-a samostalne su, autonomne udruge s pravnom osobno$éu
i odredenim pravima, obvezama i odgovornostima u HOO-u, koje iskazuju svojim
ustrojem, programskom i poslovnom djelatnos¢u, osiguravanjem financijskih
sredstavaidrugih uvjeta za svoju djelatnost, pravom odlucivanja iz svog djelokruga.®
Punopravni ¢lanovi HOO-a mogu biti: nacionalni sportski savez, sportska zajednica
u Zupanijama i Gradu Zagrebu ako prihvacaju Statut HOO-a i ispunjavaju ostale
kriterije i uvjete. Tako punopravni ¢lan HOO-a moZe postati nacionalni sportski
savez ako je medunarodnu federaciju istog sporta priznao MOO ili da je u¢lanjena
u udruZenje medunarodnih sportskih federacija — SportAccord,* da je osnovan
sukladno Zakonu o sportu i Zakonu o udrugama i registriran kod nadleznog tijela
drzavne uprave a svrha osnivanja i djelovanja je razvoj i unapredenje, Sirenje i
promicanje sporta u Republici Hrvatskoj prema nacelima sporta i olimpizma. Savez
mora imati tijela izabrana i registrirana sukladno statutu, Zakonu o sportu i Zakonu
o udrugama, te mora donijeti opée akte utvrdene navedenim zakonima i usvojene
od nadleznih tijela saveza. Uz to, savez koji pretendira na ¢lanstvo u HOO-u
trebao bi imati osigurane kadrovske i stru¢ne te osnovne materijalne uvjete za rad i
djelovanje. Naposljetku, zbog pravila o jednoj krovnoj organizaciji za svaki sport,
drugi nacionalni savez istog sporta ne smije biti ve¢ u¢lanjen u HOO.*

Ako skupstina HOO-a odluci da je njihovo uc¢lanjenje od interesa za hrvatski
sport u cijelosti, pridruZzenim ¢lanom HOO-a moZe postati nacionalni sportski savez
¢iju medunarodnu federaciju nije priznao MOO ili ¢ija medunarodna federacija nije
uclanjena u udruzenje medunarodnih sportskih federacija — SportAccord, te koja
nema odgovarajuce kadrovske, stru¢ne i materijalne uvjete za rad.*

Skupstina HOO-a jest tijelo koje odlucuje o statusu ¢lanova pa zapravo odlucuje
i o prijemu novih ¢lanova.’” S druge strane Vije¢e HOO-a kao njegovo izvrino
tijelo predlaZe uclanjenje novih ¢lanova i utvrduje pravila postupka za prijem novih

32 Vidi Statut HOO-a od 28. veljace 2018., dostupan na https://www.hoo.hr/hr/dokumenti/4899-hoo-
temeljni-akti, pregledano 15. IV. 2020.

¥ Vidi €l. 16. i 17. Statuta HOO-a.

3 Svjetsko udruZenje medunarodnih sportskih federacija (Global Association of International Sports
Federations — GAISF; prethodno SportAccord) krovna je organizacija za sve (olimpijske i neolimpijske)
medunarodne sportske federacije, kao i za organizatore multisportskih igara i medunarodnih udruga
povezanih sa sportom. GAISF je medunarodna sportska organizacija sa 95 punopravnih c¢lanova
(medunarodne sportske federacije koje upravljaju sportovima Sirom svijeta) i 20 pridruzenih ¢lanova
(organizacije koje provode aktivnosti usko povezane s medunarodnim sportskim savezima).

% Vidi ¢l. 17. Statuta HOO-a.

36 Vidi €. 18. Statuta HOO-a.

7 Vidi ¢l. 27. Statuta HOO-a.
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¢lanova.*® Temeljem te odredbe, Vijece donosi Pravilnik o kriterijima, uvjetima i
postupku za uvrStenje sporta u nomenklaturu sportova i sportskih grana.*® Spomenuti
Pravilnik izvor je prava kojim se ureduju pretpostavke pod kojima neka ljudska
aktivnost stjece status sporta.

Zahtjev za uvrstenje sporta u Nomenklaturu pokrece nacionalni sportski savez,
odnosno udruga koja se bavi odredenim sportom, odnosno odredenom sportskom
aktivnoS¢u za koji traZi utvrdivanje statusa sporta. Podnositelj zahtjeva duzan je
priloZziti dokaze o ispunjenju pretpostavki za stjecanje Clanstva. Stoga bi krovna
organizacija za e-sport u RH mogla biti podnositelj zahtjeva za uvrStavanje e-sporta
u nomenklaturu.*’

Da bi neki sport bio uvrSten u nomenklaturu sportova, mora ispunjavati
najmanje jedan od kriterija: nacionalni sportski savez tog sporta ¢lan je pripadajuce
medunarodne sportske federacije (dalje u tekstu: MSF) koja je priznata od
Medunarodnog olimpijskog odbora (sportovi na programu olimpijskih igara,
sportovi na programu zimskih olimpijskih igara, ostali sportovi koji pripadaju
MSF-u, priznati od Medunarodnog olimpijskog odbora; sport ¢iji je nacionalni
sportski savez ¢lan pripadaju¢eg MSF-a, priznat od SportAccorda; sport koji je
nastao dozvoljenim izdvajanjem (od mati¢nog nacionalnog sportskog saveza i
HOO-a), sukladno pravilima MSF-a, iz sportova navedenih u prvoj alineji ovog
Clanka, ¢ije djelovanje se temelji na razvoju sportskih aktivnosti i sustava natjecanja
prema nacelima olimpijskog pokreta, a ¢lan je pripadaju¢eg MSF-a, posredno
ili neposredno; sport odnosno sportska aktivnost koja se razvija u Republici
Hrvatskoj prema nacelima Olimpijske povelje i pravilima sporta SportAccorda,
sukladno razvoju odredenog sporta na medunarodnoj razini, a ¢lan je MSF-a Cije
djelovanje se temelji na razvoju sportskih aktivnosti i sustava natjecanja prema
nacelima olimpijskog pokreta ili sport, odnosno sportska aktivnost, koja se razvija
u Republici Hrvatskoj kao izvorno hrvatski sport s djelovanjem koje se temelji
na razvoju sportskih aktivnosti i sustava natjecanja prema nacelima olimpijskog
pokreta i pravilima sporta SportAccorda, uz ispunjenje ostalih pretpostavki.*!

Nadalje, sport ili sportska aktivnost mora kumulativno ispunjavati sljedece
uvjete® za stjecanje statusa sporta odnosno za upis u nomenklaturu sportova:

- daje sport odnosno sportska aktivnost za koju se trazi priznanje statusa sporta
predmet djelovanja podnositelja zahtjeva, s organiziranim i registriranim
sportskim djelovanjem najmanje dvije godine u Republici Hrvatskoj,

*# Vidi €l. 56. st. 1. toc. 11. Statuta HOO-a.

¥ Vidi Pravilnik o kriterijima, uvjetima i postupku za uvrStenje sporta u nomenklaturu sportova i
sportskih grana (u nastavku: Pravilnik o kriterijima) od 23. lipnja 2014., dostupno na https://www.hoo.hr/
downloads/ PRAVILNIK-o-nomenklaturi-2014.pdf, pregledano 15. IV. 2020.

40 Uvid u nas§ registar udruga pokazuje da je broj e-sport udruga za sada skroman. Pretraga tog
registra po klju¢nim rije¢ima e-sport i e-sport nalazi da u RH postoji svega 10 takvih udruga, a od njih
udruga pod nazivom Hrvatska e-sport federacija barem tim nazivom upucuje na zakljucak da je rije¢ o
krovnoj udruzi. Dostupno na https://uprava.gov.hr/registar-udruga/826, pregledano 15. IV. 2020.

4 Vidi €l. 3. Pravilnika o kriterijima.

4 Vidi €l. 5. st. 1. Pravilnika o kriterijima.
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- da je svrha bavljenja sportom odnosno sportskom aktivnoScu razvoj i
unapredenje, Sirenje i promicanje sporta u Republici Hrvatskoj prema nacelima
olimpizma i pravilima sporta SportAccorda,

- da sport odnosno sportska aktivnost ima opéim aktom utvrdena pravila o
uvjetima i elementima sustava natjecanja u Republici Hrvatskoj te da u
razdoblju od najmanje dvije godine provodi organizirani sustav natjecanja u
Republici Hrvatskoj ukljucujudi i nacionalno prvenstvo,

- da sportska aktivnost ima osigurane kadrovske i strucne te osnovne materijalne
uvjete, odnosno potrebnu sportsku infrastrukturu, koja obuhvaca pitanje
sportskog objekta za provodenje aktivnosti, rekvizita za sportske programe
kao i financiranje programa, koji su nuzni za rad i djelovanje te provodenje
programa sporta nije obuhvaceno drugim sportom u Nomenklaturi kao sportska
grana, odnosno programom drugog nacionalnog sportskog saveza koji je
nadleZan za pripadajuci sport u Nomenklaturi sukladno pravilima pripadajuce
medunarodne sportske federacije,

- da sport ima registriran nacionalni sportski savez ili udrugu na nacionalnoj
razini koja je nadleZna za sportsku aktivnost ¢ije se priznanje statusa sporta
trazi i/ili najmanje tri sportske udruge istog sporta odnosno sportske aktivnosti,
s urednom registracijom pri nadleznim tijelima.

Uz prethodne uvjete traZi se da je i sam podnositelj zahtjeva udruga koja ima
tijela sukladno Zakonu o udrugama i/ili Zakonu o sportu te je donijela opée akte
(statut i pravilnik o sustavu natjecanja), a prihvaca i provodi antidopinska pravila.*

Podnositelj uz zahtjev mora priloZiti isprave kojima dokazuje da su ispunjeni
prethodno nabrojeni uvjeti. Zahtjev upuéen HOO-u, odnosno Vijecu prosljeduje
se Radnoj grupi ¢ija je zadaca utvrditi jesu li ispunjeni uvjeti za uvrStenje neke
sportske aktivnosti u nomenklaturu sportova.* U slu¢aju nedostatnih informacija
ili potrebe u svezi sa statusom sporta ili drugih elemenata zahtjeva za uvrstenje u
Nomenklaturu, Radna grupa ée zatraziti misljenje MOO-a, odgovaraju¢eg MSF-a
ili drugog medunarodnog ili nacionalnog, vladinog ili nevladinog tijela.*

Iz navedenih pretpostavki podnositelj zahtjeva mora vidljivo ispuniti da HOO
1 njegova tijela prebacuju dio ,tereta procjene” na medunarodna krovna sportska
tijela. Tako je zadac¢a Radnog tijela Vijeca HOO-a utvrditi je li podnositelj zahtjeva
¢lan medunarodne sportske federacije koju priznaje MOO ili barem SportAccord
(GAISF). Ako se ta pretpostavka nije ispunila, ostaje mogucnost da je tu rije¢ o
sportskoj aktivnosti koja se razvija u Republici Hrvatskoj prema nacelima Olimpijske
povelje i pravilima sporta SportAccorda, sukladno razvoju odredenog sporta na
medunarodnoj razini, a ¢lan je MSF-a ¢ije se djelovanje temelji na razvoju sportskih

4 Vidi €l. 5. st. 2. Pravilnika o kriterijima.
4 Vidi ¢l. 11. Pravilnika o kriterijima.
4 Vidi €l. 12. st. 3. Pravilnika o kriterijima.
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aktivnosti i sustava natjecanja prema nacelima olimpijskog pokreta.*® Organizacija
koja je najbliza pojmu MSF za e-sport mogla bi biti udruga International E-sports
Federation (u nastavku: IESF) o kojoj je ve¢ bilo rijeci u uvodu.

Ostale uvjete za uvrStavanje moguce je ispuniti, uz primjeren angaZzman
zainteresiranih dionika, a prvenstveno podnositelja zahtjeva koji mora stvoriti
organizacijsku i pravnu infrastrukturu za ispunjavanje traZzenih uvjeta. Rijec¢ je
o ranije prikazanim, viSe ,tehni¢kim* uvjetima.*’ Vidljivo je da se u citiranim
pravilima nista ne govori o tome $to neku aktivnost ¢ini sportom. Doduse propisuje
se da ¢e radna skupina u slucaju nedostatnih informacija ili potrebe u svezi sa
statusom sporta ili drugih elemenata zahtjeva za uvrStenje u Nomenklaturu zatraziti
misljenje MOO-a, odgovarajuéeg MSF-a ili drugog medunarodnog ili nacionalnog,
vladinog ili nevladinog tijela.*

Sto u slu¢aju da Radna skupina naseg HOO-a dobije u rad zahtjev ovlastenog
podnositelja za uvrStavanje e-sporta u Nomenklaturu? Zakon o sportu RH ne
sadrzi definiciju sporta, niti navodi pretpostavke koje bi neka aktivnost trebala
ispunjavati pa da je se na temelju toga smatra sportom. Takvu definiciju ne sadrzi
statut, a niti ostali autonomni akti Hrvatskog olimpijskog odbora. U Temeljnim
nacelima i smjernicama razvoja sporta u RH, dokumentu Nacionalnog vijeéa za
sport to tijelo definira sport u njegovu najsirem smislu, a u skladu s definicijom
sporta koju je preporucilo Vijece Europe: ,,Sport podrazumijeva sve oblike
tjelesnoga vjezbanja kojima je cilj, neobaveznim ili organiziranim sudjelovanjem,
izraZzavanje ili poboljSavanje tjelesnih sposobnosti i mentalnoga blagostanja,
sklapanje drustvenih veza ili ostvarivanje rezultata na svim razinama natjecanja‘“.
Takvo Siroko shvacanje sporta izlazi izvan okvira tradicionalnoga razumijevanja
sporta kao natjecateljske aktivnosti kojoj je cilj ostvarivanje sportskoga rezultata.*’
Prema drugoj definiciji, Sport je skupni pojam za tjelovjeZbene aktivnosti u kojima
dominira natjecateljski duh; njegovanje tjelesnih svojstava i sposobnosti, njihovo
provjeravanje i unapredivanje putem igre, borbe i natjecanja, a istovremeno Sport
je raSirena i popularna druStvena pojava te dio kulture suvremenoga drustva.>
Spomenute definicije su smjernice koje ukazuju na bitne odrednice sporta kakve bi
se trebale ispuniti i u e-sportu.

4 Naime s obzirom na okolnost da e-sport nije izvorni hrvatski sport, Predlagatelj se ne moZe pozivati
na ¢l. 3. alineja 5. Pravilnika o kriterijima: da je rije¢ o izvorno hrvatskom sportu ¢ije se djelovanje temelji
na razvoju sportskih aktivnosti i sustava natjecanja prema nacelima olimpijskog pokreta i pravilima sporta
SportAccorda.

47 Za pocetak Hrvatska e-sport federacija, ali i sve e-sport udruge kod nas, u statutima moraju
izmijeniti naznaceni cilj i podrucje djelovanja ako te odredbe uopée ne upucuju na sport i sportsko
natjecanje (unijeti u statute vrijednosti navedene u Olimpijskoj povelji). Potom mora donijeti set pravila
kojih ¢e se pridrzavati svi hrvatski e-sport klubovi. Nadalje Hrvatska e-sport federacija treba zatraziti
¢lanstvo u udruzi koja je izgledan kandidat za polozaj medunarodne krovne udruge za e-sport (IESF). Uz
to potrebno je da se dvije godine provodi organizirani sustav natjecanja.

8 Vidi ¢l. 12. st. 3. Pravilnika o kriterijima.

A Milanovié/éustonja/Bilié (Ur.), Temeljna nacela i smjernice razvoja Sporta u RH, Nacionalno
vijece za sport, Zagreb, 2011., str. 10.

0 Leksikonska natuknica uz pojam sport, dostupno na https://www.enciklopedija.hr/Natuknica.
aspx?ID=59859, pregledano 12. IV. 2020.
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Usporedbe radi, u nastavku se daje prikaz Pravilnika o prijemu clanova
Njemackog olimpijskog saveza (Deutscher Olympischer Sportbund, u nastavku:
DOSB)*! kod kojega je sasvim drugadiji pristup prilikom prijema novih ¢lanova.
Naime, uz organizacijske pretpostavke za prijem u ¢lanstvo, Pravilnikom su uredene
itzv. ,,sportske* pretpostavke, a to su zapravo znacajke prema kojima procjenjujemo
koje od mnogobrojnih ljudskih aktivnosti moZemo svrstati pod pojam sporta.

DOSB nacelno ureduje pitanje zahtjeva za prijem novih ¢lanova odredbom ¢l.
7. st. 2. statuta DOSB-a,* ali se ta problematika razraduje detaljno Pravilnikom o
prijemu ¢lanova.

Sluzbeno, DOSB nije forum koji daje obvezujucéu definiciju pojma sporta, niti
je ovlasten za njezino izvorno tumacenje, medutim, s obzirom na to da je rije¢ o
krovnoj organizaciji njemackog sporta koja broji vise od 27,7 milijuna (neizravnih)
¢lanova, DOSB ima velik utjecaj na definiranje pojma sporta. Prema tom Pravilniku,
da bi e-sport bio prihvaéen kao sport, posebice olimpijski sport, moraju se ispuniti
sljedece pretpostavke:

1) Prakticiranje tog sporta mora za cilj imati natjecateljevu motori¢ku aktivnost
koja je potrebna za sudjelovanje/natjecanje. Vlastita motoricka aktivnost je
izostala ili je minimalna kod misaonih igara, modelarstva, treniranje Zivotinja
ali bez kretanja osoba kao i kod upravljanja uredajima a bez kretanja osobe
koja njime upravlja;

2) Natjecateljeva motoricka aktivnost mora predstavljati sportski cilj.®* Ta se
pretpostavka nije ispunila kod kretanja radi obavljanja rada ili svakodnevnih
aktivnosti;

3) Sporti sustav njegovih natjecateljskih pravila moraju osigurati zasStitu etickih
vrijednosti kao Sto su nacelo fair playa i ravnopravnosti natjecatelja te zastitu
natjecatelja od ozljedivanja. Ta se pretpostavka nije ispunila ako je iskljuciva
svrha te aktivnosti ostvarivanje dobiti, odnosno ako ta aktivnost ukljucuje
stvarno ili simulirano nanoSenje ozljeda suparni¢kim natjecateljima.

Odlucujuca pretpostavka za priznanje e-sporta kao sporta jest prema DOSB-u
motoricka aktivnost koja odreduje vrstu sporta. Prema opéem misljenju, to se kao
dio sportskog koncepta nikako ne moZe izjednacavati s razvojem fizicke snage u
smislu klasi¢nih sportova. Umjesto toga, upotreba tjelesnih vjestina je presudna,

51 Pravilnik za prijem ¢lanova Njemackog olimpijskog saveza (DOSB Aufnahmeordnung), dostupno
na https://cdn.dosb.de/user_upload/www.dosb.de/uber_uns/Satzungen_und_Ordnungen/aktuell _
Aufnahmeordnung_2018_pdf, pregledano 15. IV. 2020.

32 Statut Njemackog olimpijskog saveza dostupan na https://cdn.dosb.de/user_upload/www.dosb.
de /uber_uns/Satzungen_und_Ordnungen/aktuelle_Satzung_2019__Dez._2019_pdf, pregledano 15. III.
2020.

3 E-sport odvojen je od razmatranja (shvacanja) pojma ,korisnosti“ koji vrijedi u svakodnevnom

Zivotu i radu, a to prvenstveno zbog toga $to je, kao i kod klasi¢nih sportova (tenisa, nogometa), rije¢
o igranju, igri koja se odvija u obliku simbolizacije stvarnosti, usmjerenoj na ostvarenje autonomnog
sportskog cilja. Thorhauer, Y.; Jakob, A.; Ratz, M., ,,E-Sport — Skizze eines neuen Forschungsfeldes®, u:
Thorhauer /Kexel (Ur.), Compliance im Sport — Theorie und Praxis, Springer Gabler, Wiesbaden, 2018.,
str. 112.
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kao Sto su, osim razvijanja snage, brzina, izdrZljivost, vjestina i koordinacija, pa je
DOSB priznao status sporta npr. i pikadu, u kojem za uspjeh u natjecanju fizicka
snaga i kondicija imaju zanemariv znacaj.>*

E-sport je aktivnost za koju je potrebna visoka razina spretnosti i koordinacije
Sto zahtijeva razmjerno visoku razinu tjelesnih napora. Profesionalni e-sportasi
kliknu miSem, tipkovnicom ili drugim upravlja¢kim uredajem do 400 puta u minuti,
a tijekom natjecanja moraju dulje vrijeme zadrZati koncentraciju i biti sposobni
pravovremeno reagirati, te uz to i ispunjavati takticke zamisli. Nadalje, zbog sve
vedeg stupnja realnosti racunalnih igara, igraci su izloZeni stresu.> Za ispunjenje tih
zahtjeva potrebna je i primjerena tjelesna sprema.>

Iz svega proizlazi da se e-sport razlikuje od igara koje su iskljucivo misaonog
znacaja, a temeljem podataka o motorickim sposobnostima i kondiciji §to je posjeduju
e-sport natjecatelji koji se natjecu na najviSoj razini, nije posve neutemeljen stav
prema kojem e-sport ispunjava zahtjev da je tu rije¢ o motorickoj aktivnosti (prvi
zahtjev) Cija je svrha ostvarenje sportskih (natjecateljskih) ciljeva (drugi zahtjev).
Preostali (tre¢i) zahtjev jest da sustav pravila e-sporta mora biti utemeljen na etickim
vrijednostima® uz zabranu nanoSenja ozljeda (stvarnih ili virtualnih) suparnickim
natjecateljima. U najmanju ruku simulacije sportova, pa i borilackih, mogu ispuniti
te zahtjeve jednako kao Sto ih ispunjavaju borilacki kontakt-sportovi.

3 U raspravama o priznanju e-sporta njegovi zagovornici opetovano navode primjer $aha igre koja
ima poseban status u njemackom sustavu sporta. DOSB u dokumentu iz 2006 g. navodi da igra¢ turnirske
inacice Sahovskog natjecanja mora ispunjavati visoke kognitivne ali i fizicke zahtjeve. Znanstvena
istrazivanja pokazuju da se stres uzrokovan igranjem Saha moze lakse prevladati ako je igrac-natjecatelj
u primjerenoj fizickoj kondiciji. Temeljem toga DOSB 2006. godine zakljucuje da se turnirski Sah ima
smatrati sportom. Detaljnije o tome DOSB, Die Frage vom 8. V. 2006: Warum gilt Schach eigentlich
als Sportart?, ¢lanak dostupan na http://www.dosb.de/de/service/frage-derwoche/detail/news/die_frage_
vom_08052006/, pregledano 15. IV. 2020.

Uvodenjem u Pravilnik za prijem ¢lanova DOSB-a pretpostavke da mora biti rije¢i o samostalnoj
vlastitoj motoric¢koj aktivnosti sportasa (2013.), Sah je u SR Njemackoj izgubio status olimpijskog sporta.
Schneider, Ilja. ,,Ist Schach ein Sport?, Zeit online (2014.), dostupno na http://blog.zeit.de/schach/ist-
schach-ein-sport/., pregledano 12. IV. 2020.

35 Razina kortizola profesionalnih igra¢a za vrijeme natjecanja pribliZno je na razini igraca klasi¢nih
sportova tijekom utakmica/natjecanja. Nalazi znanstvenog istrazivanja pokazali su da se koncentracija
kortizola znacajno povecala nakon igranja igara ,,Strah®, ,,Trkac* i ,,Uzbudenje®, a znatno se smanjila
nakon igranja igre Puzzle. Vidi kod Aliyari H. et al., ,,The Beneficial or Harmful Effects of Computer
Game Stress on Cognitive Functions of Players®, Basic Clinical Neuroscience, 9(3), 2018., str. 177. i
dalje, dostupno na https://www.ncbi.nlm.nih.gov/ pmc/articles/PMC6037427/, pregledano 15. IV. 2020.

% Tako profesionalni e-sporta8i — osim treninga stvarnih igara — ne mogu proéi bez gotovo
tijekom meca i da optimalno koristi upravljacke uredaje tj. igracko sucelje.

57O posebnim opasnostima za integritet e-sporta vidi detaljnije kod Kubiciel, M., ,.Entwicklung des
e-sports und Schutz seiner Integritit”, Zeitschrift fiir Rechtspolitik, br. 7, ZRP, 2019., str. 200. i dalje.
Kod e-sporta moguce su prijevare, primjerice koriStenjem posebnih programa tzv. botova, prisutan je i
problem dopinga, a zamislive su i kladionicarske prijevare (pranje novca, sumnjive uplate). Osiguranje
postenog sportskog natjecanja bit ¢e kljuéno za daljnju popularizaciju e-sporta. Usp. Bagger von
Grafenstein, T., ,,e-sport: Welche Vor- und Nachteile bringt eine rechtliche Qualifizierung als Sport mit
sich?*, Herausforderungen fiir die weitere Entwicklung des e-sport, Multimedia und Recht-Beilage (MMR
— Beilage), br. 8, 2018., str. 22.
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Odlucujucurijec o ,,sportskoj* sudbini e-sporta imat ¢e ponajprije Medunarodni
olimpijski odbor (u nastavku: MOO). Vrijedi spomenuti da je MOO medu prvima
zapravo i ohrabrio e-sport zajednicu, jer se u zakljuccima sa 6. Olimpijskog
kongresa® navodi da e-sport pokazuje znacajan rast, posebno u demografskim
kategorijama mladih u brojnim zemljama, te da e-sport moze biti dio olimpijskog
pokreta. Natjecateljski e-sport moze se smatrati sportskom aktivnoscu, ali da bi bio
priznat kao sport, njegov sadrZaj mora biti u skladu s vrijednostima olimpizma.
Nadalje, dionici e-sporta duZni su stvoriti organizacijsku piramidalnu strukturu s
krovnom organizacijom ¢ija je zadaca osigurati provedbu pravila MOO-a (posebice
onih o dopingu i sportskom kladenju). Kongres je dao preporuku MOO-u i
Svjetskom udruZenju medunarodnih sportskih federacija (GAISF-u) da dublje
istraZe to podrucje te da zapoc¢nu dijalog s predstavnicima industrije ra¢unalnih
i videoigara i ostalim klju¢nim dionicima e-sporta. Medutim, u zakljucima s 8.
olimpijskog kongresa zauzima se stav o ,,pristupu u dvije brzine*. Kongres u svezi
sa sportskim simulacijama vidi veliki prostor za suradnju i njihovo ukljucivanje u
sportski pokret. Mnoge sportske simulacije postaju sve bliZe ,,klasi¢cnom® sportu
zahvaljujudi razvoju virtualne i proSirene stvarnosti. Medunarodne federacije za
svaki sport trebaju ispitati kako upravljati elektronickim i virtualnim oblicima tog
sporta, te u suradnji s izdavac¢ima igara istraziti razvojne mogucnosti. U svezi s
ostalim elektronickim igrama (igrama koje nisu sportske simulacije), Kongres
zakljucuje da se u ovoj fazi sportski pokret treba usmjeriti na igrace a ne na odredene
igre. Usmjerenost na pojedinca trebala bi sluZziti promicanju sudjelovanja u sportu
i zdravog nacina Zivota, ali i promicanju brige o mentalnom zdravlju. Istice se
vaznost kontinuiranog dijaloga izmedu olimpijskog pokreta i e-sport zajednice s
ciljem razvijanja strateskih partnerstava, a potrebno je razviti i smjernice za odrzZive
odnose izmedu dionika iz sustava ,,klasi¢nih“ sportova i e-sport zajednice.”

4. PRAVNI OBLICI E-SPORT NATJECATELJSKIH KLUBOVA

Rasprava o pravnom obliku e-sport klubova koji sudjeluju u natjecanjima dobit
¢e na znacaju posebice kada (prije nego ako) e-sport dobije status sporta. U tom
slu¢aju ¢e se u RH na dionike e-sporta primjenjivati Zakon o sportu.®’ Bez obzira
na to je li tu rije¢ o rekreativnoj ili natjecateljskoj inacici e-sporta, u statusnom
smislu subjekti natjecanja mogu biti sportasi fizicke osobe, a kada je rije¢ o
natjecanju u kojem sudjeluju klubovi, tada jednako kao i kod ,.klasi¢nog* sporta
oni mogu biti ustrojeni kao sportske udruge ili sportska dionicka drustva. Sve vise
sportskih klubova svom natjecateljskom pothvatu pridodaje i e-sport-odjele ili se

% Komunikacija od 28. X. 2017, dostupno na https://www.olympic.org/news/communique-of-the-
olympic-summit, pregledano 15. IV. 2020.

% Deklaracija 8. olimpijskog kongresa od 7. XII. 2019., dostupno na https://www.olympic.org/news/
declaration-of-the-8th-olympic-summit, pregledano 15. IV. 2020.

0 Zakon o sportu (Narodne novine 71/2006, 150/2008, 124/2010, 124/2011, 86/2012, 94/2013,
85/2015, 19/2016, 98/2019, 47/2020).
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u svrhu sudjelovanja u natjecanju osnivaju novi e-sport klubovi.®' Udruga je trajno
organizirano, privatnopravno povezivanje osoba koje slijede zajednicki cilj, a nastaje
pravnim poslom.®? Udruga je i svaki oblik slobodnog i dobrovoljnog udruzivanja
viSe fizickih, odnosno pravnih osoba koje se, radi zaStite njihovih probitaka ili
zauzimanja za zastitu ljudskih prava i sloboda, zastitu okoliSa i prirode i odrZivi
razvoj, te za humanitarna, socijalna, kulturna, odgojno-obrazovna, znanstvena,
sportska, zdravstvena, tehnicka, informacijska, strukovna ili druga uvjerenja i ciljeve
koji nisu u suprotnosti s Ustavom i zakonom, a bez namjere stjecanja dobiti ili
drugih gospodarski procjenjivih koristi — podvrgavaju pravilima koja ureduju ustroj
i djelovanje toga oblika udruzivanja (skupno, zajednicko djelovanje na podrucjima
od zajednickog interesa ¢ime se ujedno promicu opce prihvaéene vrijednosti nekog
drustva, drzave).®

Clanovi upravljaju udrugom neposredno ili putem izabranih predstavnika
u tijelima udruge, pri cemu je statut jedini akt udruge u kojem se smiju nalaziti
odredbe o upravljanju udrugom. Zakon o udrugama ne ureduje upravljanje udrugom
vec je to prepusteno autonomnom uredenju, uvjet je samo da udruga ima skupstinu
i barem jednu fiziCku osobu ovlastenu da je zastupa. NajceSce udruge, uz skupstinu,
imaju upravni i nadzorni odbor pri ¢emu je spomenuta fizicka osoba ovlaStena
na zastupanje, najce$ée predsjednik upravnog odbora udruge (u nastavku teksta:
predsjednik udruge).

Predsjednik udruge vodi poslove udruge na vlastitu odgovornost, a sve poslove
koji su mu povjereni mora osobno izvrsavati i ne smije ih prenijeti na trece.®
Predsjednik udruge duzan je, za razliku od uprave dionickoga drustva, postupati
po uputama skupstine.®> Skupstina ¢lanova udruge najvazniji je organ udruge i ona
smije davati upute o svim aktivnostima udruge, osim ako to pitanje statutom nije
drugadije uredeno.*

Nema prepreke da udruga osnuje neko od trgovackih drustava, koja su po naravi
stvari usmjerena na stjecanje dobiti. Bitno je da su djelatnosti koje donose dobit
drugorazrednog znacaja u odnosu na primarni, idealni (neprofitni) cilj udruge.
Drugaciji je slucaj kad udruga sudjeluje u podjeli (isplati) dobiti u trgovackom
drustvu koju zatim proslijedi (isplati dalje) svojim ¢lanovima ili tre¢ima. Stoga se
tvorevina koja isplacuje dobit svojim ¢lanovima ne smije registrirati kao udruga ve¢
mora poslovati u pravnom obliku nekog od drustva kapitala, jer propisi koji ureduju
ta drustva sadrze odredbe o odrZanju kapitala, a posebice one o zabrani isplate
sredstava iz imovine tih drustava. Medutim, dopustivo je da udruga ostvarenu dobit

1 Bagger von Grafenstein,T.; Bischoff, D., ,,Schaffung von e-Sport-strukturen in Verein®, Zeitschrift
fiir Sport und Recht (SpuRt), br. 2 2020., str. 77.
Schmidt, K., ,,Gesellschaftsrecht, 4. Auflage, K6ln — Berlin — Bonn — Miinchen, 2002., str. 659.
6 Zakon o udrugama (Narodne novine 74/2014, 70/2017, 98/2019).
% Stober, K., ,,Handbuch zum Vereinsrecht*, 8. Auflage, Kéln, 2000., str. 180.
o Ibid.
% Schmidt, K., ,,Gesellschaftsrecht*, str. 691.
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zadrZi (tezaurira) te ponovno ulaze $to je primjerice slucaj kod nogometnih klubova
koji su registrirani kao udruge.®’

Ako se osniva e-sport udruga tada nema mjesta, aniti potrebe za njezinu integraciju
u strukturu nekog sportskog kluba. Statut udruge i njezina temeljna struktura mogu
se fleksibilno oblikovati, uz pridrzavanje odredbe o bitnim sastojcima tog akta.®®
Moguce rjeSenje jest i da se u sportskom klubu osnuje odjel za e-sport.

E-sport klubovi mogu biti ustrojeni u pravnom obliku sportskih dionickih
drustava. Osnivanjem e-sport dionickog drustva nastao je pravni subjekt kojem je
fokus djelovanja sudjelovanje na e-sport natjecanjima a ustroj i autonomne akte
moZe prilagoditi tom cilju. Gospodarski znacaj dionickog drustva jest u tome Sto
taj pravni oblik moZe prikupiti znatna sredstva od velikog broja ulagaca i djelovati
kao kapitalni fond.® Uz to, dioni¢ko drustvo moZe se financirati izdavanjem dionica
putem burzi, za razliku od ostalih trgovackih druStava naseg prava koja razvijaju
drugaciji pristup prema ulaga¢ima.”” U tim druStvima moZe biti viSe ¢lanova
(dioni¢ara), a pravna osoba moZe primjerice sklopiti sponzorski ugovor s odredbom
o iskljuc¢ivim pravima. Rijec je o osnivanju trgovackog drustva Sto niSta ne mijenja
postupak s obzirom na to da je rije¢ o e-sport pothvatu. U odnosu na sportske
udruge, propisi o udrugama ne daju upravi udruge, odnosno predsjedniku (kod nas)
ovlasti kakve ima uprava dionickog drustva.”! U interesu profesionalnog vodenja
poslova i zastupanja drustva to nije zadaca dionicara ve¢ uprave drustva koja to ¢ini
na vlastitu odgovornost. Uprava dionickog drustva sastoji se od stru¢njaka koji nisu
nuzno i ¢lanovi drustva kapitala — dioni¢ari. Stoga pravni oblik dioni¢kog drustva
predstavlja primjeren ustrojbeni oblik kojim ¢e se ostvariti profesionalizacija
upravljanja drustvom. Kao $to je ranije istaknuto, uprava vodi poslove drustva na
vlastitu odgovornost i nije vezana uputama glavne skupstine. Profesionalno-eticka,
materijalno-pravna i statusno-pravna odgovornost predsjednika i ¢lanova uprave

97 U njemackoj literaturi istie se da je rije¢ o gospodarskoj udruzi ako je to posljedica njezinoga
pravnog statusa. Primjerice, ako je udruga ¢lan javnog trgovackog drustvaili komplementar u komanditnom
drustvu, pripisuje joj se poloZaj poduzetnika tj. trgovca. Smatra se da, zbog zaStite pravnih poslova,
nije dopustivo da udruga koja stupa u taj polozaj ima drugaciji status od ostalih ¢lanova koji su trgovci
(poduzetnici). Kada bi to bilo drugacije, ne bi postojalo samo drustvo GmbH & Co. KG, nego i drustvo
e.V. & Co. KG (komanditno drustvo u kojem je udruga komplementar). Schmidt, K., Verbandszweck
und Rechtsfihigkeit im Vereinsrecht, Eine Studie iiber Erwerb und Verlust der Rechtsfihigkeit
nichtwirtschaftlicher und wirtschaftlicher Vereine, Heidelberg, Decker, 1984., str. 125.

% Prema ¢l. 13. Zakona o udrugama Statut udruge sadrzi odredbe o: nazivu i sjediStu, zastupanju,
podruc¢jima djelovanja sukladno ciljevima, ciljevima, djelatnostima kojima se ostvaruju ciljevi,
gospodarskim djelatnostima sukladno zakonu, ako ih obavlja, naCinu osiguranja javnosti djelovanja
udruge, uvjetima i nacinu uclanjivanja i prestanku clanstva, pravima, obvezama i odgovornosti te
stegovnoj odgovornosti ¢lanova i nacinu vodenja popisa ¢lanova, tijelima udruge, njihovu sastavu i nac¢inu
sazivanja sjednica, izboru, opozivu, ovlastima, nac¢inu odlu¢ivanja i trajanju mandata te nacinu sazivanja
skupstine u slucaju isteka mandata, izboru i opozivu likvidatora udruge, prestanku postojanja udruge,
imovini, nacinu stjecanja i raspolaganja imovinom, postupku s imovinom u slucaju prestanka udruge,
nacinu rjeSavanja sporova i sukoba interesa unutar udruge.

% Usp. Barbié, J., Pravo drustava, Op¢i dio, Organizator, Zagreb, 2006., str. 158.

70 O tome detaljnije vidi Ploh, M., ,,Ograni¢enja i mogucnosti financiranja malih i srednjih poduzeéa
u Republici Hrvatskoj®, Financije i pravo, br. 1, 2017., str. 79. i dalje.

I Usp. Madl, R., Der Sportverein als Unternehmen: gesellschafts- und steuerrechtliche
Gesichtspunkte, Wiesbaden, Gabler, 1994., str. 148.
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prema drustvu je presumirana. Zato oni odgovaraju podjednako za radnje i posljedice
odluka koje je uprava provodila, kao i za eventualne Stete zbog propusta da poduzmu
odgovarajuce mjere u interesu drustva ili njegovih vjerovnika. Medutim, u slucaju
opoziva imenovanja zbog vaznog razloga, dakle, poslovno ili osobno uvjetovanog
raskida ugovora, kao i u slucajevima isticanja zahtjeva za naknadu Stete, teret
dokazivanja konkretne odgovornosti jest na strani ovlastenih organa drustva. Tako
se osigurava kontinuitet rada uprave, koja za razliku od udruge ne ovisi o tome kakav
je stav na skupStini udruge zauzela vecina ¢lanova udruge. Kod viSeclane uprave, za
odluke koje se donose skupno svi njezini ¢lanovi u pravilu odgovaraju solidarno i
neograniceno. Pojedini ¢lan uprave, koji se ne slaZe s nekom konkretnom odlukom,
ima pravo i duznost sluzbeno, u formi zapisnicki konstatiranog izdvojenog misljenja,
upozoriti na razloge osobnog profesionalnog distanciranja od doti¢ne odluke. Ako
vecina ¢lanova uprave ipak usvoji takvu odluku, onda je ¢lan koji se ogradio duzan
istu lojalno provoditi, jer sam ¢in izdvojenog misljenja ne moze ga ekskulpirati od
sudjelovanja u odgovornosti kao ¢lana uprave.”> Mora postojati i protuteZa Sirokim
ovlastima uprave. Uprava vodi poslove s pozorno$¢u savjesnog gospodarstvenika.
Rijec je o razmjerno strogoj osobnoj odgovornosti pa je time smanjena moguénost
da se te funkcije prihvati osoba koja nema potrebna znanja i vjestine.” Na kraju
se moze zakljuciti da je profesionalna uprava jamstvo viSeg standarda kvalitete
upravljanja druStvom. Ovlasti skupStine i uprave strogo su razdvojene; dionicari
organizirani na glavnoj skups$tini mogu samo neizravno utjecati na sastav uprave
i njenu poslovnu politiku odabirom ¢lanova nadzornog odbora. Jasno je uredena
podjela ovlasti izmedu organa tog druStva ili uprave, nadzornog odbora i glavne
skupstine (odnosno upravnog odbora i glavne skupstine u slucaju monistickog
ustroja drustva). Imajudi u vidu trenutno stanje razvoja e-sporta kod nas, Cini se
da c¢ak i u slucaju da njegovi natjecateljski dionici postanu subjekti sportskog
prava, osnivanje e-sport kluba u pravnom obliku sportskog dionickog drustva za
sudjelovanje u natjecanjima nece biti ¢esto u praksi.

5. ZAKLJUCAK

U radu se pokazalo da je e-sport ponajprije ozbiljan gospodarski pothvat
kojim dominiraju izdavaci video i racunalnih igara koriStenih u svrhu platforme
za natjecanje. E-sport je izrastao iz supkulture i postao samostalni i samoodrZivi
ekosustav u kojem sudjeluju gospodarski i trZiSno mocni igraci. Kod e-sporta ne
postoji ¢vrsta organizacijska struktura koja bi odgovarala ustrojbenoj i hijerarhijskoj
strukturi kakva postoji kod klasi¢nih sportova. Slobode digitalnog svijeta omogucéuju
e-sportasima da se natjeCu a da ne formiraju piramidalne strukture s krovnim

2 Uz to, uprava ima mandat u trajanju 5 godina, a moZe je se opozvati samo iz vaznog razloga kao
Sto je gruba povreda duZnosti, nesposobnost za obnaSanje funkcije ¢lana uprave ili ako glavna skupstina
izglasa nepovjerenje upravi. Detaljnije Colakovi¢, E., MenadZerski ugovori, CROMA, Zagreb, 2009., str.
35.

3 Usp. Barbié, J., Pravo drustava, Dionic¢ko drustvo, Organizator, Zagreb, 2010., str. 790. i dalje.
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sportskim savezom na Celu. Izdavaci su nerijetko istovremeno i organizatori tih
natjecanja, a natjecatelji su organizirani u tzv. klanovima. Spomenuti trgovci
organiziranjem natjecanja populariziraju svoj proizvod pa time povecavaju svoju
dobit od prodaje igara i druge robe koja je povezana s racunalnom igrom. Uz njih,
kao dionici u pothvatu e-sporta pojavljuju se sponzori, ulagaci, marketinski sektor,
organizatori igara na srecu te gledatelji. Razlicito od ,,klasi¢nih* sportova kod kojih
nema zastite autorskih prava u smislu da je netko osmislio sport i njegova pravila,
kod e-sporta zasti¢en je kompjutorski program (programski kod) koji je temelj
videoigre. Spomenuti sustav razvija se i bez ,.titule* sporta, pa je pravo pitanje koje
bi prednosti i nedostatke priznanje e-sporta donijelo njegovim klju¢nim dionicima.
Prednosti koje donosi priznanje e-sporta jesu njegovo Sire drustveno prihvaéanje Sto
utjece i na popularnost, bolji pristup javnim izvorima financiranja, lakSe ishodenje
viza i boraviSnih dozvola za e-sportase, veca pravna sigurnost te brzi globalni
razvoj temeljem suradnje s drugim sportskim organizacijama. S druge strane,
podvrgavanje e-sporta reZimu sportskog prava ima i nedostatke jer se tada na e-sport
natjecatelje primjenjuju npr. pravila o zabrani dopinga, zaStiti maloljetnika 1 sl.
Statut i ostali op¢i akti Hrvatskog olimpijskog odbora dostatno su fleksibilni i nisu
nepremostiva prepreka da nacionalna krovna udruga za e-sport postane ¢lanicom
HOO-a, ali klju¢nu ulogu u tom procesu imat ¢e Medunarodni olimpijski odbor koji
Salje signale da se e-sport (barem kroz elektronicke sportske simulacije) priblizava
uvjetima koje neka ljudska aktivnost mora ispuniti da bi je smatrali sportom. Kada
se e-sportu prizna status sporta, tada njegovi dionici postaju subjektima sportskog
prava. U svezi s pravnim ustrojem sportskih klubova kod nas, proizlazi da ée
e-sport klubovi mo¢i birati izmedu dva pravna oblika: sportske udruge i sportskog
dionic¢kog drustva. Uzevsi u obzir trenutno stanje, moze se zakljuciti da ¢e sportske
udruge zbog svih opisanih znacajki u pravilu biti prvi izbor.
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E-SPORT AND THE QUESTION OF THE (FUTURE)
LEGAL STRUCTURE OF E-SPORT CLUBS

The paper proves that e-sports is primarily a serious economic venture dominated by publishers
of video and computer games used as a platform for competition. E-sport has grown out of a
subculture and has become an independent and self-sustaining ecosystem in which economically
and market-powerful players participate. In e-sports, there is no organizational structure that would
correspond to the organizational and hierarchical structure that exists in classic sports. The freedoms
of the digital world allow e-athletes to compete without forming a pyramid structure with an
umbrella sports federation at the helm. Publishers are often at the same time the organizers of these
competitions and the competitors are organized in the so-called clans. By organizing competitions,
the publishers popularize their product and thus increase their profit from the sale of games and
other goods related to computer games. Along with them, sponsors, investors, the marketing sector,
organizers of games of chance and spectators appear as stakeholders in the e-sports venture. Unlike
“classic” sports in which there is no copyright protection in the sense that someone designed the
sport and its rules, in e-sports a computer program (program code) is protected, which is the basis
of a video game. The mentioned system is developing even without the “title” of sport, so the real
question is what advantages and disadvantages the recognition of e-sport would bring to its key
stakeholders. The advantages of e-sports recognition are its wider social acceptance, which also
affects its popularity, better access to public funding, easier obtaining of visas and residence permits
for e-sportsmen, greater legal security and faster global development through cooperation with other
sports organizations. On the other hand, subjecting e-sports to the regime of sports law has its
challenges because then the rules on doping, protection of minors and integrity of sports are applied
to e-sports stakeholders. The Statute and other autonomous acts of the Croatian Olympic Committee
are flexible enough for the national umbrella association for e-sports to become its member, but
a key role in this process will be played by the International Olympic Committee, which sends
signals that e-sports (at least through electronic sports simulations) is getting close of fulfilling the
conditions required for any human activity to be recognized as sport. When e-sports are granted the
status of a sport then its stakeholders shall become subjects of sports law. In connection with the
legal structure of sports clubs in our country, it follows that e-sports clubs will be able to choose
between two legal forms: sports associations and sports joint stock companies. Taking into account
the current situation, it can be concluded that sports associations, as a rule, will be the first choice
due to all its features described in this paper.

Key words: e-sport, sports association, sports joint stock company, Croatian Olympic
Committee, organizer
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