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Sazetak

Djecja igra aktivnost je koja se izvodi sama za sebe, ona je aktivnost koja mijenja stav
prema stvarnosti, ona je aktivnost koja je iznutra motivirana, slobodna i otvorena i
ugodna za dijete. Djeca stalno prikupljaju informacije, organiziraju ih, a zatim se igraju
na osnovu ste€enog znanja. Na temelju svog znanja, zelje i usredotoCenosti odlucit ¢e
Sto ih stvarno zanima i poigrati se s tim. U stvarima koje ih zanimaju njihove Ce se
aktivnosti ponoviti, stjeCuci tako iskustvo. DidaktiCke igre utjeCu na djetetov mentalni
razvoj, ubrzavaju ga i obogacuju njegovo iskustvo. Imaju zanimljiv oblik za dijete, Sto
ga posebno motivira za mentalne aktivnosti. Prilikom uvodenja didaktickih igara
moramo uzeti u obzir djetetovu razvojnu fazu, jer je vazno da dijete dobro razumije
pravila

Kljuéne rijeci: igra, dijete, pravila, vrsta igara.



Varazdinski ucitelj- digitalni stru¢ni Casopis za odgoj i obrazovanje godina 4/ broj 6/ 2021.

1.Uvod

Zelja za igrom spontano se javlja kod djeteta. Upravo je njegova potreba najéesce
usmjerena prema odredenom cilju. Do njega Zeli do¢i na razliCite nacCine i tako nehotice
svladava razne prepreke i obogacuje se iskustvom. Iskustvo koje dijete stjeCe igrom
nuzan je uvjet za usporedbu, prosudbu i obrazloZenje. U igri dijete poboljSava
sposobnost opazanja, opazanja prostornih odnosa, prezentiranja i zakljuCivanja [2].

Djedja igra prilicno je raznolika, varira ovisno o dobi djeteta i ovisno o tome s kim se
igra. Igra se pojavljuje u razliitim mjerilima i u razliCitim oblicima, a oni su takoder
isprepleteni i povezani [3].

Unato€ Cinjenici da djecja igra ima svoja univerzalna obiljeZja i u usporedbi s drugim
aktivnostima, svoje specificnosti, mijenja se s godinama i razvojem. Klasifikacije djecje
igre dijelom se razlikuju medu autorima. To su razlike u broju razli€itin vrsta igara, u
skupinama i podskupinama, njihovom imenovanju i obuhvatu sadrzaja [5].

2. Sredisnji dio
Didakticke igre utjeCu na djetetov mentalni razvoj, ubrzavaju ga i obogacuju njegovo
iskustvo. Imaju zanimljiv oblik za dijete, Sto ga posebno motivira za mentalne

aktivnosti. Prilikom uvodenja didaktickih igara moramo uzeti u obzir djetetovu razvojnu
fazu, jer je vazno da dijete dobro razumije pravila

DidaktiCke igre mozemo podijeliti u Cetiri skupine prema njihovim zadacima:

* Igre perceptivnog pokreta: namijenjene su razvoju osjetila i upoznavanju predmeta
po obliku, veli€ini, razlikovanju predmeta po zvuku ...

* Igre za namjernu paznju i brzu reakciju: imaju zadatak reagirati na dijete pravodobno
i brzo.

* Igre za namjerno pamcenje i obnavljanje i ucvrScivanje djeCjeg znanja: ove igre
zahtijevaju mentalnu aktivnost. Oni pomazu u razvoju kvantitativnih koncepata,
razvrstavanju predmeta, razvrstavanju i rasporedu prema boji, obliku ili koli€ini.
Uklju€uju skrivanje predmeta ili drugaciji prostorni raspored. Dijete se sje¢a odredenog
predmeta ili osobe, sortira Zivotinje, njihovu mladuncad ili staniSta, dodaje dijelove koji
nedostaju predmetima, vraca recenice ...

» Slagalice: koje djeci skre¢u pozornost na karakteristike i svojstva predmeta i pojava
i pomazu u oblikovanju pojmova [4].

Ciljeve koje postizemo u didaktickim igrama mogu oblikovati odrasli ili djeca. Ciljevi
koje smo unaprijed postavili postizu se kroz didakticke igre. Dijete tako podnosi,
prepoznaje i prihvaca pravila koja su unaprijed dogovorena, utvrdena i prihvacena kroz
aktivnost. Dijete se viSe-manje slijedi pravila koja smo postavili, budu¢i da didakticke
igre karakteriziraju atraktivni sadrzaji. Povecavaju djetetovu motivaciju, zanimanje i
paznju, a istodobno kombiniraju kognitivni, socijalni i emocionalni aspekt djetetovog
razvoja. UCe dijete da slijedi upute, potiCu strplienje, samokontrolu, samokritiCnost i
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neovisnost. Takoder treba naglasiti da didaktiCke igre potiCu djetetovo razmisljanje i
opusteno rjeSavanje problema te omogucuju prilagodbu. Dakle, dijete moze promatrati
ucCinke svog ponaSanja kroz igrace aktivnosti. U didaktiCkim igrama u prvi plan
stavljamo konkretne ciljeve koji se mogu na kraju kvalitativho provijeriti i vrednovati.
Dakle, ciljevi vezani uz odredenu temu mogu se stvarno i realno sazeti i saznati koja
su nova znanja djeca stekla kroz igru . Ciljevi koje postizemo u didaktiCkim igrama
moraju se pazljivo planirati, potrebno je znati je li igra namijenjena provjeri znanja,
ucvrscéivanju znanja ili upoznavanju s novim znanjima, odnosno u kojem ¢emo dijelu
tematskog seta igru koristiti [3].

Ciljevi postignuti didaktickim igrama:

* razvijati osjetila,

* poticati promatranje i usporedbu,

* pridonijeti namjernom pamcenju,

 naznaciti koncentraciju i brzu reakciju,

* obogatiti mastu,

* objediniti steCeno znanje i iskustvo i obogatiti djetetovo iskustvo,

* pomoéi u oblikovanju djetetovog karaktera (ustrajnost, disciplina, neovisnost,
suradnja s drugima),

» olaks$ati socijalizaciju,

* promicati mentalni razvoj djece[4].

3. Zakljucak

Kad se odgajatelj / ucitelj odluci na didaktiCku igru, njegov je zadatak motivirati djecu
na aktivnost. Materijal koji pruza mora biti poznat djeci, a isto se mora primjenjivati i na
pravila koja se moraju davati jasno i nedvosmisleno. Zadace koje igra sadrzi odgoijitelj
moze podijeliti, ali ih mogu podijeliti i sama djeca, ovisno o0 njihovim socijalnim
vjeStinama. Igra se prvo moze izvesti eksperimentalno pa odgoijitelj provjerava jesu li
djeca razumijela pravila i te€aj. Igre postiZzu svoju svrhu ako je dijete zainteresirano, ali
kad interes popusti, bolje je igru zavrSiti i ponoviti kasnije. Odgajatelj / ucitelj takoder
mora uzeti u obzir da igre u kojima dijete dugo ¢eka da bi doslo u red nisu primjerene,
jer je motivacija puno kraca. U didaktiCkim igrama koje imaju natjecateljski karakter
mora biti posebno oprezan i dosljedan u provodenju pravila.
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