U DvA KLIKA MISEM

JOSIP MIHALJEVIC

Elektronicke obrazovne igre o¢ima ucenika i nastavnika'

Ve¢ se nekoliko godina u okviru aktivnosti u povodu Mjeseca hrvatskoga jezika
odrzavaju i Dani otvorenih vrata Instituta za hrvatski jezik i jezikoslovlje. Tada ucenici
razli¢itih $kola dolaze u Institut i nizom predavanja upoznaju se s djelatnoscu Instituta.
Ove godine zbog pandemije izazvane koronavirusom Institut organizira Saz hrvatskoga
Jezika u Institutu, koji ¢e se odrzati u virtualnome okruzju. Mjesec hrvatskoga jezika
prilika je da se prisjetimo proslogodisnjih Dana

otvorenih vrata Instituta u nadi da iduce godine
Institut nece vise otvoriti samo virtualna vrata
ucenicima.

U rubrici U dva klika misem govorit ¢emo o
reakcijama ucenika i nastavnika na obrazovne
igre koje su im prikazane na Danima otvorenih
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Ove godine u okviru Dana
otvorenih vrata zbog pandemije
izazvane koronavirusom Institut
za hrvatski jezik i jezikoslovlje
organizira Sat hrvatskoga jezika u

vrata 2020. godine u posljednjem tjednu prije
zatvaranja zbog pandemije koronavirusne
bolesti.

virtualnome okruzju.

Dani otvorenih vrata

Elektronicke su obrazovne igre 10. ozujka 2020. predstavljene ucenicima Osnovne
skole Antuna Gustava Matosa, a 11. ozujka 2020. ucenicima Osnovne skole Lauder-
-Hugo Kon i Osnovne $kole Ivana Gorana Kovacic¢a Zagreb. Bilo je u planu predstaviti
igre i u¢enicima Osnovne §kole Sesvetski Kraljevec te srednje Skole za primalje Zagreb
13. ozujka 2020., ali zbog pandemije izazvane koronavirusom Stozer civilne zastite
Zagrebacke Zupanije 12. ozujka 2020. donio je preporuku o odgadanju svih javnih
okupljanja bez obzira na veli¢inu na podru¢ju Grada Zagreba i Zagrebacke Zupanije.
Stoga je predstavljanju igara 2020. godine nazocilo 58 ucenika, od ¢ega 5 ucenica
i 2 uenika iz Osnovne $kole Antuna Gustava Mato$a, 18 ulenica i 19 ucenika iz
Osnovne skole Lauder-Hugo Kon te 14 ucenica i 3 ucenika iz Osnovne $kole Ivana
Gorana Kovacic¢a Zagreb.

' Rad je izraden na istrazivackome projektu Hrvatski mrezni rjeinik — MREZNIK (IP-2016-06-
-2141), koji u cijelosti financira Hrvatska zaklada za znanost i koji se provodi u ustanovi nositelju
projekta Institutu za hrvatski jezik i jezikoslovlje.
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1. grafikon: Broj u¢enika
i ucenica kojima su
predstavljene igre na
Danima otvorenih vrata
Instituta za  hroatski
Jezik i jezikoslovlje u
ozujku 2020.

Osim §to su ucenicima iz svake skole prikazane igre, jedan je ucenik iz svake skole
odigrao najmanje jednu igru te su ucenici zajednicki igrali odredene igre poput kvizova
i pamtilica. Uéenici Osnovne $kole Antuna Gustava Matosa igrali su iskljucivo igre koje
se odnose na glagoljicu jer je to bila tema njihova posjeta.

1. slika: Kviz Znam glagoljicu, u kojemu se pogadaju glagolji¢na slova (http://hrvatski.hr/games/
kviz-glagoljica/)
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Nastavnici te $kole komentirali su kako im se vise svida pamtilica od kviza, a u¢enicima
je bio drazi kviz jer neki ucenici jo$ nisu znali sva glagolji¢na slova te im je bilo lakse
rjesavati zadatke s ponudenim odgovorima. Iz toga se moze pretpostaviti da je pamtilica
bolja za ponavljanje glagolji¢nih slova, ali da je kviz bolji za ucenje slova jer sadrzava
ponudene odgovore te izravno daje povratnu obavijest o tocnome odgovoru te se
tako lakse uci. Na pitanje igraju li neke obrazovne igre u slobodno vrijeme, ucenice su
odgovorile da rijetko igraju racunalne igre, dok su ucenici odgovorili da uglavnom igraju
igre koje sadrzavaju neki oblik borbe ili natjecanja.

Ucenici Osnovne skole Lauder-Hugo Kon rijesili su dio pitanja iz pravopisnoga kviza
(http://hrvatski.hr/pravopisne-vjezbe/) te pamtilicu u kojoj se povezuju hrvatske rijeci
s anglizmima (http://hrvatski.hr/igra/3/). Nastavnici su bili zainteresirani za primjenu
tih igara u nastavi te su zapisali adresu na kojoj se igre nalaze. Adresu su zapisali i neki
ucenici.

2.slika: Pamtilica izradena na temelju sadrzaja s portala Bo/je je hrvatski u kojoj se spajaju anglizmi
s predloZenim hrvatskim zamjenama

Ucenici Osnovne skole Ivana Gorana Kovaci¢a Zagreb igrali su iste igre. Nastavnica je
pohvalila to $to su igre besplatno dostupne na mrezi, ali je pitala planira li ih se prebaciti
u mobilnu aplikaciju jer su aplikacije u¢enicima lakse za koriStenje s obzirom na to da
tesko pamte adrese mreznih stranica.
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Ucenici iz Uceni¢koga doma Tina Ujevi¢a takoder su posjetili Institut tijekom Dana
otvorenih vrata. Rijec je o 8 ucenica i 7 ucenika od prvoga do Cetvrtoga razreda srednje
skole. Ucenicima je ukratko prikazan racunalni kviz Zadatci za driavnu maturu, s
pomocu kojega se ucenici mogu pripremati za maturu rjesavajuci zadatke koji se odnose
na pravopis, fonologiju, morfologiju, sintaksu, leksikologiju i povijest jezika, te zavr$ni
test. Kvizovi sadrzavaju objasnjenje uz svaki odgovor. Ucenici su sa zanimanjem rijesili

dio kviza.

3. slika: Kvizovi za maturu iz hrvatskoga jezika

Zakljucak

Komentari i reakcije ucenika i nastavnika spomenutih triju kola te u¢enickoga doma
pomogli su kod pocetnoga testiranja igara te u otkrivanju sto se kod igara moze doraditi.
To je posebno vrijedno jer se trenutaéno radi na igrifikaciji Hroatskoga mreznog rjecnika
— Mreznika, pa su reakcije ucenika i nastavnika pruZile nove ideje i poticaje. Ocekivano,
interes je ucenika osnovne $kole za prikazane igre bio veci nego interes srednjoskolaca
iako su oni igrali igre vezane uz maturu.

Prema radu Zeljka Jozié¢a, Lane Hudecek i Milice Mihaljevi¢ Mrezni izvoru u vrijeme
korone objavljenome u 2. broju Hrvatskoga jezika 2020. posjeti stranici Hrvatski u
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Skoli, na kojoj se nalaze podstranice s igrama Hrvatski u igri i Volim glagoljicu, u 2020.
tijekom pandemije bolesti COVID-19 porasli su vise od pet puta (8400 korisnika u
ozujku u odnosu na 1500 korisnika u sije¢nju). Nagli porast posjeta mozZe se povezati s
prelaskom na e-nastavu te promocijom interaktivnih obrazovnih materijala u medijima,
npr. tijekom televizijske emisije za ucenike 4. razreda u Skoli na trecem 20. ozujka 2020.
portal Hrvatski u skoli spomenula je i uciteljica koja se njime sluzi u nastavi te je posebno
istaknula igre.

Zahvaljujudi podatcima iz Googleove analitike koji se odnose na stranicu Jezicne igre i
multimedijski prikaz jezika (https://jezicneigre.com/hrvatski-jezik/), mozemo vidjeti da
je znatno porastao broj posjeta u ozujku (16 920 posjeta) i travnju (18 014 posjeta) 2020.
u odnosu na sijecanj (9477 posjeta) i veljacu (10 587 posjeta).

4. slika. Pitanja u kvizu za maturu i objasnjenja to¢nih odgovora koja se pojavljuju nakon $to
korisnik odgovori na pitanje
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