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Sazetak:

Hijerarhijskom klaster analizom (Wardovom metodom
na temelju euklidskih distanci), primijenjenom na 70
koSarka8a (iz 8 ekipa plasiranih u zavrsnicu koSarkasko-
ga prvenstva Hrvatske 1994, godine, koji su u prosjeku
igrali vi§e od 10 minuta po utakmici), u prostoru 13
standardnih pokazatelja situacijske efikasnosti dobivene
su Cetiri homogene skupine (tipa) koje su na temelju
rezultata diskriminacijske analize definirane kao:
skupina A - VANJSKI IGRACI, skupina B - IGRACI
SPECIJALISTI, skupina C - POLIVALENTNI IGRACI
1 skupina D - UNUTARNII IGRACI. Dobivena
klasifikacija u skladu je s postojeéim funkcionalnim
modelom podjele igrada u vrhunskoj kosarkaskoj praksi.

Kljuéne rije¢i: vrhunski ko$arka$i, tipovi koSarka3a,
situacijska efikasnost

Uvod

U posljednje vrijeme ¢ini se kako mnogi koSarkaski
eksperti viSe ne priznaju tradicionalne oznake za
pozicije igrada u koSarkaSkoj igri: 1 - bek-
organizator igre, 2 - bek- Suter, 3 - krilo, 4 - krilni
centar i 5 - centar.

Nema sumnje da su za svaku poziciju potrebna
posebna antropoloska obiljezja, odredene vjestine i
znanja, §to sve zajedno &ini temeljni kriterij za
izbor igraa. Treneri svojim igraéima pomazu u
kosarkaskom razvoju tako da ih usmjeravaju i
poudavaju kako koristiti jake, odnosno kako prikriti
slabe strane vlastite igre. To se u procesu treninga i
stvaranja koncepta igre moZe postici samo pod
pretpostavkom da treneri dobro poznaju obiljezja
pojedinog igra¢a. Dakle, prvenstveno o trenerima
ovisi koliko ¢e uspjeti razviti stil 1 sustav igre
sukladan obiljezjima vlastite momcadi.

Abstract:

DETERMINING BASKETBALL PLAYERS TYPES
ACCORDNIG TO STANDARD INDICATORS OF
SITUATION-RELATED EFFICIENCY

Four homogeneous groups (lypes) were obtained by
using the hierarchical cluster analysis (by Ward’s
method based on Euclidean distances) on 70 basketball
players (out of the 8 teams participating in the Croatian
Basketball Championship finals in 1994, with an average
of more than ten minutes playing time per game), in the
space of 13 standard indicators of the situation-related
efficiency, which have been defined according to the
discriminant analysis as: group A - OUTSIDE
PLAYERS, group B - PLAYERS-SPECIALISTS, group
C - ALL-ROUND PLAYERS and group D - INSIDE
PLAYERS. The classification obtained is in consonance
with the current functional distribution model in top
basketball.

Key words: top basketball players, types of basketball
players, situation-related efficiency

Smatramo kako se oznadivanje pozicija u igri
brojevima zadrzalo zbog potrebe da se odrede
poslovi, pozicije 1 uloge u svim fazama tijeka igre
te u prekidima igre. Trener, primjerice, moze
zahtijevati da upravo igra¢ broj 3 uvijek ubacuje
loptu u igru ili da upravo igra¢ broj 1 uvijek
pokusava, svojim otkrivanjem, doci u poziciju za
primanje prvog vanjskog dodavanja.

Sveukupno gledajuci, treneri daju prednost podjeli
igrata na: vanmjske i unutarnje igrace, te
polivalentne 1 igrace specijaliste. 1z toga proizlaze
dva modela podjele igraca s funkcionalnoga
stajali§ta. Vanjski igradi uspjeSno igraju licem
prema koSu dok unutarnji igrai uspjeSno igraju
ledima prema koSu. Ako prihvatimo pretpostavku
da ¢e koSarka buducnosti zahtijevati igrace koji su
sposobni igrati na svim pozicijama i zonama
igralita te u svim fazama tijeka igre (za §to su
naznake ve¢ sada prepoznatljive), onda nam je
potrebna tehnologija treninga koja ¢e omoguéiti
uCenje 1 usavrSavanje polivalentne tehnike i
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polivalentne igre (primjerice: razvijanje
sposobnosti igranja i licem i ledima prema kogu ili
razvijanje pojedinaéne i kolektivne obrane na
unutarnjim 1 vanjskim pozicijama). Stoga je u
suvremenom tranzicijskom 1 postavljenom napadu
te u tranzicijskoj 1 postavljenoj obrani za
oblikovanje razli¢itih sustava igre osobito vazno da
ekipu strukturiraju igraci s polivalentnom technikom
1 polivalentnom igrom te igra¢i specijalisti (za
asistencije, za skok u obrani 1 napadu, za $ut, za
pravljenje blokova u napadu i drugo). Osnovno je
obiljezje polivalentnih igraca da su sposobni
rjeSavati 1 realizirati razli¢ite motori¢ke aktivnosti
tijekom igre, tj. sposobni su obavljati dva ili vise
poslova na svim pozicijama i u svim zonama
igraliSta. “KoSarka je, medu ekipnim sportskim
igrama, jedinstvena po tome §to zahtijeva
minimalan broj jednodimenzionalnih igrada - igraca
specijalista.” (Wooten, 1992.)

Cilj je ovoga istrazivanja utvrditi tipove igrada na
temelju 13 standardnih pokazatelja situacijske
efikasnosti u kosarkaskoj igri. U sklopu toga cilja
1zviSit ¢e se Klasifikacija (grupiranje) igraca u
relativno  homogene  skupine te  ustanoviti
karakteristike dobivenih skupina na temelju 13
standardnih  pokazatelja situacijske efikasnosti
primjenom kanonicke diskriminacijske analize.

Dosadasnja istrazivanja

Troinic, Viskic’—éta]ec, gtalcc, Dizdar, Birkié¢
(1995.) utvrdivali su latentnu strukturu koSarkaske
igre primjenom ALPHA - faktorske metode
(inicijalni  koordinatni sustav transformiran je
neortogonalnom rotacijom po oblimin-kriteriju) na
13 standardnih pokazatelja situacijske efikasnosti
koSarkaSke igre koji su praéeni na 64 utakmice
Svjetskoga koSarkaskoga prvenstva u Torontu
1994. godine. Autori su izolirali Cetiri relativno
nezavisne latentne dimenzije po Guttman -
Kaiserovu kriteriju, koje su imenovali kao: 1.
efikasnost unutarnjih igraca i igraca straznje
linije obrane i prednje linije napada, 2. efikasnost
vanjskih igraca i\ igraca prednje linije obrane i
straznje  linije  napada, 3. opcéa napadacka
efikasnost 1 4. efikasnost ubacivanje lopte u kos sa
distance. Zakljueno je kako mni standardno
koriStene varijable situacijske efikasnosti ni iz njih
izvedene latentne dimenzije nisu dovoljne za
potpuno objasnjenje strukture kosarkaske igre.

Swalgin (1994.) je nakon trogodisnjeg ispitivanja
na ameri¢kim sveudilisnim koSarkagima utvrdio
norme za vrednovanje situacijske cfikasnosti

koSarkaSa prema pozicijama i prema vremenu
provedenom u igri. Napravio je racunalni program
za vrednovanje ucinka igraa na koSarkaskoj
utakmici, kojime se mogu vrednovati i pozitivne i
nedostatne dimenzije pojedinog igraca u odnosu na
poziciju u igri.

Dizdar, Trnini¢ 1 Matkovi¢ (1996.) proveli su
strukturnu analizu pozicija igra¢a u kosarkaskoj igri
na temelju nekih  baziénih  motori¢kih i
funkcionalnith  sposobnosti  te  morfoloskih
karakteristika, kojih su vaZnost za pojedinog igraca
na pozicijama 1, 2, 3, 4 1 5 procjenjivali odabrani
koSarkaski  eksperti.  Hijerarhijskom  klaster
analizom pozicija igraca u igri dobivene su dvije
skupine igraca. Skupinu A imenovanu kao vanjski
igraci, Cine pozicije 1, 2, 1 3, a skupinu B
imenovanu kao unutarnji igraci, &ine pozicije 41 5.
Na temelju dobivenih rezultata, a prema misljenju
cksperata, vanjski igraci posjeduju visoku razinu
brzine (brzine feakcije, frekvencije pokreta i brzine
Jednoga pokreta), agilnost, cksplozivne snage,
koordinacije, preciznosti i izdrZljivosti (sva (11
encrgetska  kapaciteta), dok  wnutarnji  igraci
posjeduju visoku longitudinalnu i transverzalnu
dimenzionalnost skeleta, veéu koli¢inu misiéne
mase 1 potkoZnoga masnoga tkiva te visu razinu
apsolutne, staticke i repetitivne snage.

Metode istrazivanja

Uzorak entiteta

Uzorak entiteta ¢ini 70 igraca iz 8 ckipa koje su se
plasirale u zavr$nicu koSarkaskog prvenstva
Hrvatske 1994. godine. Od ukupnog broja igraca u
istrazivanje su uklju¢eni samo oni koji su prosje¢no
igrali viSe od 10 minuta po utakmici, Podaci su
prikupljeni na 56 utakmica. Svaka kosarkaska ekipa
odigrala je sa svakom protivnickom ekipom po
dvije utakmice (jednu kao domacin, jednu kao
gost); ukupno 14 utakmica.

Uzorak varijabli

Uzorak manifestnih varijabli ¢ini 13 standardnih

pokazatelja situacijske ecfikasnosti u kosarkagkoj

igri koji se na utakmici standardno registriraju za
svaku ekipu:

o ubacivanfe lopte w kos iz igre za dva bodu -

uspjesno (SUT2US)' - broj ubadenih lopti u

ko$ unutar prostora koji omeduje crta 6.25
metara.

| "Pogodak iz igre ra¢una se onoj momcadi koja napada ko$ u koji je ubatena lopta: pogodak iz slobodnog bacanja vrijedi jedan (1) bod, pogodak iz
igre vrijedi dva (2) boda, pogodak iz polja 3 boda vrijedi tri (3) boda” (Slutbena kodarkagka pravila 1994.-1998., &l. 30, str. 41)

48

B —




Dizdar, D., Trnini¢, S., Milanovi¢, D.: PRILOG UTVRBIVANJU TIPOVA ...

Kineziologija 29 (1997) 2:47-53

o wbucivanje lopte u koS iz igre za dva boda -
neuspje$no (SUT2NE) - broj neuspjesnih
ubacivanja lopte u ko$ unutar prostora koji
omedujc crta 6,25 metara.

e wubacivanje lopte u ko$ iz igre za tri boda -
uspjesno (SUT3US) - broj ubacaja lopte u kos
1zvan prostora koji omeduje crta 6,25 metara.

o ubacivanje lopte u koS iz igre za tri boda -
neuspjesno (SUT3NE) - broj neuspjesnih
ubacivanja lopte u ko$ izvan prostora koji
omeduje crta 6,25 metara.

o slobodno bacanje (jedno, dva i tri) - uspjesno
(SUT1US) - broj ubacenih lopti u ko§ iza crte
slobodnih bacanja.

e slobodno bacanje (jedno, dva i tri) -
neuspjesno (SUTINE) - broj neuspjcsnih
ubacivanja loptc u ko$ iza crte slobodnih
bacanja.

e skok u napadu (SN) - broj uhvacenih lopti
(odbijenih  od obruéa ili ploce, .
“promasenih”) doskokom u fazi tranzicijskog
ili postavljenog napada.

o skok 1 obrani (SO) - broj uhvacenih lopti
(odbgjenih  od obruéa ili  ploCe, t.
“proma8enih”) doskokom u fazi tranzicijske
ili postavljene obranc.

e asistencija (A) - broj lopti dodanih
“otvorenom” igracu, koje su omogudile
uspjesno ubacivanje lopte u kos.

s osobna pogreska (OP) - broj pogresaka
igraca; podrazumijcva nedopusten,
nercgularan tjclesni dodir s protivni¢kim
igratem, bez obzira na to je li lopta “ziva”, u
1gri il “mrtva”;  pogreSke u  kodeksu
ponasanja (technicka pogreska).

o izgubljena lopta (JL) - broj lopti koje su
izgubljene u fazi napada, a posljedica su
ncto¢nog dodavanja, loSega hvatanja, loScg
vodenja lopte 1 preki$aja pravila igre (koraci,
namjerno  igranjec  nogom, lopta  izvan
grani¢nih  crta, dvostruko vodenje lopte,
nosenje lopte, pravilo 3, 5, 10 1 30 sekundi te
lopta vracena u straznje polje).

e dobivena lopta (DL) - broj dobivenih lopti u
fazi tranziciyske ili postavljene obrane nakon
gresSke ckipe u tranzicijskom ili postavljenom
napadu. Oduzimanje lopte u vodenju ili
presijecanje dodane lopte ncki su nacini
dolaZenja obrambenog igraca u posjed lopte.

o blokada suta (BS) - broj blokiranih ili
pariranib ubacivanja lopte u ko§ u fazi
tranzicijske 1li postavljene obranc.

Prikupljeni podaci predstavljaju sluzbenu statistiku
koja sc vodi na svakoj utakmici, a koju je propisala

tehni¢ka komisija FIBA-c. Podatke u radunalnim
programima za vodenjc statistike na koSarkakim
utakmicama registrirali su sluZbeni djelatnici
(statisticari) naro¢ito osposobljeni za taj posao.

Metode obrade podataka

U skladu s ciljem ovog rada koritena jc
hijerarhijska klaster analiza (Wardova metoda,
1963., na temclju euklidskih distanci), rezultat koje
je  dendrogram  §to  oslikava  cijeli  tijek
hijerarhijskoga stvaranja skupina igraca i razinu na
kojoj se 1gra¢ (objekt) pridruzio skupini temeljem
svoje srodnosti (bliskosti). Dakle, hijerarhijska
klaster analiza posluZila je za dobivanje relativno
homogenih  skupina  koSarkasa na temelju
standardnih pokazatelja situacijske efikasnosti.

Razlike izmedu skupina igraca, dobivenih u
prostoru 13 standardnih pokazatelja situacijske
cfikasnosti u koSarkaskoj igri, analizirane su
kanonic¢kom diskriminacijskom analizom.
Znacajnost diskriminacijske funkeije testirana je
Burttletovim % - testom. U okviru navedene
metode izradunati su:

e matrica strukture (korelacija) varijabli s
diskriminacijskom funkcijom

e polozaji centroida grupa na diskriminacijskoj

funkeciji
e matrica Kklasifikacije (predikcije) ekipa u
odredenoj skupini na temelju
diskriminacijskih skorova.
Podaci su  obradeni = statisti¢ckim  paketom

STATISTICA FOR WINDOWS, wver. 5.0. na
Fakultetu za fizi¢ku kulturu Sveudilista u Zagrebu.

Rezultati i rasprava

Hijerarhijska klaster analiza
kosarkasa opisanih standardnim
pokazateljima situacijske efikasnosti

Hijerarhijskom  klaster analizom (Wardovom
metodom na temelju cuklidskih distanci) 70 igraca
(koji su igrali u prosjcku vise od 10 minuta po
utakmici) u prostoru 13 standardnih pokazatelja
situacijske efikasnosti dobivenc su ¢etiri homogene
skupinc. To je vidljivo na slici 1 koja prikazujc
dendrogram hijerarhijskoga grupiranja koSarkasa na
temelju 13 standardnih pokazatelja situacijske
efikasnosti. Dakle, navedenom analizom dobivene
su Cetiri relativno homogene skupine:

o SKUPINU A ¢ini 28 igraca,
» SKUPINU B ¢ini 17 igraca,
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Tree Diagram far 70 Cases
Ward's method
Euclidean distances
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Slika 1: Dendrogram hijerarhijskoga grupiranja 70 igraca u kosarkaskoj igri na temelju 13 standardnih pokazatelja situacijske
efikasnosti

o SKUPINU C ¢ini 9 igraca,
o SKUPINU D ¢ini 16 igraca.

Definiranje (opis) dobivenih skupina igraca u
kogarkaskoj igri na temelju standardnih pokazatelja
situacijske efikasnosti provedeno je na osnovi
rezultata diskriminacijske analize.

Diskriminacijska analiza cetiriju
skupina igraca dobivenih klaster
analizom u prostoru standardnih
pokazatelja situacijske efikasnosti

Tabfica 1: Svajstvene vijediosti (), kanonicke korelacije (R.),
Wilksove lambde, (Wh) te rezultat y° - testa (4", df, lp)

A R. | wn | 2 | df | p
p 412 | 89 | .03 |20298] 39 | .00
5 248 | 84 | .17 |10423| 24 | .00
3 60 | o1 | 62 2875 11 | 00

Tablica 1 prikazuje svojstvene vrijednosti (A),
kanoni¢ke korelacije (R.), Wilksove lambde, (WA),
i rezultate y° - testa kojima je testirana zna¢ajnost
triju diskriminacijskih funkcija. Rezultati pokazuju
kako sve tri diskriminacijske funkcije statisticki
znacajno razlikuju &etiri skupine igraa dobivene
klaster  analizom.  Visoku  diskriminacijsku

vrijednost ~ dobivenih  funkcija  potvrduju 1
koeficijenti kanonickih korelacija (0.89, 0.84 i
0.61).

Tablica 2: Korelacije varijabli s diskriminacijskim funkcijama
i poloZaj centroida grupa u  koordinatnom  sustavu
diskriminacijskih funkcija

DF 1 DF 2 DF 3
SUT1US 43 .01 -.54
SUTINE 22 30 -13
SUT2US 42 4 -2
SUT2NE 28 | 28 -19
SUT3US .00 -.53 15
SUT3NE 08 | -55 05
A 05 -33 06
so 15 58 12
SN A1 45 07|
BS 03 52 31
pn 19 15 -15
IL .01 19 10
oP -49 .33 -.56
DF 1 DF 2 DF 3
G A 04 1.48 57
GB -2.68 21 -85
G C 4.02 T 24 =102 |
G D 51 2.51 60
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U tablici 2 nalaze se korelacije varijabli s
diskriminacijskim funkcijama i poloZaj centroida
grupa na diskriminacijskim funkcijama na temelju
kojih je moguce definirati skupine igrac¢a dobivene
klaster analizom.

SKUPINA A - VANJSKI IGRAC)

Na temelju polozaja centroida skupine A (koji ima
koordinatu 0.04 na prvoj diskriminacijskoj funkciji
i -1.48 na drugoj diskriminacijskoj funkeiji)
moguée je konstatirati da je skupina A prosje¢na po
prvoj diskriminacijskoj funkciji, a najbolja u
varijablama koje determiniraju negativan pol druge
diskriminacijske funkcije, pa prema tome najlo$ija
u varijablama koje determiniraju pozitivan pol
druge diskrniminacijske tunkcije. Stoga je moguce
uvidjeti da igraci skupine A: najviSe Sutiraju
uspje$nih i neuspjesnih ubacaja za 3 boda,
ostvaruju velik broj asistencija, manje Sutiraju 1z
prostora za dva pena s dobrom efikasnos$cu, ne
iznuduju veéi broj osobnih pogresaka, pa ne izvode
mnogo slobodnih bacanja, ali su visoko etikasni,
imaju viSe osvojenih nego izgubljenih lopti, Cine
malo osobnih pogresaka, imaju manje skokova u
obrani i napadu te blokada $uta. Prema navedenome
mozZe se pretpostaviti kako se uglavnom radi o
igra¢ima koji igraju na poziciji | - bek - organizator
igre 1 poziciji 2 - bek - Suter te u manjoj mjeri
1gracima na poziciji 3 - krilo, ¢ija je prvenstvena
uloga organizacija igre (velik broj asistencija) te §ut
iz prostora za tr1 boda u fazi napada. Rjede Sutiraju
iz prostora za dva boda, a to prvenstveno postizu
ulazom, nakon kojeg ili asistiraju 1li zavrSavaju
polaganjem lopte. Iznuduju manji broj osobnih
pogresaka nego unutarnji igraci zato §to igraju dalje
od kosa (izvan zone visokog postotka Suta). Ovoj
skupini igrada svojstven je veéi broj osvojenih lopti
no izgubljenih, a nakon osvojenc lopte uglavnom
napad zavrSavaju ubacivanjem lopte u kos za dva
boda. Prave 1 manje osobnih pogresaka, jer u obrani
igraju na vanjskim pozicijama (dalje od kosa) te, s
obzirom na antropoloSka obiljezja 1 poziciju na
kojoj igraju, imaju najmani broj skokova u obrani 1
napadu te najmanje blokada Suta.

SKUPINA B - IGRACI SPECIJALISTI

Centroid skupine B nalazi se¢ u drugom kvadrantu
koordinatnoga sustava, koji je definiran pozitivaim
polom  druge 1 negativhim  polom  prve
diskriminacijske funkcije. Centroid skupine B ima
koordinatu -2.86 na prvoj diskriminacijskoj funkciji
i 0.21 na drugoj diskriminacijskoj funkciji. Na
temelju njegova poloZaja mogucée je konstatirati
kako je skupina B najbolja u varijablama koje
determiniraju negativan pol prve diskriminacijske

funkcije, pa je najlo$ija u varijablama koje
determiniraju pozitivan pol iste, a malo je
iznadprosjeéna  po  drugoj  diskriminacijskoj
funkciji. Na temelju toga moguce je uvidjeti da
igra¢i skupine B: prave najveci broj osobnih
pogreSaka, prosjecni su u skoku u obrani 1 napadu
te blokadi Suta, malo Sutiraju za tnn boda, malo
asistiraju, vise lopti gube nego §to osvajaju. Ovu
skupinu igra¢a najvjerojatnije ¢ine igraci koji igraju
na pozicijama 4 - krilni centar 15 - centar, ali mogu
1 igraéi s ostalih pozicija. Osnovna odlika ove
skupine 1graca bila bi da su to igra¢i nize kvalitete
1gre, te vjerojatno umaju  manju minutaZzu. S
obzirom na pretpostavljanu igracku kvalitetu, ovi
igra¢l ulaze u igru s posebnim obrambenim
cijevima (Cuvanje najboljih igrada protivnicke
momdadi) ili s ciljem da zamijene “klju¢ne” igrace
(radi odmora ili ¢uvanja od pet osobnih pogresaka).
Ova skupina igra¢a nema visok uc¢inak u napadu sa
stajaliSta  standardnih  pokazatelja  situacijske
efikasnosti. Pretpostavka je kako se njhovi poslovi
u fazi napada odnose prvenstveno na uspjesno
pravijenje blokova,

SKUPINA C - POLIVALENTNI IGRACI

Centroid skupine C nalazi se u ¢etvrtom kvadrantu
koordinatnoga sustava prve 1 druge
diskriminacijske funkcije s koordinatama 4.02 na
prvoj 1 -0.24 na drugoj diskriminacijskoj funkciji.
Na temelju takva polozaja vidljivo je da su igraci
ove skupine uvjerljivo najbolji u varijablama koje
najbolje  determiniraju  pozitivan  pol  prve
diskriminacijske funkeije te su iznadprosjecni i u
varijablama koje determiniraju negativan pol druge
diskriminacijske funkcije. Na temelju polozaja
centroida skupine C moguce je konstatirati kako
igra¢i ove skupine: imaju uvjerljivo najvise Suteva
za dva boda s dobrom efikasno$cu, iznuduju najvise
osobnih pogreSaka pa izvode 1 najvide slobodnih
bacanja s dobrom efikasno$¢u, Sutiraju 1 iz prostora
za tri boda te Cesto asistiraju (manje od skupina A,
ali  takoder wudestalo), prave malo osobnih
pogreSaka, vise lopti osvajaju nego Sto gube,
prosjeéni su u skokovima u obrani I napadu te u
blokadama Suta. Na temeclju tih karakteristika
moguée je pretpostaviti  kako se radi o
polivalentnim igrac¢ima koji primarno igraju na
poziciji 3 - krilo. Jednako dobro mogu igrati i na
pozicijama 2 - bek-Suter 1 4 - krilni centar. Radi se
o lzuzetno kvalitetnim igratima koji su izraziti
“strijele1” sa svih pozicija, jednako dobrog “ulaza”,
Suta s poludistance 1 distance, a 1 znacajno
pridonose razigravanju drugih igraca (dobri
asistenti) i skaka¢kom dijelu igre.
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SKUPINA D - UNUTARNJI IGRACI

Koordinate centroida skupine D nalaze sc na
pozitivnim polovima prve (0.51) i druge (2.51)
diskriminacijske  funkcije. Na temeclju takva
poloZaja vidljivo je da su igradi skupine D najbolji
u varijablama koje determiniraju pozitivan pol
druge  diskriminacijske  funkcije 1 malo
iznadprosjecni u varijablama koje determiniraju
pozitivan pol prve diskriminacijske funkcije. [graci
ove skupine najbolji su u skakackom dijelu igre i u
fazi obrane i u fazi napada, najbolji blokeri Suta,
iznadprosjeéni u Sutu za dva boda s dobrom
ctikasnoscu, iznuduju dosta slobodnih bacanja s
relativino slabijom efikasnoséu od vanjskih igraca,
vise lopti gube nego Sto osvajaju, prave dosta
osobnih pogresaka te vrlo rijetko Sutiraju iz
prostora za tri boda. Navedene karakteriskike ove
skupine igraca jasno pokazuju da se radi o igra¢ima
koji igraju na pozicijama 4 - krilni centar 1 5 -
centar. Imaju stozernu ckipnu obrambenu ulogu
(kontrola reketa, kontrola skoka). U fazi napada
1graju prije svega pod protivnickim koSem te igrom
1:1 ledima prema kosSu “poentiraju” ili iznuduju
protivnikove osobne pogreske.

Tablica 3 prikazuje rezultate klasificiranja Cetiriju
skupina igraca na temelju diskriminacijskih
funkcija. Od 28 igraca skupine A 27 ih je dobro
klasificirano, §to iznosi 96.43%, dok je od 16 igraca
skupine B 15 dobro klasificirano, $to je 88.24%.
Jgraci skupine C 1 D potpuno su dobro klasificirani
(100 %). Ukupno gledano, 95.71 % igra¢a dobro jc
klasificirano. Ti rezultati potvrduju vrlo visoku
diskriminacijsku  vrijednost 13 standardnih
pokazatelja situacijske efikasnosti za razlikovanje
¢etirtju skupina igraca dobivenih klaster analizom.
Dobivene skupine 1 njihove karakteristike
procijenjene na temelju 13 standardnih pokazatelja
situacijske efikasnosti u skladu su s podjeclom u
kosarkaskoj praksi.

Realno je pretpostaviti kako ¢e igraci u buducoj
koSarci  morati  biti  univerzalni, raznovrsni,
svestrani, jednom rije¢ju, kompletni. To proizlazi iz
pretpostavke da ¢e igraci u buducoj tranzicijskoj i
pozicijskoj igri neprestano mijenjati svoj polozaj i
uloge u igri, pa ¢e, Zele I uspjetr, morati imati

polivalentnu tehniku 1 polivalentnu igru. Zato ce
pojedinaéna 1 kolektivna igra u svim fazama tijeka
igre biti sve vazniji dio uspjedne igre pojedinog
igraa. Zbog toga je presudno znati kako
usavr$avati polivalentne igrace 1 igrace specijaliste
ili unutarnje i vanjske igrace te njithovu pojedinacnu
1 kolektivnu igru.

Povezivanje tchnike za vanjske 1 unutarnje igrace u
svim fazama tijeka igre imperativ je suvremene
trenazne tehnologije. S obzirom da u organiziranoj
igri igra¢i neprekidno prelaze iz vanjskoga prostora
u prostor “rekcta” i obrnuto, od njih sc traZi
primjena  raznolika  tchnicko-taktickog  znanja
buduéi da pozicija na igrali§tu odreduje uloge u
igri. No, jo§ wuvijek su trenerske predrasude
(tradicionalno shvacanje pozicija 1 uloga u igr) tc
nedostatna individualna tehnika 1 taktika osnovna
ogranicenja koja onemogudéavaju igrace za igranje
na vise pozicija tijekom igre. S obzirom na
pretpostavljeni buduci razvoj kosarke, suvremeni
pristup definiranju pozicija i uloga u igri zahtijeva
da igraéi budu u stanju obaviti razli€ite poslove 1
uloge. Ukoliko 1 prihvatimo da je danas tjelesna
visina gotovo najvazniji faktor odredenja pozicija u
igri (a na nju ne mozemo znacajno utjecati -
genetska  determinacija), tada razina tchnic¢ko-
taktickoga  znanje nikako ne bi  smjecla
onemogucavati  pojedine igraéc u obavljanju
razli¢itih poslova 1 uloga tijekom igre. Zbog toga b1
valjalo izbjegavati ranu specijalizaciju (prije 16. ili
17. godine - svaki igra¢ mora usvojiti osnove igre),
a treneri bi trebali oblikovati koncept igre koj bi
pojedinim igracima kroz linjje kretanja omoguéio
igranje na svakoj poziciji. Dakle, uloge se tijekom
igre neprckidno prepleéu, pa imenovanje igraca i
njihovih uloga brojkama od 1 od 5 valja shvatiti
samo kao pocetnu poziciju (staticku) na igraliStu iz
koje se razvija dinamicki sustav igre. Vaznost uloga
tijekom igre mijenja se s obzirom na linije kretanja.
Igraci bi se stoga trebali ponasati 1 igrati u skladu sa
zahtjevima pozicije koju f{renuta¢no (ma koliko
kratko) na igraliStu zauzimaju.

Tablica 3: Klusifikacijska matrica dobivenilt skupina na temelju rezultata diskriminacijske analize

SKUPINA A SKUPINA B SKUPINA C SKUPINA D*
SKUPINA A - 96.43% — | 1 o ; |
SKUPINA B 88.24% l 15 0 1
SKUPINA C 100% - 0 Y S— T - -
SKUPINA D 100% B — B
Ukupno 95.71% 28 T 5 ——
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skupina utvrdene su kanonickom

diskriminacijskom analizom.

Uzorak entiteta ¢inilo je 70 igraca koji su prosje¢no
igrali vi§e od 10 minuta po utakmici, iz 8 ekipa koje
su se plasirale u zavrsnicu koSarkaSkoga prvenstva
Hrvatske 1994. godine. Podaci su prikupljeni na 56
utakmica.

Uzorak manifestnih varijabli ¢ini 13 standardnih
pokazatelja situacijske efikasnosti u koSarkaSkoj
igri koji se standardno registriraju za svaku ekipu
na utakmici.
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