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Prikaz skupa muzejskih pedagoga, NiS, 16. — 17. prosinca 2019.
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Pozitivne emocije imaju snazan utjecaj na aktiviranje centra za ucenje u ljudskome mozgu, a zabava je upravo ono
Sto vrlo lako moze potaknuti takve emocije. Kada se zabavljamo, priskrbljujemo si viSe kognitivhe snage, zbog ¢ega
smo i pripravniji za uo¢avanje novih stvari i u¢enje putem njin. Zabava takoder pridonosi vecoj kreativnosti i inova-
tivnosti, posebice pri neformalnom ucenju, i to u neformalnim ambijentima kakvi su muzeji (Falk i Dierking, 2000.), u
kojima posietitelji provode svoje slobodno vrijeme. Medutim, kada je rije¢ o Skolskim posjetima, vrlo se ¢esto upravo
zbog ozbiline obrazovne aure Skole boravak u muzeju vise promatra kao ¢in u€enja, a mnogo manje kao ¢in zabave.
Stoga se skup Muzejski programi za decu: ucenje i/ili zabava Muzejskog drustva Srbije bavi upravo tom dvojnoscu.

Vise je razloga zbog kojih predstavijamo ovaj skup i njezina organizatora — Sekciju muzejskih pedagoga Muzejskog
drustva Srbije. To je ponajprije vaznost novih pristupa u kojima se aktiviranje djece za uc¢enje u muzejima ostvaruje
programima koji, oslanjajuci se na ve¢ dobro uhodane prakse, unose suvremene trendove u muzejsku edukaciju.
Takoder je vazan razlog i to da je pokretanje skupa bilo osnazeno i sudjelovanjem srpskih kolega u dvogodisnjim
skupovima muzejskih pedagoga Hrvatske (koje odrzava Sekcija za muzejsku pedagogiju i kulturnu akciju Hrvatsko-
ga muzejskog drustva). Osim toga, odluka da se skupovi u Srbiji odrzavaju na dvogodisnjoj bazi, i to onih godina
kada se ne odrzavaju u Hrvatskoj kako bi muzejski pedagozi mogli sudjelovati na skupovima u objema drzavama,
svjedodi o vrlo promislienom cilju srpske Sekcije muzejskih pedagoga za ostvarivanje kontinuirane medunarodne
suradnje.

Skup se organizira u okrilju Sekcije muzejskih pedagoga koja je osnovana 2015. u sklopu Muzejskog drustva Srbije,
kao i u Hrvatskoj, a inicijatori njezina osnivanja bili su Dragan Kiurski (Narodni muzej Kikinda) i Dragana Latingi¢
(Muzej grada Beograda).

Cilj je Sekcije povezivanje muzejskih pedagoga, njihovo okupljanje i stru€no obrazovanje, organiziranje zajednickih
akcija, seminara i skupova, unapredenje servisa pedagoskih sluzbi u muzejima, realizacija projekata i umrezavanje
sa srodnim sekcijama iz zemlie i okruzenja. Clanovi Sekcije od 2012. suraduju sa Sekcijom za muzejsku pedagogiju
i kulturnu akciju Hrvatskoga muzejskog drustva u sklopu stru¢nih skupova koje organizira HMD. Usto, Sekcija od
2017. suraduje s muzejskim edukatorima iz Slovenije i s organizacijom EDUCA IzobraZzevanje. Izlazudi na skupovima
i razmjenjujuci znanja i iskustva, muzejski pedagozi iz Slovenije, Hrvatske i Srbije imaju priliku izgraditi mrezu struc-
njaka na regionalnoj razini.

Muzejski programi za decu - ucenije i/ili zabava

Skup pod naslovom Muzejski programi za decu — uCenje i/ili zabava odrzan je 16. i 17. prosinca 2019. u NiSu, u su-
radnji s Narodnim muzejom u NiSu i Centrom za muzeologiju i heritologiju Filozofskog fakulteta Univerziteta u
Beogradu.

Niski kulturni centar bio je mjesto na kojemu je svoje radove predstavilo 50 muzejskih stru¢njaka, pretezito muzej-
skih pedagoga, ali i kustosa iz Srbije, Slovenije i Hrvatske. Cilj konferencije bio je prikaz primjera iz prakse o zadanoj
temi te poticanje umrezavanja muzeja radi razmjene ili kreiranja edukativnih sadrzaja.

Pri izboru teme skupa krenulo se od ¢injenice da je igra osnovna djecja aktivnost i da bi muzeji najmladim korisnici-
ma trebali ponuditi §to vise sadrzaja koji ukljuuju igru i zabavu.

Svi su autori na svoj nadin dali doprinos glavnoj temi, a mozemo ih podijeliti na nekoliko kategorija, medu kojima se,
uz uvijek aktualne, pojavijuju i one kojima se u Sirem edukativnom kontekstu u posliednje vrijeme pridaje malo vise
pozornosti i koje dograduju dobro uhodane radionice i interpretacijske prakse vodstava na izloZbama. Naravno,
neka izlaganja dodiruju viSe tema, no ovdje smo se odlucili dati skraceni prikaz. Stoga ¢emo u iducim poglavijima
istaknuti vaznost primjene inovativnih nagina interpretacije i edukacije, i to postavljajuci teme izlaganja u kontekst
njihova doprinosa ucenju i muzejskom iskustvu na temelju suvremene literature.

Vrlo aktualna tema za suvremenu muzejsku edukaciju zasigurno je igrifikacija, odnosno uvodenje elemenata igre u
muzejske sadrzaje, te vec¢ potpuno prihvaceno uéenje putem interakcije. Interakcija je danas u muzejima neizosta-
van pojam u edukativnim programima, ali se jednako tako sve viSe primjenjuje u novim muzeoloskim konceptima
stalnih postava. Za djecu je interaktivnost neizmjerno vazna jer ona akcijom, odnosno ¢injenjem najlakse spoznaju
svijet oko sebe. Vrlo Gesto i mladi i odrasli znaju reci da im je dobar onaj muzej u kojemu mogu nesto uciniti, po-



krenuti ili neki pojam osvijestiti dodirom ili tijelom u interakciji s izlioSkom. U igrama se putem zadataka ostvaruje
suradni¢ko ucenje, stapa se emocija s kognicijom, a igraci dobivaju osjecaj davanja svojega doprinosa sadrzaju
te kontrolu nad njim. Znacenja lingvistickih i vizualnih simbola usidruju se putem radniji, iskustava, dijaloga, a sve s
odredenom dozom kompetitivnosti kao poticajem za ukljucivanje u aktivnosti (Gee, 2008.).

Teme u toj kategoriji obradili su ovi izlagaci: Milena Vidosavljevi¢ i Mirjana Babi¢ (Muzej nauke i tehnike, Beograd):
Muzej kao igraonica; Katarina Dragin (Narodni muzej, Kikinda): Klub — prostor za istraZivanje, zabavu i ucenje;
Zaklina Islamovié (Narodni muzej, Leskovac): Radionica ,Dodirni proslost”; Senka Ristivojevié (Muzej savremene
umetnosti, Beograd): U dodiru s muzejom; Dragana LatinCi¢ (Muzej grada Beograda): Razigravanje stalne postavke
Konaka kneginje Ljubice.

Teatralizacija ili igranje uloga prili€no je recentan muzeoloski trend u nas i pripada novijim pristupima u stvaranju zna-
¢enja i znanja u muzejima koji imaju izvoriste u kazalistu. Muzejski se teatar najéesce odigrava u muzeju, u kojemu
se moze organizirati manje ili viSe istovjetna pozornica kao ona u teatrima. Najcesci je oblik muzejskoga ili bastin-
skog teatra ozivljena povijest. Muzejski teatar posjetiteljima omogucuije interakciju i drustveno iskustvo, participaciju
koja je istodobno i zabavna i edukativna jer pojacava osjecaj zadovoljstva, a pomaze u razvijanju osje¢aja empatije i
pridonosi shvaéanju likova i dogadaja (Sutherland Clothier, 2014.). Omogucujuci uzivijavanje u razliCite uloge, muzeiji
djeci pruzaju i olakSavaju transformativna i obogacujuca iskustva (LaVilla-Havelin, 1990.). Teme muzejskog teatra i
srodnih programa obradili su ovi izlagaci: Taja Gubensek (Slovenski Skolski muzej, Ljubljana): U¢ne ure zgodovine

v Zivo 1999-2019 ; Dragana Vucicevi¢ (Prirodnjacki muzej, Beograd): Pozorisna predstava kao rezultat posete mu-
zeju — studija slucaja; Hristina Muraditu (Centar za pozoriSna istrazivanja, Akademija umetnosti, Novi Sad): Drama u
galerijama (DuG) — pretvaranje javnih umetnickih prostora u prostore izvodenja i interaktivnog ucenja; Dena Babaji¢

i Miodrag Tomi¢ (Narodni muzej, Beograd): Rolplej radionice kao sredstvo za ucenje. Svakodnevni Zivot u srednjem
veku.

Uz ve¢ spomenutu igru i igranje uloga, pric¢anje prica te primjena digitalnih tehnologija i istrazivanje korisnika mogu
se smatrati suvremenim preokupacijama muzejske edukacije i muzeologije opcéenito. PriCe se ve¢ dugo smatraju
ucinkovitim nac¢inom shvacanja kompleksnosti svijeta oko nas, a takoder poti¢u razvoj osjecaja zajednic¢ke empatije
(Levine, 2011.). Naracija se u muzejskim programima realizira putem razli¢itih medija, od govora i pisma kao najtra-
dicionalnijih, do pretakanja pri¢a u prostor putem scenografije i izloZaka koji se mogu spoznati i doZivjeti razlicitim
osjetilima. Ipak, digitalna je tehnologija danas najzastupljeniji nositelj pri¢e jer omogucuje slojevitost informacija i
personalizaciju sadrzaja (MikloSevic i Zlodi, 2014.). Danas se narativne pedagogije Cesto prosiruju u digitalno okruzje
koje djecu sve viSe angazira/uvlaci u svijet price kako bi im omogucdilo zabavno iskustvo, istodobno zadrzavajudi
edukativnu vrijednost (Robertson & Good, 2005.). Digitalno pripovijedanje u muzejskim postavima, koje je iskljucivo
namijenjeno djeci, nije osobito zastuplieno ni u nas ni u svijetu, pa je time njegova primjena utoliko vaznija. Stoga

je bitno u krugu obitelji provoditi istraZivanja i otkrivanja kako su djeca doZiviela posjet muzeju. Opcenito, aspekt
istraZivanja korisni¢kog iskustva nesto je na ¢emu bi cijelo polje muzejske edukacije u buducnosti trebalo poraditi
na sustavan, koordiniran i kontinuiran nacin. Teme pripovijedanja, bez digitalne tehnologije i putem nje, te stavijanje
informacije 0 muzejskom dozivljaju djece u fokus Cinile su okosnicu sliedecih izlaganja, medu kojima su kao poslied-
nja navedena i dva plenarna: Vladimira Stanisavljevi¢ (Muzej Vojvodine, Novi Sad): Botanika za princeze i vitezove;
Sladana Velendedi¢ (Muzej Vojvodine, Novi Sad): Muzejska e-Sveznalica@-digitalizacija, edukacija, interpretacija u
funkciji zabave i/ili u¢enja; Nikola Krstovi¢ (Centar za muzeologiju i heritologiju Filozofskog fakulteta Univerziteta u
Beogradu): Deca u muzeju, muzej u deci — plenarno izlaganje; Zelika Miklogevi¢ (Odsjek za informacijske i komuni-
kacijske znanosti, Katedre za muzeologiju Filozofskog fakulteta Sveucilita u Zagrebu), Digitalne pri¢e za djecu — ple-
narno izlaganje.

Povezivanje muzejskih programa s nastavnim gradivom jedna je od metoda koja nece prestati biti aktualna dok je
Skolskih posjeta muzejima. Ona se na konferenciji pokazala i najzastupljenijom jer je suradnja skola i muzeja jedna
od najdugovijecnijih suradnji u muzejskoj edukaciji. Programi odrzani u muzejima obuhvatili su radne materijale o po-
jedinim nastavnim temama, radionice koje dopunjuju kolski kurikulum u¢enjem putem prakti¢nog rada i sl.

Izlagadi i izlaganja kojima je predstavljen takav nacin povezivanja muzeja i Skola bili su: lvana Gruden Milentijevic¢
(Narodni muzej, Nis): Katalog muzejskih radionica — Implementacija kulturne bastine u nastavno gradivo; Andelka
Radosavljevi¢ (Galerija slika Sava Sumanovi¢, Sid): Skolski das u muzeju; Milena Miloevié Mici¢ (Zaviéajni muzej,
KnjaZevac): Arheo-etno park u Ravni kao resurs za razvoj obrazovnih programa; Ana Novakovi¢ i Bojan Boki¢ (Etno-
grafski muzej, Beograd): Povezivanje sadrzaja iz podrucja hemije i etnologije: ucenje putem istraZivanja.

Vrlo vazna tema ili, bolje re€eno, muzejska skupina korisnika — miadi, nasla se i na ovom skupu, iako nije rije¢ speci-
ficno o djeci. Medutim, nikada nije naodmet Cuti par rijeci o programima za mlade u vrijeme kada se na sve nacine
pokuSava upravo njih privuci u muzej. Izlagadi i izlaganja tema o mladima i muzejima bili su: Jelena Ognjanovic i
lvana Rastovi¢ (Galerija Matice srpske, Novi Sad): Mladi u fokusu; Dragan Kiurski (Narodni muzej, Kikinda): Youth
exchange — program razmene miadih.
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Uz navedene, prezentirane su teme koje muzejsku edukaciju svrstavaju u vrlo vaznu muzejsku djelatnost jer se mu-
zejski sadrzaji interpretiraju i uvijek dozivljavaju na neki nov, drukdiji nacin. Te su teme predstavili: Jelena Bogdanovic
(Narodni muzej, Nis): Nova edukativna iskustva u muzejskoj prezentaciji; Jovana Mijatovi¢ (Kulturnaut, Beograd):
Kulturnaut u tvom kraju; Kristina Pavlovi¢ (Dvor, Veliki Tabor): Velikotaborski labirint kao duhovna hrana; Andrea
Samarzija (Pomorski i povijesni muzej Hrvatskog primoria, Rijeka): Sto je Ziroskop?; Katarina lvanisin-Kardum (Teh-
ni¢ki muzej Nikola Tesla, Zagreb): U drustvu péela: od muzejskog apisarija do dvorista; Nevena Zivadinovié Kusonié
(Gradski muzej, Sombor): Muzej u koferu; Mateja Ribari¢ (Slovenski Skolski muzej, Ljubliana): Slovenski Solski muzej
povezuje sole in muzeji; Marijana Ostojic (Narodni muzej, Toplice): Ucenje, druZenje, ljubav i secanje — 10 godina tra-
Jjanja; Dragan Kiurski (Narodni muzej, Kikinda): Nedelja stvaralaca evropske bastine.

Zakljuéak konferencije jest da zabava i igra imaju golem potencijal za oblikovanje interpretativnoga i edukativnog
sadrzaja i da programi u koje je implementirana igra priviace velik broj korisnika. Konferencija je od pocCetka do kraja
realizirana profesionalno, u radnoj atmosferi koja je bila oplemenjena i druzenjem nakon zavrSetka radnog dana, a
domacini su se potrudili da za sve sudionike organiziraju i obilazak NiSa i posjet arheoloskom postavu Narodnog
muzeja, niskoj Tvrdavi i logoru Crveni krst.
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THE POWER OF PLAY AND FUN IN MUSEUMS
A REVIEW OF A SEMINAR OF MUSEUM EDUCATORS, NIS, DECEMBER 16-17, 2019

The seminar entitled Museum Programmes for children - learning and/or fun, held in Nis, in the Republic Serbia on December
16 and 17, 2019, brought together museum professionals from Croatia, Slovenia and Serbia, museum educators and curators
concerned with educational activities.

The subject chosen reflected the necessity to offer the youngest visitors to the museum as much content as possible that in-
cluded play and fun, for this is the way children learn best. The papers presented covered a large number of topics, from the
already widely accepted linkage of the curriculum and the museums, presenters also outlined educational contents that sprang
from the use of current methods of gamification, of interpretation that enables interaction with the exhibits, theatricalisation,
the telling of stories, the use of contemporary technologies, and research into the experience of the very youngest visitors.

The conference was organised by the Serbian Museum Association’s Section of Museum Educators, in association with the Na-
tional Museum in Ni$ and the Centre for Museology and Heritology of the Faculty of Humanities and Social Sciences of Belgrade
University.



