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Sazetak

Ponavljanje i u€vrs€ivanje onog, Sto smo naucili, vazno je za dugoro¢no znanje.
Ucvrscivanje kljuCni je element protiv zaborava, zbog Cega joj pedagoski radnici
pripisuju tako vaznu ulogu. Uc€vrSCivanje znanja iz matematike takoder moze biti
zabavno. Buduc¢i da znamo, da najvise pamtimo ono $to radimo, odlucila sam malo
drugadije pristupiti u€vrdcéivanju u odredenim poglavljima. Napravila sam nekakva
domina. Na svakoj pravokutnoj plocici ili kartici zalijepila sam dvije slike ili sliku i
jednadzbu, a na poledini kartice napisala sam slovo. UC€enici moraju odgovarajuce
slagati ove domina jednu za drugom. Ako su ispravno sloZzene, mogu to saznati
okretanjem domina i Citanjem dobivene lozinke. Takve se domina mogu upotrijebiti za
ucvrscivanje razliCitih tvari. Neki primjeri prikazani su u ovom clanku.

Kljué€ne rije¢i: domine, matematika, funkcije



Varazdinski ucitelj- digitalni strucni Casopis za odgoj i obrazovanje

1.Uvod

Domino je popularna drustvena igra koja se igra ploCicama s razli€itim brojem toCaka
na svakoj polovini. Igraci se moraju sto prije rijesiti svih ploCica, a mogu ih postaviti na
stol samo ako se broj to€aka na njihovoj plocCici podudara s brojem to€aka na zavrSnim

plogicama na stolu. Cesto nailazimo i na domina koje imaju na svakoj polovini sliku
umjesto tockica.
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Slika 1. Klasi¢ne domina Slika 2. Djecja domina sa slikama

Domino plocice nisu namijenjene samo za igru. One se mogu Koristiti kao sredstvo
za savladavanje raznih matematickih pojmova i razvoj logickog misljenja. Uz pomoc¢
takvih domina takoder mozemo ucvrscivati odredene stvari koje smo naucili.

Pogledat ¢emo neke primjere ucvrs€ivanja matematike u srednjoj Skoli pomoc¢u
domino plocica.

2. Ciljevi i metode rada

Matematika je Cesto predmet koji u€enici najmanje vole. Mislim da razlog tome leZi u
suhoparnosti €injenica koje ucenici trebaju usvojiti. Zbog toga u nastavu matematike
ucitelji trebaju uloZiti znanje, kreativnost i vjeStine kako bi sadrzaje koje poucavaju

Jedan od nacina kako matematiku uciniti zanimljivom je igra. Kroz igru se lakSe udi,
ona u djeci pobuduje osjec¢aj zadovoljstva i uspjeha. Uz didaktiCku igru moguce je
i najsuhoparnije matematiCke sadrzaje u€enici kroz igru usvajaju s osmjehom na licu.

Didakti¢ku igru uc€enik bi trebao dozivjeti kao igru, a ucitelj obraca pozornost na
matematicko znanje koje ucenik uci.

godina 4/broj 7/ 2021.
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Organiziranjem nastave matematike upotrebom matematickih igara razvijaju se i
socijalne vjesStine kod ucenika, povecana je njihova aktivhost, a nauCene sadrzaje
ucCenici duze pamte i lakSe primjenjuju u novim situacijama te tako i sama nastava u
ucionici postaje ugodnija i uspjesnija.

Igranje domina znacCi eksplicitno ucCenje matematiCkih vjeStina. Domina se mogu
prilagoditi raznim matematickim sadrzajima. Igra domina moze se staviti u proces
uCenja za ucvrscivanje znanja na kraju nastavne jedinice.

Tijek primjene: Na svakoj pravokutnoj plocici ili kartici zalijepila sam dvije slike ili sliku
i jednadzbu, a na poledini kartice napisala sam slovo. U€enicima govorim s kojom
dominom poceti, a zatim ih slazu jedno za drugom, $to je tipicno za domino igru. Kad
potroSe sva domina, okrecu ih i itaju lozinku koja je napisana na poledini i povezana
je s temom. UcCenici sastavljaju domina pojedinacno ili u paru.

Ne provodimo cijeli Skolski sat za ovu igru, ve¢ samo posljednjih 15-20 minuta, kada
su koncentracija i motivacija ucenika vec opali da bi ponovno bili aktivni. UCenici, koji
su nesto sporiji, domina su odnijeli kuéi jer u ovom slu€aju nisu bili vremenski
ogranieni u skladanju i mogli su biti koncentriraniji. Sljedeéi dan vratili su domina i
kazali da su ih uspjeli sastaviti i dobiti lozinku.

3. Matematicke domine

MatematiCka domina mozemo sami napraviti, $to oduzima dosta vremena, ali ih
mozemo pronaci i u odredenim zbirkama zadataka. Mogle su se koristiti za
ucvrscivanje gotovo svega. Pogledajmo nekoliko primjera kako bi domina izgledala za
razliCite slu€ajeve u vezi sa funkcijama.

3.1. Graf funkcije

Uc€enicima se obi¢no daje propis te moraju nacrtati grafikon. U po€etnoj fazi uenja to
je definitivno potrebno, ali moZe potrajati. Mozemo ustedjeti puno vremena dajuéi im
propise i slike grafova, a u€enici moraju pronaéi odgovarajuci propis za svaki graf. To
mogu uciniti i uz pomo¢ domina, tako da imaju propis za funkciju napisanu na polovini
domina, a na drugoj polovini nacrtan je graf funkcije, naravno nije isti. Na slici 3 dani
su primjeri za ucvrs€ivanje grafova korijenskih funkcija i na slici 4 trigonometrijskih
funkcija.
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Slika 3. Korijenska funkcija
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Slika 4. Trigonometrijske funkcije
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3.2. Skup toc¢aka u ravnini

Sliéna domina koje imamo za graf funkcije i njezino pravilo, mozemo imati za bilo koji
skup to¢aka u ravnini i njezino pravilo. Pogledajmo dva primjera. U prvom su pravci i
njihove jednadzbe, a u drugom razli€iti skupovi toCaka u ravnini i njihovi propisi.
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Slika 5. Jednadzba pravca
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Slika 6. Skup to¢aka u ravnini
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3.3. Derivacija funkcije

Zadaci su nesto zahtjevniji kada moramo sloziti graf funkcije i graf njezine derivacije.
Buduci da na obje polovine domina stoje grafovi, grani¢imo, na primjer, graf funkcije s
narancastom bojom i graf derivacije s plavom bojom.
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Slika 7. Funkcija i njezina derivacija
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4. Zakljuéak

Na isti nacin, domina se mogu napraviti i za ucvrscivanje razli€itih formula ili identiteta
(na primjer, u trigonometriji). RazliCite igre, ukljuCuju¢i domina, prikladno su sredstvo
za uCenje matematike, ali uCitelj mora razmotriti svrhu igre i smisleno je staviti u proces
uCenja. Svaka izvedba igre u ucionici zahtijeva odredenu pripremu. Iskustvo govori
ucitelju kakav je odnos izmedu ucinka uc€enja i napora odnosno vremena koje smo
potrosili. Svakako je dobra ideja zaciniti lekcije igrom. Uc€enici bi jo$ viSe naucili ili jo$
bolje ucvrstili svoje znanje da sami izraduju domina.
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