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Sazetak

Dijete, igra, radost, opustanje i kreativnost pojmovi su koje vrlo ¢esto povezujemo kada
govorimo o djecjim aktivnostima. [1] S igrom se susrecemo od malih nogu. Da igra nije
samo igranje, vec i odgovoran i zahtjevan posao, odgojni, obrazovni i socijalizacijski
proces, dokazuje Cinjenica da igra prodire u sve viSe drustvenih podrucja. |1z ranog
djetinjstva igra se najprije prosirila u neformalno obrazovanje, a u posljednje vrijeme
prodire takoder u prostor formalnog obrazovanja jer osim intelektualnog ucenja
omoguéuje esto zanemareno, ali istodobno vrlo snazno iskustveno uéenje. [2] Skola
je sastavni dio djetetove mladosti. Uz propisani program, za zivot nau¢e mnoge druge
stvari. Jedan od takvih nacina je ucCenje igranjem. DidaktiCka igra ima veliku
motivacijsku ulogu. Najvaznije jest da se ucenici igraju, a istovremeno zaboravljaju na
ucCenje ili uCe kroz igru veseli i bez prisile. U praktichom dijelu Clanka predstavit ¢u
didaktiCku igru Pricljive kocke koju koristim na nastavi. PriCljive kocke omogucuju i
nude brojne moguénosti za ugodna i zabavna druzenja, svladavanje novog gradiva,
ponavljanje i utvrdivanje gradiva.

Kljuéne rijeci: didaktiCka igra, pricljive kocke, dijete, igra
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1. UVOD

O djecjoj igri vec je napisano i reCeno puno rijeci i misli. Igra je neiscrpan izvor uvijek
novih spoznaja o djetetovu razvoju, iskustvu i zivotu, zbog toga nije nikada dovoljno
istaknuto koliko je vazna za razvoj djetetove osobnosti i njegovog stvaralackog odnosa
prema zivotu i okolini. [1] Kako bi ucenje bilo u€inkovito i istodobno zanimljivo, ucitelji
biramo razli¢ite metode usvajanja gradiva. Svjesni smo da je uenje izazov za u€enike
ako ima smisla, je poticajno, ako im je gradivo vazno, ako je povezano s njihovim
Zivotnim iskustvima, ako je korisno i takoder ako je predstavljeno na zanimljiv nacin.
[3] Nauc€eno gradivo koje uce tijekom igre djeca lakSe zapamte. Aktivhost djece veca
je tijekom igre nego u drugim oblicima ucCenja. Igra pomaze u razvijanju maste,
savjetuje, sklapa prijateljstva i $to je najvaZznije igra nas povezuje. Igrom mozZemo
zadovoljiti svoje potrebe za znanjem, kreativnhoS¢u i suradnjom, a istovremeno u€imo i
nadogradujemo svoje vjestine, razvijamo natjecateljski duh i ustrajnost, u¢imo birati
izmedu razliCitih opcija i prihvaéati posljedice svojih odluka, vodimo brigu o drugome
te se suoCavamo s emocijama koje dolaze na svjetlo tijekom dozivljaja igre. [2]

2. DIDAKTICKA IGRA
Sto je didakticka igra?

Igra sa specificnim ciliem i zadatkom u kojoj su pravila i sadrzaji izabrani, organizirani
i usmjereni na nacin da poti€u odredene aktivnosti koje pomazu u razvoju vjestina i
uCenja. Djeca Cesto nisu ni svjesna ciljeva. To je ucinkoviti nacin ucenja koji privlaci
paznju ucenika te ga motivira na aktivnost. Ima visok edukacijski ucinak koji se
pokazuje u vecoj odrzivosti znanja. [4]

2.1. ULOGA DIDAKTICKIH IGRA

Prikladni su za uCenike s posebnim potrebama, za ucenike razliCite dobi, razli€itih
sposobnosti, ve¢a motivacija, veci interes, veca paznja, zanimljivie ucenje i bolje
pamcenje. [4]

2.2. CILJEVI DIDAKTICKIH IGRA

Ciljevi koji se igrom mogu postic¢i tijekom nastave:
- aktivnost ucéenika,
- osposobljenost za timski rad,
- prakti¢no utvrdivanje nau¢enog gradiva,
- poticanje i odrzavanje motivacije,
- razvijanje uvida u problematiku medusobnih odnosa,
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— izraZavanje emocija,

- razvijanje kritiCnosti,

- razvijanje svijesti o vlastitim osjecajima i osjecCajima drugih,

- rjeSavanje problema na razliCite nacine,

- osposobljavanje za samorefleksiju,

- istrazivanje, otkrivanje i uvjezbavanje novih nacina reagiranja i ponasanja. [4]

2.3. VRSTE DIDAKTICKIH IGRA S OBZIROM NA ETAPE
NASTAVE
S obzirom na razine nastave razlikujemo:

— igre za provjeru predznanja,

- igre za stjecanje novog znhanja,
- igre za provjeru i utvrdivanje znanja. [4]

2.4. ULOGA UCITELJA TIJEKOM IGRE

UCitelj mora stvoriti ozracje u kojem ¢e se ucenici osjecati sigurno tijekom provedbe
didakti€kih igara. Mora jasno objasniti nacin rada i postaviti vremenska ogranicenja.
Uc€enicima mora omoguciti samorefleksiju i refleksiju dogadanja. [4]

3. PRICLJIVE KOCKE

Opisat ¢u didakti¢ku igru Pricljive kocke.
Bacite kocke, pustite masti na volju i neka pri¢a poc¢ne!

Pricljive kocke potiCu razvoj komunikacijskih vjeStina kao $to su govor, pisanje,
sluSanje i Citanje. Poti€u mastu i kreativno razmisljanje. U kutiji se nalazi 9 kocki s
ukupno 54 ilustracije. llustracije prikazuju stvari, znakove, emocije, dogadaje,
aktivnosti i mjesta.
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Slika 1: Pricljive kocke
3.1. MOGUCNOSTI KORISTENJA PRICLJIVIH KOCKI

Igra asocijacija

Primjer 1: U€enik baca kocku. Uz sli€icu nabraja asocijacije.

ZURTNIK)  JACK SPARROW

Slika 2: Blago

Primjer 2: Igra se moze igrati u paru ili u grupi. Svaki u€enik bira jednu kocku. U §to
kracem vremenu navodi tri asocijacije na ilustraciju na njo;.
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Rije&i

Primjer 1: U€enici u parovima naizmjence bacaju kocke. TraZe smijeSne parove rijeCi.

PES+ LUNA=ZASANJAN
i, vES

Slika 3: SmijeSan par rijeCi: pas + mjesec = mjesecev pas

Primjer 2: Ucenik baca kocku.

Slika 4: Raketa
- Kaze rije€ za sliku. ( RAKETA
- Rije€ moZze izgovoriti po slogovima i po glasovima.
(RA-KE-TA) (R-A-K-E-T-A)

- Prebroji glasove i slogove u rijeci. (RIJEC RAKETA IMA 6 GLASOVA | 3 SLOGA.)
- Odredi prvi i posljedniji glas odnosno slog u rije&i. (PRVI GLAS U RIJECI RAKETA JE
GLAS R. POSLJEDNJI GLAS U RIJECI RAKETE JE GLAS A, PRVI SLOG U RIJECI
RAKETA JE RA. POSLJEDNJI SLOG U RIJECI RAKETI JE TA))

- KaZe je li to duga ili kratka rije¢. (RIJEC RAKETA JE DUGA RIJEC.)

Primjer 3: Ucenici se igraju u grupi. Svatko baca svoju kocku. Na ilustraciju navodi $to
je moguce viSe rijeCi, koje govore Sto radi osoba na ilustraciji ili sto se dogada s
predmetom ili pojmom. Mogu se natjecati tko nade viSe rije€i za njihovu ilustraciju.

Kuca: zuta, stara, velika, lijepa, iz bajke, ...
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 RUMENA STARA VELIKA
PRAVLJICNA LESENA

Slika 5: Kuéa

Primjer 4: UCenici bacaju 6 ili svih 9 kocki u isto vrijeme. U najkracem mogucem roku
rijeCi razvrstavaju abecednim redom ili od najduze do najkrace ili obrnuto.

GLEDALISCE KLADNO,
MUCA RAKETA  SNEZINKE,
URA

Slika 7: Sli¢ice poredane po abecedi
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CE

Slika 8: Sli¢ice razvrstane od najkrace do najduze

Stvaranje recenica

Primjer 1: U grupi svaki uCenik dobiva jednu kocku. Odabire ilustraciju na njoj.
Zapocinje recCenicu. Sljedeci u€enik nastavlja reCenicu s ilustracijom na svojoj kocki.

it

Maja je zoljbljenc.
Laljubljena je tako, dase i

ker Dliska. Cele dneve

_ prepeva pesmi.

Slika 9: Stvaranje recenica

Igra se moze otezati koriStenjem Sest ili viSe kocki umjesto tri.

Pri¢a

Primjer 1: U€enici pojedinacno, u paru ili grupi bacaju 6 ili svih 9 kocki. Pri¢aju ili napisu
pricu, koristeci sve ilustracije kocki.
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Sovag le Fo’t.évqlq z vlakom,
Na viaku i bil koncert.
Peﬂe ie bilo zelo %\ds'nO.

Lato je zbezala na moxie,
Na ﬂaii ;\e opazrov ala
\ep sondni zahod .

Slika 10: Pri¢a

Pjesma

Primjer 1: U&enici bacaju kocke i stvaraju rime.

i ——
Muca pav3otoru spi e

Mihca zebe in dormov hiti.

Slika 11: Pjesma
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4. ZAKLJUCAK

DidaktiCka igra ima veliku motivacijsku ulogu. Jaca znanje u€enika, motivira ih na rad
i potiCe na kreativno i aktivno razmisljanje. PriCljive kocke didaktiCko su sredstvo s
kojim mozemo na nastavi medupredmetno povezati gradivo, kroz igru ostvariti ciljeve
i obogatiti rad u ucCionici. Mogu se Koristiti za uvodenje ili u€enje novog gradiva, za
motivaciju ili za poticanje uCenika na razmisljanje. Kocke se takoder mogu koristiti za
utvrdivanje i ponavljanje gradiva. PotiCu razvoj komunikacijskih vjeStina kao Sto su
govor, pisanje, sluSanje i Citanje. PotiCu mastu i kreativno razmis$ljanje. Obogacuju
riecnik i omogucuju razvoj drustvenih vjestina i razliitih oblika rada. U€enici mogu
kocke koristiti u individualnom radu, u paru ili u grupama. Prikladne su za aktivnosti u
kreativnom kutku. Kocke omogucuju brojne moguénosti uporabe. Biramo onu koja nam
u nastavi najviSe odgovara.
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