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Sazetak

U danasnjem digitalnom svijetu ne ide bez posla i ucenja na daljinu. Zato su danas
multimedijski sadrzZaji vrlo vazni za stvaranje dobrog i zanimljivog digitalnog okruzenja
za ucenje. Omogucuju digitalno u€enje na daljinu, a u€enici i studenti interaktivho
stjeCu nova znanja. Uz pomoc¢ odgovarajuéeg programa mozemo unaprijed pripremiti
videosadrzaj ili mozemo izravno implementirati nastavni sadrzaj emitirajuc¢i ga uZzivo.
Jedan prikladan program je OBS Studio otvorenog koda.

Kljué€ne rije€i: Snimanje, OBS studio, streaming video, video materijal.
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1.Uvod

Zivimo u digitalnom drustvu, koristenje radunala postalo je nesto $to se podrazumijeva
u svim segmentima naseg Zivota. Obrazovanje je takoder poletjelo na potpuno novu
razinu pou€avanja i ucenja u posljednje dvije godine. Nastala je potreba za snimanjem
i dostavom materijala uz pomoc¢ video materijala. Na mrezi postoji dosta opcija za
pristup besplatnim programima za snimanje otvorenog koda. Zanimljiv i opcenito
koristan OBS program privukao me i potaknuo da pripremim upute za njegovo
koristenje.

2.0BS studio

Open Broadcaster Software (OBS) besplatni je program otvorenog koda za snimanje
i emitiranje dogadaja uzivo. MoZe se vrlo jednostavno preuzeti s web stranice
https://obsproject.com/. Dostupan je za Windows, Mac OS X i Linux.

OBS je vrlo moc¢an program za snimanje i mijesSanje video i audio zapisa u stvarnom
vremenu. Omogucuje stvaranje "Scena" koje se sastoje od viSe izvora ("lzvori"),
umetanje slika i teksta ("Slika, Tekst"), stream uzivo putem web posluZzitelja ("Stream")
i stvaranje tipkovnickih preCaca ("Hotkeys") ). Programom mozemo kreirati
neograni¢en broj scena, izmedu kojih se moZzemo prebacivati po Zelji.

2.1.Instaliranje programa

Program se moze besplatno instalirati odabirom kartice "Preuzimanje" na web stranici
OBS studia. MoZzemo odabrati instalaciju za razliita okruzenja: Windows, Mac OS ili
Linux okruzenje.

Download 0BS Studio
Select Ve sem

Slika 1: Instaliranje programa

Imamo nekoliko opcija za preuzimanje datoteka za instalaciju programa, ovisno o
okruzeniju ili operativnog sustava u koji zelimo instalirati program. Odabirom gumba
"Preuzmi” instalacijske datoteke se preuzimaju na nasSe racCunalo. PreporuCa se
instalaciju izvrsiti u ponudenim instalacijskim mapama. Prikazuje se verzija programa
i datum njegove aktivacije. Morate paziti da operativni sustav na naSem racunalu
ispunjava trazene uvjete instalacije. Ako na$ operativni sustav nije naveden medu
danim opcijama, odgovarajucu verziju mozete pronaci na kartici "Prethodna izdanja".
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2.2. Postavke

Za pristup postavkama odaberite gumb "Postavke".

Otvara se dijalo$ki okvir u kojem mozete birati izmedu sljedecih postavki:

— General (opcenito) —osnovne postavke grafiCkog sucelja

— Stream (prijenos) — postavke reprodukcije uzivo

— Output (izlaz) —postavke izlaznog izvora za snimanje i za prijenos uzivo
— Audio (zvuk) — postavke ulaznog izvora i nacin snimanja zvuka

— Video (slika) —-podeSavanje ulaznog izvora i izlaznog signala

Slika 2: Opadajuci izbornik postavki

— Hotkeys (prec€aci) —postavljanje tipkovnickih pre€aca uz lak$e i brze upravljanje
programom

— Advanced (napredno) - napredne postavke za obradu videa, zvuka, prijenosa
uzivo i imenovanje datoteka

Na kartici "Opcenito" mozete definirati opce postavke potvrdom pojedinacnog odabira.
U okviru se pojavljuje kvacica. Potvrdite unos pritiskom na gumb "Primijeni". Program
se mora ponovno pokrenuti da bi promjena stupila na snagu.

U Kkartici "Stream" uredujemo postavke live streaminga, gdje mozemo Koristiti
prilagodene postavke za nas kanal ili u unaprijed pripremljenim kanalima kao $to su
YouTube, Facebook, Twitter,... kao naj¢esc¢e koristeni kanali.

Bitstream se postavlja preko kartice "Izlaz". Najjednostavnija postavka je odabrati
"Jednostavno", a ujedno je i najpreporucljivija za pocetnike. Medutim, ako odaberete
postavku "Napredno", mozete detaljnije prilagoditi streaming, snimanje i zvuk. Za
snimanje je preporucljivo postaviti kvalitetu snimanja odabirom visoke kvalitete sa
srednjom veli€inom datoteke i najce$¢eg mp4 ili mov formata (datoteke u ovom formatu
mogu se reproducirati prakti¢ki bilo gdje), $to vam nazalost ne dopusta da tamo
nastavite kada ste zaustaviti snimanje (npr. iskljuciti racunalo).gdje je doSlo do prekida.
Ova opcija vam omogucuje odabir flv formata. Takoder se preporu€uje da odaberete
put snimanja, odnosno put do mjesta gdje ¢e se snimka pohraniti. Ako reproducirate
"Stream" uzivo, morate odabrati istu postavku kao i stream za kvalitetu snimanja.
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Na kartici "Audio” (zvuk) postavite parametre za snimanje zvuka. U "General"
(opéenito) postavljamo frekvenciju uzorkovanja. Postoje dvije opcije za odabir, a to su
frekvencija 44,1 kHz ili 48 kHz. Vecina uredaja radi na 44,1 kHz, dok bolji uredaji rade
na 48 kHz ili cak i viSe. Prilikom odabira kanala, mozete birati izmedu mono i stereo
nacina snimanja (za razliku izmedu lijevog i desnog zvucnika ili slusalica) ili u drugim
formatima gdje biste imali izlaze na viSe zvu€nika. U daljnjim postavkama mozemo
odrediti zvuk koji ¢e dolaziti s racunala (sa desktopa ili bilo kakvih specijalnih efekata)
te postavke uredaja za snimanje zvuka poput mikrofona ili ulaza za mikrofon na
racunalu. Ako je ovdje postavka "Default" (zadana), to znaci da ¢e se uzeti u obzir
postavka kakvu smo postavili na raCunalu. Medutim, moZzete promijeniti postavku ili je
¢ak onemoguciti.

U kartici "Video" postavljamo razlucCivost slike i nacin na koji je snimamo. U Kartici
"Base (Canvas) Resolution" odredujemo razlucivost naseg ekrana, odnosno slike koju
vidimo, a u izlaznoj rezoluciji odredujemo rezoluciju koju zelimo na slici. Preporuka je
da ove dvije rezolucije budu iste, jer ¢emo sliku na slici vidjeti u kvaliteti koju vidimo na
ekranu. U odabiru "Common FPS Values" odredujemo koliko ¢emo slika snimiti u
sekundi. Za digitalne uredaje, preporucena vrijednost je 30 sliCica u sekundi. Medutim,
ako snimamo slike drugim uredajem (kamere, kamere), preporuca se da se te dvije
vrijednosti usklade, jer ti uredaji omogucuju razliCite postavke za snimanje uzoraka u
sekundi.

U kartici "Hotkeys" postavljamo tipkovni¢ke preace tako da mozZzemo brzo ukljuditi ili
iskljuCiti odredene funkcije programa. Stvaramo ih drzec¢i odgovarajuc¢u kombinaciju
tipki i ona se upisuje na odabranu opciju (npr. ctrl + alt + shift + j). Odabranu
kombinaciju nije moguce izbrisati tipkama "Delete" ili "Backspace", jer se u ovom
slu€aju taj odabir se sprema u odabir tipki preCaca. Za brisanje morate upotrijebiti ikonu
koSa za smece kako biste omogucili brisanje. Prilikom odabira pre€aca treba paziti da
se ne izaberu takve kombinacije koje bi pokrenule bilo koju drugu radnju u programu
koji koristimo (npr. ctrl + c ili ctrl + v, i drugi poznati preCaci koji ve¢ postoje). Stoga
predlazem slozenu upotrebu tipki ili njihove kombinacije (ctrl / alt / shift / ().

Posljednja kartica je "Advanced" (napredno) i omogucuje napredne postavke.
Preporuujem da ih ostavite kako su postavijeni prilikom instaliranja programa. Za
potvrdu postavki ili za njihovo mijenjanje, kliknite u prozoru "OK" koji sprema postavke.

2.3.Prizori/scene

Kada ucitamo program, ve¢ imamo unaprijed kreirane "Scene" (prizore). Po Zelji
mozete dodavati "Scene", preimenovati ih, brisati, duplicirati, mijenjati njihov redoslijed
tako da upotrijebimo desni klik na scenu i odabirom Zeljene radnje. Dodavanje, brisanje
i premjestanje takoder se moze izvrsiti putem znakova u donjem lijevom kutu (+/-).
Prilikom uklanjanja scena uvijek mora ostati barem jedna scena.

Scene sluze kako bi pri izradi pojedinacnog objekta mogli koristiti ve¢ postavljene i
pripremljene scene s odredenim svojstvima, pa ne moramo uvijek redefinirati svojstva
koja su nam potrebna u pojedinom objektu. To vam takoder omogucuje prebacivanje
izmedu pojedinih scena tijekom snimanja i na taj nacin ukljuCuje razliCite izvore.
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2.4.1zvori

Izvore uredujemo po pojedinim scenama. Stoga prvo odaberite odgovarajuéu
scenu/prizor s lijeve strane, a zatim pomoc¢u gumba (+) dodaijte izvor koji se nalazi u
izborniku "lzvori". Ako smo za odredenu scenu ve¢ izradili pojedinacni izvor, mozemo
ga koristiti i u drugim scenama. Mozete birati izmedu razli€itih izvora:

e »Colour Source« - boja pozadine snimke ili boja dijela objekta

e »Text« - vrsta fonta za umetanje teksta

e »Browser« - odabir preglednika (unesite url)

¢ »Video Capture Device« - uredaj za snimanje videa (web kamera)

e »Media Source« - izvor prezentacije (mozete dodati lokalnu datoteku ili neki
vanijski izvor, npr. s weba)

e »Scene« - prizor/scena (mozemo dodati prethodno kreiranu scenu ili prizor)

e »lmage« - slika (umetnite bilo koju sliku ili logotip)

e »Window Capture« - snimanje prozora (odaberite bilo koji otvoreni prozor)

[ ]

[ ]

Slika 3: lzvori

lzvor koji dodamo objektu dobiva crveni okvir koji nam omogucéuje pomicanje ili
povecéanje odnosno smanjenje. Ako se jedan od izvora preklapa s drugim, mozete
koristiti uredivac strelica za pomicanje pojedina¢nih odabranih izvora vise ili nize. Crni
okvir zaslona oznac€ava rub slike koja se snima. Ako nas izvor seze preko ruba, taj dio
nece biti vidljiv gledatelju. Kada je jedan izvor viSi od drugog, to znaci da ¢e biti prikazan
ispred njega. Ako Zzelite privremeno sakriti jedan od izvora (na primjer, sliku na
zaslonu), upotrijebite ikonu "oko" pored izvora. Ako je tamno, znadi vidljivo, ako je
svjetlo, znaci skriveno.

Takoder mozemo promijeniti svojstva svakog koristenog izvora to jest mi ga
uredujemo. To se radi desnim klikom miSa na koriSteni izvor, $to vam omogucuje prikaz
opadajuceg izbornika u kojem mozete odabrati Zzeljeni odabir.
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Slika 4: Uredivanje izvora

2.5.Snimanje

Prije nego po¢nemo snimati, moramo provjeriti imamo li snimljenu sliku koju Zelimo
snimiti i radi li mikrofon kako treba. Slika ili ekran koji Zelimo snimiti mora biti obrubljen
plavim (slika 5), a u liniji mikrofona mora treperiti plava/zuta/narancasta linija ovisno o
nasem govoru.

Ako imamo stereo mikrofon, vidimo dvije trake, po jednu za svaki kanal. Preporuka je
da zvuk uhvatimo negdje na Zutom polju kako bi bio dovoljno slusan. Zatim potvrdite
karticu "Pokreni snimanje" u kontrolnom izborniku. Snimanje mozete pauzirati i klikom
na znak pauze snimanja (ll) i tako kombinirati pojedine dijelove koje Zelite snimiti. Za
nastavak snimanja ponovno kliknite na znak pauze (ll) "Ponisti snimanje". Tijekom
snimanja, u donjem retku se prikazuje linija snimanja - "REC" i obojena je crvenom
bojom, a kada je pauza ukljuena, treperi Zuto.

Slika 5: Izgled zaslona snimanja

Tijekom snimanja zapis "Start Recording" mijenja se u "Stop Recording" u kontrolnom
izborniku. Kada Zelite zavrSiti snimanje, samo kliknite na gumb "Zaustavi snimanje”,
snimka je napravljena i spremljena na mjesto navedeno u "Postavke / lzlaz /
Snimanje”.
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Ako Zelite reproducirati snimku uzivo, morate kliknuti na karticu "Start Streaming" u
kontrolnom izborniku. Prijenosni kanal se prvo mora postaviti u "Postavke / Stream".
U ovom slucaju, vrijeme se biljeZi u donjem redu u zapisu "UZivo".

Slika 6: Studio nacin rada

Studio nacin rada omogucéuje vam prelazak s jedne scene na drugu. Nakon aktiviranja
studio nacina rada, pojavljuje se novi pregled s naredbama za izvodenje prijelaza
izmedu. Slika koja se Salje posluZitelju prikazuje se u desnom prozoru, a slika koja je
spremna ili se ureduje za sljedeci okvir prikazuje se u lijevom prozoru. Kada Zelite
napraviti prijelaz, pritisnite gumb "Cut" ili "Fade" (300ms) za meki prijelaz za 0,3
sekunde.

2.6.Profil

Ukoliko zelimo profil OBS programskih postavki u nasem racunalu prenijeti na drugo
racunalo, to mozete uciniti odabirom kartice "Profil* u izborniku programa i odabirom
opcije "lzvoz". Takoder ga navodimo na mjesto / mapu u koju treba spremiti izvezene
postavke. Mapa se prenosi na drugo racunalo i uvoz se vrSi odabirom kartice "Import"
(uvoz). Profilu se moze dati ili promijenite naziv, ali ga takoder mozete izbrisati ili
duplicirati.

OBS program se moze ukloniti s naSeg raCunala putem izbornika za dodavanije ili
uklanjanje programa Windows. Pronadite OBS program, odaberite "Ukloni program" i
slijedite upute za uklanjanje programa. Preporuka je da prethodno izvezemo profil,
kako ga ne bismo morali resetirati ako ponovno instaliramo program, ve¢ ga samo
uvozimo.

3.Zakljucak

Slika govori viSe od tisucu rije€i. U digitalnom dobu u kojem Zzivimo, a posebno u
okolnostima posljednje dvije godine, koriStenje odgovarajuéih alata za snimanje i
prijenos dogadaja online sve je vaznije ako Zelimo moci pratiti predavanja, konferencije
ili seminare tijekom ucenja na daljinu. Jedna od opcija je koriStenje programa
otvorenog koda OBS Studio. KoriStenje programa je prili€no jednostavno, sve S§to
trebate je web kamera ili prijenosna kamera, mobitel ili tablet, besplatni program OBS
Studio i nekoliko tutorijala.
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