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PRIMJENA DIGITALNIH ALATA TIJEKOM AKTIVNOSTI
SLUSANJA GLAZBE U NASTAVI GLAZBENE KULTURE

Sazetak: Slusanje glazbe previadavajuca je aktivnost u nastavi Glazbene
kulture u kojoj ucenici razvijaju kriticko misljenje o estetski vrijednoj glaz-
bi. Ucitelji se za sluSanje glazbe nerijetko koriste CD-ima i DVD-ima unato¢
naglome razvoju tehnologije. Danasnji su ucenici digitalno pismeni, rodeni u
potpuno digitaliziranome svijetu te uciteljima predstavijaju izazov u nastavi.
Ucenici i sustav ocekuju Sirok raspon raznih digitalnih sadrzaja — audiozapise,
videozapise, animacije, fotografije i slicno. Srecom, ucitelj moze odabrati digi-
talne alate kojima Ce se koristiti za unapredenje nastavnoga podrucja — slusan-
ja glazbe. U okviru rada provedeno je istrazivanje ciji je cilj utvrditi nacin
kojim ucitelji provode aktivnost slusanja glazbe te utjecaj uporabe digitalnih
alata na svladavanje gradiva i motivaciju kod ucenika. U istrazivanju su sud-
jelovale cetiri skole, 675 ucenika opéeobrazovnih skola od petoga do osmog
razreda i njihovi ucitelji Glazbene kulture iz Osjecko-baranjske i Vukovarsko-
srijemske Zupanije. Istrazivanje je eksperimentalno i podijeljeno je u dvije faze
— prije i poslije uporabe digitalnih alata. Dobiveni rezultati istraZivanja prika-
zuju kako je primjenom digitalnoga alata Kahoot! olaksano usvajanje gradi-

razvoj digitalnih kompetencija kod ucenika i ucitelja.

Kljucne rijeci: digitalni alati, glazbena kultura, kompetencije, slusanje glazbe
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UvOoD

Nastava Glazbene kulture u Hrvatskoj mijenjala je primarna podrucja su-
kladno potrebama sustava, skole i drustva. U povijesnome pregledu pronala-
zimo nekoliko koncepcijskih modela: aktivno muziciranje, recepcijski, inte-
grativni (zatvoreni) i kombinirani (otvoreni) model. Djelovanjem navedenih
modela i programa izmjenjivala su se glavna nastavna podrucja i metode pou-
cavanja Glazbene kulture, a primjenom svakoga od novih modela i reformama
uciteljima je postupno dana potpuna autonomija u koncepciji programa i sata
(Rojko 2012, Svalina 2015).

Glazbena nastava nije privilegija glazbeno nadarene djece, vec je namije-
njena cjelokupnoj Skolskoj populaciji. Ona predstavija planski utjecaj na for-
miranje licnosti djeteta, pobudivanje interesa, potreba, sposobnosti i estetskog
odnosa prema glazbi. (Dobrota, 2016, str. 1)

Naglasak u nastavi Glazbene kulture opéeobrazovnih $kola stavlja se na
susret ucenika s glazbom, dok verbalne informacije proizlaze iz glazbe. Stoga
danas slusanje glazbe zauzima sredi$nje mjesto u nastavi. Cilj provodenja slu-
Sanja jest omoguciti neposredni susret ucenika s glazbom s pomocu kvalitet-
nih audiozapisa i videozapisa. Sims (1990) u svojemu radu isti¢e da odabrane
glazbene primjere treba reproducirati s kvalitetnih uredaja Sto nam kontinuirani
razvoj tehnologije i omogucava. Uz kvalitetnu opremu smatra da je vazan i
odabir skladbi ¢iju duljinu treba prilagoditi dobi uc¢enika. No iako otvoreni mo-
del donosi slobodu odabira sadrzaja u obrazovnome sustavu, ucitelji nailaze na
poteskoce u pristupu i odabiru toga sadrzaja, ali i u pronalazenju kvalitetnih
glazbenih primjera. (Nastavni plan i program za osnovnu Skolu 2006, NOK
2010)

Milinovi¢ (2018) navodi da je glazba modernizacijom tehnologije postala
pristupacnija nego ikad prije. UCenicima, ali i uciteljima omogucen je pristup
vedini zvucnih sadrzaja putem raznih elektronickih uredaja, ali 1 kvalitetno re-
produciranje istih.

Vidulin i Martinovi¢ (2015) u svojemu radu navode kako slusanje glazbe
i upoznavanje ucenika s vrijednim umjetnickim djelima nije jednostavan za-
datak. Smatraju da je slusanje kao aktivnost polagan, postupan i dugotrajan
proces koji treba pozorno pedagosko-didakticko-metodicki osmisliti, ali i ja-
sno strukturirati te precizno voditi. Njegovom dobrom pripremom i vodenjem
ucenicima se na kvalitetan naCin pruza moguénost upoznavanja umjetnicke i
folklorne glazbe, ali i ostalih popularnih glazbenih Zanrova uz koje ¢e upoznati
svjetsku 1 nacionalnu glazbenu kulturu. Osim glazbenoga ukusa takvim se pri-
stupom ucenicima oblikuje i kulturni identitet.
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Kako ucenike motivirati za sluSanje glazbe, a da ono bude aktivno? Prije
slusanja ne treba govoriti o glazbi, ve¢ glazbi treba dati priliku da ona sama
govori o sebi. (Sulenti¢ Begi¢ i Birti¢, 2012, str. 5)

Rojko (2012) smatra da je vrlo vazno pobuditi u¢enikovu pozornost na ak-
tivno slusanje popraceno zadatcima usmjerenima na glazbene elemente; izvo-
dacki sastav, glazbeni oblik, tempo, melodiju, ritam ili dinamiku, postavljenima
neposredno prije slusanja. Pravilnim metodickim postupcima treba provoditi
viSekratno aktivno, a ne pasivno slusanje glazbe.

U pasivnome slusanju glazba nije u sredi$tu pozornosti ve¢ je popratna po-
java drugim radnjama. S takvim nacinom slusanja ¢esto se susre¢emo u sva-
kodnevnome Zivotu (u voznji, trgovackim centrima ili kod kuce) i u literaturi
ga Cesto pronalazimo pod nazivom nesvjesno slusanje glazbe. Takav pristup
slusanju treba izbjegavati jer primjenom samo aktivnoga slusanja glazbe uce-
nici stjeCu znanja o glazbeno-izrazajnim sastavnicama, razli¢itim razinama or-
ganizacije glazbenih djela te uce kako razumjeti, vrednovati i istrazivati novu
glazbu. (Rojko, 2012)

SUVREMENA SKOLA

U povijesnome presjeku razvoja Skole jasno je da je zbog potrebe i razvoja
drustva staru Skolu zamijenila nova skola, a novu skolu zahvaljujuéi ubrzano-
me razvoju tehnologije zamjenjuje suvremena $kola.

Suvremena skola treba biti u kontinuiranom razvoju i mijenjanju, bas kao
i ucitelj koji je svojim djelatnim bicem mijenja, kako bi nove generacije mo-
gla pripremiti za nesigurnost postmodernog doba. (Stoil i Fink 2000, prema
Mlinarevi¢ i Bori¢, 2007, str. 422)

Suvremena s$kola polazi od stajalista da je uCenik glavni ¢imbenik nastave
radi kojega se organizira i oblikuje nastavni proces. Matijevi¢ 1 Topolov¢an
(2017) navode da se suvremena nastava zasniva na medusobnoj komunikaciji
ucitelja i ucenika koji su temeljni subjekti nastavnoga procesa. Zajednickim
radom teZe ostvarenju kognitivnih, afektivnih i psihomotorickih ciljeva, ali i
zadataka takve nastave (prikaz suvremene nastave didaktickim trokutom na
Slici 1).

U suvremenoj skoli je promijenjena uloga ucitelja kao predavaca kojeg je
zagovarala tradicionalna nastava, u ulogu organizatora, vode, mentora i su-
radnika. (Zrili¢ 1 Marin, 2019, str. 389)

Uz ciljeve i zadatke navode ¢injenicu da je ucenik onaj koji prima utjecaje
od nastavnika da bi u¢enjem i nastavom postao vazan faktor odgojno-obrazov-
noga procesa. Takoder, Matijevi¢ i Toplovéan (2017) navode kako je za suvre-
menu Skolu svojstvena stalna zamjena pozicija nastavnika i u¢enika, ovisno o
aktualnoj tematici.
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Skola sutra nece biti samo izvrsitelj razlicitih obrazovnih programa nego
prvenstveno organizator, poticatelj i koordinator njihove realizacije. (Puzevski,
2002, str. 121)
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Slika 1. Didakticki trokut suvremene $kole (Poljak 1990, prema Vurusi¢ 2019, str. 4.
Preuzeto s file:///C:/Users/Korisnik/Downloads/vurusic_ m_0069051027.pdf)

Poljak (1990) u svojemu radu objasnjava da je ubrzan razvoj tehnologije
jedan od glavnih faktora koji je utjecao na prosirenje didaktickoga trokuta u
didakticki cetverokut (prikaz suvremene nastave didaktickim cetverokutom na
Slici 2). U cetverokut se dodaje novi element — tehnologija — koja se sjedinju-
je s ve¢ prethodno utemeljenim elementima. Takvim proSirenjem tehnologija
postaje neizostavni dio nastavnoga procesa, prosiruje vidike nastave pruzajuci
ucenicima uvid u elemente koje je nemoguce vidjeti ili neposredno dozivjeti.

U = » NS
4 44

| 4 >

N < L g NT

Slika 2. Didakticki ¢etverokut (Poljak 1990, prema Vurusi¢ 2019, str. 4. Preuzeto s
file:///C:/Users/Korisnik/Downloads/vurusic m_0069051027.pdf)
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MODERNA TEHNOLOGIJA U NASTAVI — DA ILI NE?

Uvodenjem moderne tehnologije u nastavni proces ostvaruju se i predu-
vjeti za multimedijsku nastavu. Bognar i Matijevi¢ (2005, prema Matijevic i
Topolovcan 2017) pod pojmom multimedijska nastava podrazumijevaju upo-
rabu dvaju ili vi$e razli¢itih medija kojima se koristi u nastavi uz odgovarajuce
strategije ucenja. Takva nastava ukljucuje digitalne medije kao $to su pametni
telefoni, tableti, racunala i laptopi uz sve popratne digitalne alate. Koristenjem
digitalnih medija u nastavi proces ucenja i poucavanja vise se toliko ne veze
uz Skolu ve¢ se dogada i izvan nje (kod kuce, u parku, na izletu, s prijateljima).
Takvim pristupom na zanimljiv nac¢in moZze se povezati izvanskolske sadrzaje s
nastavnim procesom §to je ujedno i jedan od ciljeva suvremene $kole.

wvakako je velika blagodat mogucnost pohrane ogromne kolicine poda-
taka u uglavnom oku nevidljivoj virtualnoj memoriji. K tome, digitalni podatci
mogu se vrlo lako i brzo obradivati, kreirati i mijenjati, a multimedija pruza
velike mogucnosti raznih dojmljivih (dinamicnih) prikaza i simulacija bez opa-
snosti od ozljede ili materijalne Stete. Nadalje, ako postoji ikakva logicna pove-
zanost, racunalo je moze prepoznati te primijeniti, Sto omogucuje jednostavne
analize, sinteze, izoliranje (faktora) ili isticanje.* (Novosel, 2017, str. 66)

March (2006) navodi kako uz digitalne medije ucenici mogu uciti Sto Zele,
kada zele i gdje zele. Shodno tome mozemo zakljuciti da je uporaba moderne
tehnologije i digitalnih medija u nastavi poprili¢no poZzeljna. Ucenici s pomocu
navedenih medija i brojnih materijala koji su im svakodnevno dostupni mogu
sami uciti i od ranije Skolske dobi. Takva razmi$ljanja navode nas na pitanja o
procesu samoobrazovanja. Je [li moguce provesti samoobrazovanje u nastavi
Glazbene kulture 1 Mogu li ucenici rane i starije Skolske dobi uspjesno usvojiti
nastavne sadrzaje Glazbene kulture uz pomo¢ digitalnih alata i medija? No
valja napomenuti da uz primjenu moderne tehnologije i medija u nastavi uci-
telji neprestano trebaju proucavati, usustavljivati 1 objasnjavati materijale, ali
1 biti spremni za izvodenje takve nastave kako bi se osigurala najve¢a moguca
ucinkovitost procesa ucenja. (Matijevi¢ i Topolov¢an, 2017)

DIGITALNA TEHNOLOGIJA T ALATI

Kao $to napredak i razvoj tehnologije utjece na drustvo i okruzenje, njezin
utjecaj jasno je vidljiv i u promjeni op¢eobrazovnoga procesa. Uporaba digi-
talnih medija sve je ucestalija u nastavnome procesu upravo zbog razlicitih
digitalnih alata koji se svakodnevno namecu uciteljima i nude brojne raznolike
aktivnosti sa svrhom poboljSanja nastavnoga procesa. Vjestine i sklonosti ko-
riStenja tehnologije rezultat su odrastanja u tehnoloski zasi¢enome okruzenju u
kojemu tehnoloske naprave poput racunala, mobiteli i opCenito zasloni - posta-
ju sastavni dio Zivota. (Lasi¢-Lazi¢, Spiranec i Banek 2012)
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U prirucniku Digitalne tehnologije kao potpora pracenju i vrednovanju
iz 2018. godine navodi se kako primjena digitalnih tehnologija u nastavnome
procesu povecava motivaciju i koncentraciju ucenika. Uz to tehnologija i alati
poticu njihovu samostalnost i aktivnost, ostvaruju mnoge ciljeve, zadatke, isho-
de te elemente nastave. S pomocu digitalnih alata ucitelji se na drugaciji i ino-
vativniji na¢in pripremaju za nastavu te, ako zele, digitalnim se alatima mogu
koristiti u procesu (samo)pracenja i (samo)vrednovanja nastave, osobnoga rada
i napretka, ali i napretka ucenika. Dosadasnja istrazivanja pokazala su da je
li¢no zahtjevnih podrucja rada ucitelja. Digitalna tehnologija pruza uciteljima
mogucénost aktivnoga ukljucivanja ucenika u pracenje i vrednovanje vlastitoga
napretka. Ucenik postiZe bolju kontrolu nad vlastitim u¢enjem i znanjem i pre-
uzima odgovornost za njega.

Buduci da sva djeca ne uce na isti nacin, uvodenje nastavne tehnologije u
glazbenu nastavu osigurava razlicite mogucnosti ucenja i pomaze da ucenik
razvije kreativno misljenje, rjesSavanje problema, komunikaciju i sposobnosti
timskog rada. (Dobrota, 2015, str. 4)

Zbog prednosti uporabe digitalnih alata u nastavi nametnula se ideja upora-
be digitalnoga alata u Glazbenoj kulturu, konkretno u aktivnosti slusanja glaz-
be. Desetlje¢ima se princip izvodenja te aktivnosti nije promijenio, a izvodi se
tako $to se prije viSekratnoga slusanja glazbenoga djela u¢enicima zadaju pri-
mjereni zadatci kako bi aktivno slusali glazbu. Odgovori se zapisuju u kajdanke
ili biljeznice, a ucitelj po vlastitome odabiru biljezi odgovore ucenika na ploc¢u
ili ih prezentira na projektnome platnu projektorom i nekim od rac¢unalnih pro-
grama. (Svalina 2015, prema Dobrota 2012) Isti postupak moguce je primijeniti
i u nekim od digitalnih alata, na zanimljiv 1 ucinkovitiji nacin, a za potrebe
ovoga istrazivanja odabran je digitalni alat Kahoot!.

KAHOOT!

Kahoot! je besplatan interaktivni digitalni alat namijenjen brzoj i jednostav-
noj izradu testova/kvizova za provjeru znanja, upitnika i diskusija. Na internetu
se pojavljuje u ozujku 2013. godine i vrlo brzo postaje jedan od najomiljenijih
digitalnih alata ucenika i ucitelja. Digitalnomu alatu Kahoot! pristupa se na
mreznoj adresi https://kahoot.it/. (Groznik 2021, Tomas 2018)

Za primjenu digitalnih alata u radu s u€enicima, nuzno je ostvariti tehnicke
preduvjete, a oni podrazumijevaju racunalo i projektor te racunala, prijenosna
raCunala, tablete ili mobilne uredaje za uCenike. Pitanje se ucenicima prikazuje
projektorom najmanje 5 sekundi nakon ¢ega se prikazuju ponudeni odgovo-
ri uz odbrojavanje vremena. Pitanja mogu biti zatvorenoga tipa dvostrukoga
ili viSestrukog odabira i mogu se odredivati to¢nosti tvrdnje. Koncept pitanja
moze sadrzavati samo tekst i primjerenu sliku ili fotografiju, a u novijoj inacici
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alata moze se postaviti i zvucni videozapis s YouTubea. Upravo ta moguénost
umetanja glazbenoga djela u kviz nametnula je ideju za unapredenjem procesa
slusanja glazbe u glazbenoj nastavi. (Neguli¢ 2015)

U samim pocetcima razvoja alata na zaslonu uredaja kojima se koriste uce-
nici nisu se prikazivala pitanja i tekst odgovora, nego samo Cetiri polja razlicite
boje i razli¢itoga oblika kako je prikazano. Zahvaljujuci trajnomu razvoju alata
danas ucenici dok odgovaraju na pitanja mogu vidjeti pitanje, ali i odgovor u
odgovaraju¢im razli¢itim bojama. Ucenici ne mogu svojim uredajima kontro-
lirati tijek aktivnosti u alatu Kahoot! ili preskakati pitanja. Samo ucitelj moze
odrediti automatsko ili ru¢no izmjenjivanje pitanja, $to je jos jedna od prednosti
toga alata.

U priru¢niku Digitalne tehnologije kao potpora pracenju i vrednovanju iz
2018. godine navodi se da, s obzirom na nacin pracenja i vrednovanja ucenic-
kih rezultata, digitalni alat Kahoot! poti¢e natjecateljski duh u¢enika i ostvaruje
elemente igre u stvarnome vremenu. Stoga autori priru¢nika preporucuju upo-
rabu toga alata u motivacijskim dijelovima nastavnih sati. Pozitivan utjecaj ala-
ta na motivaciju ucenika potvrduje istrazivanje skupine autora Nikoli¢, Loli¢,
Havzi, Spasojevi¢ i Stefanovi¢ (2021) koji su ispitivali utjecaj alata Kahoot! na
motivaciju studenata na Fakultetu tehnickih nauka, Novi Sad, Srbija. Cak 81,4
% studenata procijenilo je pozitivan utjecaj na osobnu motivaciju dok se 18,6
% studenata ne slaze s navedenom tvrdnjom.

Kao nedostatak alata, autori priru¢nika iz 2018. godine isticu onemogucéeno
dugotrajno pracenje rezultata ucenika. Rezultati ucenika prikazuju se nakon
svakoga pitanja; koliko je ucenika odabralo koji odgovor i na kraju aktivnosti
prikazuje se konacan poredak gdje je prikazano pet ucenika s najvise bodova.
Po zavrSetku aktivnosti alat ucitelju nudi moguénost pohranjivanja rezultata
ucenika u Excelu u kojemu je prikaz to¢nih i neto¢nih odgovora u¢enika. Uz to
novija verzija alata Kahoot! ucitelje upozorava na pitanja koja su imala manji
postotak to¢nih odgovora i ona s najve¢im postotkom odgovora $to ucitelju
pruza automatsku povratnu informaciju o usvojenosti gradiva obradenome u
kvizu.

CILJ I HIPOTEZE ISTRAZIVANJA

Cilj je ovoga istrazivanja ispitati vaznost podrucja slusanja glazbe u nastavi
Glazbene kulture, utvrditi nacin kojim ucitelji provode aktivnost sluSanja glaz-
be, stavove ucenika prema glazbi s kojom se susre¢u svakodnevno na nastavi
Glazbene kulture i moZze li se u¢enike motivirati na aktivnije slusanje glazbe s
pomocu digitalnoga alata.
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U skladu s navedenim ciljevima istrazivanja postavljene su sljedece

hipoteze:

402

H1: Ucenici vole slusati glazbu.

H2: Ucenici kod kuce ne slusaju glazbu koju upoznaju na nastavi Glazbene
kulture.

H3: Ucitelji Glazbene kulture nerijetko se koriste digitalnim alatima u
nastavi.

H4: Ucitelji Glazbene kulture smatraju sluSanje glazbe jednim od
najvaznijih podrucja u nastavi.

HS: Ucenici aktivnije sudjeluju u nastavi Glazbene kulture uz primjenu
digitalnih alata.

H6: Ucenici aktivnije slusaju glazbu uz primjenu digitalnoga alata.

H7: Ucitelji se samostalno obrazuju za uporabu digitalnih alata.

Zadatci prve etape istrazivanja u¢enika bili su:

1. utvrditi misljenje ucenika o sluSanju glazbe na nastavi Glazbene kulture

2. utvrditi njihov stav o uporabi digitalnih alata tijekom upoznavanja s
glazbom.

Zadatci prve etape istrazivanja ucitelja bili su:

1. 1ispitati vaznost nastavnoga podrucja slusanja glazbe u nastavi Glazbene
kulture

2. ispitati uCestalost i na¢in provodenja slusanja glazbe

3. ispitati digitalne kompetencije kao pripremu za drugu fazu istrazivanja.

Zadatci druge etape istrazivanja ucenika bili su:

1. ispitati utjecaj digitalnog alata na njihovu motivaciju za aktivnije slu-
Sanje glazbe

2. ispitati utjecaj digitalnog alata na njihovu motivaciju za aktivnije sudje-
lovanje u nastavnom procesu

3. utvrditi misljenje ucenika o ¢e$¢oj uporabi digitalnog alata tijekom
upoznavanja s glazbom.

Zadatci druge etape istrazivanja ucitelja bili su:

1. ispitati gubi li slusanje glazbe na vaznosti ukoliko ga se implementira
u digitalni alat

2. 1ispitati vaznost digitalnih kompetencija

3. ispitati utjecaj digitalnog alata na proces nastave.



Sk. viesnik 70 (2021.), 2, 395-413

METODOLOGIJA

SUDIONICI

Istrazivanje je provedeno u dvjema fazama, tijekom sije¢nja i veljace 2021.
godine u Cetirima osnovnim $kolama u Osjecko-baranjskoj i Vukovarsko-
srijemskoj Zupaniji. U istrazivanju je sudjelovalo 675 ucenika opéeobrazovnih
Skola od petoga do osmog razreda te njihove tri uciteljice Glazbene kulture od
kojih je jedna zbog nedostatka satnice zaposlena u dvije opéeobrazovne Skole.
Ispitanicima je sukladno etickim principima objasnjena svrha provodenja istra-
Zivanja, zajamc¢ena anonimnost te su zamoljeni da iskreno i precizno odgovara-
ju na pitanja u objema fazama.

INSTRUMENT I POSTUPAK ISPITIVANJA

Za potrebe istrazivanja izradena su dva anketna upitnika za ucenike opce-
obrazovne Skole i dva anketna upitnika za uciteljice Glazbene kulture. U pr-
vome dijelu anketnih upitnika namijenjenih ucenicima nalaze se pitanja koja
se odnose na sociodemografska obiljezja u¢enika (mjesto Skole, spol i razred).
Struktura uzorka ucenika prikazana je u tablici 1. U drugome dijelu upitnika
(za ucitelje i ucenike) sastavljena razli¢ita su pitanja koja se odnose na slusa-
nje glazbe u nastavi Glazbene kulture, prije i nakon uporabe digitalnoga alata
Kahoot!.

Tablica 1. Struktura uzorka ucenika (N = 675)

obiljezje f %
spol
muski 323 47,85 %
zenski 352 52,15 %
razred
5. 134 19,85 %
6. 167 24,74 %
7. 173 25,63 %
8. 201 29,78 %
mjesto $kole
grad 366 54,22 %
predgrade 250 37,04 %
selo 59 8,74 %
ukupno 675

Upitnik namijenjen uciteljicama Glazbene kulture, isto kao i kod ucenika,
u prvome dijelu sadrzi pitanja o sociodemografskim obiljezjima (spol, godine
radnoga iskustva, stru¢na sprema i mjesto Skole) Struktura uzorka uciteljica

403



D. Skoro, L. Kir: Primjena digitalnih alata tijekom aktivnosti slusanja glazbe ...

prikazana je u tablici 2. Drugi dio sadrzi pitanja o opremljenost ucionica u
kojima svakodnevno izvode nastavu, uporabi digitalnih alata, nacinu izvode-
nja aktivnosti sluSanja glazbe, iznoSenju stavova o slusanju glazbe klasi¢cnom
metodom i s pomocu digitalnoga alata Kahoot! prije istrazivanja i nakon njega.
Takoder prije samoga pocetka istrazivanja utvrdena je zadovoljavajuca opre-
mljenost ucionica (rac¢unalo, internet, projektor, projektno platno, zvucnici, ta-
bleti za ucenike) i povoljni uvjeti za provodenje prve i druge faze.

Tablica 2. Struktura uzorka uéiteljica (N = 3)

obiljezje f %
spol
zenski 3 100 %
godine radnog
iskustva
0-10 1 33,33 %
21-30 2 66,67 %
stru¢na sprema
visoka 3 100 %
mjesto $kole
grad 2 66,67 %
predgrade 1 33,33 %
selo 1 33,33 %
ukupno 3

U prvoj fazi istrazivanja ispitani su ucenici (N = 675) i uciteljice Glazbene
kulture (N = 3) anketnim upitnicima krajem sijecnja 2021. godine. Upitnik
namijenjen uéenicima sadrzavao je Sest pitanja zatvorenoga tipa dvostrukoga
i viSestrukog odabira. Upitnik namijenjen uliteljicama Glazbene kulture sa-
drzavao je 18 pitanja zatvorenoga tipa dvostrukoga ili viSestrukog odabira i
pitanja za iznoSenje stava o vaznosti provodenja slusanja glazbe konstruira-
na po uzoru na Likertovu skalu (1 — ne mogu procijeniti, 2 — ne slazem se,
3 —slazem se, 4 — uglavnom se slaZzem i 5 — u potpunosti se slazem).

Druga faza istrazivanja provedena je u veljaci 2021. godine. Prije
samoga pocetka odrzan je sastanak s ucliteljicama Glazbene kultu-
re na kojemu su odabrane nastavne jedinice za njihove razrede (obrada
glazbala, glazbenih vrsta, sastavnica i oblika, pjevackih glasova, glazbeno-
-stilskih razdoblja te tradicijska glazba Hrvatske i drugih zemalja). Uz to omo-
guceno im je i detaljnije upoznavanje s digitalnim alatom Kahoot! kako bi se
druga faza istrazivanja provela bez vecih poteskoc¢a. Zahvaljujuéi kurikulskoj
reformi Skola za Zivot, uenicima su pogetkom $kolske godine osigurani tableti,
stoga nisu morali u $kolu donositi svoje privatne uredaje kako bi se koristili
digitalnim alatom Kahoot!. Druga faza sveukupno je trajala tri tjedna, tj. tri
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Skolska sata u svakome razredu, od kojih se dva tjedna slusala glazba digital-
nim alatom, a posljednji tjedan ispitano je misljenje ucenika i ucitelja o slusanju
glazbe na nastavi Glazbene kulture nakon uporabe digitalnoga alata.

REZULTATI I RASPRAVA

U prvoj fazi na pitanje kojim se utvrduje vole li ucenici sluSati glazbu
njih 87 % odgovara pozitivno dok samo 13 % ucenika odgovara negativno.
Dobiveni rezultat moze pozitivno potvrditi prvu postavljenu hipotezu da uce-
nici vole slusati glazbu, ali i nadovezati se na istraZivanje Suleti¢ Begi¢ (2013)
u kojem je 100 % ucenika odgovorilo da voli slusati glazbu. Shodno tome
zakljucujemo da ucenici vole slusati glazbu, no namece se pitanje vole li
slusati glazbu koju su upoznali na nastavi Glazbene kulture ili onu glazbu
koju osobno biraju.

Na pitanje sluSaju 1i uCenici glazbu koju su upoznali na nastavi Glazbene
kulture kod kuce dobiveni su porazavajuci rezultate. Nazalost 94 % ne slusa ta-
kvu vrstu glazbe kod kuce, dok samo 6 % ucenika ipak cijeni umjetni¢ku glaz-
bu i slusa je kod kuée. Ovim rezultatom potvrduje se i druga hipoteza ovoga
rada. Gaggiolo i Lamont (2003, prema Vidulin 2013) te Hargreaves, Marshall i
Tarrant (2003, prema Vidulin 2013) u svojim istrazivanjima navode kako mla-
da populacija preferira vrstu glazbe koja je lako dostupna i koju mogu lako
razumjeti. Za takvu vrstu glazbe ne trebaju glazbeno znanje ni preveliku kon-
centraciju tijekom sluSanja. Zbog takvoga stava mozemo zakljuciti da mladi
ne zele slusati umjetnicku glazbu, ve¢ glazbu koja im se obraca izravno; takva
glazba navodi mlade kako se trebaju nositi s osjecajima u zivotu, cemu treba te-
ziti i kako treba izgledati. Skupina autora Skojo, Rado&aj-Jerkovi¢ i Milinovié
(2016) navodi kako suvremena sredstva za produkciju i reprodukciju zvuka
upravo pridonose populariziranju takve vrste glazbe i omogucéuju njezino ma-
sovno Sirenje, ¢ine ju sveprisutnom i lako dostupnom svima.

No ipak ne smijemo gubiti nadu. Sulenti¢ Begi¢ i Begi¢ (2013) proveli
su istrazivanje u osjeckoj 1. gimnaziji, a rezultati pokazuju kako ucenici ne
odbijaju umjetnicku glazbu, iako veéina njih ne slusa takvu glazbu u slobodno
vrijeme. Od svih sudionika u istrazivanju njih 71,56 % iskazalo je stav da voli
sluSati umjetnicku glazbu na nastavi Glazbene umjetnosti, no takva glazba im
najcescée nije prvi izbor.

Tre¢u hipotezu potvrduju rezultati koji pokazuju da se ispitane uciteljice
Glazbene kulture (N = 3) na svakome satu ili jednom u dva tjedna koriste digi-
talnim alatima u nastavi. Ako su potvrdno odgovorile na postavljeno pitanje, u
anketi su zamoljene da navedu digitalne alate s kojima su se ve¢ prije susreta-
le u nastavi. Uciteljice su nabrojile sljedece alate: Wizer, Wordwall, Kahoot!,
Edpuzzle, Mentimeter, Lino it i Canva.
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Analiziraju¢i popis alata s kojima su se ve¢ susrele u nastavi, moze se pri-
mijetiti da on nije kratak te da su ispitane uciteljice poprilicno informaticki
pismene i uglavnom spremne za digitalne izazove u nastavi 21. stoljeca.

Anketnim upitnikom utvrdeno je da uéiteljice izvode aktivnost slusanja
glazbe na standardni metodicki nacin u kojemu nakon pomno odabranih reprez-
entativnih skladbi pripreme zadatke za aktivno sluSanje glazbe. Osmisljeni za-
datci sluze im kao priprema ucenika za aktivno sluSanje glazbe, a u njima na-
jéescée od ucenika traze da prepoznaju i odrede sljedece glazbene sastavnice:
izvodaci, tempo, dinamika, mjera, slog, znacajke melodije, boja tona, vrsta
glazbenoga djela, ritam itd., ili neke druge parametre koji su ukljuceni u glaz-
benome djelu. Uz to uciteljice su pitane kojim se nastavnim sredstvima koriste
u izvodenju aktivnosti slusanja glazbe. Odgovori vidljivi u Grafu 1 i pokazuju
vrlo pozitivan rezultat jer se uliteljice ne koriste samo jednim izvorom ve¢ ih
kombiniraju nekoliko kako bi njihova nastava, a i slusanje glazbe bili zaniml-

Kaojim se nastavnim sredstvima koristite u izvodenju
aktivnosti slusanja glazbe?

70

60
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40
30
20
10

0

CD koji prati udzbenik YouTube Digitalni alati Ostalo
Grafikon 1. Uporaba nastavnih sredstava

U pitanju konstruiranome po uzoru na Likertovu skalu uciteljice su iznosile
stav o vaznosti provodenja slusanja glazbe. U potpunosti se slazu (100 %) sa
sljede¢im tvrdnjama:

1. Slusanje glazbe najvaznije je podrucje u nastavi Glazbene kulture.

2. SluSanje glazbe temelj je za sva ostala podrucja u nastavi Glazbene
kulture.
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3. Slusanje glazbe mora biti aktivno i popraceno jasnim uputama kako bi
ucenici znali na koje se glazbene sastavnice trebaju fokusirati.

4. Vazno je usmjeriti ucenike na aktivno slusanje u Sto ranijoj Skolskoj
dobi.

5. Tijekom slusanja treba izbjegavati pasivan nacin slusanja.

6. SluSanjem razlicitih vrsta glazbe ucenike poticemo na razumijevanje i
interkulturalizam.

7. Provodenjem aktivnosti slusanja glazbe ucenici ¢e nauciti vrednovati
glazbu.

Navedenim stavovima potvrduje se hipoteza da ucitelji smatraju sluSanje
glazbe jednim od najvaznijih podrucja u nastavi Glazbene kulture. Preostale
tvrdnje u kojima nema stopostotnoga podudaranja u stavovima nalaze se u dalj-
njemu tekstu, u Tablici 3.

Tablica 3. Rezultati preostalih stavova ucitelja u kojima nema stopostotne

podudaranosti
. U potpunosti Uglavnom se SlaZem se
Tyrdnje seslavem (f) slazem (f)  (f)
Ucenici vole slusati glazbu 1

1
Slusanjem glazbe ucenici stjeCu znanja 2
o glazbeno-izraZajnim sastavnicama

Provodenjem aktivnosti slusanja
glazbe ucenici ¢e nauditi razumjeti
glazbu

ukupno 3

Iz prve faze jos valja izdvojiti rezultat koji u potpunosti (100 %) potvrduje
sedmu hipotezu da se ucitelji samostalno obrazuju za uporabu digitalnih alata.
Zahvaljujuéi izdavackim kucama i raznim projektima u Hrvatskoj, ucitelji da-
nas imaju mogucnost sudjelovati u raznim mreznim seminarima u Hrvatskoj,
ali i svijetu, na kojima mogu saznati novitete u nastavi, a i raspolozivim digital-
nim alatima. Nazalost velika veéina digitalnih alata jos$ je uvijek na engleskome
jeziku, stoga, ako se zeli koristiti nekim od alata, poznavanje engleskoga jezika
neupitno je. Uz mrezne seminare ucitelji na Zupanijskim ili drzavnim stru¢nim
skupovima imaju priliku primjerima dobre prakse ili kolegijalnom podr§kom
nauciti kako se pravilno koristiti digitalnim alatima u nastavi, no jo$ uvijek u
nedovoljnoj mjeri.

Priprema nekog multimedijskog projekta za obrazovanje je izuzetno slozen
posao za koji je potreban timski rad niza strucnjaka — od strucnjaka za gradivo
(profesor, nastavnik, predavac...), preko instrukcijskih dizajnera cija je uloga
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prilagodba klasicnih metoda poducavanja za novi medij uz uvazavanje svih
njegovih prednosti i mana, do razvojnih strucnjaka razlicitih profila (graficki
dizajneri, strucnjaci za alate, programeri, audio i video tim itd). Pri tome, ra-
zvoj tehnologije i alata ide u smjeru pojednostaviljivanja njihovog koristenja na
nacin da oni postaju dostupni sve Sirem krugu ljudi koji se bave edukacijom,
bez obzira na informaticko predznanje. (Matasi¢ i Dumi¢, 2012, str. 145)

Druga faza istrazivanja zapoCinje primjenom digitalnoga alata Kahoot! u
redovnoj nastavi tijekom dvaju tjedana, tj. u dvjema razli¢itim nastavnim jedi-
nicama u dvama satima. Nakon novoga nacina sluSanja glazbe u glazbenoj na-
stavi slijedila je posljednja etapa druge faze istrazivanja u kojoj su ucenicima i
uciteljicama podijeljeni drugi anketni upitnici. Rezultati se odnose na misljenje
ucenika i ucitelja o slusanju glazbe nakon uporabe digitalnoga alata.

Na pitanje o tome je li sluSanje glazbe na nastavi Glazbene kulture zanimlji-
vije uz Kahoot! ¢ak 96,59 % (N = 625) ucenika odgovara potvrdno dok samo
3,41 % (N = 23) ucenika smatra da takav nacin sluSanja glazbe nije zanimljiv.
Sli¢ni rezultati dobiveni su i na pitanjima koja se odnose na motivaciju ucenika
tijekom nastave Glazbene kulture. Digitalni alat Kahoot! motivirao ih je na ak-
tivnije sluSanje glazbe, aktivnije sudjelovanje u nastavi te je unio pozitivnoga
natjecateljskog duha u sam nastavni proces. Pozitivni rezultati druge faze istra-
zivanja potvrduju i petu postavljenu hipotezu koja navodi da uenici aktivnije
sudjeluju u nastavi uz primjenu digitalnih alata. Dobivene rezultate i hipote-
zu potvrduje istrazivanje skupine autora Nikoli¢, Havzi¢, Narandzi¢, Daki¢ i
Jankovi¢ (2020) u kojem su ispitivali integraciju digitalnog alata Kahoot! u
visokoskolskom obrazovanju. Analizom rezultata zakljuc¢uju da je 78 % stude-
nata integracijom Kahoot! alata potaknuto na aktivnije sudjelovanje u nastavi.
Takoder, vidljiv je utjecaj na motivaciju studenata te natjecateljskog duha.

Iz anketnoga upitnika namijenjenoga uciteljicama u drugoj fazi najvise se
isti¢e pitanje otvorenoga tipa: Kakav utjecaj primjecujete u aktivnosti uceni-
ka na nastavi Glazbene kulture nakon uporabe digitalnoga alata. Uciteljice
uglavnom odgovaraju pozitivno §to donekle potvrduje Sestu navedenu hipotezu
u radu (Ucenici aktivnije slusaju glazbu uz primjenu digitalnih alata). Navode
sljedece odgovore:

*  Utjecqj digitalnog alata poprilicno pozitivan i vidljiv ¢ak nakon prvog

sata.

»  UCenici aktivnije sudjeluju u nastavi.

»  UCcenici lakSe usvajaju gradivo i bez obzira na odabranu vrstu glazbe.

»  UCenici slusSaju glazbu aktivnije.

*  UCcenicima je uz Kahoot! zanimljivija nastava Glazbene kulture.

»  UCcenici lakse odgovaraju na pitanja ukoliko imaju vise ponudenih od-
govora (odredivati glazbene sastavnice, dijelove skladbe ili izvodacke
sastave).

»  UCenici, ali i uciteljice razvijaju digitalne kompetencije.
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No ne treba zanemariti i nedostatke digitalnoga alata. U¢iteljice smatraju
da Kahoot! u izvodenju aktivnosti sluSanja glazbe moze navesti uc¢enike na
pasivan nacin sluSanja glazbe zato $to ucenici svoju pozornost usmjeravaju na
brzinu odgovaranja i bodovnu listu na kraju aktivnosti, a ne na samo glazbeno
djelo. Pasivan nacin slusanja glazbe uz digitalni alat moze se izbje¢i ako je
ucitelj prije vodenja aktivnosti izradio dobru pripremu i u¢enicima prije sluSa-
nja zadao jasne upute.

Brojna istrazivanja pokazuju da je za potpuni dozivljaj djela i uocavanje
svih glazbenih sastavnica potrebno visekratno sluSanje. Gilliland i Moore
(Rojko 2012) u svojemu istrazivanju dosli su do spoznaja da s ponavljanjem
sluSanja klasi¢na djela postaju omiljenija kod ucenika za razliku od zabavnih
djela. Vidulin-Orbani¢ (2002) istice da se viSekratnim slusanjem u nastavi
mogu zapaziti prikrivene pojedinosti glazbenog djela koje se tijekom prvoga
slusanja nisu mogle slusno uociti. Visekratno sluSanje moze se posti¢i i uz po-
mo¢ digitalnoga alata Kahoot!. U osmisljavanju pitanja nudi se moguénost oda-
bira trajanja glazbenoga primjera, a odabrani dio skladbe moze se poslusati vise
puta uz razlicita pitanja.

Na posljednje pitanje u drugome anketnom upitniku Smatram da bi se
Kahoot! trebao cesée upotrebljavati za aktivnost slusanja glazbe u nastavi
Glazbene kulture uGenici i uditeljice odgovaraju pozitivno. Cak 94,22 % (N
= 636) ucenika odgovara potvrdno dok samo 5,77 % (N = 39) ucenika ne zeli
¢esS¢u uporabu navedenoga digitalnog alata. Sve uciteljice Glazbene kulture od-
govaraju potvrdno (rezultati u postotcima nalaze se u Grafu 2). Dobrota (2015,
prema Rudolph i sur., 2005) smatra kako moderna tehnologija ima veliku pri-
mjenu u glazbenom obrazovanju. Istrazivanja koja navodi pokazuju da kada
ucenici postaju aktivniji u nastavnom procesu stjeCu samopouzdanje, uce na
mnogo ucinkovitiji na¢in i motivirani su za nastavak ucenja. No napominje
kako primjena te iste tehnologije u glazbenoj nastavi mora biti isplaniran me-
todicki postupak jer neumjerene primjene nece znacajnije utjecati na glazbeni
razvoj djeteta.

S obzirom na nacin pracenja i vrednovanja ucenickih rezultata, digital-
ni alat Kahoot! potice natjecateljski duh ucenika i ostvaruje elemente igre u
stvarnome vremenu. Stoga se primjena Kahoota! preporucuje u motivacijskim
dijelovima nastavnih sati. (Tomas, 2018, str. 26).
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Smatram da bi se Kahoot! trebao cesce upotrebljavati
za aktivaost slusanja glazbe u nastavi Glazbene
kulture

mDa Ne

94,22

5,77

Postotak

Grafikon 2. Rezultati mi§ljenja ucenika na posljednje pitanje druge ankete

ZAKLJUCAK

Promjene u nacinu poucavanja novih i ve¢ digitalno pismenih generacija
neophodne su i stvaraju moguénost za implementiranje novih tehnika kao sto
je uporaba raznih digitalnih alata. Digitalnim alatima nastava Glazbene kulture,
ali i drugih nastavnih predmeta, moze se dodatno obogatiti i uciniti interaktiv-
nijom. Time bi se zadovoljile potrebe ucenika za zanimljivijom i digitalnijom
nastavom, ali ujedno se otvaraju nova pitanja, moguénosti i prilike za dodatan
razvoj metodike nastavnih predmeta.

Istrazivanjem je utvrdeno da ucenici vole slusati glazbu i treba teziti tome
da se odabiru kvalitetna i u€enicima zanimljiva glazbena djela kako bi im se
razvila ljubav prema glazbi i moguca motivacija za buduce bavljenje glazbom.
Istrazivanjem se moze koristiti kao polazistem za daljnje istrazivanje razine
motivacije i stvarnoga utjecaja digitalnoga alata na poboljSanje rezultata uceni-
ka i aktivnije slusanje glazbe.

Rad takoder nastoji naglasiti potrebu ucitelja za kontinuiranim razli¢itim
oblicima stru¢nih usavrSavanja i stjecanja kompetencija upravo u podru¢ju
uporabe digitalnih alata. Ucitelji nastoje napustiti tradicionalne nacine ucenja
1 poucavanja, no zbog manjka stru¢nih edukacija to ne mogu ostvariti. Kao i
ucenici ucitelji trebaju imati moguénost za cjelozivotno obrazovanje koje ih
priprema za buduce izazove suvremene Skole.

Ipak, ni s digitalizacijom ne treba pretjerivati jer su ucitelj i ziva rijec ne-
zamjenjivi u ucionici. Prekomjerno koriStenje digitalnim alatima u nastavi
moze rezultirati negativnim ishodom u kojemu ucitelji gube svoj polozaj u
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nastavnome procesu. Stoga bi digitalni alati i slicna pomagala trebali ostati
upravo to — pomagala koje ucitelji rabe kako bi razbili monotoniju u uéionici,
priblizili nastavne sadrzaje, poticali znatizelju ucenika i izvodili raznovrsniju
nastavu, a sve radi obogacivanja znanja i napretka ucenika.

Strategije i metode poucavanja ponajvise ovise o ucitelju, a iz njih proizia-
ze nacini ucenja kojima uce ucenici. Znacajka je 21. stoljeca brzi i nagli rast
i razvoj tehnologije, a njezina je primjena sve cesce vidljiva u odgojno-obra-
zovnome procesu koji je njome bitno osuvremenjen. S obzirom na to, danas je
uspjesan i kvalitetan ucitelj onaj koji prihvaca izazove suvremenoga obrazova-
nja, koji ih provodi na ucenicima primjeren nacin te koji se razvija i usavrsava
u skladu s njima. (Tomas, 2018, str. 115)
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